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RESUMEN

La presente intervencion titulada “La creatividad como estrategia para el proceso de
ensefianza-aprendizaje en la comprension lectora en el aula”, tiene por objetivo
implementar un programa de creatividad de diez sesiones como estrategia para el
proceso de ensefianza-aprendizaje en la comprension lectora en adolescentes de
telesecundaria. Para desarrollar este estudio se utilizO una metodologia de caracter
mixto, los resultados obtenidos arrojaron una mejora en su nivel de logro, porque
ciertos parametros de las pruebas aumentaron, para descartar que no fueran al azar
se utilizé la prueba Wilcoxon-Mann-Whitney (WMW), arrojando que la fluidez si tuvo

un progreso en las y los alumnos.

Palabras claves: Creatividad, comprension lectora, ensefianza-aprendizaje, aula y

telesecundaria.
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INTRODUCCION

Como docente de Educacion Basica en el subsistema de telesecundaria, en los
municipios de Villanueva, Mezquital del Oro, Valparaiso, Sain Alto y El Plateado de
Joaquin Amaro que pertenecen al estado de Zacatecas, se ha observado que la gran
mayoria de las y los alumnos no tienen una adecuada comprension lectora, lo cual lleva
a que no obtengan los aprendizajes esperados o claves del nivel educativo que cursan.
Algunas de las principales caracteristicas que tienen estos y estas estudiantes, es una
deficiente velocidad lectora, nula retencién de lo leido, ademas de no tener adecuada
ortografia. Aunado a esto, se observa el poco interés de las y los alumnos, el nulo apoyo
de algunos padres y madres de familia, desencadena que no se le tome la importancia
adecuada.

Por tal motivo, se decidié disefiar una estrategia atractiva y creativa para buscar
una solucién. De esta manera, al dominar dicha habilidad, el alumnado lograra mejorar
sus aprendizajes de lecto escritura, lo cual serd benéfico para su desarrollo integral. Es
importante aclarar que, en algunos casos, un alumno o alumna con una adecuada
diccién, ortografia y velocidad lectora, no queda exento de este problema, puesto que es
un proceso cognitivo de aprendizajes y una habilidad que se adquiere con la préactica.
Particularmente, en el area de lectura y comprension, estudios llevados a cabo desde
hace mas de dos décadas por la Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacién,
la Ciencia y la Cultura (UNESCO), sefalan que la mayoria de las y los estudiantes
mexicanos, de Educacion Béasica son capaces de identificar informacion especifica en

un texto, pero pocos logran comprenderla (Irigoyen, Acufia, & Jiménez, 2013).



En el caso de alumnos y alumnas en secundaria, el estudio Programme for
International Student Assessment (PISA) arrojé que la mayoria de las y los estudiantes
no cuenta con las habilidades lectoras bésicas, tales como identificar, analizar, interpretar
y comparar informacion implicita en diferentes tipos de textos académicos, cientificos o
de divulgacion del conocimiento; asimismo, tampoco puede identificar argumentos
centrales, ni tomar una posicion critica frente al planteamiento de las y los autores
(Irigoyen, et al. 2013). Esta problematica es una de las tantas carencias que presenta el
alumnado al terminar en nivel de Educacion Bésica, lo cual trae como resultado los bajos
desempeiios escolares en el Nivel Medio Superior y Superior. Esto puede ocasionar
diversas problematicas de indole personal o social, de ahi la importancia de atender esta
situacién y darle solucién por medio de una estrategia creativa, motivo que dio origen a
la presente intervencion educativa.

Es en esta idea donde radica la relevancia del presente trabajo, que permitira
aumentar el nivel que presentan las y los estudiantes de la Escuela telesecundaria
“‘Manuel M. Ponce” que se localiza en la comunidad de San Antonio de la Calera, en El
plateado de Joaquin Amaro, Zacatecas. Su aplicacion fue durante el segundo semestre
del ciclo escolar 2021-2022.

Para fundamentar te6ricamente lo anterior, existen estudios relacionados con el
tema de comprension lectora y creatividad desde el &mbito internacional, nacional y, por
ultimo, el local. En el contexto internacional, el articulo que lleva por nombre
“Comprension lectora y procesos psicologicos”, publicado en el afio 2005 por Arandiga
de la Universidad de San Martin de Porres Lima, Peru; aborda el tema de la lectura 'y su

relacion directa con la comprension lectora dentro del campo educativo, ademas, como



herramienta vital para acceder al conocimiento y la construccién de la realidad, debido
es una competencia en el procesamiento de la informacion (Arandiga, 2005).

El autor resalta como es que existen diferentes procesos psicolégicos basicos
encargados de la comprension lectora que incluyen el reconocimiento de las palabras y
su asociacién con conceptos almacenados en la memoria, el desarrollo de las ideas
significativas, la extraccién de conclusiones y la relacion entre lo que se lee y lo que ya
se sabe. Todo ello se realiza para poder alcanzar la comprension del texto y exige un
procesamiento multiple de la informacion; la lectura demanda prestar atencion activa a
muchas cosas al mismo tiempo, para coordinar los procesos psicolégicos que se dan en
la interpretacién de los cédigos escritos. Por ultimo, menciona los procesos cognitivo-
linglisticos como el acceso al I1éxico, que consiste en la obtencion de informacion través
de los sentidos de la vista o del tacto, de forma semantica y sintactica que estaran
disponibles en la memoria de largo plazo (MLP) donde se almacena, éste recibe el
nombre de archivo mental, almacén léxico, diccionario interior, lexicon interno o
vocabulario basico personal (Arandiga, 2005).

Por otra parte, Elisondo, investigadora de la Universidad Nacional de Rio Cuarto
de Argentina en el 2018, publica un articulo que lleva por nombre “Creatividad y
educacion: llegar a una buena idea”. El objetivo de la investigaciéon fue realizar una
revision teérica de aportes de diferentes autoras y autores en el campo de la creatividad
y la educacion, ademas de las relaciones entre estos dos (Elisondo, 2018). La
metodologia del estudio consistid en buscar e identificar textos referidos a creatividad y
educacion publicados en los ultimos 10 afios en libros y revistas especializadas. A partir

del analisis de los articulos, se construyeron ejes tematicos para abordar las relaciones
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entre creatividad y educacion. Los ejes construidos intentan mostrar la complejidad y la
amplitud de la creatividad y los desafios que estas caracteristicas generan para la
educacion. Luego, se presentan diez buenas ideas para construir contextos educativos
creativos, las que surgieron de la revision bibliogréfica anterior (Elisondo, 2018).

Para terminar con el ambito internacional, se cuenta con un capitulo del libro
Investigacion y Docencia de la Creatividad: Procesos Narrativos, que lleva por nombre
“Leer es un acto creativo. Por qué devolver a la lectura su lugar central en la educacion”,
publicado en 2019 del autor Enkvist, docente investigador de la Universidad de Lund, en
Suecia. En este capitulo se menciona que leer es un acto pasivo y creativo, porque
leyendo se entiende algo y este entendimiento no es automatico, sino que se basa en
todo lo aprendido anteriormente por el lector y la lectora. Es, a su vez, un acto cognitivo
porque se comprende lo leido; y social, porque se establece una comunicacion entre la
o el autor y la o el lector (Enkvist, 2019).

Cuando se lee, se decodifica la informacién del texto, lo que permitird
comprenderlo y descifrarlo. La lectura es creacién porque el contenido es nuevo para el
cerebro de lay el lector, y es creacidon porque la comprension no es automatica, sino que
las y los lectores tienen que esforzarse y echar mano de conocimientos de diferentes
ambitos para entender el texto. Igual que en el articulo anterior, la metodologia usada
fue una revision bibliografia sobre los dos conceptos anteriores y las relaciones que
existen entre ellos, describiendo que todo acto de leer es creativo (Enkvist, 2019).

Respecto a los articulos nacionales, se comienza con uno publicado en 2015 por
Flores-Macias, Jiménez & Garcia. El objetivo de su investigacion fue apoyar al alumnado

de secundaria con déficits en la comprension lectora e identificar el desempefio en
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procesos cognoscitivos basicos. Lo llevaron a cabo en una escuela secundaria de la
delegacion de Coyoacén, en la Ciudad de México, la cual se considera dentro de una
zona con un grado de marginacion, entre bajo y muy bajo (Flores-Macias, Jiménez &
Garcia, 2015).

La metodologia que se emple6 fue el uso de un software llamado “lectura
inteligente basico (LIB)” que es un “Software educativo desarrollado y evaluado en la
Facultad de Psicologia de la Universidad Nacional Autonoma de México; su contenido
esta adecuado a las demandas de lectura en la escuela secundaria mexicana” (Flores-
Macias et al., p. 587). Después de cinco sesiones, se aplicdé un segundo instrumento de
LIB, fueron las “subescalas del Sicole-R”, las cuales sirvieron para procesar el
aprendizaje cognoscitivo; y, por ultimo, se utiliz6 una prueba de inteligencia, escala 2,
forma “a” el Factor “g” de Cattell y Cattell, la cual permite evaluar la capacidad intelectual
general, sin interferencias verbales ni culturales.

El siguiente paso fue la presentacion de los resultados y la conclusion, las y los
autores menciona que la comprension lectora en México es una de las principales
probleméticas para el desarrollo integral de cualquier estudiante. Ademas de que existe
una nula identificacion de las dificultades que presentan, atender las necesidades del
alumnado que no alcanza un nivel adecuado de comprension crea una situacion de
inequidad educativa. Por ultimo, mencionan que, para asumir este compromiso, es
importante especificar las necesidades de cada alumno y alumna, y fortalecer sus
habilidades, porque, de no ser asi, lo seguiran viendo con frustracion y fracaso (Flores-

Macias, et al., 2015).
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Por otra parte, se encuentra el articulo redactado por Caracas & Ornelas (2019)
que se titula: “La evaluacién de la comprension lectora en México. El caso de las pruebas
EXCALE, PLANEA y PISA”, en el afio 2019. El objetivo de la investigacion fue presentar
los resultados de varias pruebas, tales como la de Examenes para la Calidad y el Logro
Educativos (EXCALE), Plan Nacional para la Evaluacién de los Aprendizajes (PLANEA),
y la de PISA, con la finalidad de mostrar el logro educativo, asi como los errores mas
frecuentes que se consideran determinantes para el aprendizaje. Al final, se aportan
elementos para la mejora del trabajo docente en el aula.

La autora y el autor comentaron que soOlo algunos de las y los estudiantes
mexicanos, quienes han presentado las pruebas, son capaces de realizar con detalle
inferencias, comparaciones y contrastes (PISA), debido a que la mayor parte de ellos y
ellas solamente identifican el propdsito del autor(a) en un texto (EXCALE); asi, 3 de cada
10 estudiantes que finalizan la educacién basica, no adquieren un aprendizaje completo
de la asignatura de espafiol (PLANEA). Como conclusion, especifican que la evaluacion
se convierte en un proseo de analisis constante que ofrece datos sobre el proceso de
adquisicion de esta competencia o habilidad, por lo tanto, el profesor o la profesora
juegan un papel importante, puesto que debe de tomar consciencia del nivel de desarrollo
del alumno y la alumna y de su papel en la planificacién didactica (Caracas & Ornelas,
2019).

Continuado con el ambito nacional, se tiene el siguiente articulo que lleva por
nombre “Aprendizaje significativo apoyado en la creatividad e innovacion”, publicado en
el afio 2011 por las y los autores mexicanos Merchan, Lugo & Hernandez (2011). En él

se menciona que la creatividad y la innovacion son un tema en el que las y los profesores
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deben enfocar su atencién para poder desarrollarlas y canalizarlas de forma constructiva
hacia las y los alumnos, generando propuestas innovadoras que, al ejecutarlas,
estimulen y motiven el descubrir o experimentar con herramientas para mejorar el
aprendizaje. El objetivo de este trabajo es aprender y conocer los conceptos que ayuden
al proceso del profesorado facilitador para promover la transformacién y el desarrollo de
la creatividad e innovacion, junto con la construccion y el aprendizaje significativo
(Merchan, et al., 2011).

La metodologia empleada en el articulo consistié en recabar distintas definiciones
sobre creatividad, aprendizaje significativo e innovacion, permitiendo conocer posturas o
reflexiones que le permitiran a las y los docentes mejorar su practica educativa. Como
conclusion, los y las autoras mencionan que para que exista la creatividad, se requiere
de la capacidad de generar cosas diferentes y originales para solucionar problemas,
ademas de indagar sobre nuevos enfoques de gestion que permitan buscar, construir o
aprovechar oportunidades para sobrevivir y progresar (Merchan, et al. 2011).

Para finalizar con el estado del arte, se mencionan los trabajos a nivel local. Se
cuenta con la tesis de Sandoval & Montalvo (2017), la cual lleva por nombre “Creatividad
verbal e inteligencia linglistica para la comprensién lectora en escolares de 4° de la
primaria Felipe B. Berriozabal”. El objetivo de esta tesis fue determinar la relacion que
existe entre la creatividad verbal y la inteligencia linglistica para la comprensién lectora
en los alumnos y alumnas de cuarto grado, de la escuela primaria Felipe B. Berriozabal.
La metodologia utilizada fue mixta y, para ello, utilizaron los siguientes instrumentos:

“Para la investigacion se usaran tres instrumentos, uno por cada variable descrita:
Inteligencia lingulistica, creatividad verbal y comprension lectora. Prueba de
imaginacion creativa para nifios PIC-N: para el instrumento de creatividad verbal
se uso la prueba de imaginacion creativa- nifios (PIC-N), esta prueba tiene como
objetivo la evaluacién de la creatividad narrativa y grafica, a través del uso de la
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imaginacion o fantasia del nifio. [...] El sequndo cuestionario que se aplico es el
Cuestiona ILVAP 2016. Se aplica un segundo instrumento que corresponde a
Inteligencia lingliistica, es un cuestionario de elaboracién propia llamo “ILVAP
2016 Inteligencia lingliistica verbal para alumnos de primaria 2016”, donde se
realizé un proceso de validacion a cargo de los docentes de la institucion donde
se realiza la investigacion. [...] Por ultimo, se aplico la escala Weschsler de
inteligencia para niflos — IV. La prueba contiene un total de 15 subpruebas, 5 de
ellas corresponden a comprension verbal, 4 a razonamiento perceptivo, 3 a
memoria de trabajo y 4 a velocidad de procesamiento. Usaremos Unicamente la
correspondiente a comprension verbal que son “semejanzas”, vocabulario,
comprension, informacion y palabras en contexto. Es una escala para valorar la
inteligencia y aptitudes intelectuales en nifios en el &ambito clinico y
psicopedagdgico” (Sandoval & Montalvo, 2017, pp. 63-67).

Por ultimo, concluyen que es necesario el desarrollo de nuevos estudios en el tema de
creatividad y comprension lectora, debido a que ambas van encaminadas a una sola
linea de investigacion, haciendo énfasis en las dimensiones de fluidez, flexibilidad y
originalidad, pues los estudios realizados en esta linea son muy escasos.

Como segundo articulo nacional se tiene a la “Creatividad narrativa y grafica en el
aprendizaje de estudiantes universitarios de la UAP-UAZ”, escrito por las autoras
mexicanas Ortega & Pérez (2018). El objetivo de este trabajo fue determinar la
creatividad narrativa y grafica en el aprendizaje de estudiantes universitarios de la
Licenciatura en Psicologia Educativa de la UAZ. La metodologia empleada en el estudio
consistié en una muestra no probabilistica de sujetos-tipo por conveniencia de un total
de 89 estudiantes del décimo semestre. Se utilizd la prueba de creatividad grafica y
escritura para adultos PIC-A, que mide el pensamiento divergente.

Los resultados reflejaron que el 64.0% se encontro en el nivel medio de creatividad
narrativa, seguido de un 22.5% en el nivel bajo. Estos estudiantes utilizan medianamente
el pensamiento divergente cuando se aplica a la solucion de problemas con contenido
verbal, ofrece diversas soluciones ante un solo problema de naturaleza verbal,

reestructura el problema, mira las cosas de diferente forma y ofrece soluciones
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originales. En la creatividad grafica se obtuvo un 42.7% en el nivel medio y un 38.2% en
el nivel bajo. Esto refleja el grado en que son capaces de llevar a cabo asociaciones y
nuevas combinaciones a la hora de trabajar en tareas no verbales como dibujar,
manipular objetos o materiales didacticos. Se concluye que las y los alumnos son
eventualmente creativos en cuanto a realizar transformaciones, nuevas combinaciones,
asociaciones entre elementos mentales, relativa capacidad para percibir la realidad de
forma subjetiva, generar propias ideas o resolver problemas de forma novedosa.

Para finalizar con el estado del arte se presenta la intervencién educativa
“Estrategias cognitivas y metacognitivas para la comprension lectora. caso: cuarto grado,
primaria “Maria R. Murillo”, Zacatecas (2018-2019)” redactado por Méndez, 2020. Para
favorecer el desarrollo de la comprensién lectora, se disef6, aplic6 y evaluaron los
resultados del proyecto de intervenciéon “Comprender un texto para conocer el mundo”.
Las 20 estrategias didacticas de motivacion, promocion a la lectura y comprension
lectora, implementadas durante el ciclo escolar 2018-2019, se convirtieron en el puente
gue el alumnado necesitaba para configurar la relacion interpretativa entre autor o autora,
lector o lectora, texto y contexto. La metodologia implementada en este estudio fue de
caracter mixto, se utilizaron técnicas cualitativas y cuantitativas como el Sistema de
Alerta Temprana (SisAT), que determiné el nivel desarrollo que tiene las y los alumnos
ademas de las areas de oportunidad o mejora del estudiantado.

Para finalizar, la autora describe que las estrategias aplicadas tuvieron una
repercusion en la comprension lectora del estudiantado, debido a que esta aument6 de
forma importante casi en todo el grupo; unicamente el 29% de las y los alumnos no logré

acrecentar su fluidez y comprension lectora en el nivel esperado, pero se ubican en el
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nivel de desarrollo, esto indica que si lograron emitir juicios de reflexion y elaborar textos
propios. Se deduce que estas y estos estudiantes logran expresarse oralmente y producir
textos significativos valorando la funcionalidad de las competencias comunicativas.

De acuerdo con los estudios internacionales, nacionales y locales, la comprension
lectora es uno de los problemas mas recurrentes dentro de cualquier &mbito escolar,
desde el nivel basico hasta el superior. Es una situacion que aqueja a la gran parte del
estudiantado y es el motivo por el cual se ha investigado y se sigue aprendiendo de esta
tematica. Segun los planteamientos de las y los especialistas, el aprendizaje cognoscitivo
permite lograr una metacognicion, la cual ayuda a mejorar la habilidad de las y los
lectores. Con la presente investigacion se pretende crear técnicas que cubran los
ambitos ya mencionados y contribuir para la mejora de los aprendizajes clave o
esperados, sobre todo, de la comprension lectora en el alumnado de telesecundaria.

Las interrogantes que seran el eje central de la presente intervencion son: ¢ puede
la creatividad convertirse en una estrategia en el proceso de la ensefianza-aprendizaje
de la comprensién lectora? ¢ Por qué es importante la comprension lectora para mejorar
la lecto-escritura de las y los adolescentes en el proceso de ensefianza-aprendizaje? y
¢es posible mejorar, mediante la implementacion de estrategias creativas el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la comprension lectora en el aula? Derivado de lo anterior, la
hipotesis de esta intervencion es la siguiente: la creatividad es fundamental en el proceso
de ensefianza-aprendizaje de la comprension lectora, considerando que, mediante el
disefio de acciones, planeaciones, fomento de habitos, entre otros, se puede disefiar o

crear una estrategia que sea util para el estudiantado.
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La importancia de la comprension lectora radica en que, al desarrollar su habilidad
de lecto-escritura, el alumnado logre una mayor capacidad cognoscitiva, la cual les
ayudara a adquirir los aprendizajes claves o esperados del nivel que estan cursando. Por
lo tanto, el proceso de ensefianza-aprendizaje de la comprensién lectora en el aula se
puede mejorar mediante estrategias que favorezcan las habilidades lectoras.

El objetivo general de esta intervencion es el siguiente: implementar un programa
de creatividad como estrategia para el proceso de ensefianza-aprendizaje en la
comprension lectora en adolescentes de la escuela telesecundaria “Manuel M. Ponce”
de San Antonio de la Calera para lograr los aprendizajes clave o esperados en el aula.
Como objetivos especificos para aplicar se cuenta con:

1.- Analizar la creatividad como una habilidad fundamental de la y el estudiante de
telesecundaria en su proceso de ensefianza-aprendizaje de la comprension
lectora.

2.- Determinar la importancia de la comprension lectora para mejorar la lecto-
escritura de adolescentes de telesecundaria para adquirir los aprendizajes claves
o esperados del nivel que estan cursando.

3.- Implementar un programa con estrategias creativas viables para el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la comprension lectora en el aula, para mejorar los
aprendizajes clave o esperados de las y los alumnos del subsistema de
telesecundaria.

Una vez esclarecidos los objetivos, se definiran los conceptos claves utilizados en
la presente intervencion educativa, los cuales seran el eje tedrico-conceptual de este

trabajo de investigacion. Tales conceptos son: “creatividad” y “comprension lectora”. Se
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iniciara con la “creatividad”; para fines de este trabajo de intervencion, se entendera
como la humana capacidad de captar realidades, manifestandose y expresandose con
nuevas ideas, valores, significados que permitiran darle solucion a una problematica
(Esquivias, 2004). El segundo concepto en importancia es la “comprensién lectora”, que
se define como la capacidad de descifrar e interpretar cualquier tipo de texto y
comprender su significado, dando como resultado una metacognicion del conocimiento
(Flérez & Gallego, 2017).

La metodologia utilizada en la presente intervencion es de caracter mixto,
considerando que se medira de manera cualitativa y cuantitativa tanto la creatividad
como la comprension lectora. El presente estudio fue realizado en un grupo de 17
estudiantes de las cuales 11 son mujeres y 6 son hombres, con un rango de edad de los
12-15 anos, los que pertenecen a la escuela telesecundaria “Manuel M. Ponce”, que se
encuentra ubicada en San Antonio de la Calera, perteneciente al “Plateado” de Joaquin
Amaro, Zacatecas. A estos estudiantes se les aplicaron dos pruebas, la primera mide la
capacidad el pensamiento creativo en baremos y percentiles que pueden tener las y los
alumnos, tiene el nombre de Prueba de Imaginacién Creativa para Jovenes (PIC-J)?,
(Artola, et. al. 2008).

Por otra parte, la segunda consistié en una sesion de 50 minutos de la Prueba de
Evaluacion Diagnostica para las Alumnas y Alumnos de Educacién Basica (EDAAEB) la
gue permitié saber el nivel de logro que tienen las y los estudiantes, utilizando como base
la escala del Sistema de Alerta Temprana (SisAT); estas dos pruebas permitieron

conocer el nivel de logro que tiene el estudiantado de la telesecundaria en estas dos

1 La Prueba de Imaginacion Creativa para jovenes, fue seleccionada porque el nivel donde se realiz6 la
intervencién educativa corresponde al rango de edad es de 12-18 afios establecido por la prueba.
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habilidades. Una vez terminado el diagndéstico se procedié con la aplicacion de la
intervencion en las que se disefiaron 10 sesiones de las cuales solo 9 fueron aplicadas,
éstas seran descritas con mayor claridad en al capitulo 3 de este trabajo. Al finalizar la
intervencion educativa, se aplicaron nuevamente las pruebas ya mencionadas, para
poder tener un parametro comparativo, del antes y el después de haber concluido con
las estrategias creativas que fueron disefiadas e implementadas.

La presente intervencion se desglosa en tres capitulos, el primer lleva por nombre
“La creatividad: estrategia para el aprendizaje”; en este se encontrardn plasmados los
aspectos tedricos de la creatividad, desde la perspectiva de la psicologia hasta la
educativa, también se encuentran las pruebas que miden esta habilidad humana. Por
otra parte, en el capitulo 2 titulado “La comprension lectora”, se encontraran las
definiciones que engloban este concepto, también se describe como se podra llegar a
obtener la metacognicion de la lectura y las distintas pruebas que se utilizan para medir
la comprension lectora.

Para finalizar, el capitulo 3 que lleva por nombre “Disefio e implementacién de
estrategias creativas en la Escuela telesecundaria “Manuel M. Ponce” donde se explora
la formacion del subsistema de telesecundaria, ademas de exponer los resultados
tedricos obtenidos al finalizar la intervencion educativa. Por ultimo, se cuenta con las
conclusiones, las que permitieron saber el nivel de logro y si se pudo comprobar o no la

hip6tesis y justificacién de este estudio.
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CAPITULO |

LA CREATIVIDAD: ESTRATEGIA PARA EL APRENDIZAJE

Este primer capitulo tiene por objetivo analizar la creatividad como una habilidad
fundamental de la y el estudiante de telesecundaria en su proceso de ensefianza-
aprendizaje de la comprension lectora. En el primer apartado se veran los antecedentes
de la creatividad, sus inicios, las y los tedricos que la han abordado desde diversos
enfoques como Esquivias, Guilford, de la Torre, entre otros y otras tedricas, cuyas
aportaciones a la educacién y la psicologia sentaron las bases de la creatividad desde
un enfoque cientifico como hoy se conoce. En el segundo tema se hablara de la
creatividad en la educacion, referenciando aspectos tedricos que se consideran
importantes para tener un adecuado aprovechamiento educativo, en el tercer apartado
se describira como la creatividad y el aprendizaje, influyen en los ambientes de
ensefanza-aprendizaje, mejorando las habilidades del estudiantado.

Posteriormente se desarrolla el tema de la creatividad en la adolescencia, se
continuara con la creatividad en la didactica, en donde se definir4 por qué es importante
gue los y las docentes tengan una adecuada didactica que contribuya a la mejora de su
practica docente. El siguiente aparatado consiste en la relacidon que tiene la creatividad
con la comprension lectora donde se definira qué es y como ayuda a solucionar
problematicas o desarrollar un mejor nivel linguistico; para finalizar, se presentan algunas

de las pruebas que evallan la creatividad en una persona.
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1.1 Antecedentes de la creatividad

El origen de la palabra creatividad siempre ha estado ligado al concepto de inteligencia,
la cual es una cualidad que tienen los ser humanos. Debido a ella, fue como se pudieron
crear diversas herramientas o instrumentos que facilitaron la vida de los primeros seres
humanos (Bassat, 2014); por citar algunos ejemplos, se menciona la invencién de la
lanza, el arco, la escritura, entre otras. Durante mucho tiempo se asoci6 a la creatividad
a un contexto magico-religioso o de caracter divino y no como una cualidad humana. No
fue hasta mediados del siglo XV, cuando el concepto de creatividad tuvo un cambio
radical y se defini6 como una capacidad humana.

Sin embargo, la creatividad no es un término exclusivamente moderno, en la
historia de la humanidad existen distintos ejemplos de cdmo la creatividad ha impulsado
el desarrollo de la humanidad. Desde las pinturas rupestres, la invencion de la rueda, los
acueductos romanos, entre otros ejemplos. La creatividad se emplea frecuentemente en
la vida cotidiana, ya sea como producto de la inspiracién artistica o en la busqueda de
soluciones. Es una habilidad que influye en el desarrollo de la humanidad, pues garantiza
el surgimiento y perfeccionamiento de nuevas ideas y la evocacion de soluciones a
problemas individuales y sociales (Valiente, 2017).

Por otra parte, durante el siglo XIX nacié la psicologia, la cual se encargaria de
conformar acertadamente la definicién de la creatividad, visto que la estudiaria desde el
comportamiento humano, lo cual fue totalmente novedoso para la época, pero dejada de
lado por algunas teorias mas simples. No fue hasta el siglo XX cuando se comenz6 a
estudiar de una manera mas precisa a la creatividad. Uno de los autores mas

representativos fue Joy Paul Guilford, quien disefié el modelo de la “estructura de
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inteligencia”, (Valiente, 2017) y ha sido punto de referencia de diversidad de teoricos y
tedricas en el campo de la investigacion, la psicologia, la pedagogia y otras profesiones.

Desde este momento, la creatividad comenzaria a tener una estrecha relacion con
la educacion, de ahi a que se comenzara con la busqueda de un concepto unificado del
término de creatividad, es visto desde diferentes perspectivas como la filosofia,
psicologia, gnoseologica y la estética. Cabe mencionar que existen diversas
connotaciones con respecto a la creatividad, del mismo modo siempre han estado unida
al caracter religioso o a la productividad, a la obra creativa como resultante de un
proceso. También se le ha relacionado con el azar, atribuyendo sinénimos como el de
invencion, descubrimiento, intuicidn, iluminacién, genialidad, productividad, originalidad
e innovacion.

“Es una relacién de definiciones o aproximaciones descriptivas de diversos
estudiosos del tema. Lo presenta como un material para reflexionar sobre la
creatividad: falta de consenso, polivalencia semantica, diversidad del lenguaje,
diferentes puntos de vista utilizados y enfoque tedrico que subyace en cada
concepto. Es una comprension de lo que significa creatividad, buscando ir mas
alla de las palabras” (Ortega, 2014, p. 169).
Debido a esto es que se le relaciona con la capacidad de aprender o mejorar habilidades
0 procesamientos. Siempre que se habla sobre ser creativo o creativa, se hace referencia
a personas inteligentes o con capacidades extraordinarias, pero esto no siempre ha sido
asi, para poder lograrlo, se tuvieron que adquirir conocimientos a través de afos de
estudio, todo esto fue gracias a la interaccidon que tuvieron las y los docentes en su
formacion y motivacion hacia su estudiantado; para tener una idea mas clara de lo

anterior, se presenta la siguiente cita:

“Para que el profesional de mafiana sea creativo, el estudiante de hoy ha de
someterse a una seria dedicacion al aprendizaje de las grandes disciplinas. Solo
en un futuro, cuando se especialice en una de ellas y conozca el resto con
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suficiente profundidad, podra ser capaz de establecer conexiones que le lleven a
resolver los problemas de forma creativa. Quiza la mayor ayuda que pueda prestar
la comunidad escolar a sus alumnos es disefiar un curriculum mas flexible donde
se pueda ahondar en algunos contenidos. Es mas logico que salgan personas
creativas si tenemaos expertos en cada una de las disciplinas o campos del saber,
si tenemos profesionales serios en cada oficio” (Gémez-Cantero, 2005, p. 79).

El concepto o definicién de creatividad es uno de los aspectos mas complejos de la
naturaleza humana, de ahi que sea un proceso que eleva las potencialidades y
habilidades fundamentales de una persona. Se ha limitado a manifestaciones artisticas,
no obstante, las perspectivas actuales coinciden en sefalar que es una potencialidad
gue puede desplegarse en diferentes contextos, situaciones y areas de conocimiento. La
integracion de diferentes dimensiones subjetivas e intersubjetivas resulta indispensable
para desarrollar nuevos paradigmas y perspectivas (Elisondo, 2018). Esto se relaciona
con los procesos cognitivos, que seran los encargados de lograr concretar ideas o
pensamientos nuevos (Esquivias, 2004). Para Glaveanu & Beghetto (2017), la
creatividad no es una construccion o fenébmeno unitario, es una etiqueta aplicada a una
variedad de acciones o actividades humanas que conducen a resultados apreciados mas
0 menos como novedosos, originales, valiosos o significativos. Romo (2005) adopta la
definicién de creatividad como una forma de pensar, cuyo resultado o producto son cosas
que tiene a la vez novedad o valor. También considera que la creatividad es: “una forma
de pensar que lleva implicita siempre una querencia por algo sea la musica, la poesia o
las matematicas” (p. 13). Por otra parte, Lopez (2000) en su obra Pensamientos critico y
creativo, establece que la y el docente, deben plantearse la tarea de desarrollar la
creatividad en sus estudiantes durante el proceso de ensefianza-aprendizaje, asi como
tener una actitud de apertura, respeto y libertad. Asimismo, ayudar a la y el alumno a
hacer conciencia del potencial creativo, proporcionarles un ambiente apropiado para que
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se den las experiencias creativas de una manera relajada, permitir la manifestacién de
ideas e impulsos sin hacer juicios de valor y fomentarles la imaginacion y la fantasia. A
continuacion, se da un ejemplo mas claro de lo que es creatividad:

“La creatividad es algo fascinante, uno puede ser creativo al redactar un papel, al
cantar una cancion, al resolver un problema matematico o una situacién compleja
de la vida real. Y es en esos momentos cuando se vive con mas intensidad”
(Gomez-Cantero, 2005, p. 79).

En la tabla 1, se describen algunas definiciones sobre creatividad, que contribuyeron en

la redaccion de la definicion central utilizada en este trabajo de investigacion.

Tabla 1. Definiciones sobre creatividad

Autor Definicién
La creatividad, son las aptitudes y caracteristicas
que los individuos desarrollan, como la fluidez, la

Guilford flexibilidad, la originalidad y el pensamiento
divergente.
de la Torre Menciona que es la capacidad de generar ideas

nuevas y comunicarlas.

Es un proceso mental complejo, el que se
desarrolla por medio de actitudes y experiencias,
Esquivias que desencadena la originalidad y el juego, para
lograr una produccién o aportacion diferente a lo
que ya existia.

La creatividad, es el estilo que tiene la mente para
procesar la informacion, manifestandose mediante
la produccion y generacién de situaciones, ideas u
objetos con cierto grado de originalidad.

Es la facultad humana de observar y conocer un
Tognho sinfin de hechos dispersos que se relaciona
sintetizando una ley, sistema, modelo o producto.
Es un proceso que compromete la totalidad del
Bianchi comportamiento psicoldgico de un sujeto y su
correlacién con el mundo.

Consiste en la capacidad para captar la realidad de
Menchén manera singular y transformarla, generando o
expresando nuevas ideas, valores y significados.
La creatividad es llegar con una buena idea, es
Smith & Smith, decir con una propuesta que tiene posibilidades de
ser creativa.

Lépez & Recio

Fuente elaboracion propia a partir de Esquivias, (2004) pp. 4-7, Menchén, (2008) p.2
y Smith & Smith, (2017), p. 21.
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Para fines de este trabajo de intervencion, se entendera que la creatividad “es la
capacidad humana de captar realidades, manifestandose y expresandose con nuevas
ideas, valores, significados, los cuales permitiran mejores formas de trabajo para darle
solucién a un problema o problemética”. Cabe mencionar que, otro aspecto importante,
es el denominado pensamiento creativo, el cual lleva al desarrollo de nuevas ideas o
combinaciones para obtener productos que pueden ser originales, flexibles, con una
elaboracion particular. Como ya se habia mencionado, el concepto de educacion y
creatividad siempre han estado relacionados, de ahi que se fomente al estudiantado
mediante la creatividad de las y los docentes, tema que se tratard de una manera mas

precisa en los siguientes apartados de este capitulo.

1.2 La creatividad en la educacion

La creatividad en el &mbito educativo es un concepto complejo, emergente y multifacético
gue estd cobrando cada vez mas importancia en la formacién de las personas,
considerandose incluso como necesaria. En este sentido, y atendiendo la pluralidad de
concepciones que se tiene sobre ella, Marin (1998) considera que existe la pintoresca
afirmacién de que “es tan compleja la creatividad, tan multiforme e impredecible, que no
hay modo de definirla” (citado en Cuevas, 2013, p. 223). Ademas de lo descrito en péarrafo
anterior es importare conocer cual es el concepto de educacién desde el &mbito oficial.

“La Ley General de Educacion la define como el medio para adquirir, actualizar,
completar y ampliar sus conocimientos, capacidades, habilidades y aptitudes que
le permitan alcanzar su desarrollo personal y profesional; como consecuencia de
ello, contribuir a su bienestar, a la transformacién y el mejoramiento de la sociedad
de la que forma parte” (Diario Oficial de la Federacion (DOF), 2019, p. 2).
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Este es un proceso gque contribuye al desarrollo del ser humano, por tal motivo, siempre
ha estado relacionado con la creatividad, y se veran potenciadas, las cualidades o
habilidades de las personas. Para tener una idea méas clara de la relaciébn entre
creatividad y educacion, se cita lo siguiente:

“Uno de los espacios donde se debe ver mas reflejada la creatividad en el ser
humano es en la educacion, pues desde el momento en que la educacion tiene
como una de sus principales funciones la transmision de la cultura dentro de toda
sociedad, requiere introducir y despertar la creatividad en todas las personas que
en ella participan. Existe una relacién que vincula la educacion y la creatividad y
no desde una visién del proceso producto, sino desde las dimensiones basicas e
importantes del proceso de ensefianza-aprendizaje, en el que debe fortalecerse el
verdadero desarrollo de la creatividad en el ser humano” (Ortega, 2014, p. 183).

Fomentar estas habilidades es el reto de las y los docentes, lo cual ayudara a potenciar
las cualidades humanas del estudiantado, ya sea creando estrategias o ambientes de
aprendizaje; aqui es donde el profesorado se convierte en una pieza fundamental de
dicha trasformacion. Esto se puede percibir como algo secuenciado que integra los
conocimientos en diferentes niveles mediante procesos de construccion y en donde la
creatividad tiene una funcion uUnica (Ortega, 2014). Ciertas propuestas educativas
pueden aumentar el progreso de estas cualidades en algunos grupos y limitarla en otros.
Siempre conllevara a una complejidad de factores que generan un sinfin de contextos,
en donde se propicien interacciones con diferentes personas, conocimientos u objetos,
dentro y fuera de las aulas. De acuerdo con Glaveanu & Beghetto, (2017), es necesario
construir estrategias para redefinir las contradicciones creativas en educacion, con base
en tres ideas principales:
1. Visualizar las contracciones como oportunidades creativas.

2. Reconocer y trabajar con diferentes concepciones de creatividad.
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3. Centrar los esfuerzos en estimular los potenciales creativos de las y los actores
educativos.

Para analizar las relaciones entre educacion y creatividad, es indispensable
comprender a cada una de ellas como un fenémeno complejo, en el cual interactdan
factores cognitivos, condicidbn que genera multiples desafios a la hora de disefiar
actividades o propuestas de ensefanza-aprendizaje. De manera similar, las y los
educadores pueden sentir que los estandares de contenido sofocan a sus estudiantes y
a su propia creatividad, sin embargo, esto no puede ser un argumento que demerite el
trabajo de la o el docente. El clima de la clase hara que se desarrollen procesos
educativos orientados hacia la creatividad, estos desplegaran un complicado juego de
emociones, preguntas, enigmas, sorpresas, pasiones y relaciones, lo cuales contribuiran
al pleno desarrollo de la creatividad (Glaveanu & Beghetto, 2017).

Los planteamientos actuales sefalan que los procesos educativos pueden
propagarse por diversos espacios presenciales y virtuales (Fernandez & Anguita, 2015).
Por otro lado, investigaciones indican que las propuestas fuera de las aulas (museos,
ferias, ONG, entre otros), y las actividades extracurriculares, fomentan la creatividad del
estudiantado (Rinaudo, 2014). Con respecto a lo anterior, se identifica al concepto de
“‘educacion” como la capacidad de potenciar de manera creativa toda cualidad o
capacidad humana que fomente el desarrollo de dichas cualidades en cualquier area del
conocimiento. Claramente, la creatividad trasciende al ser humano, es mucho mas que
un trabajo solitario.

Entender los procesos educativos desde perspectivas socioculturales, permite

comprender la importancia de la interaccion entre el profesorado y el estudiantado
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(Rinaudo, 2014), pues pueden ofrecer multiples ayudas u orientaciones pedagdgicas
destinadas a promover la discusion e intervencion, fomentado el pensamiento alternativo,
todo esto llevara a centrarse ahora en la creatividad que tienen las y los adolescentes.
Es relevante comprender a la creatividad como una perspectiva educativa general, que
reconozca las potencialidades de las y los actores involucrados. Las nuevas perspectivas
deberan de atender a las complejidades de paradojas inherentes al aprendizaje y a las
interacciones que se producen entre objetos y sujetos en los entornos educacionales. Es
importante sefialar los modelos socioculturales que daran paso a las diferentes
perspectivas integradoras transdisciplinarias que aportan relevantes propuestas en la
promocion de contextos educativos (Elisondo & Melgar 2015).

Betancourt (2000) considera que educar en creatividad es el cambio para formar
personas en el sentido de la originalidad, flexibilidad, vision futura, iniciativa, confianzay,
sobre todo, ofrecer herramientas para la innovacion. Para él, esto puede desarrollarse
por medio del proceso educativo, favoreciendo las potencialidades individuales o
grupales, lo que repercutird de manera directa en la ensefianza en las aulas, donde seré
trabajo del profesorado llevarlo por buen camino, puesto que contribuiran a su desarrollo
ideando estrategias o disefiando acciones para la mejora de la educacion en creatividad.
Asumir estos desafios demanda a las y los maestros no sélo conocimientos, sino también
creatividad, que permitira tener una adecuada direccién del trabajo.

Hay que mencionar que otro aspecto de importancia son los componentes propios
de la educacion: reformas educativas, politica, administracion, el curriculo, el centro
educativo, el aula, el profesorado y el estudiantado, como metas de propuesta creativa

en diferentes niveles educativos. Con relacion a la figura 1, de la Torre (2006) comenta
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gue estos conceptos propios del ambito educativo se cruzan con conceptos provenientes
de la creatividad como indicadores, teorias pedagdgicas o mediacionales de la
creatividad; los procesos de aprendizaje, de solucion de problemas y toma de decisiones
relacionadas con los procesos creativos; los condicionantes, estimulos y bloqueos
provenientes de las estructuras burocraticas de la administracion, de profesionalismos
basados en el contenido en lugar de procesos y competencias; las relaciones docente-
discente; los programas y proyectos innovadores, y, por supuesto, los criterios de

evaluacioén y diagndstico de la creatividad (Citado en Ortega, 2014).

Figura 1. Las cuatro direcciones de la dinamica educativa en la educacion

PERSONA

Agentes Politicas
Profesorado Reformas.
A Administracion
g Alumno Valores
Comynidad Finalidades
Preferencia
Competencia Procesos
Consistencia ensenanza
RESULTADO Persistencia aprendizaje PROCESO
Ciudadania Centro
Satisfaccion Aula
Crecimiento Curriculum
personal Innovaciones
Polinizar la creatividad Entorno familiar
Eco-pedagogia Ambiente centro y aula

Desde y para la vida Climas sociales

AMBIENTE

Fuente: de la Torre, citado en Ortega, 2014, p. 186.

Se puede observar que el papel del y la docente es relevante en la educacion y en la
creatividad, sin embargo, requiere ir mas alla del saber los contenidos o metodologias
empleadas, pues precisa identificar el acto didactico, no s6lo como la trasmision de

conocimientos, sino también como actitudes creativas en el sentido que la creatividad es
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catalizadora de los procesos de ensefianza-aprendizaje y depende de cada etapa del

desarrollo de las personas.

1.2.1 Lacreatividad en el aprendizaje

En el campo de la creatividad existen un sinfin de paradigmas socioculturales que
ofrecen interesantes herramientas tedricas y practicas para la transformacion educativa,
puesto que, estos procesos creativos se desarrollan a partir de interacciones entre los
seres humanos con los diferentes objetos de la cultura, como el lenguaje y las practicas
culturales (Glaveanu & Beghetto, 2017). Por lo que se busca analizar las variables de
aprendizaje y creatividad en el ambito educativo desde el grado académico, el género y
la edad, de tal forma que este diagnéstico permita al profesorado mejorar su préactica
pedagogica, desarrollando actividades orientadas hacia un punto de vista creativo,
porque, al conocer dichas estrategias de aprendizaje, se facilitard su proceso de
ensefianza educativa (Pachon, 2016).

Lo anterior contribuye al proceso de toma de decisiones consciente e intencional
que se tiene en cuenta o la forma en como se aborda el conocimiento de acuerdo con
las condiciones educativas y contextuales que presenta cada uno o una de los alumnos
dentro de las distintas instituciones educativas a las que pertenezcan (Solovieva &
Quintanar, 2014). El desarrollo del pensamiento creativo en el estudiantado, es de suma
importancia, debido a que son pocos los que piensan de una forma diferente y aplican el
conocimiento obtenido para resolver diferentes problemas de la vida diaria. En este
proceso es importante tener en cuenta las destrezas o habilidades que podrian emplear

los y las estudiantes para comprender la informacion que reciben. Para lograr esto a nivel
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cognitivo, se lleva a cabo un desarrollo de estimulos, percepcién y memorizaciéon que
permitira recuperar la informacion almacenada.

Es necesario que en el ambito educativo las y los profesores, padres, madres de
familia y toda aquella persona involucrada en la formacion del estudiantado, tengan en
cuenta las diferentes formas en que se pueda acceder a la informacion, codificarla,
recuperarla y usarla en situaciones especificas, asi como las herramientas de apoyo que
emplean las y los estudiantes para aprender (Benitez, 2014). De ahi a que se diga que
las estrategias de aprendizaje son operaciones cognitivas dirigidas a una meta, que van
desde la comprensién de una pregunta hasta la elaboracion de una respuesta
planificadas para resolver una situacion general o especifica (Hurtado, et al., 2018). Los
y las docentes seran las encargadas de fomentar el uso de estrategias de ensefianza,
cuyo desarrollo permitira mejorar las habilidades del estudiantado, Marzano (1992) y
Tapia (2002) proponen diferentes condiciones o herramientas para fomentar la
creatividad:

e ‘Tareas de ayuda, como la toma de decisiones, la investigacion, la indagacion
experimental, la solucién de problemas y la invencion, para que los estudiantes
puedan usar el conocimiento de forma significativa.

¢ Que se considere seriamente la coherencia del disefio pedagdgico con la evaluacion.
La forma de evaluar condiciona de forma importante el qué y el cobmo se aprende.

e La ensefianza debe ir acompafiada de una estimulacion constante de habitos
mentales autorregulatorios, metacognitivos, criticos y creativos.

e Fomentar el desarrollo de habitos mentales como: el comprometerse en las tareas
diarias, persistir en la busqueda de soluciones o respuestas” (Citados en Coral, 2013,
pp. 90-91).

Los procesos pedagoégicos en cualquier escenario de ensefianza deben estar orientados,
fundamentalmente, al desarrollo de procesos formativos. Partiendo del entendimiento de
gue ensefar no es solo proporcionar informacion, sino ayudar a aprender; y para ello,

quien ejerce la docencia, debe tener un amplio conocimiento de sus estudiantes, indagar
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acerca de cudles son sus conocimientos previos, sus habilidades cognitivas, sus estilos
de aprendizaje, los motivos intrinsecos y extrinsecos que los animan o desalientan, sus
hébitos de trabajo, las actitudes y valores que manifiestan frente al estudio concreto de
cada tema (Coral, 2013).

Lo anterior dara origen al proceso de aprendizaje que permitird desarrollar estrategias
creativas, centradas en las aptitudes o habilidades del estudiantado, no solamente en los
contenidos curriculares del nivel educativo que estén cursando. Para esto, es preciso
poner atencién no sélo en los elementos que participan en la realizacion de cada
actividad, sino en las funciones cognitivas que intervienen en la recepcion, elaboracion y

procesos de informacion (Coral, 2013).

1.2 .2 Didé4ctica en la creatividad

La didactica es la que se ocupa de estudiar la ensefianza, por lo tanto, ésta seré el medio
por el cual las y los docentes daran solucién a los problemas que tengan las y los
alumnos (Brailovsky, 2020). Este conocimiento es esencial para el profesorado al
representar una de las disciplinas nucleares del corpus pedagogico, centrandose en el
estudio del proceso de ensefianza-aprendizaje que formara las actitudes mas adecuadas
para aprender a lo largo de la vida (Medina, et. al. 2009). La didactica requiere de un
gran esfuerzo reflexivo-comprensivo, asi como la elaboracién de modelos teoricos-
aplicados que posibiliten la mejor interpretacion del quehacer docente sobre las
expectativas e intereses de las y los estudiantes, esto se explica mejor en la siguiente
cita:

“La didactica ha de responder a los siguientes interrogantes: para qué formar a los
estudiantes y qué mejora profesional necesita el Profesorado, quiénes son
nuestros estudiantes y como aprenden, qué hemos de ensefiar y qué implica la
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actualizacion del saber y especialmente cédmo realizar la tarea de ensefianza al
desarrollar el sistema metodoldgico del docente y su interrelacion con las restantes
preguntas como un punto central del saber didactico, asi como la seleccién y el
disefio de los medios formativos, que mejor se adecuen a la cultura a ensefar y al
contexto de interculturalidad e interdisciplinaridad, valorando la calidad del
proceso y de los resultados formativos” (Medina, et. al. 2009, p. 7).

Para poder comprender mejor el papel que tiene la did4ctica en la creatividad, Lépez
(2000) plantea que todo cambio en la educacion es parte del propio profesorado, para
él, no basta con el dominio de las técnicas de ensefianza, sino también del propio
desarrollo del pensamiento critico, el cual le permitird reflexionar sobre su quehacer
docente, condicidén que genera confianza en las y los alumnos hacia las y los docentes.

Lo anterior se llevara a cabo por medio de las planificaciones didacticas basadas
en los contenidos curriculares y las herramientas de ensefianza con las cuales se cuenta.
La perspectiva creativa de la educacion se orienta hacia el desarrollo de aprendizajes
basados en preguntas, cuestionamientos y enigmas. En el aula es donde se estimulara
dicha habilidad mediante el didlogo entre las y los docentes, con las y los estudiantes,
por lo cual, es necesario la formacion de preguntas e ideas novedosas respecto a los
contenidos educativos y los problemas sociales. Otro aspecto importante para fomentar
la creatividad es el disefio de las tareas que implican posibilidades de elegir diferentes
estrategias y opciones y que promueven el pensamiento divergente.

La motivacién, la autonomia y la toma de decisiones fundamentadas, parecen ser
factores que inciden positivamente en el aprendizaje y la creatividad; en este sentido, se
pretenden construir vinculos con otras personas en actividades extracurriculares, viajes
y eventos. Esta idea implica una mirada creativa a la educacion, reconociendo las
potencialidades que tienen las y los estudiantes para desarrollar pensamiento, preguntas

e interpretaciones nuevas (Elisondo, 2018). Se tendra que buscar una definicion que
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englobe tanto a la creatividad como a la educacion, de ahi que, para de la Torre (2006),
la creatividad, desde el punto de vista educativo, es considerar no solo la capacitacion
docente, sino lo que él llama los cuatro pilares o pardmetros que deben orientar la
evaluacion y diagnoéstico de la creatividad, desde su concepcion y estimulacion:

1) La preferencia: los potenciales de un sujeto o las fortalezas de una organizacion.

2) La competencia: el dominio del campo, de los cédigos de expresion.

3) La consistencia: la solidez y estabilidad de esa preferencia y competencia.

4) La persistencia: es la cualidad de permanecer en una tarea o proyecto a pesar de

los inconvenientes (Citado en Ortega, 2014).

La sociedad demanda a la educacién la formacion de profesores y profesoras que
estimulen la creatividad, que posean caracteristicas, actitudes y conocimientos, los
cuales les permitan crear una situacion de aprendizaje total. Por tal razén, De la Herran
(2008) habla de los diferentes tipos de mentalidades que deben de tener las y los
maestros para ser innovadores en temas creativos, los cuales seran aplicados al
desarrollo personal y profesional. Estas mentalidades actGan como causa Yy
consecuencia del compromiso con la ensefanza. A partir de estas consideraciones, este
autor define al profesorado ideal como aquel que es respetuoso, cultivado y formado,
cuyo grado de desarrollo profesional o personal es alto, consciente y no-egocéntrico. Es
evidente que hay que considerar lo importante que es para las y los profesores, ser
consciente de las implicaciones de la creatividad dentro de su practica de ensefianza,
asi como también en su didactica y pedagogia.

Asimismo, verla como un valor implicito y explicito desde el sistema o modelo

educativo donde ejerzan su labor docente, que sea independiente de los planes y
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programas de estudio, de las estrategias o técnicas de aprendizaje u evaluacion,
promoviendo de esta manera un ambiente de aprendizaje mas ameno, agradable,
divertido, relajante e interesante para las y los alumnos. De ahi a que la didactica se
concreta en la reflexion y el analisis del proceso de ensefianza-aprendizaje,
profundizando en su naturaleza, asi como también en la anticipacion y mejora
permanente.

La didactica se fundamenta mediante la practica indagadora sobre el estudio de
las acciones formativas o en la capacitacion de las y los estudiantes. Se dice que es una
tarea formativa, de tal manera que el profesorado se desarrolle profesionalmente,
comprendiendo en toda su amplitud el proceso de aprendizaje de las y los alumnos,
mediante un trabajo creativo y plenamente formativo, el cual valora o comparte en
sentido reflexivo y transformador (Medina, et. al, 2009). Lo anterior daréd origen a un
concepto complejo y complicado de efectuar en la labor de las y los profesores, pero que,

llevado por buen camino, potenciara toda habilidad que pueda tener su estudiantado.

1.2.3 La creatividad en la comprension lectora

La comprension lectora es un acto de creacion, porque leyendo se entiende algo y este
proceso no es automatico, sino que se basa en todo lo aprendido anteriormente por el
lector o lectora. Usar la creatividad en conexion con la lectura, coincide con uno de los
conceptos favoritos del progresismo pedagogico, consisten en considerar que leer es un
acto a la vez cognitivo y social: cognitivo, porque se entiende algo; y social, porque se
establece una comunicacion entre el autor o autora, y el lector o lectora. Cuando se esta

leyendo, se usa todo lo que se sabe para comprender lo que quiere decir el texto (Enkvist,
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2019). Para desarrollar la comprension lectora y el pensamiento critico se necesita que
el profesorado fomente y promueva en las escuelas, la lectura de textos y el desarrollo
de una buena comprension en las y los alumnas. Estos dos elementos tienen como
objetivo profundizar en los contenidos sobre los textos para adquirir mejores habilidades
gue favorezcan su ambiente de aprendizaje.

Para comprender mejor estos dos conceptos, se definirhn desde diferentes
perspectivas. Para Guthrie & Taboada (2005) la lectura es concebida como una fase de
creacion que aporta, enriquece y recrea el texto, es un proceso que le permite a lay el
lector construir significados de forma activa, aplicar estrategias efectivas de lectura y
reflexionar sobre su propio proceso lector. Por otra parte, para Hurtado, Serna & Sierra
(2001), leer es, por lo tanto, una interaccion entre el texto, el contexto y la y el lector en
una extraccion y construccion de significados”. Por ultimo, Rosenblatt, (2002), la entiende
como el acto de comprender un proceso complejo que supone la interpretacion de un
conjunto de palabras con relacion a un contexto significativo, asi como la percepcién del
impacto de su fuerza sensorial, emocional e intelectual.

Para comprender el contenido de un texto y para poder aprender las palabras
nuevas que aparecen en él, Enkvist (2019) advierte que se necesita conocer por lo
menos un 95% de las palabras, quiza un 97%. Cuando una alumna o alumno comienza
la escuela, podria disponer de un vocabulario de entre 4000 y 8000 palabras,
dependiendo de la preparacion que le han dado en casa. En la escuela aprende unas 10
palabras por dia o 3000 por afio, siempre y cuando funcione bien en programa aplicado.
Si hay desorden en el aula o si el estudiantado estd ausente con frecuencia, ese

aprendizaje no llega a producirse mas que parcialmente; la conclusion es que la o lector
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debe de acumular vocabulario y conocimientos generales para estar en condiciones de
entender los contenidos trasmitidos en cualquier texto (Enkvist, 2019).

Otro aspecto importante es la lectura en voz alta porque, ademas de recrear el
contenido, se aflade énfasis y se da vida al relato. La voz humana llena el texto de un
“aqui y ahora”, dotando de una cercania y una relacion. No se trata sélo de ejercitar la
formacion de la y el docente en atencion a una programacion de actividades
estructuradas en un curso de formacién, sino que se busca estimularla mediante la
creacion de ambientes, situaciones, relaciones e intercambios propicios, en los cuales
se viva y disfrute su trabajo. Ademas, se intenta que haya accesos a metodologias
didacticas e innovadoras, que estén coordinadas de forma coherente con las
necesidades de su contexto y, sobre todo, que fortalezca su creatividad, pues el
profesorado sera el encargado de formarse en didactica y pedagogia, ofreciendo mejores
soluciones para la sociedad actual (Ortega, 2014).

Este enfoque beneficiara diferentes aspectos de la practica de las y los docentes,
lo cual potenciara las diferentes habilidades de las y los alumnas; una de ellas es la
comprensién lectora, de ahi que se diga que, al abrir un libro, la o el lector recibe un
mensaje de una o0 un emisor ausente, quiza lejano en el espacio y en el tiempo. Para
estar en condiciones de captar esta trasmision, se debe de tener preparado su “maquina
de recepcidn e interpretacion”, es decir, su cerebro. Esto se consigue por el aprendizaje
de la lengua (Enkvist, 2019), lo anterior queda mas claro en la siguiente cita:

“La lectura es creacion porque el contenido es nuevo para el cerebro del lector, y
es creacion porque la comprension no es automatica, sino que el lector tiene que
esforzarse y echar mano de conocimientos de diferentes &mbitos para entender el
texto. Si se quiere, se podria hablar de “re-crear” o “co-crear” en vez de “crear”,
porgque un autor ha entregado un soporte, un texto, para posibilitar la creacién del
lector. Asi, la lectura es una creacion que se basa en un “guion” provisto por un

38



autor, es decir, se trata de una creacion asistida o apoyada por otro creador que

es el autor” (Enkvist, 2019, p. 21).
De ahi que se diga que la lectura y los procesos de comprension lectora, no son
componentes mecanicos, sino que son el resultado de la decodificacion de un sistema
de signos; son estos procesos constructivos producto de una o un lector capaz de
construir activamente significados, de aplicar estrategias efectivas de lectura y de
reflexion; por esta razon, los conocimientos que adquieren las y los estudiantes, les llega
a través de las lecturas. También es importante mencionar que en la escuela se debe de
acercar a las y los alumnos a diferentes campos formativos para dar a todas y todos, una
primera idea general de diferentes temas; después, cada una o cada uno profundizara
en los conocimientos de su interés, lo cual ayudara para que sean buenos lectores o

buenas lectoras.

1.3 La creatividad en adolescentes

Como se ha mencionado en los apartados anteriores, la creatividad es un concepto
complejo que tiene muchos matices. Ahora se revisara cOmo es que se lleva a cabo este
proceso en los y las adolescentes. Para Gras (2008), uno de los autores que ofrece una
explicacion claray precisa de como se lleva a cabo el proceso creativo en un determinado
ciclo vital, él lo define como el resultado de una compleja actividad mental que va mas
alla del registro, reproduccién o expresién de la informacion, sino también que se encarga
de combinar, transformar y crear a partir de estos elementos, nuevas ideas o conductas.
En sus planteamientos, diferencia entre dos tipos de actividad mental o imaginativa: una
reproductiva, resultado de su experiencia; y otra combinatoria o creativa, consecuencia

de su experiencia en formas o actividades nuevas.
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Desde esta perspectiva, es posible apreciar procesos de creacion desde la mas
temprana infancia Todo esto se vera reflejado en los roles que tiene, o que va ejerciendo
a manera de juego, los cuales son ejemplos de la mas auténtica y verdadera creacion.
Mientras mas haya vivido o escuchado experiencias significativas, mayor sera la cantidad
de elementos que desencadenara la actividad de su imaginacion, lo cual reforzara su
proceso creativo. Un ejemplo de lo anterior es lo siguiente:

“El juego y el dibujo dan paso a nuevas formas de imaginacion y a una actividad
creativa cualitativamente distinta, como lo son la escritura y la muasica, mas
influenciada por la experiencia subjetiva y relegada a un ambito mas personal y
privado. El desarrollo del pensamiento conceptual y abstracto permite el acceso a
una intensa y rica actividad imaginativa que, lejos de traducirse en una mayor
productividad, es puesta al servicio de la maduracion personal, emocional y social,
y del progresivo desarrollo del razonamiento y de la inteligencia” (Garaigordobil,
citado en Gras, 2008, p. 41).

Esto dara paso a que, durante su adolescencia, desarrollen mas esta habilidad, la cual
se vera potenciada por el incremento de su capacidad de razonamiento y pensamiento
abstracto. En este progreso intelectual, las y los alumnos se convierten en sujetos criticos
de sus propios productos creativos, lo cual puede originar mayores inhibiciones y
blogueos. El acceso a formas mas maduras de imaginacién y pensamiento dependera
de estos procesos de transicion o vinculacion, los cuales permitirAn una mejora
intelectual en su desarrollo socioemocional, vital para el acceso a la adultez.
Recientemente, Kaufman & Beghetto (2009) han propuesto un marco para la
conceptualizacion y clasificacion de diversos niveles de expresion creativa a lo largo de
la vida. Estos autores, plantean el desarrollo de esta habilidad como un camino hacia la
maduracion, en el cual esta actividad se manifiesta en diversos niveles o formas distintas

a lo largo del ciclo de vida, hasta su pleno desarrollo.
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El potencial creativo puede ser conceptualizado como una habilidad para producir
ideas originales y puede medirse de tres formas diferentes: primero, mediante el analisis
de los logros; segundo, por medio de las habilidades o caracteristicas que subyacen a la
creatividad; y, por ultimo, a través de tareas que fomentaran el pensamiento creativo de
los alumnos y las alumnas; mejorando los procesos de pensamiento divergente-
exploratorio y convergente-integrativo, aplicados en diversos dominios como las artes
visuales, la literatura, en lo social y diferentes disciplinas académicas. La educacion es
de suma importancia para potenciar esta habilidad en los seres humanos, la cual se

llevara a cabo por medio de las y los docentes.

1.4 Evaluacion en la creatividad

El estudio acerca de la medicion de la creatividad inicié6 aproximadamente en los afios
cincuenta. Este mérito se le atribuye a Guilford, quien acufié también el término
“pensamiento divergente”, el cual fue medido por las pruebas que elaboraron él y sus
colaboradores, de ahi a que se diga que:

“Desde el punto de vista de la psicologia y de varios investigadores en el area de
la creatividad, no tiene mucho sentido hablar de la creatividad como concepto
psicolégico sino se puede manejar como objeto de medida. Es por esta razén que
las pruebas de creatividad aparecieron como una cierta contra reaccion a las
pruebas de inteligencia existentes, pues en ellos se planteaban problemas que
solo admitian una Unica solucién; mientras que en las pruebas de creatividad se
planteaban diversas soluciones, siendo la mejor la mas original, es decir aquella
gue el constructor de la prueba podia desconocer” (Pérez, 2005, pp. 35-36).

Evaluar la creatividad es como ver una imagen en movimiento, ésta ofrece una
oportunidad para la identificacion, orientacion de programas educacionales y el analisis
de los efectos de estos. Parece ser un concepto poco aceptado, e incluso controvertido
dadas sus caracteristicas, y ha sido tradicionalmente un tema psicolégico. Ademas, hay
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gue tener en cuenta que la consideraciéon gue resultan o no de ser creativo varia con el
transcurrir del tiempo y, por tanto, no se puede aspirar al establecimiento de
procedimientos evaluativos validos y fiables (Martinez, & Lozano, 2008).

Debido a esto, la elaboracion de instrumentos de evaluacion y medicion son
fundamentales. Todo esto surge de una concepcidon basada en metodologias
experimentalistas y manifestaciones conductuales. Son muy pocos los instrumentos que
dan cuenta de la creatividad como potencial humano para transformar y transformarse.
La mayor parte de ellos dan cuenta parcial, describiendo el pensamiento creativo, el
pensamiento divergente, actitudes y habilidades especificas (Pérez, 2005).

Algunas de las principales teorias que explican este proceso evaluativo son las de
Guilford, la Torrance y la de Mednick. La primera teoria afirma que la creatividad es la
combinacion de dos tipos de pensamiento: el convergente y el divergente. El primero
esta relacionado con lo que se denomina “conocimiento base”: que es la reproduccion y
memorizaciéon de los aprendizajes. Mientras que el divergente, implica utilizar el
conocimiento previo con mucha pericia, pues sin el conocimiento previo no es posible
crearla. Ambos tipos de pensamiento se encuentran inmersos en su modelo conocido
como la estructura del intelecto. Ademas de lo anterior, otros aspectos importantes para
evaluar la creatividad, segun la propuesta de Guilford, son: la resolucién de problemas,
la redefinicion y la elaboracion de nuevas habilidades.

Por otra parte, Torrance diseiid0 un método llamado la Prueba de pensamiento
creativo de Torrance (TTCT, por sus siglas en inglés), que consiste en tres ejercicios con
base en ilustraciones o figuras y de seis ejercicios con base en palabras. Torrance

consider6 que la creatividad es un factor independiente de la inteligencia, un proceso por
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el cual una persona es sensible a los problemas, a los fallos, a las lagunas del
conocimiento y a las desarmonias. El decia que una persona creativa es aquella que
sabe identificar las dificultades de las situaciones, buscar soluciones mediante caminos
gue otras y otros no las encuentran: hacer conjeturas, formular hipétesis y modificarlas,
probarlas y comunicar los resultados (Pérez, 2005). Para materializar estos
componentes:

“Torrance elabor6 un conjunto de pruebas que evalGan el proceso creativo y las
aptitudes especificas que lo definen. La TTCT Verbal, cuya aplicacion lleva 45
minutos, se califica en base a tres caracteristicas mentales (fluidez, originalidad,
elaboracion). La TTCT de figuras, cuya aplicacion lleva 30 minutos, se califica en
base a cinco caracteristicas mentales (fluidez, originalidad, elaboracién, titulos y
cierres). Cada prueba implica modos diferentes de pensamiento” (Pérez, 2005, p.
38).

Las actividades propuestas por la prueba son estimulantes para las y los nifios de todos
los niveles culturales y educativos, desde la educacion primaria hasta la secundaria. Por
ultimo, esta la prueba de “asociaciones remotas”, la cual fue elaborada mediante el
enfoque de Mednick, quien define a la creatividad como un proceso asociativo de ideas
previamente inconexas, donde juega un papel importante la mente preconsciente y los
procesos primarios, el proceso creador es la formacién de operaciones asociativas en
nuevas combinaciones que cumplen requerimientos especificos o son utiles de alguna
manera. La prueba consiste en alcanzar tres formas de una solucién: por contiguidad,
por similaridad y por mediacion de elementos comunes (Pérez, 2005).

La necesidad de evaluar la creatividad deriva de su importancia, ambientes,
procesos y resultados. También sera necesario llevar a cabo el desarrollo organizacional,
y las innovaciones educativas. Son muy pocos los instrumentos que dan cuenta de la
creatividad como potencial humano para transformar y transformarse; la mayor parte de

ellos dan cuenta parcial de alguna de las facetas indicadas anteriormente, describiendo
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el pensamiento creativo, el pensamiento divergente, actitudes y habilidades especificas.
Tenerlo en cuenta es importante para no llevar a cabo atribuciones o interpretaciones
inadecuadas. Dada su complejidad, no podria ser de otro modo. La aproximacion
psicométrica resulta insuficiente para evaluar aspectos globales, intencionalidades,
preferencias, persistencia y consistencia.

La creatividad como tal no es medible, aunque se pueda trabajar con categorias
0 niveles aproximativos, sobre todo si se hace referencia al pensamiento creativo o
capacidad de resolver problemas o formular preguntas. Por ello, es preciso recurrir a
estrategias variadas, puesto que a través de ellas se recaban informaciones
complementarias. EI componente comun a todas ellas es la informaciéon abierta que
brindan.

Una prueba estandarizada para medir la creatividad es la Prueba de Imaginacién
Creativa (PIC) (Artola, et al., 2008), ésta se puede aplicar en nifias, nifios, jovenes,
adultas y adultos. En ella se cuantifica el producto y el proceso creativos, en cada uno
de ellos se miden diferentes aspectos que indican la capacidad imaginativa y de fantasia
gue pueden tener los grupos sociales mencionados. A continuacién, se describira la
Prueba de Imaginacion Creativa para Jévenes (PIC-J), que es la correspondiente con el

grupo de estudio.

1.4.1 Prueba de Imaginacion Creativa para Jovenes (PIC - J)
Crear implica llevar a cabo trasformaciones o nuevas combinaciones entre elementos
mentales; en este proceso la imaginacion parece ser una parte fundamental. Es por lo

que diferentes teoricos en creatividad mencionan a la imaginacion y las imagenes
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mentales como un detonante en el proceso creativo. Osborn (1963) (citado en Artola, et
al., 2008) menciona que la imaginacioén es el principio motor de toda actividad creativa y
le atribuye dos funciones fundamentales: encontrar ideas y trasformar lo encontrado.
Siempre que se habla de ésta, se hace referencia a expresar la capacidad de producir
pensamientos o imagenes mentales, esto depende de la percepciéon del mundo exterior
o bien ser una produccién espontanea. Se trata, por lo tanto, de una capacidad mental
que implica la formacion o representacion de personas, objetos o situaciones que
provocan asombro.

Lo anterior dara origen a la denominada imaginacion creativa, que es el resultado
de factores intelectuales, emocionales e implica la capacidad de re-experimentar
imagenes que fomentan la creacion de otras. Esto hace referencia al uso del hemisferio
izquierdo del cerebro y a la capacidad inventiva. Muchas personas creativas describen
gue ven la solucion de un problema atreves de imagenes, por citar ejemplos estan las y
los pintores y escritores, el primero ensaya los trazos en su mente y el segundo visualiza
dramas 0 escenas antes de ponerse a escribir.

Para llevar a cabo este proceso se distinguen tres fases: 1) las reproducciones de
experiencias sensoriales, 2) trasformacién de imagenes en nuevas combinaciones y 3)
construccién de nuevas imagenes, incluso de aquellas que nunca han existido. Para que
estas fases se puedan llevar a cabo de la mejor manera, es importante ejercitar la
imaginacion. Menchen afirma que el desarrollo de la imaginacion requiere del fomento
de tres capacidades y condiciones, estos se muestran en la Tabla 1 (Artola, et. al. 2008).
Como se observa, la PIC-J estad fundamentada en que las y los jovenes desarrollen el

pensamiento creativo por medio de la imaginacién que sera un detonante y con el cual

45



desarrollaran su creatividad, de ahi que las y los docentes sean los encargados de

fomentar este proceso y no suprimir.

Tabla 2.Capacidades y asociaciones para fomentar la imaginacion

Capacidades

Condiciones

Fantasia: Implica salir de las percepciones
cotidianas y alejarse el mundo real. Para fomentarla
es necesario planear situaciones inverosimiles
especular deseos y ensofiaciones.

Motivacion inicial: Las pruebas de imaginacion
consiste en una serie de juegos para a través de
este car4cter ludico crear la motivacién necesaria
para que surja la imaginacién creativa.

Intuicion: Requiere del ser capaz de mirar dentro
de unay uno mismo y fiarse del propio conocimiento
interior.

Legitimacion del pensamiento divergente: Las y
los jovenes deben tener claro que existe libertad
para pensar sobre lo poco probable e incluso lo
absurdo; que sea capaz de romper con lo comin y
lo obvio.

Asociacién: La capacidad de unir y combinar ideas
palabras e imagenes que en apariencia no guardan
relacion alguna.

Necesidad de dar tiempo para la reflexién, por lo
tanto, se requieren de pruebas que no impliquen una
restriccién fija o muy estricta del tiempo.

Fuente: Elaboracion propia a partir de Artola, Barraca, Martin, Mosteiro, Ancillo & Poveda, 2008, p. 14.

A continuacién, se describe la prueba PIC-J que contiene cuatro juegos, los tres primeros

evallan la creatividad verbal o narrativa y el cuarto la creatividad figurativa o gréfica, la

descripcion de los juegos se muestra en los Anexo A tabla 1, estos son basados en los

juegos que se utilizan en la Prueba de imaginacién creativa para nifios (PIC-N). En la

PIC-J se mantiene dos juegos de la PIC-N, los que se ha considerado validos para el

rango de edad de los niveles educativos de secundaria y preparatoria. Los que se

modificaron fueron los juegos 1y 3. En el juego 1 se presenta a las y los estudiantes una

imagen en la que aparecen dos personas de apariencia joven en una situacién ambigua,

el objetivo de esto es que el estudiantado pueda realizar una lluvia de ideas de todos los

objetos y situaciones mostradas en la imagen.
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Para la prueba 3, al igual que la PIC-N, se presenta al estudiantado una situacién
inverosimil, se trata de que utilicen la fantasia e intente pensar de forma poco
convencional. En este caso, la situacion que se presenta consiste en pedirle que imagine
qué ocurriria si de repente el suelo se volviera elastico, la consideracion de cambiar el
juego es debido que es una situacion mas adecuada al nivel educativo, en el que aplico
la presente intervencién (Artola, et al., 2008). Para encontrar mas a detalle los juegos se
puede observar la tabla 1 del anexo A. La creatividad es un concepto complicado de
comprender, debido a que diferentes autoras o autores lo han definido desde diferentes
perspectivas en resumen este capitulo trata de englobar todas esas definiciones y

utilizarla para fundamentar teéricamente la problemética de estudio de esta intervencion.
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CAPITULO II.

LA COMPRENSION LECTORA

La comprension lectora es una de las habilidades esenciales que el alumnado del nivel
de telesecundaria debe desarrollar para obtener los aprendizajes esperados al egresar
de la institucion. En este capitulo se determinara la importancia de la comprension
lectora para mejorar la lecto-escritura de adolescentes de telesecundaria para adquirir
los aprendizajes claves o esperados del nivel que estan cursando.

En el primer apartado de este capitulo se delimitard qué es la comprension
lectora desde distintos ambitos, permitiendo concretar y precisar este concepto. En el
segundo apartado se describen los modelos tedéricos de la lectura donde se explican
codmo es que se pueden llevar a cabo estos procesos. También se habla de qué es un
proceso cognoscitivo y como éste puede inferir en la comprension lectora y las
interpretaciones que se les puede dar para llegar a la comprensién de un texto. Los
dos ultimos apartados consisten en como se logra la metacognicion de un texto y las

distintas pruebas que se aplican para evaluar la comprensién lectora.

2.1 Definicién de la comprensioén lectora

Leer es tener la habilidad de descifrar un codigo de letras impresas para que estas
tengan un significado y, como consecuencia, se produzca una comprension del texto.
Cuando se lee se construye una representacion de su significado guiado por las
caracteristicas de las letras y palabras, lo que conducira a la comprension de un texto,

y a los niveles de comprensién lectora que son el grado de desarrollo que alcanza la
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o el lector en la obtencion, del procesamiento de textos, la evaluacion y aplicacion de
la informacion contenida en él (Castro, Salas & Cortina, 2017). Esta se divide en tres
niveles el literal, el inferencial y el critico, estos se describen en la tabla 2:

Tabla 3. Niveles de comprension lectora

Nivel de comprension

Definicion
lectora
Nivel de comprension En este nivel, lay el lector reconocen las
literal frases y las palabras clave del texto.

En este nivel se busca relacionar lo
leido, explicar el texto mas
ampliamente, agrega informaciones y
experiencias relaciona lo leido, con los
conocimientos previos, a meta del nivel
inferencial es la elaboracion de
conclusiones.

A este nivel se le considera el ideal,
debido a que la o él el lector es capaz de
emitir juicios sobre el texto leido,
aceptarlo o rechazarlo, pero con
argumentos. La lectura critica tiene un
caracter evaluativo, en el que interviene
la formacion de la o el lector.

Nivel de comprension
inferencial

Nivel de comprension
critico

Fuente: Elaboracion propia a partir de Castro, Salas & Cortina, 2017 pp. 77-79.

Los niveles de comprensién lectora son indispensables para comprender el concepto
de comprensidn lectora, es definido de distintas maneras d acuerdo con la orientacion
metodolégica que cada una de las y los autores han desarrollado en sus
investigaciones; por lo que, desde un enfoque cognitivo, la comprensién lectora se ha
considerado como un producto o proceso (Arandiga, 2005). Como se observa, la
comprension lectora es un concepto que trata de explicar cdmo las y los alumnos de
cualquier nivel educativo pueden extraer informacién de un texto cuyo proceso se

realiza de modo gradual, progresivo y no necesariamente lineal. Este concepto tiene
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diferentes definiciones o percepciones, las que fueron tomadas de Pérez, (2014) quien,
a su vez, cita a otros autores:

e “Arroyo comenta que la comprensién lectora es una nocidon que surge de
preguntarse qué es leer, para él la lectura es la interaccién que tiene lugar en un
contexto determinado y entre un lector y un texto”

e Por otra parte, Jiménez “dice que es decodificar aplicando las reglas de conversion
grafemafonema teniendo como fin comprender lo leido”

e Fons la interpreta como “el proceso mediante el cual se comprende el texto escrito
y la comprensién lectora es uno de sus procesos”

e Snow menciona que ‘la comprension lectora consiste en una fase de extraccion y
construccion del significado a través de la interaccién e implicacién con el lenguaje
oral y escrito” (pp. 66-67).

Es importante mencionar que la comprension lectora parte de otro concepto llamado
leer o lectura. Goodman (1967) menciona que es un juego psicolinguistico de
adivinanzas, es un proceso en el cual el pensamiento y el lenguaje estan involucrados
en multiples y continuas interacciones. Lo anterior queda entendido de una mejor

manera, con la siguiente cita:

“‘Reading is a selective process. It involves partial use of available minimal
language cues selected from perceptual input on the basis of the reader’s
expectations... efficient reading does not result from precise perception and
identification of all elements, but from skill in selecting the fewest, most
productive cues necessary to produce guesses... the ability to anticipate that
which has not been seen, of course, is vital in” (Cruz & Escudero, 2012, p. 4).2
Sequeira (citado en Monroy & Goémez, 2009) define a la lectura como un proceso
autodirigido por una o un lector que extrae del texto un significado previamente
codificado por una o un escritor, donde la lectura implica un conjunto de factores y
elementos fundamentales que daran lugar a una multiplicidad de estrategias que

ayudan a solucionar problemas que surgen en el momento de leer. Para Kintsch, ‘text

2 Lalectura es un proceso selectivo. Implica el uso parcial de las claves minimas del lenguaje disponibles
seleccionadas a partir de la informacién perceptiva sobre la base de las expectativas del lector ... la
lectura eficiente no es el resultado de una percepcion e identificacion precisas de todos los elementos,
sino de la habilidad para seleccionar la menor cantidad de claves y mas productivas necesarias para
producir conjeturas ... La capacidad de anticipar lo que no se ha visto, por supuesto, es vital en la lectura
(Cruz, & Escudero, 2012, p. 3).
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comprehension is defined as a mental representation, or situation model, that is the
outcome of the combination of two distinct but connected components: the textbase
and background knowledge relevant to the situation presented in the text™ (citado en
Cruz & Escudero, 2012, p. 5).

Es decir, las y los lectores deben conocer el vocabulario y ser capaces de
analizar las relaciones sintacticas y semanticas creadas por el lenguaje de un texto
para poder comprenderlo. Como se puede observar, la comprension lectora surge del
acto de leer y descifrar el mensaje escrito de un texto, el que sera comprendido y a su
vez otorgara conocimiento o informacion.

“Los primeros trabajos sobre comprension lectora son de Romane quien
después de hacer que unos sujetos leyeran un parrafo de diez lineas durante
un periodo de tiempo les pidié que escribieran todo aquello que recordaran
sobre la lectura. A partir de esto, Romane encontré diferencias entre los sujetos
en cuanto al tiempo empleado para efectuar la lectura y lo que recordaban;
observo que el recuerdo era imperfecto después de la primera lectura pero que
después de una segunda lectura muchos términos antes no recordados eran
entonces reconocidos” (Monroy & Gémez, 2009, p. 37).

Solé (citado en Perez, 2014) sefala que para realizar la comprension lectora es
necesario tener conocimientos previos que ayudaran a integrar los nuevos. “La
comprension lectora es una capacidad o habilidad paralela a la expresion escrita,
ambas son destrezas que corresponden a los dos cédigos de comunicacion y que no
se entienden por separado” (Abril, 2004, p. 21). Por su parte, Pérez (2014) concluye
gue la comprension a la que lay el lector llega, se deriva de sus experiencias previas
y acumuladas con el tiempo, las que se unen a medida y descodifica las palabras,

frases, parrafos e ideas del y la autora. Asi, la comprension lectora esta ligada a la

3 La comprensién del texto se define como una representacién mental, 0 modelo de situacion, que es
el resultado de la combinacién de dos componentes distintos pero conectados: la base del texto y el
conocimiento previo relevante para la situacion presentada en el texto (Cruz & Escudero, 2012, p. 5).
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persona y consecuentemente a su entorno, debido a sus capacidades intelectuales o
emocionales, o su perfil psicologico. EI concepto de comprension lectora varia de
acuerdo con las perspectivas de las y los investigadores o el campo de estudio; una
de las definiciones que integra de mejor manera qué es la comprension lectora es la
siguiente:
“La comprension lectora es la capacidad de un individuo de captar lo mas
objetivamente posible lo que un autor ha querido transmitir a través de un texto
escrito. Por lo tanto, la comprensién lectora (Reading Comprehension) es un
concepto abarcado por otro mas amplio que es la competencia lectora (Reading
Literacy)” (Pérez, 2014, p.71).
A continuacién se muestra el punto de vista de dos organismos internacionales que
miden el nivel de comprension lectora en el estudiantado de cualquier institucion
educativa, para la International Association for the Evaluation of Educational
Achievement (IEA), la comprension lectora es la capacidad para comprender y emplear
aguellas formas de lenguaje escrito necesarias para la vida en sociedad, o que son
valoradas por las y los propios estudiantes (Monroy & Gémez, 2009).

La Organizacién de Cooperacion para el Desarrollo Econémico (OCDE) para el
estudio Program for International Student Assessment (PISA) seiala que la
comprensioén lectora consiste en el empleo y la reflexion personal a partir de textos
escritos con el fin de alcanzar las metas propias, desarrollar el conocimiento y el
potencial personal y de participar en la sociedad. Para Roe & Smith (2012) la
comprension lectora es un acto de comunicacion general y especifico que involucra la

comprension literal y el orden superior. La primera se define como la capacidad de

comprender las ideas que se expresan directamente en el texto. Esto incluye seguir
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instrucciones escritas, detectar detalles o secuencias y comprender las relaciones
causa-efecto.

Por otra parte, el orden superior depende de los procesos de pensamiento e
implica interpretacion, analisis y sintesis de informacion. “Specifically, it comprises
making inferences about main ideas, implied cause-effect relationships, understanding
pronoun and adverb referents, determining mood and purpose, drawing conclusions,
as well as problem- solving and assessment of the accuracy, appropriateness, bias,

and timeliness of information™ (Ghaith & El-Sanyoura, 2019, p. 22).

2.2 Modelos tedricos de la lectura

Los modelos tedricos de lectura se utilizan para comprender o disefiar estudios de
investigacion y evaluacion que tendran un impacto en el tipo de instrucciones e
intervenciones educativas que se realicen. A continuacion, se describen los modelos
qgue ofrecen visiones muy diferentes del proceso de lectura y las dificultades que
podrian tener las y los lectores (Johnson, 2018). Se comienza con los de bottom-up
basados en el procesamiento de la lectura a partir de sus segmentos linguisticos como
las letras, palabras y frases, cuyo proceso es ascendente y permite a la lectora y lector
la comprension del texto.

El siguiente modelo tedrico es el denominado top-down, este se lleva a cabo
mediante un procesamiento cognitivo que se realiza de un modo descendente,

tomando en cuenta los conocimientos previos de la y el lector sobre la lectura. Por

4 “Especificamente, comprende hacer inferencias sobre ideas principales, relaciones implicitas de
causa-efecto, comprender los referentes de pronombres y adverbios, determinar el estado de animo y
el propésito, sacar conclusiones, asi como la resolucién de problemas y la evaluacion de la precision,
idoneidad, sesgo y oportunidad de la informacién” (Ghaith & EI-Sanyoura, 2019, p. 22).
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altimo, estan los Interactivos 0 mixtos que conjugan los dos anteriores, en este, la
comprension lectora se produce por medio de la decodificacion de las palabras del
texto, de esta manera se aportan conocimiento para comprender y activar el significado
de las palabras (Arandiga, 2005).

De acuerdo con Dubois (1991), son tres concepciones tedricas que se han
manejado en torno al proceso de lectura como un conjunto de habilidades o una mera
transferencia de informacion. Esta teoria su pone tres niveles en la lectura: 1.-
“Conocimiento de las palabras, 2.-Comprension y 3.- Extraccién del significado que el
texto ofrece” (citado en Monroy & Gomez, 2009 p. 38). El considera que la comprension
de la lectura estd compuesta por distintos subniveles como: la habilidad para
comprender lo explicitamente e implicito en un texto, la calidad y el propdsito de la o
el autor. “Dicho de otra manera, supone que, si la o el lector puede hablar y entender
la lengua oral, podra entonces decodificar el texto y entenderlo, lo cual supone una
asociacion entre comprension y la correcta oralizacién de este” (Monroy & Gomez,
2009, p. 38).

Existe una teoria que viene del campo de la literatura y fue desarrollada por
Louise Rosenblatt en 1978 en su libro “The reader, the text, the poem”; en dicha
publicacion, ella aport6 el término de transaccion para referirse a la relacién reciproca
entre él y la cognoscente y lo conocido, haciendo hincapié en ese proceso reciproco
entre la y el lector y el texto (Monroy & Gomez, 2009). En el modelo de comprension
de Widdowson (citado en Cruz & Escudero, 2012), leer un texto requiere el uso de
recursos de procesamiento del lenguaje y no solamente los requeridos para
decodificarlo, dado que simplemente hacer conexiones entre letras y sonidos no

formara buenas o buenos lectores. Widdowson y otros investigadores de comprension
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posteriores a €l, se han referido a estos recursos de procesamiento del lenguaje como
habilidades o estrategias de lectura y los han investigado principalmente mediante el
uso de protocolos de pensamiento en voz alta.

Desde la década de 1970 hasta principios de la de 1990, las y los estudiosos
de la comprension lectora se embarcaron en un programa de investigacion que
buscaba caracterizar las actividades mentales realizadas por lectoras y lectores
habiles. Esta linea de investigacion ha sido etiquetada como cognitiva 0 metacognitiva,
de acuerdo con Widdowson, las habilidades y estrategias, que €l llama procesos
interpretativos, son las operaciones mentales que permiten a las y las lectores hacer
inferencias y establecer conexiones entre diferentes partes del texto. Los modelos
tedricos son el lente a través del cual se ve e interpreta la realidad. Sin embargo,
aferrarse demasiado a un modelo teorico particular puede limitar el tipo de
investigacion realizada, limitar las preguntas de investigacion formuladas y restringir el

tipo de datos recopilados (Cruz & Escudero, 2012).

2.2.1 Modelo psicolinguistico

Este modelo fue disefiado por el psicologo americano Kenneth Goodman en reaccion
alaidea de que la lectura es un proceso secuencial que implica la identificacion precisa
de letras, palabras, patrones de ortografia y grandes unidades del lenguaje (Cruz &
Escudero, 2012). Aqui la lectura se define como el proceso de creacion de significados,
utilizando tres sistemas de sefiales para reconocer las palabras en los textos
(fonoldgico, semantico y sintactico). Las y los lectores usan esquemas mentales para
dar sentido a lo que hay en la pagina durante el proceso de lectura, los ojos se fijan en

aproximadamente el 60% de las palabras, dado que solo se puede percibir aquellas
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cosas en los sentidos se fijan, esta claro que el cerebro llena los espacios en blanco
para crear significados en la lectura.

Durante este proceso se utilizan claves sintacticas, semanticas e informacion
en la corteza cerebral que confirma o revisa las palabras a medida que el cerebro crea
significados palabra por palabra. “Segun este modelo, un lector competente es aquel
gue puede orquestar una variedad de estrategias para construir significado durante el
proceso de lectura” (Johnson, 2018, p. 2). Comprendido de otra manera, este modelo
se opone a la idea de que la lectura implica un analisis preciso y secuencial de letras
y palabras.

Mas bien, para Goodman la lectura implica identificar y analizar un nimero
minimo de letras y palabras, lo suficiente para producir conjeturas precisas sobre el
significado del texto, para él, las y los lectores se saltarian varias partes del texto. Por
lo tanto, una adecuada lectora o lector, se basa en las sefiales del contexto, mientras
qgue las y los deficientes, se basan en la identificacion precisa de letras y palabras

(citado en Cruz & Escudero, 2012).

2.2 .2 Modelo de procesamiento fonolégico

Este modelo se caracteriza por tener un enfoque fonético, consiste en ensefiar a las
nifias y nifios las correspondencias entre el sonido y la letra para que puedan percibir
y decodificar palabras con precision. El reconocimiento de letras individuales es la
base de un enfoque fonético de la lectura, éste asume un modelo de comprension de
abajo hacia arriba, es decir, uno en el que la comprension tiene problemas con la
decodificacion de letras, palabras, etc. En este modelo, el proceso de lectura involucra

cuatro subprocesos: (a) percibir las palabras y letras en la pagina, (b) poner sonidos a
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todas las letras en cada palabra, (c) juntar los sonidos individuales para identificar
palabras y, (d) juntar las palabras para crear ideas. Esto crea una forma de discurso
en la cabeza con la que la o el lector escucha durante su lectura lo que le volverla mas
competente, y podra pronunciar las palabras de forma automatica y fluida. Desde esta
perspectiva, “un lector con dificultades seria uno que tiene un déficit de palabras”

(Johnson, 2018, p. 1).

2.2 .3 El modelo interactivo-compensatorio

Este explica el papel del procesamiento de bottom-up y top- down. Este postula que la
comprension incluye procesos que operan en muchos niveles, reconociendo letras,
palabras o frases. Haciendo dos suposiciones, en primer lugar, se asume que el
reconocimiento del significado tiene lugar a través de la fusidon simultanea de
informacion de muchas fuentes de conocimiento diferentes, algunas de estas fuentes
pueden ser el conocimiento de un tema o la habilidad ortografica de la o el lector. En
segundo lugar, se asume que las deficiencias en cualquier nivel de la jerarquia de
procesamiento pueden compensarse con un mayor uso de la informacion, como la
falta de comprensién de una idea utilizando conocimientos previos. El modelo predice
que tanto las o los lectores buenos como las malos, pueden utilizar procesos
ascendentes y descendentes en diferentes momentos durante la lectura en funcién de

las necesidades o dificultades de cada momento (Cruz & Escudero, 2012).
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2.3 La comprension lectora como una habilidad para la lecto-

escritura

La lecto-escritura es la capacidad que tiene la persona para comunicarse, €S un
proceso de aprendizaje de tipo intelectual que consiste en tratar de decodificar los
signos y simbolos que tienen las palabras, “Pat Mirenda (1993) sefiald6 que: La
lectoescritura es mas que aprender a leer y a escribir. [...] Es aprender a amar a los
libros y todos los mundos que pueden ser abiertos a través de ellos” (Toledo, Mufioz
& Reyes, 2018, p. 25). Es un tipo de interaccion social a través del intercambio de
experiencias de lectura y escritura con amigos y amigas, familiares o compafieros y
comparieras de clase. Esta habilidad es esencial para la vida social del ser humano,
permite la comunicacion y el aprendizaje. Es a través de la lecto-escritura que se forja
la historia de los pueblos, la misma que tiene un caracter sistematico y se empieza a
aprender desde los primeros afios en la escuela, lo que permitira a los seres humanos
el intercambio de informacién, cultura o ciencia, ademas de una actividad que llena de
imaginacion a las y los actores del proceso lecto-escritor (Toledo, Mufioz & Reyes
2018).

“La lectoescritura ha sido y es objeto de estudio por distintos autores en
diferentes partes del mundo, con corrientes a favor y en contra, de lo que implica
este proceso en la educacion basica y teniendo similitudes y diferencias al
hablar sobre el inicio adecuado para este proceso, el tiempo que conlleva,
métodos, estrategias, factores propicios o delimitaciones en torno a esta
tematica, poniendo atencion especial en las areas mas importantes en la vida
del sujeto involucrado, como lo es la escuela, la familia, su comunidad, que
forman la triada principal para tenerla en cuenta a la hora de iniciar con esto”
(Sauce, 2015, p. 6).

El proceso de lectoescritura es uno de los pasos fundamentales para que las y los

estudiantes puedan consolidad el conocimiento de la comprension lectora, Ademas,
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se hace hincapié sobre la importancia de la escuela, la familia y la comunidad como
elementos claves en la vida de las y los estudiantes al abordar la lectoescritura. Estos
tres aspectos forman una triada fundamental que debe tenerse en cuenta al iniciar este
proceso. Es importante mencionar que la lectura tiene tres fases las que se describen
en la siguiente cita textual;

“La lectura se presenta en tres fases, el cumplimiento de esta da como resultado
el desarrollo de destrezas cognitivas y expresivas; con la lectoescritura, se
activan conocimientos previos almacenados, se actualiza la informacién, se
definen objetivos, se profundiza el entendimiento” (Toledo, Mufioz & Reyes,
2018, p. 26).
El aprendizaje del lenguaje escrito consiste en apropiarse de un sistema determinado
de simbolos y signos cuyo dominio marca un momento crucial en el desarrollo cultural
del nifio o la nifia, estas intervienen en una serie de procesos psicolégicos como la
percepcion, la memoria, la cognicidén, la metacognicion, la capacidad inferencial, la
conciencia, entre otros. Ademas de los anteriores, es importante definir a la conciencia
del conocimiento psicolingliistico mediante el analisis fonoldgico, Iéxico, sintactico y
semantico, que permitird a las y los estudiantes operar de manera intencional o
reflexionar sobre los principios del lenguaje escrito; en la tabla 4 se explican los analisis
psicolinguisticos (Montealegre & Forero, 2006).

Otro aspecto importante en la lectoescritura es la cognicién que incluye varios
procesos psicolégicos como: a) la percepcidn, que consiste en interpretar el cédigo
visual-auditivo y activa esquemas conceptuales que aportan al sujeto una comprension
inicial del texto; b) la memoria operativa, encargada de realizar la busqueda del

significado; c¢) la metacognicién, que permitira a la y el estudiante adquirir los

conocimiento de adquisicién y dominio de la lecto-escritura; d) la capacidad inferencial,
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la que permite concluir ideas y generar expectativas; y e) la conciencia, que garantiza
el control consciente sobre las operaciones que se estan llevando a cabo en el lenguaje
escrito de una forma mas compleja de actividad analitica, en el cual, la tarea
fundamental es la toma de conciencia de la construccion logica de la idea (Montealegre

& Forero, 2006).

Tabla 4. Tipos de conocimiento psicolinguistico en la lectoescritura

Andlisis Caracteristicas
- Constituye los componentes del
Fonologico : : .
lenguaje oral y del sistema escritural
. Reconoce las palabras y su
Lexico T
significado
Precisa la relacion entre las palabras,
Sintactico para establecer el significado de las
oraciones
A Define los significados e integra al
Semantico - )
conocimiento del sujeto

Fuente: Elaboracion propia a partir de Montealegre & Forero, 2006 p. 25.

En el proceso de la lectoescritura el dominio, ser& el encargado desarrollar: a) el nivel
de dominio del lenguaje escrito; b) los niveles de procesamiento de informacion en la
lectura; c) la fase cognitiva, de dominio y de automatizacién de la lectura; d) la
busqueda de significado en la comprension del texto; e) los conocimientos
declarativos, procedimentales y condicionales; y f) las estrategias cognitivas o
metacognitivas (Montealegre & Forero, 2006). La lectoescritura se caracteriza por la
utilizaciéon de signos auxiliares que permiten restablecer, en la memoria de las

personas, alguna imagen, concepto o frase.
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“Luria sefiala que existen dos condiciones que le posibilitan a los nifios llegar a
la escritura: a) Diferenciar los objetos del mundo en objetos-cosas y en objetos-
instrumentos. Los objetos-cosas presentan para el nifio cierto interés por ser
aguellos objetos con los que juega y a los cuales aspira. Mientras que los
objetos instrumentos, tienen sentido s6lo como herramientas auxiliares para
lograr cierta finalidad; y b) Dominar el comportamiento con estos medios
auxiliares” (Montealegre & Forero, 2006, p. 27).
La siguiente fase de la lecto-escritura es la mnemotécnica, que corresponde a trazos
diversos con significado subjetivo para la o el nifio, los cuales sirven para recordar algo
gue se intento registrar. Es el primer eslabon firme para llegar a la futura escritura, al
reproducir todas las frases por medio de garabatos o lineas que no significan nada.
Las marcas recuerdan que hay una frase para recordar, pero no resefian lo que dice
la frase (Montealegre & Forero, 2006). “La ultima fase, necesaria en la adquisicién del
lenguaje escrito, es convertir ese signo con significacion subjetivo, en un signo cultural
cuyo significado sea objetivo, diferenciado y estable en el tiempo” (Montealegre &
Forero, 2006, p. 27).
Goodman (1986), analiza como el sujeto, al llevar a cabo una tarea de lectura,
busca definir significados a través de estrategias de ordenacion y estructuracion de la

informacion del texto.

“Las estrategias que emplea el lector son: a) El muestreo: detecta indices que
proporcionan informacion relevante y pasa por alto aquellos datos innecesarios;
b) La prediccion: se anticipa al texto apoyandose en conocimientos poseidos y
en expectativas acerca de lo que va a encontrar; ¢) La inferencia: utiliza los
conocimientos y los esquemas preexistentes para complementar la informacién
gue se presenta en el texto; d) El autocontrol: controla la comprension durante
la actividad de lectura, evaluando la asertividad de las inferencias y predicciones
realizadas; y e) La autocorreccion: detecta errores y considera nuevas hipotesis,
lee varias veces el texto, etc.” (Montealegre & Forero, 2006, p. 32).

De igual forma, este autor examina la lectura como un proceso ciclico, estos ciclos

son: Optico, perceptual, sintactico y de significado. En el ciclo éptico la persona controla
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el ojo para que centre la atencién en pequefias porciones del texto a la vez. Estas
pequefias porciones de texto aportan informacion para iniciar el ciclo perceptual en el
cual se analizan las letras y palabras. El tercero es el ciclo sintactico que predice y en
el que se infieren las estructuras sintacticas, por medio del analisis de palabras y las
relaciones entre ellas. Por ultimo, esta el significado que consiste en que, partir de las
estructuras sintacticas, se da la busqueda de significados, influenciada por los
esquemas conceptuales, el control linglistico, las actitudes, los conocimientos previos
y la cultura que posee la o el lector.

La eficacia con que estos cuatro ciclos se desarrollan permitira a la lectora y
lector una comprension eficiente del texto (Montealegre & Forero, 2006). La
lectoescritura tiene como fin desarrollar el proceso de ensefianza-aprendizaje que
tiene las y los nifios en cualquier nivel educativo, por lo que las y los docentes deben
tener competencias pedagogicas y didacticas para hacer que el estudiantado adquiera
las habilidades y destrezas que les permita aprender a leer y escribir (Toledo, Mufioz

& Reyes, 2018).

2.3.1 Métodos de lecto-escritura

Existen diferentes métodos para comprender la lectoescritura. A continuacion, se
definiran el método sintético descrito por Vera quien sefiala que, a partir de unidades
minimas y de forma secuencial, se llega a unidades mayores; segun este método es
importante trabajar mediante el ejercicio de la repeticion, lo que beneficiara la
memorizacion de las letras, silabas, sus sonidos y posteriormente reconocer las
palabras y llegar a las oraciones. Cabe mencionar que los métodos sintéticos se

dividen en tres modelos que son citado en Sauce, 2015. El modelo alfabético tiene
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como punto de partida la memorizacion de las letras del alfabeto, este modelo trabaja
bajo la siguiente secuencia metodoldgica: primero, la memorizacién de las vocales;
sigue con las consonantes; mezcla consonantes y vocales y estructuran silabas;
termina con la construccion de palabras.

e EI modelo sildbico indica que se parte de las silabas para finalizar en la
construccion de palabras. Vera afirma que primero se ensefan las vocales y
estas se presentan con el apoyo de ilustraciones y palabras.

e El tercer modelo es el fonético o foneméatico, éste consiste en ensefar la
lectoescritura, se basa en el supuesto que la palabra se forma pronunciando
rapidamente el sonido de las letras y no su nombre, cuando se han aprendido
los sonidos, estos deben combinarse en silabas y palabras.

Ademas de los anteriores, también existe el método analitico, éste sefala que, para
aprender a leer y a escribir, es necesario el uso de palabras y oraciones, de esta
manera se aprende de forma mas directa, y no se pasa por el proceso de reconocer
los elementos minimos, sino que al final, las y los estudiantes son capaces de
reconocer las letras y silabas que forman las palabras; es un modelo muy dindmico y
a la vez motivador, debido a que se inicia desde estructuras mas complejas como las
palabras, oraciones y textos. Por otra parte, el mixto consiste en una fusion del sintético
y el analitico. Este método basa su ensefianza en la praxis social del lenguaje, el
analisis y la sintesis aqui se trabaja por medio de la comunicacion de las y los
estudiantes esto se llevara a cabo mediante el discurso, descubriendo la funcionalidad
de lo aprendido, con lo cual se desarrolla sus competencias comunicativas que son el

aprestamiento, la adquisicion y la ejercitacion (Sauce, 2015).
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2.3.1 La capacidad cognoscitiva en la comprension lectora

La palabra cognicion tiene su origen en el latin cognitio (conocimiento o accién de
conocer), ésta consiste en la adquisicion o transformacion, organizacion, retencion,
recuperacion y uso de la informacion. Activamente, la persona extrae y procesa e
indaga en los nuevos conocimientos o acciones, seran requeridas para obtener algun
conocimiento o informacion. La encargada de estudiarla es la psicologia que se ocupa
del andlisis, descripcion, comprension y explicacion de los procesos cognoscitivos por
los que las personas adquieren, almacenan, recuperan y usan el conocimiento. De ahi
a que existan una disciplina especifica como lo es la psicologia cognitiva, que consiste
en una teoria general acerca de la forma en que se procesa la informacion, se adquiere
el conocimiento y se utiliza o procesa (Rivas, 2008).

“Un proceso consiste en una serie de operaciones mediante las que una cosa
se transforma en otra. Por ejemplo, si en una calculadora se introducen
determinados datos numéricos (input), mediante las operaciones de sumar
(algoritmo) esa informacion se transforma en otra que es la suma total (output).
Por tanto, si se conoce la entrada y la operacion, se puede predecir la salida o
resultado. [...] En virtud de las operaciones del proceso, se transforma en cierto
tipo de informacibn o conocimiento (representacion). Por tanto, en el
procesamiento de la informacion por las operaciones de los procesos unas
representaciones mentales se transforman sucesivamente en otras mediante
las respectivas reglas o algoritmos. El proceso perceptivo, de modalidad visual
puede describirse como la serie de operaciones por las que la entrada sensorial
visual [incidencia en la retina de la luz reflejada por los objetos] (input) se
transforma en la informacion expresada en la imagen, percepto o
representacion mental del objeto” (output) (Rivas, 2008, p. 71).

Todos los procesos de la memoria son entendidos como una secuencia de pasos en
que la informacion proveniente del estimulo, registrado por el 6rgano sensorial, fluye
a su almaceén para su posterior uso dentro de los procedimientos de la informacion

mental de cada estudiante (Rivas, 2008). A continuacién se muestra la figura 2, donde
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se ejemplifica como es que se lleva a cabo la resolucion de un problema mediante el

proceso cognoscitivo.

Figura 2. Resolucion de un problema mediante el proceso cognoscitivo
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Fuente: Rivas, 2008, p. 72.

Debido a esto, la atencién y la memoria tendran un papel fundamental en la seleccion
de determinados estimulos o restringiendo la capacidad de los recursos mentales
disponibles. A través de los sentidos, las personas se informan de modo inmediato y
permanente de las cosas del entorno, adquiriendo conocimiento acerca de los hechos,
objetos, propiedades y estructuras.

Los estimulos sensoriales (visuales o iconicos, auditivos o0 ecoicos)
provenientes del entorno e inciden en los sentidos, son registrados y retenidos en la
memoria sensorial durante una fraccion de segundo. De ahi pasan a la memoria de
corto plazo, donde la informacién dura alrededor de 30 segundos, si ésta no es
repasada o memorizada, se pierde o quedan fragmentos residuales de ella, una vez
recolectada la informacion ésta pasara a la memoria a largo plazo o memoria
permanente, donde puede durar horas, dias, afios o décadas, la informacion es

recuperada y utilizada en sucesivos procesos cognitivos (Rivas, 2008).
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“Por tanto, la memoria humana es crucial en la cognicién y la accion, como
depdsito de experiencia acumulada por la persona y conocimientos adquiridos,
gue se recuperan o activan y utlizan en el proceso de identificacion,
reconocimiento, interpretacion, elaboraciéon y comprension de los estimulos o
elementos informativos que llegan al sujeto” (Rivas, 2008, p. 73).
Como se puede observar, los procesos cognitivos son complicado de entender, ahora
se describird cudl es el papel de la comprension lectora en estos procesos. Para llevar
a cabo una adecuada comprension lectora, intervienen diversos procesos
cognoscitivos como la atencién, la percepcion, la memoria y conciencia fonolégica;
estos procesos permiten detectar dificultades en el desarrollo cognoscitivo infantil o
juvenil. La lectura es un proceso complejo, puesto que implica diversos recursos
cognoscitivos que hacen que la comprensién de lo leido se desarrolle adecuadamente
y permita la adquisicion de nuevos aprendizajes, al reconocer, identificar y codificar la
informacion relevante de los textos (Montealegre, 2004). Visto desde otro angulo, la
comprension lectora es un proceso que se lleva a cabo desde distintas perspectivas
(cognoscitivos, perceptivos, atencionales, de memoria y de conciencia fonoldgica). A
continuacion, se describiran cada uno de los procesos participantes en la comprension
lectora.

Desde la perspectiva cognoscitiva, la comprension lectora es un proceso de alto
orden donde se dan distintos niveles de procesamiento de la informacion, participando
en coordinacion a distintos procesos cognoscitivos. Por otra parte, la perspectiva
atencional permite el acceso selectivo de la informacion, la consolidacion y el

mantenimiento de un control permanente sobre la accion y el procesamiento de los

estimulos relevantes, eligiendo la informacion util.
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El proceso de percepcion consiste en comprender los trazos de las letras y cada
palabra, asi como de la relacion que éstas pueden tener entre si, identificandolas
mediante patrones de reconocimiento, adquiridos y codificados en la memoria. Por
altimo, la memoria que se encargara de controlar, regular y manipular temporalmente
la informacidén necesaria para dar significado a un texto (Torres & Granados, 2014).
Los procesos de la conciencia fonoldgica permiten manipular los sonidos del habla, el
reconocimiento o manejo de las unidades fonoldgicas: silabas y fonemas. Dichos
procesos cognoscitivos, perceptivos, atencionales, de memoria y de conciencia
fonologica, se involucran en la comprension lectora, lo que ayuda a procesar la
informacion de un texto.

Esta requiere que la y el lector construya una representacion mental, donde
pueda integrar la informacidn nueva a través de procesos perceptuales y atencionales
con los conocimientos previos que posee (Torres & Granados, 2014). Como se
mencionod previamente, la lectura y su comprension resultan fundamentales para la
adquisicion de otros aprendizajes, por lo que la deteccion oportuna de las dificultades
en la lectoescritura permitird promover las estrategias cognoscitivas adecuadas que
fortalezcan los procesos psicolégicos implicados en la comprension lectora (Arandiga,
2005).

“El conocimiento y descripcion de los procesos involucrados en la comprension
lectora, asi como el nivel de involucramiento de cada uno en su rendimiento
permitira un mejor entendimiento del desarrollo cognoscitivo infantil en etapas
escolares. El conocimiento de las dificultades en la comprension lectora en la
etapa escolar permitird establecer las bases para que en esta etapa se
favorezca el desarrollo de los precursores de la lectura como la conciencia
fonoldgica, la denominacion de imagenes y el lenguaje ademas de la promocion
de la comprension de la lectura a partir de textos leidos por otros” (Torres &
Granados, 2014. p. 454).
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En la lectura y su comprension intervienen procesos de caracter perceptivo que son
los encargados de recabar la informacion textual para transmitirlos a las estructuras
corticales del cerebro que seran las encargadas de su posterior procesamiento. La
informacion recabada se percibe mediante los sentidos de la vista o mediante el
sentido del tacto cuando la o el lector carece de vision y ha de emplear el cédigo Braille.
En este proceso, la y el lector producen una diferencia perceptiva de tipo visual o tactil
(en el caso de las y los lectores ciegos) y de caracter auditivo-fonético, que contribuiran

a lograr una adecuada comprension lectora (Arandiga, 2005).

2.3.2 Procesos psicoldgicos gque intervienen en la comprension lectora
A continuacién, se describiran los procesos cognoscitivos encargados de la
comprension lectora que incluyen el reconocimiento de las palabras y su asociacion
con los conceptos almacenados en la memoria, el desarrollo de las ideas significativas,
la extraccion de conclusiones y la relacion entre lo que se lee y lo que ya se sabe.
Desde 1980 se ha generalizado en los paises del mundo, la implementacion de
propuestas educativas sobre la base del modelo cognitivo y psicolinglistico de la
lectura. Esta se basa en investigaciones que han demostrado la existencia de procesos
y operaciones cognitivas que cumplen funciones especificas y se interrelacionan de
manera dialéctica y coordinada con el resto, para permitir el logro de una competencia
tan compleja como es la de la lectura. Hoy se sabe que existen modulos especializados
para el procesamiento fonoldgico, para el almacenamiento de los grafemas, para la
representacion léxica-ortografica. Esto permite entender que la lectura es un proceso

que actua como un todo y presenta funciones especificas que se deben activar
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adecuadamente para que este proceso se lleve a cabo (Velarde, Canales & Meléndez,
2013).

Todo ello se realiza para poder alcanzar la comprension del texto y exige un
procesamiento multiple de la informacion; la lectura demanda prestar atencion activa
a muchas cosas al mismo tiempo para coordinar los procesos psicolégicos que se dan
en la interpretacion de los codigos escritos. Sin embargo, la capacidad humana de
dichos procesamientos es limitada, y esta dependera de la experiencia de lay el lector.
Cuando se da este desajuste entre la capacidad de la y el lector que se producen
durante la comprension lectora, ocasiona un conflicto que se manifiesta en la dificultad
de comprender un texto (Arandiga, 2005).

Los modelos cognitivos y psicolinguistico de la lectura permiten conocer el
funcionamiento de cada uno de los procesos psicolégicos que intervienen en la lectura,
como son la identificacion de letras, los procesos léxicos o de reconocimiento de
palabras o pseudopalabras, el funcionamiento sintactico y semantico. A partir de este
conocimiento es posible identificar los procesos basicos de la comprension lectora
(Velarde, et al., 2013).

Estos procesos son los que se describen a continuacién, a) la atencion
selectiva: esta consiste en que él o la lectora, deben focalizar su atencion en un texto,
procurando no distraerse con otros estimulos externos e internos, b) el andlisis
secuencial: constituye uno de los componentes del proceso mental de analisis-sintesis,
mediante el cual la y el lector van realizando con precision la lectura (palabra tras
palabra) y van concentrando los significados de cada una de ellas, para,
posteriormente, dar significados linglisticos a la secuencia del texto leido, mediante

frases, parrafos o tramos mas extensos; c) la sintesis: mediante este proceso lay el
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lector recapitula, resume y atribuye significados a determinadas unidades lingtiisticas
para que las palabras leidas contengan coherencia y significado (comprension del
texto); y por ultimo, d) la memoria: los distintos tipos de memoria que existen son a
largo y corto plazo, estos procesos subyacentes intervienen en el proceso de la
comprension lectora y lo hacen mediante rutinas de almacenamiento (Arandiga, 2005).

Una vez procesada las lecturas, se deben llevar a cabo las siguientes tareas
para tener una mayor comprension de los textos leidos, 1) inferir hechos adicionales
que la o el autor podria haber incluido que lo haria mas informativo, interesante o
apelativo; 2) determinar la idea central del texto; 3) predecir lo que sucedera en el
texto, si la o el autor no hubiese proporcionado uno, o predecir el final antes de leerlo;
4) inferir qué provoco6 determinado evento y explicarlo racionalmente; 5) determinar la
naturaleza de los personajes sobre la descripcién de la o el autor en el texto; y 6)
diferenciar el significado literal del figurativo empleado por la o el autor (Naranjo, &

Avila, 2012).

2.3.3 Memoriay comprensién lectora

Para comenzar con la descripcion de este apartado se definird que es la memoria para
Kundera (2010), es la capacidad de adquirir, almacenar y recuperar la informacién. Sin
memoria el ser humano no seria capaz de percibir, aprender o pensar, no podria
expresar ideas y no tendria una identidad personal, porque sin recuerdos seria
imposible saber quiénes se es y la vida perderia sentido. La memoria humana se
puede investigar desde el punto de vista neuropsicologico (estructuras cerebrales
asociadas a la memoria), o desde el psicolégico (memoria como estructura o proceso

mental). Desde este segundo punto de vista, se podria considerar a las personas como
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procesadores de informacién, que, de una forma analoga al ordenador, codifican,
conservan y recuperan la informacién. Es ahi donde esta tiene una intima relacion con
el aprendizaje, debido a que son dos procesos psicoldgicos intimamente relacionados
y puede decirse que constituyen, una serie de procesos a través de los cuales los
seres humanos manejan y elaboran la informacion proporcionada por los sentidos
(Aguado-Aguilar, 2001).

El aprendizaje es un proceso de cambio en el estado de conocimiento de las y
los estudiantes lo que provoca un cambio en sus capacidades conductuales, ademas
en su proceso de adquisicion del conocimiento. “Puesto que el aprendizaje implica
siempre alguna forma de adquisicion de informacion y, por lo tanto, una modificacion
del estado de la memoria del sujeto, puede decirse que aprendizaje y memoria son
fendmenos interdependientes” (Aguado-Aguilar, 2001, p. 373). Las y los psicdlogos
tratan de explicar y comprender cémo la memoria, que es una funcién cerebral
superior, registra los sucesos como recuerdos y cOmo se asocian unos recuerdos con
otros. Richard Atkinson y Richard Shiffrin desarrollaron la teoria multi-almacén de la
memoria, y reconocieron tres sistemas de memoria que se comunican e interactdan
entre si, estas sera las encargadas de procesar la informacion y dar las conexiones
con los tres tipos de memorias que son: la 1) Memoria sensorial, (MS), 2) Memoria de
trabajo (MT), y 3) Memoria a largo plazo (MLP) (Kundera, 2010).

Una vez que se ha explicado qué es la memoria y cuales son los tipos que
existen, se debe hacer la conexion con la comprension lectora, estd es una tarea
cognitiva compleja donde la y el lector no solo han de extraer la informacion del texto
e interpretarla a partir de sus conocimientos previos y metas personales, sino que,

ademas, ha de reflexionar acerca del proceso seguido para comprender en situaciones
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comunicativas diversas. Planteado en estos términos, leer equivale a comprender; y
comprender implica atribuir un significado al texto (Gomez-Veiga, Vila, Garcia-
Madruga, & Elosua, 2013).

La comprension lectora es el resultado de un conjunto de procesos mentales
gue integran la informaciéon procedente del discurso escrito con la que aporta la o el
lector a partir de sus conocimientos sobre el lenguaje y el mundo de la escritora o
escritor, es ahi donde la MLP se activa, al leer se va estableciendo vinculos de
significados con otros conocimientos previamente adquiridos, los cuales van
construyendo aprendizajes significativos sobre los esquemas cognitivos ya
preexistentes en los archivos de la memoria a largo plazo de las y los estudiantes.

Por otro lado, en el caso de la MT, se activan mecanismo de asociacion,
secuenciacion, linealidad y recuerdo del texto, siguiendo la trayectoria o disposicion
|6gica de la lectura estructurada a medida que se va leyendo (Arandiga, 2005). La MT
proporciona el espacio mental indispensable para llevar a cabo los aprendizajes
complejos, por lo que se acepta que desempefia un papel esencial en la adquisicion y
el desarrollo de habilidades en areas tan relevantes de la educacion formal como lo es
la comprension lectora. Existen diversas perspectivas teéricas en torno al constructo
de la MT, si bien se mantiene cierto consenso con respecto a la limitacién en la
capacidad de recursos que pueden dedicarse a su doble funcién bésica:
almacenamiento temporal de la informacion relevante para la tarea en curso v,
simultaneamente, procesamiento de esta u otra informacion concurrente en la tarea
(Gomez-Veiga, et al., 2013).

Todo este proceso de “ida y vuelta” de los dos tipos de memoria, produce

interconexiones significativas entre las distintas partes integrantes de un texto leido,
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con el consiguiente beneficio en la comprension lectora. Desde el punto de vista
funcional, la informacion procedente de la estimulacion captada por los mecanismos
atencionales llega a la denominada Memoria Sensorial (MS), estructura cognitiva en
la que se almacena durante un tiempo breve. También participa la MT u operativa, que
selecciona la informacién almacenada, para ser ingresada al almacén permanente de
la MLP.

La evocacion de los conocimientos previos existentes en el almacén MLP
también es realizada por la MT, que los proyecta sobre el contenido del texto que se
intenta comprender, realizando las correspondientes inferencias y, como
consecuencia de la comprension parcial que la y el lector van realizando, es también
la MT quien se encarga de depositar todas estas estructuras, procesos y mecanismos
basicos necesarios para comprender. No todo el estudiantado puede realizar estos
procesos de manera adecuada y como consecuencia, surgen las diferencias
individuales, cuyas dificultades de aprendizaje pueden tener un origen en distintos
casos y no solamente de manera explicativa, por ende, estas funciones psicologicas
basicas son de suma importancia para que las y los alumnos puedan llevar a cabo de
mejor manera el proceso de comprension lectora y asi obtener los aprendizajes
esperados del nivel que estan cursando (Arandiga, 2005).

En la figura 3 se explica de forma mas precisa y detallada como es que se lleva
a cabo este proceso de almacenamiento de la informacién en la memoria, en donde
se pueden precisar los mecanismos o capacidades basicas y los elementos que la

integran.
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Figura 3. Almacenamiento de la informacién en la memoria
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2.3.4 Metacognicion en la comprension lectora

El término de metacognicion fue introducido por John Flavell en el capitulo
“‘Metacognitive aspects of problem solving” del libro The nature of intelligence,
publicado en 1976, ahi lo define como el conocimiento que una persona tiene sobre
SuUs propios procesos y productos cognitivos para resolver una tarea. Schraw &
Dennison definen tres tipos de conocimientos que seran necesarios para lograr la
metacognicion; a) declarativo, referido a la comprension sobre si misma o si mismo y
los factores que influyen en el desempefio de los y las estudiantes; b) el procedimental,
relacionado al conocimiento sobre estrategias y otros procedimientos apropiados para
resolver el problema o mejorar el aprendizaje; y, por ultimo, c) condicional, alusivo al
juicio de por qué y cuando usar una estrategia en particular (citados en Valenzuela,
2019).

“A pesar de la cuantiosa literatura y de la contundente evidencia en cuanto al
funcionamiento de la metacognicion, persiste cierto recelo sobre el uso del
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concepto, principalmente por la idea de que un sin numero de otros conceptos
pueden ser alojados bajo la idea de metacognicion, haciéndolo ain mas
ambiguo (IRWIN, 2017; KAPLAN, 2008). Por ello, la necesidad de una revision
tedrica sobre las propuestas conceptuales [...] ya que a partir de estas
diferencias es posible identificar elementos comunes que pudiesen ayudar a
clarificar el concepto. En las definiciones, si bien hay diferencias entre las
propuestas conceptuales, todas mantienen la idea de regulacién de la cognicién
como accion que permite evaluar el funcionamiento de una determinada tarea
u objetivo” (Valenzuela, 2019, p. 6).

Cuando se habla de metacognicion en la comprension lectora, las y los estudiantes
deben ser conscientes de que tienen dificultades para descifrar el texto leido. Primero
deben verificar que se comprendio lo redactado en cada uno de los péarrafos, ademas
de organizar la informacion de manera mental. Debido a lo anterior, se puede decir
que la metacognicién es uno de los procesos clave en el desarrollo mental, porque
permite acceder al propio proceso de pensamiento e incluye la capacidad de planificar
y regular eficazmente los propios recursos cognitivos, mejorando con ello los
desempefios de las y los alumnos en multiples tareas. Brown (citado en Jaramillo,
Montafia de la Cadena & Rojas, 2006), plantea que el propdésito de la o el lector
determina como él o ella se posicionan frente a la lectura y qué tan cerca monitorea el
propasito de ésta, que es entender el texto. Este sistema de control es lo que garantiza
que los procesos cognitivos se lleven a cabo con eficacia, permitiendo alcanzar la
comprension lectora.

Todo lo anterior permitira convertirse en lectoras o lectores habiles, quienes se
caracterizan por ejecutar sus competencias de una manera tan fluida que el
procesamiento se da de forma uniforme y la construccion de significado es muy rapida,
hasta que un evento desencadenante provoque alguna falla en la comprension. Para
esto, la lectora o el lector debe emplear dispositivos y estrategias de depuracion que

toman tiempo, pero que marcan la diferencia entre los niveles subconscientes
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permitiendo el procesamiento de la lectura. Las y los lectores mas exitosos exhiben
niveles mas altos de conocimiento metacognitivo y son mas habiles en la regulacion y
evaluacion de sus propios procesos cognitivos durante la comprension de lectura
(Jaramillo, et al., 2006). Mas especificamente, Paris & Winograd (citados en Ghaith &
El-Sanyoura, 2019), explican que la metacognicion tiene dos caracteristicas
fundamentales, la autoevaluacion y la autogestion de la cognicion.

La primera consiste en comprender las habilidades individuales del
estudiantado sobre sus propias condiciones y capacidades de conocimiento, ya sean
afectivas, motivacionales o de aprendizaje, “Such thoughts pertain to questions related
to what you know, how you think, and when and why to implement knowledge policies”
(Ghaith & El-Sanyoura, 2019, p. 22).° La autogestion radica en la accién que tiene la
metacognicion, esto se relaciona con los procedimientos mentales que intervienen en
la resolucién de problemas, lo que permitira planificar y modificar la tarea y revisarla
después (Ghaith & EI-Sanyoura, 2019).

Lo anterior desencadenard a la denominada metacrompresion, permitiendo la
utilizacién de juicios absolutos versus relativos y con juicios de facilidad de aprendizaje,
gue, en conjunto con la comprension lectora, desarrollara habilidades para generar
una representacion mental del texto, lo suficientemente coherente y rica para
comprender adecuadamente el material que se esta leyendo. Las y los estudiantes
son capaces de procesar el contenido del texto, al menos en dos niveles de
profundidad, basico e inferencial, dependiendo de cémo la o él lector relacione las

ideas del texto e incorporando eventualmente conocimientos previos.

5 “Tales pensamientos pertenecen a preguntas relacionadas con lo que sabes, como piensas y
cuando y por qué implementar politicas de conocimiento”.
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Este proceso permite evaluar e implementar ajustes necesarios para mejorar el
nivel de coherencia de las representaciones mentales generadas en el proceso de
lectura y como se asocian la precision absoluta de la metacomprension de lectura
global, con el uso autoinformado de estrategias de lectura y el rendimiento en lectura

(Soto, Gutiérrez de Blume, Jacovina, McNamara, Benson & Riffo, 2019).

2.4 Evaluacién de la comprension lectora

La comprensidon lectora es una habilidad de suma importancia dentro del campo
educativo y como herramienta vital para acceder al conocimiento o la construccion de
la realidad, considerando que es una competencia importante en el procesamiento de
la informacion y generadora de otras competencias tales como el analisis, la
imaginacion, la deduccion, la lectura de codigos, simbolos, entre otras. Existen
organismos internacionales que miden la comprension lectora o el grado de lecto
escritura que tiene las y los estudiantes, por citar un ejemplo se cuenta con el examen
PISA.

“El examen del PISA mide a partir de sus estandares, la capacidad lectora no
s6lo en el &mbito académico, sino en situaciones varias, evaluando si los
examinados estan preparados para entrar a formar parte de la poblacién activa
y participar como miembros de sus respectivas comunidades. La aptitud para la
lectura del PISA mide su dimension correspondiente al «tipo de reactivo de
lectura» con base en tres escalas:

1) Obtencién de informacién: muestra la capacidad de los estudiantes para
localizar informacién en un texto.

2) Interpretacion de textos: ilustra la capacidad para construir significados y
hacer inferencias a partir de la informacién escrita.

3) Reflexion y evaluacion: informa sobre la capacidad del alumno para

relacionar el texto con sus conocimientos, sus ideas y sus experiencias”
(Monroy & Gomez, 2009, p. 39).
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A partir de la puntuacién obtenida en los diferentes reactivos del examen PISA, se
ubica a las y los estudiantes en uno de los cinco niveles se observan en la ver tabla 2,
del anexo A. Otra prueba que se utiliza para conocer el grado de comprension lectora
en educacion basica es la prueba de EDAAEB esta evaluacion tienen como objetivo
ofrecer herramientas a las y los docentes para conocer los puntos de partida de los
aprendizajes de sus estudiantes en lectura y matematicas. Lo que permite reflexionar
sobre el proceso de aprendizaje y apoyar con acciones que fortalezcan los procesos
cognitivos de las y los estudiantes. Estos instrumentos son aplicados dos veces al afio
en los meses de agosto y abril (MEJOREDU, 2023).

La EDAEEB esta orientada para un uso formativo, se centra en proporcionar
una retroalimentaciéon descriptiva que permita reflexionar acerca de dénde estan las y
los estudiantes en términos de su aprendizaje y como apoyarlos de mejor manera para
seguir adelante en este proceso. Esta perspectiva tiene relacion con los principios de
evaluacion del plan de estudio para la educacién basica. Mediante un enfoque
formativo, la prioridad es que las y los docentes enriquezcan su planeacion didactica
y sus estrategias pedagdgicas para apoyar el aprendizaje de las y los estudiantes. Las
herramientas de valoracion diagndstica desarrolladas por MEJOREDU son las
siguientes: a) Instrumentos diagndsticos de lectura y matematicas estos instrumentos
contienen preguntas cerradas y abiertas. b) Tablas descriptivas con los contenidos
curriculares actualizados, que se valoran en cada area y grado escolar. c)Tablas
explicativas con la argumentacion de las respuestas correctas y el analisis de los
errores mas comunes que suelen tener las y los estudiantes durante sus procesos de

aprendizaje. d) Orientaciones didacticas para promover el uso formativo de los
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resultados de la evaluacion diagnostica, de lectura y matematicas para cada grado
escolar (MEJOREDU, 2023).

Los aspectos que se evaltan dentro de la EDAAEB son establecidos a partir de
los planes y programas de estudio vigentes al anterior ciclo escolar que cursaron los
estudiantes, que son esenciales para el desarrollo de los aprendizajes de otras areas
de conocimiento que permiten proporcionar una retroalimentacion formativa. La
prueba de lectura evalla los siguientes aspectos o unidades de andlisis; 1) localizar y
extraer informacion, 2) integrar informacion y realizar inferencias y 3) analizar la
estructura de los textos. Para la prueba de matematicas se evallan los siguientes
aspectos o unidades de andlisis; 1) sentido numérico y pensamiento algebraico, 2)
forma, espacio y medida y 3) manejo de la informacion (MEJOREDU, 2023). En el
anexo D, se encuentra la prueba de lectura donde se aprecian las preguntas que se

realizan a las y los estudiantes.
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CAPITULO llI

DISENO E IMPLEMENTACION DE ESTRATEGIAS CREATIVAS

Este capitulo tiene como base el objetivo especifico tres, el que consiste en
implementar un programa con estrategias creativas viables para el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la comprension lectora en el aula, para mejorar los
aprendizajes clave o esperados de las y los alumnos del subsistema de telesecundaria.
Ademas de lo anterior, se describe y analiza el diagnostico, disefio, aplicacion y
resultados del proyecto de esta intervencion educativa, el cual se implementé en una
escuela telesecundaria del medio rural del estado de Zacatecas. Los datos obtenidos
durante el trabajo de investigacion y la literatura especializada permitieron la
planeacién de secuencias didacticas, a través de las cuales se propiciaron dos cosas:
gue el alumnado desarrollara un adecuado pensamiento creativo y el mejoramiento de

la comprension lectora de cualquier texto.

3.1. Historia de la formacion del subnivel educativo de telesecundaria

Los inicios de la escuela telesecundaria se remontan a la década de los afos 60,
periodo en el que las transformaciones sociales, politicas y culturales del mundo
tendrian gran impacto en el d&mbito educativo nacional. Fue durante el sexenio de
Gustavo Diaz Ordaz que la Secretaria de Educacion Publica (SEP) inicia uno de sus
mas ambiciosos proyectos, apoyandose en la sefial televisada, la que permitiria
ensefiar el nivel de secundaria. El proyecto del modelo educativo de telesecundaria

comienza oficialmente en 1968, con el uso de la televisién para fines educativos,
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comenzado en ocho entidades las que fueron Hidalgo, Estado de México, Morelos,
Oaxaca, Puebla, Tlaxcala, Veracruz y Distrito Federal (Martinez, 2011).

La telesecundaria tuvo como objetivo esencial contribuir en la lucha contra el
atraso que existia de la educacion secundaria en comunidades rurales, indigenas y
zonas urbano-marginadas del pais. La modalidad pretendia llevar el nivel educativo a
localidades con menos de 2,500 habitantes donde, por causas geograficas o
econdmicas, no era posible el establecimiento de escuelas secundarias generales o
técnicas (Martinez, 2011). Es muy importante recordar que no es casual que el
programa se haya dirigido a estas poblaciones y, especificamente, a estados como
éstos. Segun cifras del INEGI, citadas en Martinez (2014), mientras en 1990 el grado
de urbanizacién en el pais era de 71.3%, en 1970 era solo de 58.6% y de 50.7% al
comenzar 1960.

Los primeros afos de las teleaulas eran regidas administrativamente por las
secundarias mas cercanas que emitian sus boletas, certificados, programas y
calificaciones. Cabe mencionar que el programa fue beneficioso y de gran ascenso al
inicio de éste, se contaba con 6,589 estudiantes regulares que asistian a las aulas, y
6,000 alumnas y alumnos libres que se beneficiaban del programa. En 1968, se pas6
a mas de 23,000 a 30,000 estudiantes quienes fueron beneficiados con este servicio
educativo; para la capacitacién de las y los docentes se cre6 el boletin que consistia
en un intercambio de experiencias sobre su quehacer docente. La década de los
setenta represento6 un periodo dificil para este programa, pues se presentaba una crisis
economica en el pais, ademas se sumaron reiterados conflictos laborales que tuvieron

como protagonistas a las y los docentes del programa (Martinez, 2014).

81



“La modalidad continué avanzando, y con el afan de conocer su impacto, en
1972 la Direccion General de Educacion Audiovisual, de la SEP, solicito a la
Universidad de Stanford la realizacion de un estudio comparativo de la
telesecundaria con las otras dos modalidades (secundarias generales y
técnicas). Se revisaron aspectos como costo beneficid, el rendimiento
académico de los alumnos y el desempefio pedagdgico de los maestros. Los
resultados fueron positivos y alentaron a la SEP a continuar con el servicio
ampliando su cobertura” (Martinez, 2011, p. 2).

Con el objetivo de solventar estas dificultades, la Comision Nacional de Maestros
Coordinadores promovio la creacion de la licenciatura para Maestros Coordinadores
de telesecundaria para profesores en servicio; inicialmente se pensaba en educacion
por correspondencia, por radio, television y sesiones presenciales en vacaciones; la
licenciatura se aprob6 el 2 de septiembre de 1975 (Martinez, 2014). Para la década de
los 80 la telesecundaria habia crecido sustancialmente, pues en sélo 10 ciclos
escolares paso6 de atender un minimo de 2.45% a 10.61% del total de la matricula,
apuntalandose con una importante produccién de materiales educativos, televisivos e
impresos, estos Ultimos recibieron el nombre de guias de estudio, apegadas al
programa de estudio de 1973 (Martinez, 2011).

En este periodo los recursos televisados experimentaron una transformacion
que a la postre seria decisiva en el modelo educativo el uso de programas grabados,
la transmisién se enlazé con las televisoras y sus repetidoras, incrementando la
cobertura y con ello la posibilidad de llevar este modelo educativo a nuevas
comunidades. Como la mayoria de las y los maestros de telesecundaria no tenian una
formacion profesional especifica vinculada con esta modalidad educativa, se fortalecio
la capacitacion del profesorado de nuevo ingreso y la actualizacion de la base
(Martinez, 2011).

“Durante la década de los noventa ocurren varios acontecimientos que
potencian una vez mas el desarrollo de un programa que estuvo a punto de
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desaparecer a finales de los setenta. En el marco del Acuerdo Nacional para la
Modernizacién de la Educacion Basica (1992), el Estado mexicano reafirma su
compromiso explicito con la reduccién de desigualdades en términos de
educacién (SEP, 2001). Dicho acuerdo condujo a la modificacion del articulo
30. constitucional, asi como a la emision de la actual Ley General de Educacion.
Con ello se decret6 la educacion secundaria como tramo final de la educacion
basica, y por eso también obligatoria (SEP, 2010; Irazabal et al., 2011) Asi, el
interés recay6 una vez mas en la necesidad de la educacién secundaria, y el
papel de la telesecundaria en zonas de dificil acceso” (Martinez, 2014, p. 122).

Por este motivo, el programa para la modernizacion educativa (1989-1994) reorientd
el modelo pedagogico de telesecundaria y se elaboraron nuevos materiales impresos
de apoyo incluyendo aquellos de los cursos regulares, los de verano y materiales para
la'y el docente. De esta manera se paso de una estrategia basada en guias de estudio
y los programas televisados, al de dos libros para las y los alumnos denominado Guia
de Aprendizaje y Conceptos Basicos. Ademas, se contaba también con el libro del
profesorado llamado Guias Didacticas que servian para llevar un orden sobre las
clases, los programas de television se presentaban uno por sesién con una duracion
de 15 minutos. La telesecundaria en la década de los 90 tuvo nuevamente una
expansion debido a la utilizacion de la Red Edusat en la transmision de los programas
televisados (Martinez, 2011).

A finales de la década de los noventa, la SEP encarg6 a Fanfani y Torres un
diagnéstico que contemplo la vision que se tenia en México sobre la telesecundaria
(Martinez, 2014). Ellos encuentran que la telesecundaria era vista por la misma SEP y
por la sociedad mexicana en sentido general como una innovacion, pero también como
programa de segunda; como un programa remedial, con pocas posibilidades de
tributar al sistema educativo nacional (Martinez, 2014). Para enfrentar estos problemas
el Programa Nacional de Educacion, de la administracion federal 2001-2006, planteo

la Reforma Integral de la Educacion Secundaria, con el propdsito de dar cumplimiento
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al principio de igualdad de oportunidades ampliando la cobertura y diversificando la
oferta para tratar de atender las consecuencias de esta problematica.

En 2003, Estrada realiza una investigacion desde una perspectiva etnografica
en dos telesecundarias semiurbanas del Estado de México. Su objetivo fue analizar
los sentidos que atribuyen las y los alumnos de telesecundaria, en su paso por esta
modalidad a los diferentes elementos del modelo educativo. Los resultados mostraron
que las y los estudiantes creen que la existencia de una y un solo profesor, facilita la
colaboracién y crea un entorno de confianza entre el profesorado y el estudiantado.
Los criterios en torno a la telesecundaria fueron y siguen siendo multidimensionales.
Unos explican que se trata de un modelo que propicia y facilita el intercambio entre la
escuela y la comunidad, otros que es un proyecto en el que la poca autonomia del
profesorado ante las clases televisadas es falta de voluntad y motivacion por parte de
éste (Martinez, 2014).

En la actualidad, el programa de telesecundaria se define como un servicio
educativo de vanguardia internacional, con alto rendimiento académico, instalaciones
dignas y con todas las aulas equipadas con tecnologias y docentes altamente
calificadas y calificados. En términos educativos, se expone como un modelo
participativo, que hace responsables a las personas de su propio conocimiento:
integral porque involucra a diferentes agentes educativos; flexible porque los
conocimientos se adecuan al contexto social; incluyente porque propicia el aprendizaje

a través de diferentes estrategias curriculares y extracurriculares (Martinez, 2014).
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3.1.1 Contexto interno y externo de la intervencién educativa

Para comenzar con la descripcidbn de este apartado, se mencionara en primera
instancia qué es una intervencion educativa. Esta es una estrategia de planeacion y
actuacion profesional que permite a los y las agentes educativas tomar el control de
Su propia practica docente mediante un proceso de indagacién-solucién, constituido
por las siguientes fases y momentos: a) planeacioén, comprende los momentos de
eleccion de un determinado tema de estudio, ademas de la construccion del problema
y el disefio de la solucion; b) implementacion, permite interpretar los momentos de
aplicacion de las diferentes actividades que constituyen la intervencion educativa y su
reformulacion o adaptacion; c) evaluacion, consiste en el seguimiento y la aplicacion
de las diferentes actividades que constituyen el proyecto y su evaluacion general; d) la
fase de socializacion-difusion, comprende los momentos de: socializacion, adopcion y
recreacion (Macias, 2010).

Como se puede observar, para llevar cabo una intervencion educativa es
necesario partir de los tres puntos ya mencionados; ahora se describira la institucion
en donde fue aplicada esta investigacidon de caracter mixto. Como ya se ha
mencionado, el subsistema educativo donde se llevé a cabo fue el subsistema de
telesecundaria dentro del @mbito rural. La escuela tiene por nombre Manuel M. Ponce
y pertenece al municipio “El Plateado” de Joaquin Amaro. Esta se encuentra en la
comunidad de San Antonio de la Calera ubicada en la parte sur del estado de
Zacatecas, entre la region de los cafiones de Juchipila y Tlaltenango, situado en la
parte alta de la Sierra de Morones y rodeado por una cadena de montafas; se
encuentra entre las coordenadas 21° 56" de latitud norte y 103° 13" de longitud oeste,

a una altura de 2,330 metros sobre el nivel del mar. La poblacion estimada de esta
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comunidad ronda los 351 habitantes, la oferta educativa que se ofrece consiste en el
nivel de educacion basica (Pueblos América, 2022).

En esta institucion reciben educacion 24 alumnas y alumnos de los tres grados
de educacion secundaria, en un horario de 8 de la mafiana a 2 de la tarde. La escuela
se encuentra dentro del nivel de ensefianza multigrado, donde sélo una o un profesor
se encarga de impartir toda la malla curricular de este nivel educativo. La principal
actividad econdémica de la comunidad es la agricultura y la ganaderia, ademas de
recibir remesas por parte de las y los familiares que se encuentra en Estados Unidos
de Norte América, otro aspecto importante a mencionar es que el 50% de la poblacién
de la comunidad esta constituida de emigrantes, que pasan una temporada fuera del
pais, motivo por el cual se movilizan las y los estudiantes de la institucion durante
algunos meses.

Ademas, una parte del estudiantado emigra a Estados Unidos de Norte América
por diversos motivos, se les brinda el servicio educativo a 3 alumnas de una comunidad
gue se encuentra a 15 kilbmetros de la institucién, motivo por el cual la presente
intervencidn educativa solo se realizard a 17 estudiantes de dicha institucion que son

las y los que radican todo el afio en San Antonio de la Calera.

3.2. Metodologia del programa de intervencidn

La investigacion educativa ha afectado gradualmente a la mayoria de las ideas sobre
la educacion y a las practicas que se utilizan para lograr los objetivos de formacion.
Las y los profesionales suelen asumir también que la investigacion no es util para el

desarrollo de sus programas ni para la formulacion de politicas. Es ahi donde radica
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en tratar de interpretar y mejorar los estudios cientificos y sistematicos que utilizan
aproximaciones cualitativas y cuantitativas (McMillan, & Schumacher 2005).

Ademas de lo anterior, existen ciertas sugerencias para llevar precisa y
metodicamente un trabajo de investigacion educativa: 1) las y los docentes estan
constantemente intentando entender los procesos educativos y deben tomar
decisiones profesionales; 2) las politicas educativas del estado y las autoridades e
instituciones regionales, no siempre brindan claridad a los cambios educativos; 3) las
y los profesionales educativos, ademas de la iniciativa privada, han incrementado sus
actividades de investigacion, fomentando la creacion o disefio de nuevas tentativas
educativas; 4) la acumulacion de trabajos de investigacion derivados de distintas
problematicas son pieza fundamental en el desarrollo de nuevas propuestas de
investigacion; 5) existe un facil acceso a la investigacion educativa. Puesto que la
investigacion describe o mide fendmenos de manera sistematica, resulta una fuente
de conocimiento mejor que las experiencias y opiniones particulares, que la tradicion
o la mera intuicién (McMillan, & Schumacher 2005).

La metodologia del estudio en esta investigacién fue de caracter mixto que
consiste en utilizar caracteristicas de la cuantitativa y cualitativa. En este apartado se
describira la metodologia a utilizada, comenzando primero con el diagndstico de la
problematica y en segunda instancia el disefio del programa de intervencién. Las
pruebas para describir la primera parte de este apartado fueron la PIC-J que mide el
nivel de creatividad y la segunda fue la prueba de EDAAEB, que permitira indicar el
nivel de comprension lectora de las y los estudiantes, esta parte correspondera a la
medicion cuantitativa. En lo que corresponde a lo cualitativo, fue la implementacion y

el disefio de las estrategias que estimulen la creatividad, fueron de diez sesiones en
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las que se fomentd el incremento de su capacidad imaginativa, permitiendo mejorar la
comprension lectora del estudiantado.

A continuacion, se describird el diagndstico, analogamente el disefio e
implementacion de la presente intervencion parti6 de éste. Para llevar a cabo la
intervencién se contd con una muestra de 17 alumnas y alumnos del subnivel de
telesecundaria de los grados de 1° a 3°. La primera prueba aplicada fue PIC-J, en la
gue se mide el nivel de creatividad e imaginacion con la que cuentan. Esta prueba
consistié en 4 juegos, los que se contestaron en 40 minutos, los resultados emitidos
por esta prueba son en baremos en una escala de 1 al 99, que determina el nivel de
creatividad general que tiene las y los estudiantes; hay que mencionar que los baremos
son estandares obtenidos de una poblacion control, que consistié en una poblacién de
600 participantes de edades entre 11 a 19 afios. La prueba antes mencionada, mide
la PIC Narrativa y la PIC Grafica, en cada una de ellas se miden distintos aspectos
como la fluidez, flexibilidad u originalidad, cada uno expresan distintas cualidades o
habilidades que debe tener el estudiantado.

La segunda prueba en aplicarse fue la prueba de EDAAEB una propuesta
desarrollada por la SEP a través de la Direccién General de Andlisis y Diagndstico del
Aprovechamiento Educativo (DGADAE) y la Comision Nacional para la Mejora
Continua de la Educacion (MEJOREDU) en coordinaciébn con las autoridades
educativas federales y estatales, cuya finalidad es proporcionar a las y los docentes
una estrategia de evaluacion que les permita obtener un diagnostico de los
aprendizajes que han adquirido las y los alumnos en las areas de Lectura y

Matematicas; esta permitié saber el nivel de comprension lectora que tienen, tuvo una
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duracion de 50 minutos de acuerdo con las recomendaciones de los evaluadores, en

la imagen 1 se observa la aplicacidon de las pruebas.

Imagen 1. Aplicacion de la PIC-J y EDAAEB

Fuente: archivo personal.

Una vez finalizadas las pruebas, se procedié con la interpretacion y resoluciéon de la
PIC-J y EDAAEB; cabe mencionar que se omiten los nombres de las y los alumnos
por la clave Alfa seguida de un guion que corresponde al nimero de participante. Los
resultados obtenidos en la PIC-J se muestra en la tabla 8; estos indican que las y los
alumnos no tienen un adecuado nivel de creatividad, el que no han desarrollado
plenamente este tipo de pensamiento divergente. El aspecto de la creatividad que tiene
mejores resultados es el de la creatividad grafica; por citar un ejemplo, el Alfa-5, que
en creatividad gréfica tiene una puntuacion de 97, fue la mas alta de los y las
estudiantes. Esto no indica que cuenta con la capacidad de innovar, un proceso
imaginativo mediante dibujos o gréaficas; por otro lado, el Alfa-8 no cuenta con esta
habilidad desarrollada, debido a que obtuvo una puntuacién de 10, la mas baja para

este apartado.
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Esto indica que, a lo largo de su vida académica y personal, no han desarrollado
su habilidad imaginativa debido distintos factores en su crecimiento. Por la parte de la
PIC Narrativa, cuenta con puntuaciones de uno en la mayoria de las y los estudiantes,
razon por que no pueden concretar ideas imaginativas o la creacion de algan cuento
o historia. Sélo los Alfa-17 y Alfa-18 tienen una PIC Narrativa mayor a 1, la primera
con 25 de puntuacion, mientras que la segunda obtuvo una puntuacién de 65; esto
indica que han logrado incrementar considerable su capacidad imaginativa, los
resultados mencionados se pueden observar en la grafica 1. Esto muestra que no
estan preparadas o preparados para producir ideas creativas de manera escrita o por
medio de dibujos o graficas, debido a que las puntuaciones de la PIC Narrativa son
bajas, la creatividad general esta en el rango de 1 a 3, en mas del 90 % del
estudiantado, s6lo dos muestran un nivel por arriba del promedio registrado durante la

prueba.

Grafica 1. Resultados de la aplicacion diagnostico PIC-J

Resultados de la aplicacion PIC-J
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La segunda prueba en aplicarse fue una sesion de EDAAEB, su aplicacion fue de 50
minutos, la prueba consiste en evaluar el nivel que tiene las y los estudiantes en
comprension lectora de acuerdo con el grado escolar que cursan actualmente. En la
figura 4 se muestran los ejemplos de las tres pruebas aplicadas. Para evaluar el nivel
gue tienen se estandarizo la prueba en tres niveles en una escala del 0 al 100, en la
tabla 4 se muestran las escalas de calificacion.

Tabla 5. Interpretacion EDAAEB.

Escala Nivel

0-50 Requiere apoyo (RA)
60-80 En desarrollo (ED)
80-100 Nivel Esperado (NE)

Fuente: elaboracion propia

Los resultados obtenidos en la prueba de EDAAEB se muestra en los Anexo B tabla 2
Existen 12 estudiantes que se encuentran el nivel RAy 5 en el ED, lo que indica que
la mayoria requieren mayor apoyo para mejorar su comprension lectora. Para obtener
las puntuaciones mencionadas se cuantificaron cada uno de los aciertos correctos
obtenidos en la prueba, luego se multiplicaron por cien y se dividieron por el nimero
de aciertos totales. Ademas, se utiliz6 como referencia los niveles de logro del SisAT,
para ponderar los niveles de logro obtenidos. Una vez terminado el diagndstico, se
implementaron las sesiones creativas, al finalizar se aplicaron de nuevo las pruebas
PIC-J y EDAAEB, considerando que forman parte de un estudio comparativo, lo que
permite saber el nivel de logro que tienen las y los estudiantes al finalizar la
intervencion educativa.
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Figura 4. Prueba EDAAEB para secundaria

EDUCACION &) MEIOR=DU

Evaluacién Diagnéstica para los
Alumnos de Educacién Basica

Propésito:
Esta iacin diagnéstica tiene como propésito canocer ko que han aprendide los alumnes que inician primer grade
de secundaria de tu escuela, en las dreas de Lectura y Matematicas.

Instrucciones:
Escucha con atencién las siguientes indicaciones que leera tu maestrafo):
1. Lee detenidamente cada pregunta del Cuadernillo y elige una de las cuatro opciones de respuesta (A, B, C o D). Sélo
una de ellas es corecta.
2. Enla Hoja para &l Registro de Respuestas ubica el niimero de la pregunta que estas contestando y rellena con Lipiz
el circula de I opcidn que consideres carrecta.
Ejemplo:
Cusdernillo Haja para e Registro de Respusstas

1. Joel y Antonio colecclonan estampas. Joel tiene 24 y Antonio tiene B,

¢culntzs estampas tienen entre los dos? 1. ®O® O
s 200600
B 1 10000
= L DB 60

o) 313_‘\

Si te equivocas, borra cuidadosamente y marca oira opcién de respuesta.
Na realices anataciones en w Cuadernillo y mantenlo en buen estado, ya que otros compafieros también lo utilizaran.
Si necesitas hacer anotaciones, pidele a tu maestralo) una hoja en blanco

Si tienes alguna duda al responder [a prueba, levanta la mano para que se acergue tu maestra{o) y 1 la aclare.

No puedes consultar ningln libro o cuademo para resolver la prusba, ni utilizar dispositivas electrénicos coma:

calculzdora, tableta o celular, entre otros.

. No puedes comunicante con tus companercs mientras respandes la prueta.

8. Al terminar de resalver la pruel oja para el Registro de Respuestas  la hoja de anctaciones —si es que
la pediste- dentro del Cuademi levanta [a mano para que tw maestralo) te indique el momento en que
puedes pasar a entregarlo

9. Na salgas del aula hasta que tu maestra(o) revi

ise que el material esté completo y en buen estado.

Fuente: Evaluacion diagnostica para alumnos de educacion basica (DGADAE, s.f.).

3.3. Disefio e implementacién de estrategias en el proceso de ensefianza-
aprendizaje

De acuerdo con Macias (2010), para llevar a cabo el disefio e implementacién de una
intervencién educativa se requieren los siguientes pasos: aplicar cada una de las
actividades de manera secuencial y realizar una evaluacion que determinaria: a) si se
logro el objetivo planteado; b) si no se logro el objetivo y es necesario regresarse a
realizar una reformulacion del proyecto. Esta debe ser la primera actividad para tener
en cuenta dentro de un proceso de reformulacion, sin embargo, si la evidencia sobre
el no logro de los objetivos ofrece informacién que involucre la hipétesis de accién o la
construccion del problema, serd necesario reformular uno o el otro. Durante la
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aplicacion se debe realizar un seguimiento de las actividades desarrolladas y los
efectos obtenidos.

Para esto, la o el interventor educativo puede utilizar técnicas de investigacion
cuantitativa, técnicas de investigacion cualitativa y técnicas participativas. La
informacion recolectada, mas alla del tipo de analisis que se realice al respecto, debe
conducir a identificar cuatro situaciones: a) los factores o aspectos obstaculizadores
de la accidn; b) los factores o aspectos facilitadores de la accion; c) las consecuencias
positivas de la accion y; d) consecuencias negativas de la accion (Macias, 2010).
Como se aprecia en los dos parrafos anteriores, el proceso de disefio e intervencion
estd intimamente relacionado con los resultados del estudio, y cada uno es
dependiente del otro, de tal manera que los dos se retroalimentan mutuamente
arrojando datos para comprobar la hipétesis antes mencionada, la siguiente seccion
de este apartado se describird como fue que se disefiaron e implementaron.

En lo que respecta a esta intervencion, una vez terminado el diagndstico, se
procedié al disefio e implementacion de las estrategias para mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje y el aumento del pensamiento creativo en el estudiantado.
Para poder llevar a cabo la intervencion, se disefiaron 10 sesiones que fueron
aplicadas de acuerdo con la planificacion escolar de la escuela telesecundaria “Manuel
M. Ponce”. Estas correspondieron a las materias de lengua materna, matematicas,
ciencias, historia y artes, se decidio hacerlo de esta manera para darle variedad y
cumplir con los planes y programas actuales, ademas de cumplir con los once rasgos

del perfil de egreso de educacion basica®, promoviendo la creatividad en todos los

® Rasgos del perfil de egreso de educacién basica; 1) Se comunica con confianza y eficacia, 2) Fortalece
su pensamiento matematico, 3) Gusta explorar y comprender el mundo natural y social, 4) Desarrolla el
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aspectos posibles, ya que el eje principal de esta intervencion es mejorar su
pensamiento creativo, utilizandolo como un potenciador que mejore la comprension
lectora, de las y los alumnos.

Las actividades fueron aplicadas del dia 15 al 31 de marzo de 2022, el tiempo
utilizado fue de 50 a 120 minutos de acuerdo con las sesiones planteadas en la tabla
3 gque se puede revisar en el anexo C se debe mencionar que la lectura esta presente
en las estrategias, puesto que las instrucciones y los productos obtenidos en las 9
sesiones fueron decodificados por medio de la lectura. Lo anterior permitira que las y
los alumnos logre una metacognicién de sus conocimientos lo constituye el control
consciente de todo proceso cognitivo, sin embargo, el conocimiento metacognitivo
resulta insuficiente, dado que, requiere de acciones que permitan materializarlo. Las
estrategias disefiadas permitirdn en el alumnado de telesecundaria conceptualizar
estos procesos como un conjunto de actividades mentales o conductuales,
conscientes o inconscientes, y que estan directa o indirectamente vinculadas con
alguna etapa especifica del proceso general de adquisicion del lenguaje (Zhang,
2018).

De las 10 sesiones disefiadas en la presente intervencion, fueron aplicadas 9,
a continuacioén, se procedera a la descripcion de cada una de ellas. Se comenzara
describiendo la sesién 1 que consistié en redactar una leyenda, mito o fabula original

e inventada por las y los alumnos. Una vez terminada, el alumnado realizé una lectura

pensamiento critico y resuelve problemas con creatividad, 5) Posee autoconocimiento y regula sus
emociones, 6) Tiene iniciativa y favorece la colaboraciéon, 7) Asume su identidad, favorece la
interculturalidad y respeta la legalidad, 8) Aprecia el arte y la cultura, 9) Cuida su cuerpo y evita
conductas de riesgo, 10) Muestra responsabilidad por el ambiente y 11) Emplea sus habilidades
digitales de manera pertinente (SEP, 2017)
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en voz alta. Al concluir la actividad se recopilaron en una antologia para ser consultada
en cualquier momento por el estudiantado. Se debe considerar que los modelos
actuales de comprension lectora se basan en el reconocimiento de frases, oraciones
o parrafos, sino que, ademas, debe considerar el rol activo del lector, quien interactta
activamente con la informacién textual acomodandolo a su entendimiento y propdsitos
comprensivos (Davalos, et al., 2019). Como se observa, la actividad consistio en poder
explotar su capacidad narrativa y creativa de tal manera que las y los alumnos pudieran
crear una historia propia con los elementos que tiene una leyenda, mito o fabula. En la

Imagen 2 se puede apreciar la capacidad narrativa que tuvieron.

Imagen 2. Producto de la sesion 1, antologia de mitos y leyendas.
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Fuente: archivo personal.

La capacidad narrativa que tiene las y los alumnos es uno de los elementos clave para
que puedan desarrollar su pensamiento imaginativo y de creacion, promoviendo la
resolucion de problemas. Lo anterior permitird que el estudiantado pueda mejorar su
capacidad cognoscitiva y mejorar su pensamiento creativo, lo anterior se contextualiza

con la cita siguiente.
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“El pensamiento creativo se revela, por tanto, como un factor esencial en el
camino de la adaptacion de los individuos a los requisitos del desarrollo
tecnolégico y econdémico, pero también en el proceso de maduracién y bienestar
personal, en cuanto que aporta herramientas para afrontar los retos de la vida
cotidiana de las personas. De este modo, pensar creativamente no es solo una
forma de generar soluciones infrecuentes y Utiles, por mas que eso sea también
una parte esencial su definicién, sino que el pensamiento creativo, cuando
forma parte de las estrategias habituales de la persona, es una verdadera forma
nueva de pensar y actuar sobre la realidad” (Lubart, 2018, citado en Carvalho,
Fleith, & Almeida, 2021, p.165).
La segunda actividad consistio en el disefio de un guion para realizar un podcast. Se
formaron equipos de tres personas para disefiar, editar y producir un guion para
realizar un podcast con fines de entretenimiento, buscando que mejoraran sus
capacidades de lenguaje oral, escrito y el desarrollo del pensamiento critico. En el
podcast se hablaron tematicas variadas como peliculas, comics, musica etcétera,
donde se discutio ¢por qué te gusto ese tema?, ¢qué es el tema elegido?, ¢qué te
gusta de ese tipo de actividad o pasatiempo? Lo que se pretendié hacer fue aumentar

su capacidad narrativa e imaginativa y, de esta manera, generar en el estudiantado el

pensamiento creativo y revolucionar su capacidad de aprendizaje.

Imagen 3. Producto de la sesion 2 guion del podcast.
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Fuente: archivo personal.
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En laimagen 3 se observa uno de los guiones que fueron escritos por las y los alumnos
donde se aprecia el ingenio y creatividad que pueden presentar cuando se fortalece el
pensamiento creativo que se adquiere al fomentar en ellas y ellos, la capacidad de
crear o disefiar sus propias invenciones.

Para la sesion 3 se realiz6 una actividad de matematicas que llevé por nombre
“Las estaciones matematicas”, que consistio en resolver operaciones de calculo mental
utilizando imagenes o pictogramas generando sentido numérico. La actividad consistio
en resolver operaciones de célculo mental por medio de imagenes o pictogramas, las
gue estuvieron repartidas en 4 estaciones distintas. Las operaciones se resolvieron en
equipos de 4 personas, utilizando solo el calculo mental. Para resolver los ejercicios
se contaron con 3 minutos. Se jugaron cuatro rondas, al finalizar se comentd en
plenaria qué fue lo que aprendieron. En la figura 5. se observa un ejemplo de las

operaciones que se realizaron utilizando el calculo mental.

Figura 5. Ejercicio estaciones matematicas.
@+ @ +@ =45
S+&S+@=23
&S+ EH+EH=10
i+ &+ Sx@=17?

Fuente la vanguardia acertijo matematico (La Vanguardia, 2022)
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Es importante resaltar que generalmente las ciencias no son relacionadas con la
realizacion de tareas creativas, y que solo se considera parte de areas como arte,
literatura y disefio, entre otras, pero no son funcionales en matematica, fisica, quimica,
pues se tiene la creencia de que no aportan al desarrollo integral de la persona, mucho
menos a disciplinarse, pues alli existen solamente procesos logicos, secuenciales,
racionales, analiticos, en los que el estudiante debe aprehenderse formulas y métodos
para solucionar (Soler, 2018).

Es importante que las y los estudiantes verbalicen el contenido de una imagen,
esto permite que decodifique el mensaje abstracto contenido en ella, esto como se ha
manejado desde el capitulo 2. La comprension lectora es la interpretacién de una serie
de codigos; en esta actividad, ademas de poder resolver las operaciones, era
importante que las y los alumnos pudieran interpretar el contenido de las cuatro fichas
gue estan en las estaciones y darles un significado verbal, no solamente numérico. En
la imagen 4 se observa como fue que las y los alumnos realizaron las actividades, de
acuerdo con el ejercicio que les correspondio resolver.

Imagen 4. Las estaciones matematicas.

Fuente: archivo personal.

Para la sesion 4 titulada “El codigo enigma”, consistié en descifrar un mensaje secreto

utilizando un cdédigo para ello, lo que permiti6 mejorar su capacidad de resolucion de
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problemas. EI mensaje fue encriptado con numeros, letras o imagenes, utilizando para
su resoluciéon la memoria y un descifrador. Este ultimo trasformo las letras, imagenes
y nimeros en palabras o frases completas. En total, se seleccionaron dos mensajes
diferentes los cuales tenia una frase motivacional; para realizar la actividad se conté
con 50 minutos. El contenido de los menajes fue el siguiente: 1) un pequefio empujén
nunca viene mal a la hora de animarte para un examen o seguir darlo todo para lograr
las metas que tienes en la vida; 2) estudiar se trata de una tarea que requiere muchas
horas de trabajo, dedicacion y disciplina, es habitual experimentar bajadas de animo o

perder momentaneamente la ilusién. En la figura 6 se muestran los dos mensajes

codificados.
Figura 6. El codigo enigma
Cada letra e: por un simbolo. en el texto y descubre el mensaje secreto. Cadaletraesta un simbok on el text e 3
5 2 SEASHDLR E{ ARLAL He 304 LR
LRt BRg s e M AR $4 %58 R4*2OYRE m3EiLd LeRLE
PLRY 30 {64miO € H4iIOR MIN 2 GaltsdeR, MIHOILI080 2 Ok
7 FDORBDOL. 45 FLIDLILR $6PIRORG
€ XEHe VIRL KEIRIR, RIF wHLLE e M P P T A
*3¢ AD900E O R BORY L8 meRIOAIOIIRIOAT RI ORITOE

Cédigo ——
ABCDEFGHIJKLM NNOPQRSTUVWXYZ 0123456789
VEPRERIIDOx PR ~OPKRIAITYOIdH o | ALXSFTY

Cédigo
ABCDEFGHIJKLM NNOPQRSTUVWXYZ (0123456789
VSIREBIIO=tRa tOVPKREIASAYOIS o | A4XTTY

Fuente: generador de mensajes codificados (Juegos de cddigos secretos, 2022)

Una vez terminada la actividad, se les pregunté a las y los alumnos si tuvieron
dificultades para resolverlo, un alto porcentaje de ellas y ellos contesté que no, que
so6lo era tener buena memoria y ubicar correctamente las figuras o letras. Igual que en

el ejercicio anterior, lo destacable de esta actividad era que las y los alumnos pudieran
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verbalizar el contenido del texto, utilizando la memoria que es un elemento importante
al momento de hablar de metacognicidén, que sera necesario para poder mejorar su
comprension lectora y resolver problemas de cualquier indole; la resolucion de la
actividad se puede observar en la imagen 5, donde una alumna esta decodificando el
mensaje secreto.

La sesion numero 5, no pudo ser realizada debido a distintos factores externos,
fuera de las condiciones planeadas en el presente estudio. La sesion 6 lleva por
nombre “Las invenciones de la antigiiedad”, el objetivo fue recrear algun invento de la
antigiiedad y explicar su uso. Para ello se presentaron algunos de los inventos que

han cambiado la vida de las personas a lo largo de la historia

Imagen 5. El cédigo enigma

Fuente: archivo personal.

Las y los alumnos eligieron alguno de su interés y trataron de recrearlo con materiales
reciclables. Una vez terminados estos trabajos, se presentaron en la feria de los
experimentos e inventos escolares donde cada una y cada uno explico cémo lo realizé

y cudl fue el beneficio que obtuvo la humanidad al crearlo. La mayoria de las y los
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alumnos realizaron una maqueta que ejemplificaba algun invento que cambid la
historia de la humanidad, por ejemplo, una maquina de vapor, un arado, una carreta,
una polea.

A continuacion, en laimagen 6 se muestran algunas de las maquetas realizadas
por el estudiantado, el principal objetivo de esta actividad era ver qué tan creativas y
creativos eran para disefarlo, utilizando materiales reciclables o cualquier material que
tenian a la mano. Aqui se puede observar como las y los estudiantes pueden producir
cosas muy interesantes con solo dejar volar la imaginacion, algunas y algunos tuvieron
problemas para poder realizar su invento, puesto que se sentian abrumados o
presionados, ademas de que no sabian qué hacer y optaron por hacer una especie de
slime, justificandose que era un juguete y que habia cambiado la historia divirtiendo a
las y los nifios del mundo, esta justificacién también era creativa, del mismo modo, con

base en su ingenio, dieron una solucion al no seguir adecuadamente las indicaciones.

Imagen 6. Inventos realizados por las y los estudiantes

Fuente: archivo personal.

Para la sesion 7 y 8, se realizo la actividad que tuvo por nombre “La ciudad de los
dioses de Teotihuacan”, consistio en crear una maqueta de la ciudad de Teotihuacan,
buscando promover su capacidad narrativa y de invencion. La maqueta se realizo de

manera individual utilizando para su construccion distintitos materiales reciclables.
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Como actividad final, contaron una historia que sucedio6 en la ciudad de Teotihuacan,
utilizando como ejemplo la maqueta ya realizada, en la imagen 7 se observa una de

las maquetas.

Imagen 7. Maqgueta de la ciudad de Teotihuacan

Fuente: archivo personal.

En la imagen anterior se muestran dos ejemplos de las maquetas realizadas por las y
los alumnos; como se aprecia, las dos son de estilos diferentes, ya que una tiene mas
detalles mientras que la segunda solo fue la realizacion de una piramide, la gran
mayoria del estudiantado sélo hizo una pirdmide mientras que una minoria agrego
detalles como escaleras, puertas o le agregaron grava; por ultimo, solo dos personas
realizaron toda la ciudad de Teotihuacan. Entre los materiales que utilizaron fue carton,
lodo y grava. Al finalizar la explicacion de cémo hicieron sus maquetas, las y los
alumnos narraron oralmente una historia corta de qué sucedié en la ciudad de
Teotihuacan, utilizando para ello las maquetas que realizaron.

En la sesion 9 nombrada “Disefia tu propio animal mitoldgico”, consistio en crear
con plastilina o arcilla un ser mitolégico original, utilizando como referencia los que

existen en las distintas culturas del mundo. Una vez concluida la actividad, los nuevos
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seres mitologicos se expusieron en plenaria, en la imagen 8 se muestra uno de los
animales disefiado por las y los alumnos.

Imagen 8. Animal mitolégico

Fuente: archivo personal.

Para finalizar, se cont6 con la sesion 10 que llevé por nombre “El teatro itinerante”. La
actividad consistio en disefiar una marioneta utilizando tela, cartén o cualquier material
para disefiarla. Una vez finalizada en equipos de cuatro personas, inventaron una
historia ambientada en la edad media que tuviera un inicio, desarrollo y final; en la
imagen 9 se observa una de las marionetas realizada por las y los alumnos; en esta
actividad se midié la capacidad creativa y de invencion para resolver distintas
probleméticas y como con el uso de distintos materiales de uso cotidiano pueden

realizar un objeto didactico.

Imagen 9. Titere

Fuente: archivo personal.
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A manera de conclusion, las sesiones planteadas en esta intervencion consistieron en
mejorar la capacidad creativa de las y los estudiantes, lo que permitié que pudieran
obtener una mejor comprension lectora, en la siguiente seccion se muestran los

resultados finales de esta intervencion educativa.

3.4. Evaluacion de resultados

Una vez aplicado el programa de intervencion que fue disefiado para mejorar el
pensamiento creativo e imaginativo y de esta manera potenciar la comprension lectora
de las y los estudiantes de la escuela telesecundaria “Manuel M. Ponce”, se aplicaron
nuevamente la PIC-J y la sesion uno de EDAAEB, para comparar y establecer de
manera cualitativa si existié6 una mejora de acuerdo con los puntajes obtenidos en el
diagnostico redactado en el apartado 3.2. Las pruebas fueron aplicadas los dias 26 y
27 de abril del 2022. Se comenzara describiendo cuéles fueron los resultados
obtenidos en la aplicacion de la PIC-J de los 17 estudiantes, los resultados se observan
en la tabla 1, ubicada en el anexo B, para ejemplificar de una mejor manera los
resultados de la PIC-J se muestra la gréfica 2.

El estudiantado mejord su puntuacion de acuerdo a la primera aplicacion de la
prueba, por ejemplo, el Alfa-2 en la aplicacién del diagnostico, obtuvo una puntuacion
en PIC Narrativa de 1, mientras que en la aplicaciébn después de la intervencion,
alcanzé los 35 baremos de puntuacion, esto se interpreta de la siguiente manera: él es
capaz de utilizar el pensamiento divergente y aplicarlo en la solucién de problemas de
indole verbal como la creacidon de historias con caracter original e imaginativo, otros

estudiantes que mejoraron en la prueba fueron Alfa-9, Alfa-10, Alfa-15 y Alfa-16.
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Grafica 2. Comparacion PIC-J diagnostico vs intervencion
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Existieron casos con el Alfa- 18 que mantuvo la misma puntuacién que en la primera

prueba,

alguna de las causas de esto se debe a un menor pensamiento divergente o

su capacidad verbal se ha mantenido a lo largo de la presente intervenciéon. Por otra

parte, el Alfa-17 disminuyd su puntuacion, algunos de los factores relacionados son de

caracter externo a la prueba como el cansancio o la desatencion al momento de

contestar la PIC-J, ver gréfica 3.
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En lo que corresponde a la PIC Gréfica, se puede apreciar que el 25% de las y los
estudiantes obtuvieron una puntuacién mayor que en la primera prueba aplicada,
mientras que el 50% disminuyd su puntuacion, ya que tuvieron mejores evaluaciones
en la primera prueba, que en la segunda; el 25% restante no tuvo modificaciones en
sus baremos y se mantuvo en la puntuacibn que habian obtenido durante el
diagnéstico de esta intervencion, el estudiantado que obtuvo una mayor puntuacion en
la segunda prueba se interpreta de la siguiente manera: son capaces de llevar acabo
asociaciones y nuevas combinaciones cuando se trata de realizar tareas no verbales
como dibujos o la manipulacion de elementos espaciales, esta interpretacion también
dice que las y los estudiantes con menores puntuaciones tiene complicaciones para

realizar este tipo de actividades, ver grafica 4 (Artola, et al., 2008).

Gréafica 4. Resultados obtenidos PIC Gréafica

PIC Grafica

B Puntuaciones mayores a la primera
PIC-)

M Puntuaciones menores a la primera
PIC-J

M Puntuacion igual a la primera PIC-J

Fuente: elaboracion propia
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Por otra parte, los resultados obtenidos en la PIC General, se muestran en la grafica
5, que el 41.17% de los estudiantes tuvieron una mejor puntuacion con respecto al
primer resultado de PIC General, lo que indica que su capacidad para percibir la
realidad de manera subjetiva, generar nuevas ideas y resolver problemas aumenté.
Mientras que el 35.29% de las y los alumnos obtuvieron una puntacion similar a la
prueba uno, esto indica que no mejoraron su percepcion creativa, esto se debe a
factores externos como su falta de atencién, su poca o nula participacion, por ultimo,

el 23.54 % obtuvo puntuaciones iguales a la primera prueba.

Gréfica 5. Resultados obtenidos PIC General

PIC General

B Puntuaciones mayores a la primera
PIC-J

M Puntuaciones menores a la primera
PIC-J

M Puntuacion igual a la primera PIC-J

Fuente: elaboracion propia

Como se puede observar, las y los estudiantes mejoraron en mayor medida su
creatividad con respecto a la primera aplicacion de la PIC-J, lo que indica que existe

correlaciéon con las actividades planteadas en las 10 sesiones de esta intervencion
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educativa. Por otra parte, en lo que corresponde a los resultados obtenidos en la

prueba de EDAAEB, se muestran en la tabla siguiente; en total las y los alumnos que

obtuvieron puntuaciones mas altas en total fueron 6 que corresponde al 35.29 % del

estudiantado, esto indica que mejoraron su habilidad lectora en lo que corresponde la

primera etapa de ésta, solo 7 estudiantes tuvieron una puntuacibn menor que

corresponde a 41.17 % vy, por ultimo, 4 estudiantes tienen un porcentaje de 23.875 %.

con una puntuacion similar. El nivel de logro en el que se encuentra la mayoria de las

y los alumnos es el RA, ya que tuvieron puntuaciones en el rango de 0 a 50, de acuerdo

con la ponderacion utilizada por SisAT.

Tabla 6. Resultados de la aplicacion EDAAEB, después de la intervencion

Nombre Puntuacioén Nivel
Alfa-1 17 RA
Alfa-2 56 RA
Alfa-3 20 RA
Alfa-5 68 ED
Alfa-6 27 RA
Alfa-7 20 RA
Alfa-8 27 RA
Alfa-9 45 RA

Alfa-10 21 RA
Alfa-11 24 RA
Alfa-12 24 RA
Alfa-13 60 ED
Alfa-14 60 ED
Alfa-15 32 RA
Alfa-16 40 RA
Alfa-17 47 RA
Alfa-18 40 RA

Fuente: elaboracion propia.

Estos resultados nos indican que en lo que corresponde a la aplicacion diagnostica
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3.4.1 Evaluacién de los resultados por Wilcoxon-Mann-Whitney

Para realizar una mejor interpretacion de los datos obtenidos se corrié un estudio
estadistico de pruebas no paramétricas. Las que se presentaran en el siguiente
apartado. La estadistica consiste en recolectar, organizar, presentar, analizar e
interpretar datos numericos, para obtener conclusiones validas de una muestra, con
respecto a la poblaciéon (Gomez, Danglot & Vega 2003). Estas variables permiten
establecer los atributos, rasgos o propiedades de un grupo de elementos que toman
diferentes valores, magnitudes o intensidades. Las pruebas no paramétricas son una
serie de pruebas estadisticas que tienen como denominador comun la ausencia de
asunciones acerca de la ley de probabilidad que sigue la poblacién de la que ha sido
extraida la muestra. En el ambito de las Ciencias Sociales es habitual el uso de
pruebas no parameétricas puesto que existen muchas variables que no siguen las
condiciones de parametricidad (Berlanga & Rubio, 2012).

Para aplicar este tipo de mediciones se necesitan reunir las siguientes
caracteristicas: 1) se utilizan cuando las muestras estadisticas provienen de distintas
poblaciones; 2) son la Unica alternativa cuando el tamafio de muestra es pequefio y 3)
son Utiles para esclarecer datos donde existan sesgos. La prueba utilizada para medir
los datos obtenidos durante las sesiones de la intervencion lleva el nombre de Prueba
de Wilcoxon-Mann-Whitney (WMW), el objetivo de esta prueba es evaluar la diferencia
entre los puntajes de una muestra pequefia aplicada en dos diferentes momentos. Los
datos evaluados, durante la prueba fueron obtenidos de las mediciones realizadas en
la prueba de PIC-J, donde se evaluara la creatividad narrativa y grafica del

estudiantado, en el anexo C tabla 1 a 7 se observa la base de datos utilizada.
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Al analizar los datos mediante la WMW los resultados obtenidos fueron los
siguientes las diferencias “No” son estadisticamente significativas, debido a que el
coeficiente Z es mayor a 0.5 (ver tabla 8 anexo c), o que no representa una diferencia
significativa para los valores analizados, solamente en dos casos se rechazé la
hipétesis nula, que fueron en fluidez y fluidez narrativa estas diferencias pudieron
deberse a procesos como la maduracion cognitiva de las y los estudiantes. En el
grafico 6 se muestran los resultados del analisis de los valores de fluidez y fluidez
narrativa, en esta se muestra que la tendencia positiva de 10 indica que hubo una
diferencia significativa dentro del valor analizado, este es mayor a la negativa y a los
empates. Para el gréafico de fluidez narrativa, se tiene la misma tendencia, donde los
valores positivos corresponde a 10, los negativos a uno y los empates en 6, los valores

de Z para estas dos pruebas se pueden apreciar en el anexo C tabla 9.

Grafica 6. Prueba de WMW fluidez y fluidez narrativa

Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo para muestras relacionadas
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Fuente: elaboracion propia.

Los resultados obtenidos indica que existié una mejoria, del pensamiento creativo del
estudiantado la discusion y conclusion del estudio se desarrollara mas afondo en la

sesioén de conclusiones, descrita a continuacion.
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CONCLUSIONES

Como docente de Educacion Basica en el subsistema de telesecundaria, he observado
gue la gran mayoria de las y los alumnos no tienen una adecuada comprension lectora,
lo cual lleva a que no obtengan los aprendizajes esperados o claves, del nivel
educativo que cursan. Por tal motivo, se decidid disefiar una estrategia atractiva y
creativa para buscar una alternativa de solucion. Esta problematica es una de las
tantas carencias que presenta el alumnado al terminar en nivel de Educacion Basica,
lo cual trae como resultado los bajos desemperfios escolares en el Nivel Medio Superior
y Superior. Es ahi donde radica la relevancia del presente trabajo, que permitié6 mejorar
el pensamiento creativo e imaginativo de las y los estudiantes de la Escuela
telesecundaria “Manuel M. Ponce” que se localiza en la comunidad de San Antonio de
la Calera, en El plateado de Joaquin Amaro, Zacatecas, mejorando su comprension
lectora.

De acuerdo con estudios internacionales, nacionales y locales, la comprensién
lectora es uno de los problemas mas recurrentes dentro de cualquier &mbito escolar.
Segun los planteamientos de las y los especialistas, el aprendizaje cognoscitivo
permite lograr una metacognicion, la cual ayuda a mejorar la habilidad lectora y su
pensamiento creativo. Es ahi donde investigaciones como la de este tipo son de suma
importancia, ya que permiten conocer los diferentes factores que promueven este tipo
de conductas o problemas en las y los estudiantes. Ademas de dar a conocer
soluciones para estas problematicas que aquejan a todas y todos los docentes,
generando nuevas lineas de estudio. La problematizacion planteada al inicio de la

investigacion y tras concluir el proceso investigativo, permitié responder las siguientes
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interrogantes: ¢ puede la creatividad convertirse en una estrategia en el proceso de la
ensefianza-aprendizaje de la comprension lectora?, aqui se concluye que si, que la
creatividad es una herramienta para mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje
de cualquier nivel educativo, permitiendo mejorar sus habilidades cognitivas, ademas
de que la creatividad de las y los docentes puede ser una estrategia innovadora, que
presente buenos resultados en el proceso de ensefianza-aprendizajes del
estudiantado de cualquier nivel educativo

La segunda interrogante menciona lo siguiente; ¢por qué es importante la
comprension lectora para mejorar la lecto-escritura de las y los adolescentes en el
proceso de ensefianza-aprendizaje?, la importancia de una adecuada comprension
lectora en las y los alumnos de educacidon secundaria, es una de las habilidades mas
importantes para que logren los aprendizajes claves del grado que cursan o este
cursando y con estrategias que fomente su creatividad. Esta respuesta queda parcial
ya que en este estudio permiti6 conocer so6lo una de las tantas caras que tiene la
comprension lectora en las y los estudiantes. Por ultimo, la tercera pregunta de
investigacion menciona lo siguiente. ¢ es posible mejorar, mediante la implementacion
de estrategias creativas el proceso de ensefianza-aprendizaje de la comprension
lectora en el aula?

Para responder la tercera pregunta, se concluye que las y los estudiantes
mejoraron en gran medida su pensamiento creativo debido a las actividades
planteadas en las 10 sesiones descritas en la intervencion que lleva por nombre “La
creatividad como estrategia para el proceso de ensefianza-aprendizaje en la
comprension lectora en el aula”. Esto indica que las y los estudiantes que tiene un

acercamiento hacia actividades creativas mejoran en gran medida, su pensamiento
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creativo e imaginativo, ademas de la solucion de problemas. Los estudios de este tipo
permiten conocer la importancia en el disefio y aplicacion de actividades creativas las
que permiten mejorar en gran medida la capacidad de resolucion de problemas,
favoreciendo el pensamiento creativo. Cabe mencionar que las sesiones también
pueden ser disefiadas para fortalecer todas las asignaturas de la maya curricular.

Derivado de lo anterior, la hipotesis de esta intervencion es la siguiente: La
creatividad es fundamental en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
comprension lectora, ya que, mediante el disefio de acciones, planeaciones, fomento
de habitos, entre otros, se puede disefiar o0 crear una estrategia que sea Uutil para el
estudiantado. Por tal motivo se puede argumentar que la creatividad desempefia un
papel fundamental en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la comprension lectora.
La idea central fue disefiar estrategias creativas, adaptadas a las necesidades y
caracteristicas de las y los alumnos para lograr un mayor compromiso y motivacion en
el estudiantado.

Este trabajo de investigacion favorecio a la mejora y el desarrollo habilidades
en comprension lectora. Los objetivos de la presente intervencion educativa son los
siguientes, el objetivo general de esta intervencion consistié en ‘implementar un
programa de creatividad como estrategia para el proceso de ensefianza-aprendizaje
en la comprensién lectora en adolescentes de telesecundaria para lograr los
aprendizajes clave o esperados, en el aula”. Este objetivo buscaba fomentar la
participacion de las y los estudiantes, al estimular su imaginacion y promover el
pensamiento critico. Ademas de dar a conocer nuevos instrumentos para fomentar la
creatividad por medio de las diferentes sesiones planteadas en los capitulos previos a

estas conclusiones. Esto se logra a través de la incorporacion de actividades y
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recursos que despierten su interés y los motive a explorar diferentes enfoques y
perspectivas al momento de abordar textos o lecturas.

El objetivo general se cumpli6é correctamente, ya que se disefié un programa de
10 sesiones, donde se implementaron distintas dinamicas donde se mejoraria su
capacidad cognoscitiva y lograr una mejora en su comprension lectora de las y los
estudiantes de secundaria. Las sesiones previamente descritas en el capitulo 3
ayudaron a mejorar la capacidad cognitiva y comprension lectora de las y los
estudiantes de telesecundaria. A través de una cuidadosa planificacion y disefio, se
proporcion6 a las y los estudiantes las herramientas y estrategias necesarias para
fortalecer su capacidad de pensamiento critico, concentracion y comprension de
textos.

Como objetivos especificos para aplicar se cuenta con: 1. Analizar la creatividad
como una habilidad fundamental de la y el estudiante de telesecundaria en su proceso
de ensefanza-aprendizaje de la comprensién lectora. 2. Determinar la importancia de
la comprension lectora para mejorar la lecto-escritura de adolescentes de
telesecundaria para adquirir los aprendizajes claves o esperados del nivel que estan
cursando. 3. Implementar un programa con estrategias creativas viables para el
proceso de ensefianza-aprendizaje de la comprension lectora en el aula, para mejorar
los aprendizajes clave o esperados de las y los alumnos del subsistema de
telesecundaria.

Los objetivos especificos se han alcanzado de manera exitosa, ya que cada uno
de los capitulos descritos se ha enfocado en abordar de manera precisa y efectiva los
aspectos clave definidos en dichos objetivos. Cada sesion ha sido cuidadosamente

disefiada para abordar areas especificas, como que es la creatividad, en que consiste
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la comprension lectora y por ultimo la aplicacion del programa de intervencion. de Este
programa ha brindado una base solida para futuros estudios de este tipo, tanto
internacionales, nacionales o locales. Ademas, es importante destacar que el
programa ha sido disefiado de manera inclusiva, teniendo en cuenta las diferentes
habilidades y caracteristicas del estudiantado. Se han utilizado recursos multimedia,
ejercicios practicos y actividades interactivas para mantener el interés y la motivacion
de las y los alumnos.

Es importante mencionar que se ha llevado a cabo una evaluacion continua
para monitorear el progreso de los estudiantes a lo largo del programa. Se han utilizado
diferentes herramientas de evaluacion, como pruebas de comprension lectora,
ademas de la PIC-J y la prueba de WMW permitiendo identificar areas de mejora, las
conclusiones sobre estas pruebas se exploran, mas adelante dentro de esta seccion.
En conclusién, tanto el objetivo general como los especificos fueron, aplicado
correctamente y los resultados se muestran en cada uno de los capitulos escritos
dentro de esta intervencion educativa. Las y los estudiantes han adquirido habilidades
y conocimientos que les seran utiles no solo en su educacién actual, sino también en
las de niveles superiores, las aportaciones emanadas de este estudio aportaran ideas
de investigacion dentro de los niveles internacionales, nacionales o locales.

La metodologia implementada en esta intervencion combina enfoques
cualitativos y cuantitativos para evaluar tanto la creatividad como la comprension
lectora del alumnado. Se utilizaron dos pruebas, el PIC-J y EDAAEB, para medir el
nivel de logro de las y los estudiantes en estas areas. Estas pruebas se basaron en la
escala del SisAT, que proporciona un marco de referencia para evaluar el rendimiento

de las pruebas ya mencionadas. Al utilizar una metodologia mixta, se pudo obtener
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una vision completa y precisa del progreso del estudiantado en términos de su
creatividad y comprension lectora. Esto permitié identificar areas de mejora y disefiar
estrategias especificas para fortalecer estas habilidades en las y los estudiantes.

Dado el contexto, se optd por aplicar solo 10 sesiones, las cuales fueron
evaluadas utilizando el PIC-J y la sesidn de espafiol de EDAAEB. Aunque el nimero
de sesiones fue limitado, esta opcion fue considerada adecuada para obtener una
evaluacion inicial y tomar medidas inmediatas para apoyar a las y los estudiantes. Es
importante destacar que esta metodologia nos permitié obtener resultados valiosos y
tomar decisiones informadas para mejorar el aprendizaje del alumnado en un momento
desafiante. Al finalizar la aplicacion de las pruebas, se observd que el estudiantado
experimentd una mejora en su nivel de logro, debido a que ciertos parametros de las
pruebas aumentaron. Para descartar la posibilidad de que estos resultados fueran al
azar, se utilizé la prueba no paramétrica de WMW.

Esta prueba es adecuada cuando los datos no cumplen con los supuestos de
normalidad y homogeneidad de varianzas requeridos por las pruebas paramétricas. Al
evaluar los resultados obtenidos y ejecutarlos en el programa estadistico, se identificd
gue solo dos variables, fluidez y fluidez narrativa, tienden a rechazar la hipotesis nula
debido a que su coeficiente Z es menor a 0.5 de correlacién. Esto indica que existe
una diferencia significativa entre los grupos evaluados en relacion con estas variables.
En la primera variable, se obtuvo un valor de 0.037, mientras que en la segunda se
obtuvo un valor de 0.041. Estos dos valores representan las mayores diferencias
durante las dos aplicaciones de la PIC-J, lo cual indica que hubo significancia en los

resultados.
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Sin embargo, es importante tener en cuenta que estos resultados por si solos
no son suficientes para establecer conclusiones definitivas. Es necesario realizar un
estudio mas exhaustivo para verificar que estas diferencias no fueron producto del
azar. Esto implica considerar factores como el tamafio de la muestra, la validez y
confiabilidad de las pruebas utilizadas, asi como otros posibles factores que puedan
influir en los resultados. Este hallazgo abre nuevas perspectivas para continuar
investigando las relaciones que pueden existir en las intervenciones educativas de
caracter mixto. Las pruebas estadisticas no paramétricas, como la prueba de WMW,
son herramientas valiosas en la investigacion, visto que permiten analizar datos que
no cumplen con los supuestos de las pruebas paramétricas. Estas pruebas ofrecen
una alternativa robusta y confiable para evaluar diferencias significativas entre grupos,
incluso en situaciones donde los datos no siguen una distribucion normal.

Los resultados obtenidos a través de la prueba no paramétrica de WMW indican
gue existen diferencias significativas en las variables de fluidez y fluidez narrativa entre
los grupos evaluados. Sin embargo, se requiere de un estudio mas detallado y riguroso
para confirmar estos hallazgos y descartar la posibilidad de que sean producto del
azar. Las pruebas estadisticas no paramétricas son una herramienta valiosa en este
tipo de investigaciones, ya que permiten analizar datos no normales de manera
confiable e inequivoca.

La creatividad se presenta como una valiosa herramienta para potenciar la
comprension lectora en las y los alumnos de telesecundaria. Los datos respaldan esta
afirmacion, los resultados obtenidos han demostrado que fomentar la creatividad en el
proceso de ensefianza-aprendizaje puede tener un impacto positivo en el desarrollo

de habilidades de lectura. Al utilizar enfoques creativos, como la incorporacion de
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actividades artisticas, o proyectos de escritura creativa, las y los estudiantes pueden
experimentar una mayor motivacién y compromiso con la lectura. La creatividad les
permite explorar diferentes perspectivas, imaginar escenarios y conectar
emocionalmente con los textos, o que a su vez mejora su comprension y retencion de
la informacion.

Ademas, de promover el pensamiento critico y la resolucion de problemas,
habilidades fundamentales para comprender y analizar textos de manera mas
profunda. Alentando a las y los alumnos a expresar sus ideas de forma original y a
encontrar soluciones innovadoras, donde se les brinda la oportunidad de desarrollar
su capacidad de analisis y sintesis, lo que se traduce en una mayor comprension

lectora.
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Anexd A. Descripcidon de los juegos PIC-J y niveles de comprension lectora PISA

Tabla 1. Descripcion de los Juegos del PIC —J

Nombre del Juego Descripcion Tiempo Funcion Evaluacion

Permite evaluar
e Lafacilidad para producir ideas
en concreto la capacidad de

fluidez ideacional.

e La produccion divergente de
A partir de una _ _ unidades semanticas (fluidez

imagen que  se Este juego .pt_armlte narrativa).
present’a sobre una expresar su curiosidad e e La flexibilidad espontanea de
) . accién determinada, 10 |ma|g|nac||on, q ga(;a Su pensamiento o capacidad
uego 4 4 : explorar la capacidad de para introducir diversidad en
I(;)usejggggr(iasirtt%ré%rﬁg minutos L?S §tUJ(3_t05 para formular las ideas productivas en una

. ipotesis ensar en i ion relativamen
que este sucediendo térr)minos dg Iopposible. Z;?rii&radae,at amente. poco
en la escena.

Juego 2 Consiste en una . Permite evaluar
prueba de usos Esta prue ba consiste en e La espontaneidad productiva
posibles de un la capaudad de redefinir es decir, la capacidad de’l
objeto, se trata de la ! el pensamlento_de forma sujeto pa{ra producir un gran

’ minutos | poco convencional, es

adaptacion del Teste
de Guilford, uso de
un ladrillo.

decir, la capacidad para
encontrar usos,

nimero de ideas diferentes
sobre un tema (fluidez).
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funciones y aplicaciones
diferentes de un objeto.

La flexibilidad de su
pensamiento, la capacidad de
poder dar soluciones diversas
gue posibilitan hacer uso de un
objeto en ocasiones muy
distintas.

La originalidad narrativa o
capacidad para producir ideas
nuevas y originales;
manifestando respuestas
ingeniosas e insdlitas, para ir
mas alld de lo convencional
esto abierto a las nuevas
experiencias 'y a ofrecer
soluciones distintas.

Juego 3

Aqui se plantea a los

jovenes una
situacion
inverosimil, un

ejemplo de esto
seria imaginate que
el piso fuera
elastico.

10
minutos

En este juego permite
conocer la capacidad de
indagacién o profundizar
sobre las experiencias,
irreales y poco comunes.
Con el fin de evaluar un
aspecto fantasioso de la
imaginacion, esta forma
de pensamiento parece
ser de suma importancia
en el comportamiento
creativo.

Permite evaluar

La fluidez ideatica: Capacidad
de imaginar espontdneamente
multiples respuestas sobre una
informacion dada.

La flexibilidad espontanea:
Consiste en seguir caminos
diferentes en la resolucion de

problemas vy llevar el
pensamiento  por  nuevas
direcciones.

La originalidad narrativa:
Talento para producir
respuestas remotas y poco
frecuentes. Se asume que la
persona original puede
encontrar  conexiones mas
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tenues y relaciones menos
obvias.

Juego 4

Es una prueba de
imaginacion grafica,
con algunos de los
items de la prueba
de Torrance, en ella
el sujeto a partir de
unos trazos, dibujara
y nombrar a cada
uno de ellos.

10
minutos

Con esta prueba se
identifica la capacidad
de los jovenes, para dar
una respuesta original al
pedirles que intente
realizar un dibujo que
ninguna otra persona
pudiera imaginar.

Permite evaluar

La originalidad grafica o
figurativa: Es la aptitud del
sujeto para producir ideas
alejadas de lo evidente,
habitual o establecido. Se
caracteriza por la rareza de la
respuesta dada.

La capacidad de elaboracion:
Es la actitud del sujeto para
desarrollar, ampliar 0
embellecer las ideas.

La utilizacion de sombras y
color: Como un elemento de
expresion creativa.
Elaboracion de un titulo: Para
evaluar este indice se utiliza de
nuevo la valoracion de la
calidad de la respuesta y la
rareza de esta.

Presencia de detalles
especiales: Como la rotacion
de la figura, expansividad,
conexion con, detalles que son
considerados especiales.

Fuente: Elaboracion propia a partir de Artola, Barraca, Martin, Mosteiro, Ancillo & Poveda, 2008, p. 15-17.
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Tabla 2.Niveles de comprension lectora examen PISA

Niveles de
comprensién Caracteristicas
lectora
Nivel I. e Personas con muy escasas habilidades.
e Las y los alumnos son capaces de manejar solamente material
simple.
Nivel 1. e Ubican informaciéon directa, realizan inferencias sencillas, son

capaces de usar cierto nivel de conocimientos externos para
comprender la lectura.

e Alumnas y alumnos que cuentan con el nivel requerido para
terminar el nivel de secundaria e ingresar al bachillerato.

Nivel 11, e Son capaces de manipular rea_lctivos de lectura de co_mplejidad

moderada, tales como ubicar fragmentos multiples de

informacién, vincular diferentes partes del texto y relacionarlo con

conocimientos

e Personas que demuestran el manejo de las habilidades
necesarias para un procesamiento de informacion de orden
superior.

o Capaces de responder reactivos de lectura dificiles, tales como
ubicar informacion anidada, interpretar significados a partir de
sutilezas de leguaje y evaluar criticamente un texto.

Nivel IV.

¢ Individuos que demuestran ser capaces de completar reactivos
de lectura sofisticados, tales como relacionados con el manejo
de informacién dificil de encontrar en textos con los que no estan
Nivel V. familiarizados e inferir qué informacion del texto es relevante para
el reactivo; son capaces de evaluar criticamente y establecer
hipétesis, recurrir a conocimiento especializado e incluir
conceptos que puedan ser contrarios a las expectativas.

Fuente: Elaboracion propia a partir de Monroy & Gomez, 2009.
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Anexo6 B. Resultados aplicacidon PIC-J y planeacidn de estrategias creativas.

Tabla 1. Resultados de la aplicacién PIC-J Diagnostico.

PIC Narrativa en baremos

PIC Grafica en baremos

Nombre Creatividad Detalles | Creatividad Creatividad
Fluidez | Flexibilidad | Originalidad : Originalidad | Elaboracion | Titulo : : General
narrativa especiales grafica
Alfa-1 3 1 1 1 25 65 10 75 25 1
Alfa-2 1 1 15 1 2 80 20 75 20 1
Alfa-3 1 1 1 1 95 65 45 35 85 1
Alfa-5 2 1 1 1 85 90 75 75 97 2
Alfa-6 1 1 1 1 9 95 40 35 75 1
Alfa-7 1 1 1 1 55 80 10 35 45 1
Alfa-8 1 1 70 1 25 40 10 75 10 1
Alfa-9 5 1 1 1 90 95 10 95 97 3
Alfa-10 4 1 1 1 15 65 10 95 25 1
Alfa-11 2 1 1 1 75 50 15 60 55 1
Alfa-12 1 1 1 1 75 35 15 30 40 1
Alfa-13 1 1 1 1 60 35 15 30 30 1
Alfa-14 1 1 1 1 60 65 15 60 55 1
Alfa-15 5 1 2 1 60 65 30 60 65 3
Alfa-16 3 1 25 3 60 35 10 30 85 3
Alfa-17 35 5 25 25 35 2 10 35 10 20
Alfa-18 65 5 85 65 95 65 75 35 90 70

Fuente: elaboracion propia
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Tabla 2. Resultados de la aplicacion EDAAEB diagnéstico.

Nombre Puntuacion Nivel
Alfa-1 17 ED
Alfa-2 39 RA
Alfa-3 17 RA
Alfa-5 63 ED
Alfa-6 34 RA
Alfa-7 34 RA
Alfa-8 34 RA
Alfa-9 34 RA

Alfa-10 21 RA
Alfa-11 24 RA
Alfa-12 20 RA
Alfa-13 52 ED
Alfa-14 32 RA
Alfa-15 25 RA
Alfa-16 30 ED
Alfa-17 52 ED
Alfa-18 39 RA

Fuente: elaboracion propia
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Tabla 3. Planeacion de estrategias creativas.

Ndmero de : ; Nombre de la técnica L : .
. . Materia aplicada o Descripcion Materiales Tiempo
sesion y objetivo
“Antologia de | La actividad consiste en e Libreta
leyendas, mitos vy | redactar en la libreta, una e Plumones
fabulas” leyenda, mito o fabula e Colores
original e inventada por o Lapiz
Objetivo: Redacta y | lasy los alumnos el o Impresiones
crear sus propias | tiempo estimado para la
leyendas, mitos o | elaboracién de dicha
fabulas, que promueva | actividad es de 20
su capacidad | minutos.
narrativa.
Sesién 1 Lengua materna Una vez terminada, las y 50 minutos
los alumnos haran una
lectura en voz alta, el
tiempo estimando para
esta actividad es de 10
minutos. Al concluir la
actividad se recopilaran
en una antologia, para ser
consultada en cualquier
momento por el
estudiantado.
“Mi podcast” Un podcast, consiste en la e Libreta
realizacion de un e Plumas
Objetivo: Producir y | programa de radio, de e Impresiones
editar un podcast con | caracter humoristico o con e Computadora
Sesién 2 Lengua materna fines de | tintes de misterio. e Celular 120 minutos
entretenimiento, que  Aplicacién para

permita desarrollar la
creatividad.

En equipos de tres
personas, se disefara,
editara y producira un
guion para el podcast con

grabar podcast
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fines de entretenimiento,
que mejores sus
capacidades de lenguaje,
oral, escrito y el desarrollo
del pensamiento critico.

En el podcast se hablaran
tematicas muy variadas
como peliculas, comics
musica etc.,, donde se
discutira porque, es que te
gusta ese tipo de actividad
0 pasatiempos.

“Las estaciones | La actividad consiste en e Libreta
matematicas” resolver operaciones de o Lapiz

célculo mental por medio e Sillas
Objetivo: Resolver | de imagenes 0 e Cronometro
operaciones de calculo | pictogramas, las que e Ejercicios de
mental utilizando | estaran repartidas en 4 calculo mental
imagenes 0 | estaciones distintas.
pictogramas
generando sentido | Las operaciones se

Sesién 3 Matematicas numeérico. resolveran en equipos de 50 minutos

4 personas, utilizando solo

el calculo mental. Para

resolver los ejercicios se

contara con 3 minutos.

Se jugaran cuatro rondas,

al finalizar se comentara

en plenaria que fue lo que

aprendimos.
“El cédigo enigma” El juego consiste en e Libreta

descifrar un  mensaje e Plumones
Objetivo: Descifrar un | encriptado con ndmeros, e Colores

Sesion 4 Matematicas mensaje secreto | letras 0 imagenes, o Lapiz 50 minutos

utiizando un codigo | utilizando para ello la e Impresiones
para ello, mejorando | memoriay un descifrador. e Descifrador

su  capacidad de
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resolucién
problemas.

de

Que trasformara las letras,
imagenes y numeros en
palabras o] frases
completas.

La actividad se llevara a
cabo en equipos de 4

personas las que
descifraran el mensaje
secreto, utilizando la

memoria, la imaginacién y
Su pensamiento critico.

“Las constelaciones | La actividad consiste en Libreta
y el zodiaco” observar las costelaciones Plumones
gue se forman en el cielo Colores
Objetivo: Disefiar una | nocturno de tu comunidad. Lapiz
costelacién propia a Impresiones
partr de las vya | Una vez observadas, se Telescopio o0
existentes inventards una propia binoculares
promoviendo lenguaje | utilizando como referencia
cientifico en las y los | los mapas astronémicos
L estudiantes. que existen, ademas
Sesién 5 Clencias y Lengua dibujaras la figura o 50 minutos
materna )
imagen que representa tu
constelacion.
También redactards vy
crearas un texto breve
sobre la mitologia que
rodea la costelacion que
acabas de inventar, esta
actividad es de manera
individual.
“Las invenciones de | Se presentan algunos de Libreta
la antigiiedad” los inventos que han Videos de You
Sesién 6 Ciencias cambiado la vida de las tube 120 minutos

Objetivos:

Recrear
algn invento de

la

antigiedad y explicar

personas a lo largo de la
historia.

Planos
Libreta
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Sesibn 7y 8

Historia

su utilizacibn y como | Las y los alumnos Materiales
cambio la historia de la | elegirian alguno de su reciclables
humanidad. interés y tratara de (plasticos,

recrearlo con materiales cartén entre

reciclables. otros)

Una vez terminados los

presentaran en la feria de

los experimentos e

inventos escolares donde

cada uno explicara como

lo realizaron y cual fue el

beneficio que obtuvo la

humanidad al crearlo.
“La ciudad de los | Se realizara una maqueta Libreta
dioses Teotihuacan” | de manera individual de la Plumas

antigua ciudad de Materiales
Objetivos: Crear una | Teotihuacan, utilizando reciclables
magueta de la ciudad | para su  construccion Cartulinas
de Teotihuacan, que | distintitos materiales Proyecciones
promueva su | reciclables.

capacidad narrativa y
de invencion.

Una vez terminada se
presentard en plenaria,
explicaran cémo fue que la
realizaron.

Como actividad final,
contaran una historia, que
sucedié en la ciudad de
Teotihuacan, utilizando
como ejemplo la maqueta
ya realizada.

120 minutos

Sesi6én 9

Artes

“Disefta tu propio
animal mitolégico”

Objetivo: Crear con
plastilina o arcilla un
ser mitolégico original,

De manera individual,
utiizando  plastiina o
arcilla de distintos colores,
modelaras tu propio ser
mitolégico.

Plastilina
Hojas
magquina
Lapiz,
plumones
plumas.

de

50 minutos
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utilizando como
referencia los que
existen en las distintas
culturas del mundo.

Utilizando como
referencia, las distintas
culturas antiguas que
existieron a lo largo de la
historia de la humanidad.

Una vez concluida Ila
actividad los nuevos seres
mitoldgicos se expondran,
para finalizar en plenaria
se definira, su origen
mistico.

Sesiéon 10

Artes e historia

“El teatro itinerante”

Objetivos: Inventar
una marioneta para
contar una historia
fantastica sucedida
durante la edad media.

La actividad consiste en
disefiar tu propia
marioneta, utilizando tela,
carton o cualquier material
gue forme una marioneta.

Una vez finalizada en
equipos de cuatro
personas inventaran una
historia, ambientada en la
edad media, que tenga un
inicio, desarrollo y final.

Para concluir la actividad,
comentaremos en
plenaria, que fue lo mas
interesante de cada una
de ellas.

Calcetines
Botones

Hilo

Cartén
Materiales para
decorar

50 minutos

Fuente: elaboracion propia
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Tabla 4. Resultados de la aplicacion PIC-J, después de la intervencion.

PIC Narrativa en baremos

PIC Grafica en baremos

Nombre Creatividad Detalles | Creatividad Creatividad
Fluidez | Flexibilidad | Originalidad : Originalidad | Elaboracion | Titulo : : General
narrativa especiales grafica
Alfa-1 3 1 1 1 25 65 10 75 25 1
Alfa-2 50 20 25 35 95 65 60 35 85 40
Alfa-3 4 5 2 1 35 35 30 30 20 2
Alfa-5 1 1 4 1 45 50 10 30 20 1
Alfa-6 5 2 4 1 20 50 15 30 15 1
Alfa-7 1 1 1 1 20 15 15 30 5 1
Alfa-8 1 1 1 1 35 35 10 30 10 1
Alfa-9 5 1 1 3 75 80 45 85 85 5
Alfa-10 10 3 4 5 60 50 45 30 53 5
Alfa-11 4 1 3 1 98 85 10 30 70 4
Alfa-12 1 1 1 60 35 15 30 30 1
Alfa-13 4 1 1 1 99 95 60 93 98 5
Alfa-14 1 1 1 20 15 10 30 3 1
Alfa-15 25 2 45 20 60 35 15 30 30 20
Alfa-16 15 5 15 10 45 35 15 30 30 10
Alfa-17 10 1 2 15 85 35 15 30 45 5
Alfa-18 75 10 60 65 90 80 65 95 90 70

Fuente: elaboracion propia
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Anexo6 C. Base de datos prueba de WMW y estadisticos de contraste.

Tabla 1. Base de datos prueba de WMW |

Nombre Alumno Originalidad | Originalidad Gréafica | Originalidad I Originalidad Gréafica Il Elaboracién |
1 Alfa-1 3 25 3 25 2
2 Alfa-2 0 2 9 95 3
3 Alfa-3 9 95 4 35 2
4 Alfa-5 7 85 5 45 4
5 Alfa-6 2 9 3 20 5
6 Alfa-7 5 55 3 20 2
7 Alfa-8 3 25 4 35 1
8 Alfa-9 8 90 7 75 5
9 Alfa-10 2 15 6 60 2
10 Alfa-11 7 75 10 98 2
11 Alfa-12 7 75 6 60 1
12 Alfa-13 6 60 11 99 1
13 Alfa-14 6 60 3 20 2
14 Alfa-15 6 60 6 60 2
15 Alfa-16 6 60 5 45 1
16 Alfa-17 4 35 7 85 2
17 Alfa-18 9 95 8 90 2

Fuente: elaboracion propia
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Tabla 2. Base de datos prueba WMW I

Nombre Alumno PICI PIC-general | PICII PIC-general Il

1 Alfa-1 1 0-47 1 0-47

2 Alfa-2 1 0-47 40 93-97
3 Alfa-3 1 0-47 2 48-50
4 Alfa-5 2 48-50 1 0-47

5 Alfa-6 1 0-47 1 0-47

6 Alfa-7 1 0-47 1 0-47

7 Alfa-8 1 0-47 1 0-47

8 Alfa-9 3 51-54 5 58-62
9 Alfa-10 1 0-47 5 58-62
10 Alfa-11 1 0-47 4 55-57
11 Alfa-12 1 0-47 1 0-47
12 Alfa-13 1 0-47 5 58-62
13 Alfa-14 1 0-47 1 0-47
14 Alfa-15 3 51-54 20 74-79
15 Alfa-16 3 51-54 10 63-67
16 Alfa-17 20 74-79 5 58-62
17 Alfa-18 70 117-123 70 117-123

Fuente: elaboracion propia
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Tabla 3. Base de datos prueba WMW llI

Nombre Alumno Fluidez | Fluidez Narrativa | Fluidez Il Fluidez Narrativa Il Flexibilidad |
1 Alfa-1 3 20 3 20 1
2 Alfa-2 1 18 50 47 1
3 Alfa-3 1 18 4 21 1
4 Alfa-5 2 19 1 19 1
5 Alfa-6 1 19 5 26 1
6 Alfa-7 1 19 1 19 1
7 Alfa-8 1 19 1 19 1
8 Alfa-9 5 26 5 26 1
9 Alfa-10 4 21 10 28 1
10 Alfa-11 2 19 4 21 1
11 Alfa-12 1 18 2 19 1
12 Alfa-13 1 18 4 21 1
13 Alfa-14 1 18 1 18 1
14 Alfa-15 5 26 25 36 1
15 Alfa-16 3 20 15 31 1
16 Alfa-17 35 41 10 26 5
17 Alfa-18 65 54 75 62 5

Fuente: elaboracion propia
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Tabla 4. Base de datos prueba WMW |V

Nombre Flexibil.idad Flexibilidad I Flexibilidad Narrativa | Originalidad Originalidad Originalidad I
Narrativa | Il 1 Narrativa |
1 16 1 16 1 6 1
2 16 20 23 15 13 25
3 16 5 18 1 6 2
4 16 1 16 1 6 4
5 16 2 16 1 6 4
6 16 1 16 1 6 1
7 16 1 16 70 27 1
8 16 1 16 1 6 1
9 16 3 17 1 6 4
10 16 1 16 1 6 3
11 16 1 16 1 6 1
12 16 1 16 1 6 1
13 16 1 16 1 6 1
14 16 2 17 2 7 45
15 16 5 18 25 15 15
16 18 1 16 25 15 2
17 18 10 20 85 35 60

Fuente: elaboracion propia

140




Tabla 5. Base de datos prueba WMW V

Nombre Elaboracion grafica | Elaboracion grafical | Elaboracion Gréfica ll Titulo | Titulo de la obra | Titulo 1l
1 65 2 65 0 10 0
2 80 2 65 1 20 4
3 65 1 35 2 45 2
4 90 2 50 4 75 0
5 95 2 50 2 40 1
6 80 0 15 0 10 1
7 40 1 35 0 10 0
8 95 3 80 0 10 2
9 65 2 50 0 10 2
10 50 4 85 0 15 0
11 35 1 35 0 15 1
12 35 6 95 0 15 4
13 65 0 15 0 15 0
14 65 1 35 2 30 1
15 35 1 35 0 10 1
16 65 2 35 0 10 1
17 65 3 80 4 75 4

Fuente: elaboracion propia
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Tabla 6. Base de datos prueba WMW VI.

Titulo de la obral ll Detalles | Detalles especiales | Detalles Il Detalles PIC-G |
Nombre
especiales Il
1 10 1 75 1 75 6
2 60 1 75 0 35 5
3 30 0 35 0 30 14
4 10 1 75 0 30 18
5 15 0 35 0 30 11
6 15 0 35 0 30 8
7 10 1 75 0 30 4
8 45 2 95 2 85 17
9 45 2 95 0 30 6
10 10 1 60 0 30 9
11 15 0 30 0 30 9
12 60 0 30 2 93 8
13 10 1 60 0 30 9
14 15 1 60 0 30 10
15 15 0 30 0 30 14
16 15 0 35 0 30 4
17 65 0 35 2 95 15

Fuente: elaboracion propia
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Tabla 7. Base de datos prueba WMW VII.

PIC-G Il Creatividad grafica ll | Originalidad Narrativa PIC-N | Creatividad PIC-NII
Nombre
1l narrativa |
1 6 25 6 1 41 1
2 14 85 13 1 41 35
3 5 20 7 1 41 1
4 5 20 10 1 41 1
5 4 15 10 1 41 1
6 3 5 6 1 41 1
7 4 10 6 1 41 1
8 14 85 6 1 41 3
9 9 53 10 1 41 5
10 12 70 8 1 41 1
11 6 30 6 1 41 1
12 18 98 6 1 41 1
13 3 3 6 1 41 1
14 7 30 20 1 41 20
15 7 30 13 3 47 10
16 8 45 7 25 75 15
17 15 90 24 65 106 65

Fuente: elaboracion propia
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Tabla 8. Estadisticos de contraste I.

o Originalidad : Elaboracion il Detalles :
Originalidad g Elaboracién ” Titulo dela | Detalles . PIC-Gréfica | PIC-General
grafica gréafica obra especiales
Z -.430 -.057 -1.128 -1.701 -1.404 -.158 -.798 -1.733 -1.010 -1.837
Sig.
asintot. .668 .955 .259 .089 .160 .875 425 .083 313 .066
(bilateral)
Fuente: elaboracién propia
Tabla 9. Estadisticos de contraste II.
Fluidez | 1UIAeZ | oovibilidad | Tlexibilidad | o0 olidag | Originalidad | PIC-
Narrativa Narrativa Narrativa Narrativa
Z -2.080 -2.047 -1.832 -1.638 -.134 .000 -1.363
Sig.
asintot. .037 .041 .067 .101 .894 1.000 173
(bilateral)

Fuente: elaboracion propia
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Anex6 D. Prueba EDAAEB de primer grado de secundaria.

Lee la biografia. Contesta las siguientes cuatro preguntas.

Frida Kahlo
Andrea Kettenmann

1. Magdalena Carmen Frida Kahlo Calderén nacié el seis
de julio de 1907 en la Ciudad de México, en la casa que
fuera propiedad de sus padres, y que hoy se conoce como
Lo Casa Azul. Hija de Guillermo Kahlo, de ascendencia
hangaro-alemana, y de Matilde Calderén, originaria de
Oaxaca. Su padre era fotégrafo y artista y siempre tuvo
una relacién muy profunda con Frida. Le platicaba sobre
el arte y la arquitectura antigua de México mientras
paseaban por la ciudad. También le ensefié a usar la
camara de manera profesional. Estas experiencias fueron
fundamentales para el talento que Frida desarrollaria mas
adelante.

. Alos 18 afos, en 1925, Frida sufre un grave accidente de trafico: el autobds en el que viajaba

chocd con un tranvia. Las consecuencias fueron terribles: fractura de varios huesos y lesiones en
la espina dorsal. Debido a la inmovilidad a la que se vio sometida, Frida comenzé a pintar. Realizé
algunos retratos de sus familiares y amigos, pero sobre todo se pinté a si misma rodeada de las
cosas que consideraba importantes y de otras que le causaban dolor. En 1929 contrajo matrimonio
con el muralista mexicano Diego Rivera. £l también fue inspiracién para algunas de sus pinturas,
como Frida y Diego Rivera.

. En 1943 obtiene un puesto como maestra en la Escuela Nacional de Pintura, Escultura y Grabado

La Esmeraida, donde conforma un grupo de jévenes pintores conocidos como “Los Fridos”. Tanto
en sus pinturas como en su lenguaje, vestimenta y gastronomia, Frida luché por rescatar las raices
del arte popular mexicano, segura de que en ellas se encontraba la identidad nacional.

. Influida por las ideas del nacionalismo revolucionario, Frida vestia con largas faldas mexicanas,
mofos trenzados con cintas de colores, collares y pendientes de estilo precolombino. Asi la
encontramos en Autorretrato como tehuana (1943), representada como mexicana “auténtica” y
acentuando sus rasgos mestizos. Producto de esa misma ideologia nacionalista son los fondos
de algunas de sus obras como Autorretrato con monos (1938), en el que su figura aparece entre
plantas selvaticas, y rodeada de animales.

. Su estilo artistico va del autorretrato a las naturalezas vivas, de los cuadros nacionalistas a las telas

realistas, en las que da testimonio de su condicién femenina. Aunque muchas veces se le califica
de surrealista, Frida establece que, al contrario de los pintores de esta vanguardia, ella no pinta
sus suefios, sino su realidad.

. Al final de su vida, la salud de la artista decae. De 1950 a 1951 la pintora permanece internada en

el hospital Inglés. Frida Kahlo muere en La Casa Azul el 13 de julio de 1954.
(Texto adaptado)
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¢Quién narra el texto?

A)
B)
C)

D)

¢En qué parrafo se describen los inicios de Frida como pintora?

De acuerdo con su biografia, équé palabra describe a Frida Kahlo?

éQué ocurre el mismo afo en el que Frida es nombrada maestra en la

Frida Kahlo
Guillermo Kahlo
Matilde Calderdn

Andrea Kettenmann

Aventurera
Optimista
Vanguardista

Nacionalista

Escuela Nacional de Pintura,Escultura y Grabado?

Termina su pintura “Autorretrato como tehuana”.
Se casa con el muralista mexicano Diego Rivera.
Comienza a pintar retratos de familiares y amigos.

Su salud empeora y es internada en el hospital Inglés.
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