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Resumen

El propésito principal de este trabajo de investigacion esta centrado en primer lugar en
construir herramientas tecnolédgicas enfocadas al aprendizaje de la lectura en nifios de
primer grado de primaria, que actualmente para la Nueva Escuela Mexicana (NEM) son
la fase 3. Por lo que es importante sefalar que se seleccionaron dos medios tecnoldgicos
para presentar las actividades de ensefianza y aprendizaje, donde se opt6 por el uso de
plataformas Moodle por su capacidad de almacenamiento y sobre todo la posibilidad que
brinda al administrador para poder suministrar recursos de consulta y actividades, las

cuales se pueden realizar de manera asincrona o sincrona.

En segundo lugar, la generacion de una aplicacion movil en la herramienta de
programacion APP/inventor, la cual permiti6 programar actividades ludicas que
despierten el interés de los alumnos por aprender al mismo tiempo que se divierten. Cabe
mencionar que las actividades educativas incluidas estan enfocadas en el método
Proceso de Adquisicion de la Lengua Escrita (PALE), y sustentadas en las teorias como
el aprendizaje significativo de David Ausubel, en el pensamiento y lenguaje de Vygotsky

y La psicologia educativa de Woolflt, entre otros.

Palabras clave: tecnologia, teorias de aprendizaje, técnicas de ensefianza, aprendizaje

significativo, ludica.
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Capitulo I. Introduccién

1.1 Antecedentes.

Las tecnologias juegan un papel muy importante en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Dada su importancia, se han realizado diferentes
investigaciones enfocadas a la adquisicion de la lectura, relacionando lo tradicional
con la implementacion de las tecnologias y metodologias que aporten habilidades
y conocimientos a los alumnos de primer grado de primaria como las que se
mencionan a continuacion:

En el plano internacional para ser especificos en Ecuador, Baculima Gordon
(2020) presenta en su trabajo denominado “Aplicacion movil para el aprendizaje de
la lectura utilizando el método Glenn Doman”, que desarrollé una aplicacion movil
para instituciones de nivel inicial, donde se aplican métodos tradicionales para la
adquisicion de la habilidad lectora, los cuales se basan en fonemas, esta
investigacion plantea que existen nuevas formas de ensefiar y aprovechar la
maxima capacidad del nifio; también menciona que se considera el desarrollo de
una aplicacion movil con un método diferente que ayude a los docentes en la
enseflanza a través de bits de inteligencia, identificacion de objetos y
complementacion de palabras.

Como metodologia de dicha investigacion antes mencionada. Se aplico, un
analisis previo, una sintesis e investigacion bibliografica de campo, para la
recopilacion de datos, al igual que la aplicacion de una encuesta a los docentes
mediante Mobile-D, que es considerada una metodologia agil, que define los

requerimientos necesarios, el ambiente de trabajo, el desarrollo del producto y una



vez implementada, para los docentes, quienes contaran con nuevos instrumentos
tecnoldgicos, que facilitaran la ensefianza hacia los nifios, la interaccion con mas
equipos tecnoldgicos de manera educativa y los padres de familia tendran otras
expectativas hacia la tecnologia, que se utilizara para educar a sus hijos.
Baculima realiz6 un trabajo de investigacion donde aplicé el método silabico
y global, para la adquisicion de la habilidad lectora, cabe resaltar, que en su
investigacion involucro el trabajo de cinco docentes y algunos alumnos, a los cuales
se les aplic6 una encuesta que permitié recabar informacion importante, al
determinar si ellos disponian o utilizaban herramientas tecnolégicas para la

ensefianza y adquisicion de la lectura.

En Perq, los autores Cuello Noriega y Solanio Mindiola (2021) hablan sobre
el uso de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) y como estas
pueden ser herramientas de aprendizaje en tiempos de aislamiento social,
destacando que el docente debe emplear diversos medios o recursos para impartir
sus clases y aprender a manejar o dominar las “plataformas digitales”; con el
objetivo de poder transmitir conocimientos a sus estudiantes, mediante la
planeacién de actividades interesantes que contribuyan a la formacion académica
y profesional de los estudiantes.

Continuando en el plano internacional, en Colombia los autores Guerra
Marquez y Lyons Arias (2021) en su trabajo “aplicaciones moéviles como
herramientas didacticas, para el fortalecimiento de la comprension lectora en
estudiantes de quinto grado”, mencionan que la problematica principal por la que
atraviesa la mayoria de las escuelas en el mundo, es la falta de enfoque en los
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procesos de comprension lectora y en el uso de estrategias pedagoégicas que
contribuyan a la comprension de la informacion leida por los alumnos, ante este
hecho, el trabajo fue realizado en la institucion educativa Rancheria, donde los
estudiantes presentan un déficit en los procesos lectores; que a su vez dificulta la
comprension, se logré evidenciar mediante la aplicacion de pruebas internas,
externas, talleres y tareas, el nulo uso de herramientas tecnoldgicas que puedan
mejorar la problematica por la que atraviesan en cuestion de lectura y comprension.

Guerra y Lyonsn (2021) mencionan que es importante demostrar la
imperante necesidad de cambiar los estilos de ensefianza en las instituciones y la
implementacion de las TIC en planes curriculares, para que a través de ellas se
pueda mejorar la infraestructura tecnologica de los planteles educativos. El
muestreo de este trabajo fue de 15 estudiantes por la falta de dispositivos moviles,
de conectividad, individuales, familiares, socioeconémicos, académicos e
institucionales.

El proyecto se aplico en Sahagun Cordoba, logrando mejorar las
competencias y habilidades en el reconocimiento de palabras, la diccién y la
comprension, mediante el uso de las TIC, logrando una transversalidad entre la
tecnologia y otras areas académicas.

En otro estudio internacional, en Colombia, Ballestas Camacho (2015)
presenta un trabajo denominado “Relacién entre TIC y la adquisicion de habilidades
de lectoescritura en los alumnos de primer grado de primaria”. La investigacion se
desarrolla en la escuela Pedro Fortoul del municipio de San José de Cudcuta en
Colombia. Se aplicé a un grupo de 22 nifios de bajos recursos de primer grado,
mediante entrevistas a docentes y pruebas semi - estructurales a los nifios, se

3



disefid la intervencion pedagogica en la que se integré la tecnologia a los
contenidos, se usaron videos, imagenes y audios de acuerdo con el interés de los
nifios. La investigacion dur6 dos meses, con 30 sesiones de dos horas diarias, para
las que utilizaron computadoras y televisores.

La investigacion antes mencionada, destaca la importancia de los desafios
y retos que enfrentan los profesores y las escuelas respecto al uso de las nuevas
tecnologias relacionadas con la préctica docente, las cuales generan una gran
variedad de oportunidades, como por ejemplo elevar la motivacion, la atencién y

adquisicion de habilidades cognitivas lectoras.

Abordando investigaciones nacionales, en la ciudad de Veracruz, el autor
Hernandez Vasquez (2018) realiz6 una investigacion titulada “Manual de
comprension lectora para niflos de 2° aio de primaria” que consistio en la creacion
de un manual, que ayuda a mejorar el aprendizaje y la comprension de la lectura.
El primer instrumento utilizado para recabar informacion fue la aplicacion de
encuestas a maestras y maestros de educacion basica para saber como fomentan
en su alumnado el interés por la lectura, el resultado indico que a través de
ejercicios las y los nifios logran mantener y mejorar la comprension lectora.

El manual antes mencionado integré 30 actividades dirigidas a las 25
alumnas y alumnos de segundo afio de una escuela primaria. El cual se dividio en
siete sesiones, en las cuales se trabajaron cinco actividades por dia de
aproximadamente una hora, cada sesion contiene una lista de cotejo para evaluar
el desempenio de la nifia o del nifio durante la clase. En conclusion, el manual ayudo6
al profesorado en el manejo de actividades que se espera que ayuden al
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estudiantado a mostrar el gusto por la lectura y de esta manera mejorar su
comprension lectora.

En el &mbito regional, en Gémez Palacio Durango, Mejia Guereca (2022)
destaca el trabajo “Uso de Genially para reforzar la adquisicion de la lectura en
nifios de primer grado de primaria”, la investigacion se llevo a cabo en la escuela
primaria “Fernando Montes de Oca”, en la que se trabajé con una muestra de 21
alumnos, a los que se les facilitd el acceso a plataformas digitales, para eficientar
el proceso de la adquisicion de la lectoescritura, mediante la metodologia de
Margarita GoOmez, que consiste en realizar dictados; vale la pena mencionar que
las tecnologias aportan gran desarrollo en la habilidad lectora de los nifios, que en
la actualidad cuentan con un dominio o relacién desde muy pequefios con algun
dispositivos movil.

La investigacion en mencion fue de tipo experimental, cuantitativa,
transversal con pretest y postest, aplicada a un total de 27 alumnos, pero debido a
la pandemia soélo 21 alumnos estuvieron asistiendo de manera presencial a clases
y seis de manera virtual, logrando resaltar que el uso de las TIC, permitié enviar un
enlace que pudiera ser abierto en su computadora o celular, para poder acceder a
las actividades que fueron sefaladas contemplando los diferentes estilos de
aprendizaje, las cuales fueron: juegos donde los nifios debian identificar palabras
largas y cortas al mismo tiempo realizar la lectura de portadores de informacion.

El trabajo de implementacion del uso de Genially, se desarrollé a lo largo de
los meses de septiembre y octubre del 2021, aplicando la estrategia al grupo de
1B, donde las actividades fluyeron de manera positiva, la respuesta de los nifios

fue favorable, entusiasta y con el paso de los dias se comenzaron a ver los
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resultados en los dictados realizados. Con este trabajo de investigacion se puede
apoyar para justificar el uso de las tecnologias en las actividades educativas, con
la finalidad de que los alumnos adquieran o incrementen sus habilidades cognitivas
lectoras y de comprensién, aprovechando que los nifios desde muy pequefios
aprenden a manejar tabletas, laptops y celulares, esto ha cambiado la forma en que
se puede abordar el proceso de ensefianza de la lengua escrita; pero también, la
manera en la que los pequefios aprenden.

Por otro lado, en Zacatecas, Velasquez Guerrero (2023) en su trabajo
denominado docentes de nivel superior como migran digitales; considera que
existen emociones generadas por el uso de las TIC por los docentes”; al mismo
tiempo expresa, que es de vital importancia considerar las emociones de los
profesores al momento de querer migrar al uso de las tecnologias, esto después de
verse inmersos en un panorama complejo generado por la pandemia de COVID-
19, donde era indispensable, poder brindar, acompafiamiento a los alumnos de
manera remota; esta emergencia desplegé un nuevo proceso de ensefianza-
aprendizaje y puso a prueba los conocimientos y habilidades con las que contaban
los docentes sobre las tecnologias, dejando ver qué como facilitador es importante

continuar actualizandose.

Al mismo tiempo Velasquez destaca los factores que influyen en la
alfabetizacion, como lo son, las competencias pedagdgicas, las creencias
epistemoldgicas, la colaboracion, el trabajo en la red y las competencias
tecnoldgicas entre otras. Resaltando la importancia de la implementacion de las
tecnologias en la educacion y habilidades digitales que todo docente debe tomar
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en cuenta para su practica diaria, al mismo tiempo el poder superar las emociones
que esto pueda generar, por la falta de conocimiento o relacion con las TIC.

Por su parte Soriano Torres (2023) en su investigacion sobre “Estrategias
didacticas para la comprensién lectora en cuarto grado”, realizada en la primaria
migrantes de Calera de Victor Rosales en Zacatecas, menciona la importancia de
ayudar al desarrollar capacidades de aprendizaje y cuestionamiento de lo
aprendido, para que puedan aprender de una manera diferente, eficiente y eficaz,
en este sentido una de las areas que es importante trabajar es la lectoescritura y la
comprension lectora en los nifos.

En la investigacion antes mencionada se determind una muestra de 75
estudiantes distribuida en 40 mujeres y 35 hombres, a los cuales se les realizé una
prueba CLP, que es complejidad linguistica progresiva, también se estableci6 si
existe una relaciéon entre la comprension y el rendimiento académico. Dicho
procedimiento se aplico en dos fases, la primera consistio en un diagnéstico y la
segunda en el disefio e implementaciéon de un programa que busca a través de
distintas actividades llamativas, desarrollar la comprension lectora y asi distinguir
los diversos grafemas y fonemas, que ayudan en la formacion de palabras,

oraciones y la lectura fluida.

Para concluir, se puede mencionar el uso correcto de los recursos
tecnolégicos, pueden incrementar y facilitar la asimilacion de conocimientos y
habilidades de los nifios y nifias del nivel basico, para que puedan hacer frente a

los requerimientos que en un futuro los siguientes grados de preparacion les



puedan plantear y del mismo modo, sean gestores y productores de sus propios

conocimientos de manera autodidacta.

1.2 Marco contextual

El presente proyecto se lleva a cabo en la ciudad de Sombrerete, la cual se
encuentra al noroeste de la capital Zacatecas. Es considerada una de las mas
importantes culturalmente del estado por formar parte del camino real de tierra
adentro, declarado por la Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacion,

la cienciay la Cultura (UNESCO), en el afio 2010 como patrimonio de la humanidad.

La superficie es de 3,627.05 Km2 y los 63 665 habitantes que conforman el
municipio. Entre sus principales actividades econdmicas se encuentra la
agricultura, ganaderia, las industrias extractivas, de transformacion, construccion,
eléctricas, el comercio, los transportes y comunicacion, entre otras. La Figura 1

muestra la ciudad de Sombrerete, homoénima al municipio al que pertenece.



Figura 1.

Ciudad de Sombrerete Zacatecas

) Q Instituto Tecnoldgico
i Superior Zacatecas...

t;g SOMBRERETILLO
\ LA LOMA
CQLORADA o]
Estafeta Somb erete ,:,;Egj‘:":::;/ -
HOTEL Y, sl
= RESTAURANTESANT.
La Pefna Bola \ O L ra e o 45 @
= Central de Autobuses

Bodega Aurrera o

LOMAS DEL
CONSUELO

Sombrerete

-
)

LA BLANCA

HUERTAS DE LOS
SANTOS NINOS

Nota: Vista satelital de la ciudad de Sombrerete Zacatecas. Fuente Google Maps
(2024)

La poblacion de dicho municipio cuenta con una alfabetizacion del 90% de
su comunidad asiste normalmente a la escuela, tomando en cuenta las edades de
6 a 14 afos; el 9.23% no asiste y el 0.60% no esta especificado. Se cuenta con
comunicaciones necesarias y existe una gran parte de la poblacion preparada en
el afio 2000 se crea el Instituto Tecnoldgico Superior Zacatecas Occidente (ITSZO),
gue permite que la comunidad educativa pueda contar con la preparacién superior
dentro de la misma ciudad, al igual que la existencia de diferentes colegios
particulares con un prestigio amplio, esto genera que se pueda ofrecer una

educacién variada para su poblacioén.



En cuanto a lo concerniente de la institucion educativa, del “Instituto San
Juan Bautista Lasalle” (Figura 2) con clave, 32PPR0O090C, cuenta con una
comunidad educativa de 372 alumnos, ya que, esta ofrece educacion de nivel
primaria y secundaria, conformada por dos grupos de ler grado, uno de 2do grado,
dos de 3er grado, dos de 4to grado, dos de 5to grado y uno de 6to grado. En
secundaria existen dos grupos de ler grado, dos de 2do y uno de 3ro. La oferta
educativa en los ultimos afos se ha ido incrementado.

Figura 2.

Instituto San Juan Bautista Lasalle, Sombrerete, Zacatecas.
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Nota: Vista satelital de la localizacion del colegio Lasalle de sombrerete Zacatecas.
Fuente: Google Maps (2024)

La institucién ofrece una infraestructura aceptable y adecuada para el
desarrollo de habilidades y conocimiento de los alumnos, al contar con biblioteca
propia, su acervo es basto y cuenta con equipo de computo, tatami en sus pisos,
para poder tener video conferencias o escuchar audiolibros, ofrece un centro de
coémputo para las clases, al igual que el aula de inglés, una capilla, ya que el colegio

es religioso, un domo, bafos en perfectas condiciones y dos patios de juego, areas
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verdes y una cafeteria. Cuenta con servicio de internet, lo que permite que cada
aula esté dotada de un equipo de cédmputo, de audio, y un proyector, para el uso

de las TIC, en la formacién académica.

Mision
Ser una institucion comprometida en la formacion integral mediante la
calidad en el servicio, donde se promuevan y cultiven los valores a ejemplo de la

Sagrada Familia.

Vision
Consolidar nuestra oferta educativa de formacion integral centrada en el
modelo de la Sagrada Familia, donde sus maestros y alumnos sean promotores de

su propio desarrollo y vivan en una mejora continua.

1.3 Planteamiento del problema.

En el articulo 26 de la Declaracion Universal de los Derechos Humanos
“‘Educacion para Todos”, menciona que la educacién es el fundamento basico para
la construccion de cualquier sociedad, no es solo un derecho, sino, un pasaporte al
desarrollo humano que abre puertas, asi como, expande oportunidades y
libertades.

Por otra parte, en la Agenda 2030 sobre el Desarrollo Sostenible de la
Organizacion de las Naciones Unidas (ONU), en su objetivo 4 garantiza una
educacion inclusiva, equitativa, de calidad y promueve oportunidades de

aprendizaje para todos; ademas reconoce varios impedimentos para la educacion
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universal y pretende atenderlos por medio de metas para incrementar el nimero de
becas en paises en vias de desarrollo y crear infraestructuras educativas sensibles
a las cuestiones de género e inclusivas hacia las personas con discapacidad.

Si bien el desarrollo econémico y sostenible depende cada vez mas de la
capacidad de los gobiernos para implementar politicas enfocadas a grupos
marginados e ir quitando barreras para el aprendizaje continuo y la incursién al
mercado laboral. A pesar de los logros significativos de la pasada década, mujeres
y nifios aun tienen el menor acceso a la educacion y a la capacitacion, por lo que
se necesitan con urgencia politicas especificas para atender estos retos.

Por otra parte, las Naciones Unidas (2018) menciona que el articulo 26 de la
Declaracion de los Derechos Humanos de 1948 sefiala, que quienes abandonan la
escuela a una edad temprana son vulnerables al desempleo, la pobreza, al
matrimonio prematuro, y al embarazo no deseado o no planificado. Algunos de los
factores que propician los indices de abandono escolar son la pobreza, el género,
la discapacidad, las catastrofes familiares, la guerra y el conflicto, asi como la
percepcion de que la educacion no genera beneficios econémicos tangibles.

Desarrollar oportunidades alternativas de aprendizaje que consideren estas
causales de alto abandono escolar, es algo necesario para asi proporcionar a los
jovenes oportunidades adecuadas que consoliden sus conocimientos Yy
competencias basicas o los equipen con las habilidades relevantes para obtener
empleos, para establecer sus propios negocios o emprender, 0 participar en otras
labores productivas.

La UNESCO en su comunicado de prensa, menciona que cien millones mas
de niflos no cuentan con las competencias minimas de lectura, debido a la

12



pandemia de COVID-19. Para lo cual pretende reunir a los ministros de educacion
de todo el mundo a raiz de un nuevo estudio que muestra que mas de 100 millones
de nifios quedaran por debajo del nivel minimo de competencia en lectura debido
al impacto del cierre de las escuelas a causa del COVID-19.

Segun este estudio, el nUmero de nifios que carecen de las competencias
bésicas de la lectura se encontraba en una curva descendiente antes de la
pandemia, y se esperaba que pasara de 483 millones a 460 millones en 2020, Sin
embargo, como consecuencia de la pandemia, el nimero de nifios con dificultades
se dispar6 hasta los 584 millones en 2020, aumentando en mas de un 20% y
anulando los avances conseguidos en las dos ultimas décadas gracias a los
esfuerzos educativos.

Dicha reunidon ministerial, tiene como objetivo abordar tres grandes
preocupaciones de la agenda politica de la educacion las cuales son: reabrir las
escuelas y apoyar a los profesores; mitigar el abandono y las pérdidas de
aprendizaje y acelerar la transformacion digital. Por otra parte, menciona que la
coalicion mundial para la educacion cuenta con 170 socios publicos, privados y de
la sociedad civil, activos en unos 100 paises. Al menos 400 millones de alumnos y
12 millones de profesores se benefician directa o indirectamente de las acciones
de esta coalicion.

Por otra parte, la UNESCO (2023) menciona que las tecnologias han pasado
de ser proyectos independientes a redes de herramientas y programas que vinculan
a las personas y los objetos en todo el mundo, y ayudan a hacer frente a los
desafios personales y mundiales. Ademas, que la innovacion digital ha demostrado
sus capacidades para complementar, enriquecer y transformar la educacion, y que
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estas poseen el potencial para acelerar el avance en la consecuencia del Objetivo
de Desarrollo Sostenible (ODS 4) para la educacion, asi como para transformar los
modos de acceso universal al aprendizaje, reforzar la inclusién y mejorar la gestion
y la gobernanza de la educacion. En tiempos de crisis, el aprendizaje a distancia
puede mitigar los efectos provocados por la disrupcion de la educacion y el cierre
de escuelas.

Todavia cabe sefialar que la ley federal de educacion, en el diario oficial de
la federacion en 1973, en su articulo 20 menciona que el fin primordial del proceso
educativo es la formacion del educando. Para que este logre el desarrollo armonico
de su personalidad, debe asegurarse la participacion activa en dicho proceso,
estimulando su iniciativa, su sentido de responsabilidad social y su espiritu creativo.

La Secretaria de Educacion Publica (SEP, 2022) establece un acercamiento
a las culturas a través de la lengua escrita y este a su vez permite a las y los
estudiantes, no solo desarrollar habilidades como la expresion escrita o la
comprension lectora, sino que hace posible que puedan descifrar su propia
experiencia dentro del mundo en el que viven, asi mismo, menciona también que
el acercamiento a la cultura escrita es un derecho que se hace efectivo solo en la
diversidad de préacticas sociales de lectura, escritura y oralidad, de un pais
plurilinguistico y pluricultural como México.

También menciona que leer no soélo implica decodificar signos lingiisticos,
sino reconocer las palabras de otras y otros; dejando en claro que la lectura y la
escritura son conocimientos que se ejercen a lo largo de la vida y por ello es
indispensable hacer de la escuela una comunidad de lectores que se acerquen a
los textos para comprender algo de su mundo cotidiano, conocer otros modos de
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vida, descubrir otras formas de utilizar el lenguaje y darles nuevos sentidos o

defender su propio pensamiento a través de la produccion de textos.

De acuerdo a los resultados de la prueba Programmed for International
Student Assessment (PISA) o bien en espafiol Programa para la Evaluacion
Internacional de Estudiantes (2022) se menciona que México se encuentra muy por
debajo del promedio establecido por la Organizacion para la Cooperacion y el
Desarrollo Econémico (OCDE), en la adquisicién de conocimientos necesarios para
la participacién plena en la “Sociedad del Saber”, por parte de los alumnos al
concluir con su educacion obligatoria, donde se evallan tres areas de aprendizaje,
por el contrario, los paises asiaticos mantienen el liderazgo, por mencionar alguno,
Singapur el cual obtuvo 575 puntos de rendimiento en matematicas, por otro lado,
en la misma prueba México en cuestion de lectura el 53% de los estudiantes
alcanzaron un nivel 2 o superior, indicando que se cuenta con una capacidad para

comprender textos largos y abordar conceptos abstractos o contra intuitivos.

1.3.1 Planteamiento del problema.

La deficiente habilidad lectora marcada en los nifios de la fase 3 del colegio
Lasalle, genera dificultad de diccién, sentido fonético, alfabético, silabico y global,
dichos problemas pueden ser causa de desmotivacion en los nifios o derivado de
la deficiente creatividad e innovaciéon pedagogica; asi como, la nula implementacion
de diferentes métodos de ensefianza 0 ausente intervencion de las tecnologias

educativas en el proceso ensefianza-aprendizaje.

1.4 Preguntas de investigacion
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1.4.1 Pregunta general

¢Las estrategias de ensefianza implementadas en conjunto con las TIC,
logran mejorar las habilidades cognitivas, o metacognitivas, de lectura en los
alumnos de fase 3 del instituto San Juan Bautista Lasalle, de Sombrerete,

Zacatecas?

1.4.2 Preguntas especificas

1. ¢Con el uso de las TIC, se facilita la adquisicion de la habilidad cognitiva

lectora en los alumnos de primer grado de primaria?

2. ¢De qué manera el uso de aplicaciones maviles facilita la adquisicion de

la habilidad cognitiva lectora en los alumnos de primer grado de primaria?

1.5 Objetivos

1.5.1 Objetivo general

Emplear estrategias de ensefianza a partir de una app y de un curso Moodle, para
mejorar las habilidades cognitivas en la lectura, de los alumnos de la fase 3 del

instituto San Juan Bautista Lasalle, en Sombrerete Zacatecas.

1.5.2 Objetivos especificos

1. Determinar los estilos de aprendizaje de los alumnos.
2. Seleccionar la metodologia educativa que ayudara a la adquisicion de la

habilidad cognitiva lectora en nifios de primer grado de primaria.
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. Aplicar una prueba diagnoéstica, que permita obtener informacién sobre el
estado actual de los alumnos.

Disefiar una app mévil que ayude en la adquisicion de la habilidad cognitiva
lectora y linglistica de los alumnos de la fase 3.

Programar y organizar la estructura de la plataforma Moodle, asi como la
creacion de actividades H5P, que ayuden en el aprendizaje de la lectura
mediante métodos silabicos y alfabéticos.

. Capacitar e informar a los padres de familia, sobre el uso e instalacion de la
app Movil y el uso de plataforma Moodle.

Evaluar el impacto de las aplicaciones tecnoldgicas en el desarrollo de la
habilidad cognitiva lectora y linguistica de los alumnos de primer grado de

primaria.

1.5.3 Supuesto de investigacion

La implementaciéon de estrategias de ensefianza basadas en las TIC,

incrementan el desarrollo de las habilidades cognitivas, mejorando la calidad de la

lectura en los alumnos de primer grado grupo A, del colegio San Juan Bautista

Lasalle, de Sombrerete Zacatecas.

1.6 Justificacion

Debido a diferentes situaciones sanitarias, que se han presentado a lo largo

de la vida del ser humano, por mencionar una de las mas actuales, la cual fue el

COVID-19 que obligd a todos los niveles educativos a buscar nuevos canales de

comunicacién entre los docentes y alumnos. Por lo que las escuelas del municipio
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de Sombrerete, Zacatecas toman la decision de proporcionar el seguimiento
educativo de manera virtual, mediante el uso de plataformas educativas en las que
se destac6 ZOOM, Meet y WhatsApp.

Por lo que para hacer frente a la problematica generada por el confinamiento
establecido por el sector salud a nivel nacional, obligd a los padres de familia a
adquirir algan dispositivo mévil como herramienta de aprendizaje en el hogar y
convirtiendo a la educacion sincrona en educacion a distancia, este contratiempo
permitio demostrar que la educacion online se puede incluir en el proceso educativo
y brindar un aprendizaje significativo.

Es importante destacar que el aprendizaje de la lectura en alumnos de
primaria debe ser indispensable, ya que es la base de la adquisicion de futuros
conocimientos. Por estas y otras razones, es inevitable no mezclar el uso de las
tecnologias volviendo los procesos educativo mas ludico, interesantes y didacticos.

Por ultimo, es importante destacar que las TIC llegaron para quedarse y que
en la actualidad la mayoria de los nifios, nifias, adolescentes y adultos cuentan con
una gran habilidad en el manejo de los dispositivos méviles, solo falta aprovechar
ese potencial al enfocarlo en el planteamiento, disefio o aplicacion de las mismas
en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

1.7 Alcances y limitaciones

Este proyecto se enfocé en nifios de primer grado “B”, del “Instituto San
Juan Bautista Lasalle”, de Sombrerete Zacatecas. Cuya edad oscila entre los 5 y
7 afos. Se trabaja con una muestra representativa de estudiantes de diferentes
contextos educativos. Su principal objetivo, es promover y mejorar la habilidad
lectora en nifilos de la fase 3, buscando desarrollar su capacidad de reconocer,
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comprender y aplicar habilidades béasicas de lectura, como la conciencia fonolégica
y el reconocimiento de sonidos y letras, que pueda apoyar en la correcta
identificacion de palabras y significados de cada una de ellas.

Mediante la aplicacion de metodologias basadas en la ensefianza activa,
en teorias de aprendizaje como el constructivismo, conductismo y cognitivismo,
que puedan apoyar en el fomento de la participacion activa de los nifios en el
proceso de aprendizaje y promoviendo la utilizacion del método silabico y global,
contemplados en materiales interactivos como: juegos, aplicaciones méviles, que
permitan la adquisicion y el fortalecimiento de la habilidad lectora.

La implementacion de aplicaciones moviles, permitira mejorar la
adquisicion de la habilidad cognitiva lectora, asi como, el aumento del vocabulario
en los niflos de primer grado de primaria, como apoyo, para la adquisicion de dicha
habilidad se plantea la utilizacion de plataformas que presentan un contenido
didactico muy interactivo e interesante para los pequefios, con juegos educativos
en sus dispositivos moviles y ejercicios de lectura que permitan desarrollar la
habilidad cognitiva lectora.

Estas actividades y plataformas estan enfocadas en los métodos vocalicos,
presilabicos, silabicos y Propuesta para el Aprendizaje de la Lectura y Escritura
(PALE), con la finalidad de apoyar en el desarrollo de la lectura en los nifios de
primer grado grupo B, pero podra llegar a mas escuelas locales, estatales y
nacionales, al poder compartir la estrategia planteada y validar su impacto positivo,
primero a nivel local.

Una de las principales limitaciones del proyecto, es que no todos los nifios
poseen un dispositivo movil, al mismo tiempo que la mayoria de las aplicaciones
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encontradas y que cubren con los requerimientos son de paga y el conocimiento de
programacién del docente es muy poco; lo que limita o reduce la posibilidad de
poder desarrollar una aplicacion movil sin costo la cual pueda impactar en el
desarrollo de la habilidad cognitiva lectora de los estudiantes de nivel primaria.
Por otra parte, el conocimiento del manejo de los padres de familia respecto
al uso y descarga para el manejo aplicaciones es muy reducido, al igual que algunos
de los hogares que no cuentan con servicio de internet, hay que tener en cuenta
que la implementacién de esta estrategia busca impactar en la cabecera municipal,
al igual que sus alrededores y en algunas comunidades el acceso a internet es muy

limitado.
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Capitulo 2. Fundamento tedérico

En este apartado se establecen los fundamentos teoricos de autores renombrados,
gue sustentan la investigacion, tomando como referencia las principales teorias,
conceptos y modelos relevantes, para la elaboraciéon y desarrollo de esta
investigacion que busca ensefiar a leer a nifios de primer grado de primaria

mediante el uso de TIC.

2.1 Teorias de aprendizaje
Para poder adentrarse en este analisis es vital establecer una base que
ayude a comprender la mejor manera en que los individuos aprendemos o
procesamos el conocimiento y asi poder mejorar las practicas educativas.
En la obra el juego como recurso educativo: teorias y autores de renovacion
pedagdgica, segun Alonso Arija (2021)
El rol del docente es de facilitador del aprendizaje, creador de entornos y
de situaciones de aprendizaje significativo, planteando preguntas, fungiendo
como mediador, estableciendo pautas para la resolucion de conflictos e
incentivando el pensamiento critico y reflexivo del nifio. Destacando la teoria
constructivista de Piaget, donde plantea que el propio sujeto es quien
construye su conocimiento de manera individual y colectiva, a través del
contacto con el medio fisico y social. (p.23)
De acuerdo con Moreira (2002) el aprendizaje significativo es el proceso
segun el cual se relaciona un nuevo conocimiento o informacién, con los saberes

previos del que aprende de forma no arbitraria, sustantiva o no literal, creando
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nuevos conocimientos significativos. Esa interaccidon con la estructura cognitiva no
se produce considerandola como un todo, sino con aspectos relevantes presentes
en la misma, que reciben el nombre de ideas de anclaje.

La educacion sin duda, es una de las llaves mas poderosas para la
transformacion del ser humano de manera individual o colectiva. Para Freire (1912)
la educacion se puede lograr si entendemos que ella es la clave de las
transformaciones del mundo y del ser, sin caer en una concepcion idealista del
mundo y la educacién, enfocada al reflejo de aquello que la sociedad provoca; sino
revolucionar las practicas o las visiones del como educar o ensefar para la vida.

Si bien la educacion es una agente cambiante, sin ella serd imposible
solucionar problemas futuros que se presenten en el crecimiento y desarrollo de la
sociedad. Es vital destacar que la adquisicion de nuevos conocimientos tiene una
estrecha relacion con la creatividad del facilitador, de como suministrarlos o lograr
la interaccion de los agentes cambiantes que son los alumnos, el aprendizaje
significativo dependera especialmente de las herramientas o estrategias de
ensefanza-aprendizaje planeadas e implementadas dentro y fuera del salén de
clases por el docente. Ausubel (2002) plantea que, para aprender
significativamente, las personas deben relacionar los nuevos conocimientos con los
conceptos relevantes que ya conocen.

Para que se produzca un aprendizaje significativo depende de dos
condiciones fundamentales, una actitud positiva por parte del aprendiz, o
predisposicidon para aprender. Eliazalde et al. (2010) plantean que “el aprendizaje
es significativo cuando el estudiante puede relacionar la nueva materia de
aprendizaje con conocimientos previos existentes en su estructura cognitiva” (p.6).
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Por otro lado, para que la tarea sea potencialmente significativa, las ideas
expresadas simbolicamente deben estar relacionadas con lo que el alumno conoce
o tenga sentido cognitivo para él. Este proceso interno en la mente de la persona
produce una modificacion en su estructura cognitiva, en la informacién recién
adquirida y en aquella con la cual se vincula.

El aprendizaje se concibe como un proceso interno que se da a partir de una
modificacién constante de los conocimientos o de una interaccion entre la
informacién del medio y los mecanismos cognitivos de la mente. Vivas Herrera
(2016) manifiesta que, “La adquisicion de una capacidad lectora permite a los
pequefios incrementar o reafirmar los conocimientos previos con los que ya
cuentan, esto implica el aprender a aprender de manera flexible, autocritica y
evolutiva” (p.120).

La lengua no es una capacidad autbnoma, sino, mental de los pequenios, la
cual utilizan para reconocer los estimulos externos, adaptados o integrados como
un conocimiento nuevo.

Un aprendizaje significativo se refiere a un tipo de aprendizaje donde el
nuevo conocimiento se conecta de manera activa con conceptos previos que el
estudiante ya tiene. Para Ausubel (1983)

El aprendizaje significativo se relaciona con algun aspecto existente

especificamente relevante de la estructura cognoscitiva del alumno, como

una imagen, un simbolo, un concepto o una proposicion, es decir en el
proceso educativo, es importante considerar lo que el individuo sabe para

relacionarlo con lo que debe aprender. (p. 6)
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Este tipo de aprendizaje es mas duradero y util, ya que permite a los
estudiantes comprender y retener la informacion de manera mas eficaz.

La adquisicion de habilidades cognitivas debe de ser un proceso continuo
gue comienza desde la infancia y se va desarrollando a lo largo de la vida, este no
debe ser un proceso pasivo sino retador y activo, que exija el esfuerzo y la practica
de los alumnos, para poder brindar una experiencia enriquecedora y de aprendizaje
constante. Para Vygotsky (citado por Ledesma-Ayora, 2024) los procesos
cognitivos se dan a través de la interaccion social y cultural; por otra parte, ayuda a
los nifios a desarrollar el aprendizaje mediante la interaccion sociocultural, en la
que van adquiriendo nuevas y mejores habilidades cognitivas. La adquisicion de
nuevos conocimientos son parte de un proceso continuo que no debe ser
interrumpido y ademas debe estar empapado de elementos que ayuden al alumno

a socializar y poder reafirmar o aprender no solo de manera particular sino grupa.

2.2 Aproximaciones tedricas del aprendizaje de la lectura.

En este apartado se abordan algunos fundamentos tedricos enfocados en
comprender la manera correcta de enfocar las teorias y lograr construir actividades
o aplicar metodologias que ayuden en la adquisicion de la habilidad cognitiva
lectora de los estudiantes de la fase 3.

El lenguaje es la base material del pensamiento, por lo tanto, es primordial
obtener habilidades de lectura que permitan la comunicacion oral y escrita dentro
de la sociedad o contexto donde el alumno se desarrolla. Vygotsky (1995) menciona
que los aspectos vocdlicos y semantico del lenguaje son contrapuestos en su

dominio del lenguaje exterior, permitiendo que el nifio avance en su aprendizaje de
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manera paulatina, expresando sentencias que luego se afinan y diversifican. La
adquisicion de la lectura a evolucionado planteando que el lector no solo debe
vocalizar por métodos silabicos, vocalicos, alfabéticos o decodificar palabras, sino
que también debe comprender el significado del texto, para lo cual se propone
generar una habilidad lectora por medio de la pronunciacion de palabras o frases
que impulsen su comprensién sobre el concepto de la palabra leida.

El aprendizaje se concibe como un proceso interno que se da a partir de una
modificacién constante de los conocimientos o de una interaccion entre la
informacion del medio y los mecanismos cognitivos de la mente. Fernandez Martin
(2009) menciona que:

Existen muchas maneras en las que se pueden ayudar a los alumnos a

aprender a leer, estas actividades o meétodos de ensefianza pueden

suministrarse por medio de imagenes, graficos, videos, canciones, entre
otros. Generando ambientes de aprendizaje positivos y divertidos para él

aprendizaje de la lectura (p.32).

La lengua no es una capacidad autbnoma, sino, mental de los pequerios, la
cual utilizan para reconocer los estimulos externos, adaptarlos e integrarlos como
un conocimiento nuevo.

La lectura es fundamental para el desarrollo integral de los nifios,
especialmente en primer grado de primaria, ya que se encuentran en una etapa
crucial del aprendizaje. Para Freire (2008):

Saber leer y escribir es relativamente facil, pero tener la capacidad de

desarrollar un proceso cognitivo en la pronunciacion requiere un esfuerzo

mayor, por tal motivo es indispensable que los alumnos y maestros asuman
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un papel creativo y pensante, que les proporcione la capacidad de

transformar el proceso educativo y este sea capaz de fomentar la lectura en

sus estudiantes. (p.32)

La adquisicion de habilidades linglisticas mejora el vocabulario, aumenta la
capacidad de comprensién, comunicacién, creatividad y desarrollo de la
imaginacion.

La psicologia educativa estudia el desarrollo de los estudiantes, el
aprendizaje y la motivacion dentro y fuera de la escuela. Para Woolflk (2010)

Un profesor debe ser eficaz, comprometido con la revision, la explicacion y

la verificacion de la adquisicidn de conocimientos, y en caso necesario de

gue no se comprendan debe volver a ensefiar, manteniendo siempre el nivel
de dificultad y el ritmo de forma correcta, para lograr que los estudiantes
continlen aprendiendo, por otra parte, ignorar la enseflanza directa de
habilidades resultaria nocivo para algunos nifios, por tal motivo es
importante que los docentes desarrollen con éxito la creatividad, el

pensamiento y la comprension de sus alumnos. (p.8)

La psicologia educativa aporta un entendimiento profundo del como los
individuos aprenden y se motivan, permitiendo que los docentes creen ambientes
de aprendizaje mas efectivos y enriquecedores, donde todos los alumnos tengan la
oportunidad de aprender y desarrollar su potencial.

Aprender a leer en lafase 3 (primero y segundo de primaria), es fundamental
en el desarrollo de un nifio, con implicaciones de gran alcance en su futuro
académico y personal. Santiago et al. (2021) mencionan que la lectura ha dejado
de entenderse como el reconocimiento de signos gréficos, o la transformacion de
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lo grafico a lo verbal, para convertirse en un proceso activo de caracter cognitivo,
en el cual una persona adelanta una serie de operaciones mentales encaminadas
a reconstruir el significado de un texto, mediante la intervenciéon de métodos, como
la instruccion, la practica guiada, cooperativa e individual. La importancia de
generar nuevos métodos y estrategias de aprendizaje de la lectura, ha permitido el
desarrollo e implementacion de diferentes modelos, en los que dejamos de lado
los métodos tradicionales, como el fénico o sildbico, cambiando estos por un
enfoque de lectura de palabras completas que propicien el incremento de la
habilidad lectora, la escritura y la comprension de textos.

Aprender a leer es un objetivo educativo importante, ya que la destreza
lectora es capaz de abrir puertas a nuevos mundos y a nuevas oportunidades,
pues nos permite, disfrutar de la literatura y hacer tareas cotidianas. Para Pang et
al. (2003) la mayoria de las personas aprenden a leer en su idioma nativo sin
dificultad, aunque no todos, aprenden a leer cuando son nifios, algunos de ellos
necesitan ayuda complementaria, mientras que otros aprenden a leer, en una
segunda o tercera lengua, claro con el conocimiento previo de la lectura en su
lengua materna o sin él, la ensefianza de la lectura necesita tomar en cuenta los
diferentes tipos de estudiantes y sus necesidades, para desarrollar o aplicar
diferentes técnicas, métodos o0 estrategias de ensefianza que permita a los
estudiantes adquirir una habilidad cognitiva lectora.

Conforme se avanza en la exploracion de la lengua escrita y la preparacion
de los alumnos en la adquisicion de la habilidad cognitiva lectora, es mas comun
encontrar algunas deficiencias. Segun Gutiérrez (2016) “La lectura es un proceso
cognitivo muy complejo, que contempla la creacién y utilizacién de estrategias
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bien planeadas, estructuradas y con un objetivo claro que ayude a establecer,
verificar y controlar lo que se esta leyendo” (p. 6). Es importante que el lector tenga
una implicacién activa en la lectura que pueda ayudar a los educandos a
establecer el valor sonoro de las letras, aunque todavia mantenga una justificacion
silabica al escribir o tratar de leer algo.

La lectura es una habilidad cognitiva que permite el desarrollo y adquisicion
de una conciencia critica y reflexiva, partiendo de que el conocimiento e
interpretacion de simbologias, pueden ser capaces de transmitir o comunicar
informacion clara y coherente. Durante las Ultimas décadas la educacion ha jugado
un papel muy importante en la transformacion de la educacion, enfocandola en la
necesidad de la sociedad. Segun Morales (2018) la lectura es una herramienta
liberadora, que vista desde la perspectiva de la lectura en su modo critico, busca
la formacion de un individuo capaz de objetar el conocimiento, elaborar juicios, y
reflexionar sobre su propia realidad, sobre la cual se espera que ejerza accion para
transformarla como resultado de su conciencia critica.

La lectura se considera como la base de casi todos los aprendizajes
escolares, por lo que deberia de ser transversal a la carga curricular, pero quiza es
una de las competencias menos desarrolladas en la educacion basica.

Quijada Monroy y Contreras Gonzéalez (2014) toman en consideracion el bajo
nivel de lectura que existe en México. Por lo que contemplan muchos factores que
influyen en esta problematica, por mencionar algunos son el desinterés, la falta de
tiempo o que muchos de nosotros leemos sin entender al cien por ciento los
contenidos o sin ser lectores criticos, para lo cual propone una metodologia basada
en tres niveles de lectura, literal, inferencial y analdgica; la aplicacién de estos tres
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niveles de procesamiento de informacion dara las herramientas para desarrollar
nuestras habilidades cognitivas (p.9).

La adquisicion de la habilidad lectora es un proceso complejo que requiere
de practica y comprension, destacando que todo método debe partir de la lectura
literal de las palabras, dando continuidad en ocasiones de poder inferir Io que sigue
en el texto o informacién permitiendo la discriminacién del concepto para una mejor
comprension y analisis.

Una de las principales incAgnitas es si los alumnos estan comprendiendo lo
que leen, si los ambientes fomentan el aprendizaje o si permite a los nifios y las
nifias expresar lo que comprenden en cada lectura, ya sea guiada o comentada.
Para Soriano Torres (2023) es importante que el alumno avance en su
interpretacion, produccion y comprension de textos, al mismo tiempo considera que
es importante promover:

e Lacreacion de ambientes seguros que incrementen la confianza de las nifias

y los nifios, para aventurarse a proponer respuestas.

e Modelar las estrategias que utilizan los lectores o escritores.
e Ayudar a escribir a las nifias y los nifios mediante el dictado.
e Promover el trabajo de reflexion y andlisis de los textos.

e Habilitar espacios de lectura o intercambio de lectura.

La comunicacion es el eje central de nuestra sociedad, ademas de la lengua,
existen diversos sistemas que pueden tener una funcién comunicativa. Gomez
Palacio et al. (2023) en la propuesta para el aprendizaje de la lectura mencionan

que:
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Durante el proceso de adquisicion de la lengua, el nifio toma como datos las
expresiones linguisticas de los adultos y va descubriendo las reglas en las
gue se basan dichas expresiones. Sin tomar conciencia de ello, va
elaborando hip6tesis que constituyen su propio sistema de lenguaje y pone

a prueba el sistema al producir las expresiones que se pueden formar con

base en el sistema construido por el mismo. Confronta sus expresiones con

las expresiones adultas; conforme va encontrando diferencias entre las dos,
elabora nuevas hipétesis, pasando de un sistema a otro, hasta que llega

construir uno equivalente al sistema adulto. (p.17)

Las expresiones linglisticas permiten la comunicacion entre todos los
individuos de una sociedad, al mismo tiempo incrementan la diccion y el
vocabulario, por tal motivo si se adquiere una habilidad lectora en el tiempo
necesario o en la edad en la que se requiere es posible que él alumno avance de
manera significativa en la adquisicion de habilidades o conocimientos durante las

diferentes etapas de su vida.

2.3 Técnicas de ensefianza y aprendizaje

La importancia de analizar diferentes técnicas de ensefianza puede
proporcionar un panorama amplio del como mejorar lo ya establecido y poder
disefiar nuevas técnicas que ayuden a generar actividades mas interesantes,
motivadoras o que proporcionen al alumno la capacidad de poder construir su
propio aprendizaje.

El interés por buscar la mejor manera de suministrar el aprendizaje verbal en

alumnos que comienzan a aprender ha evolucionado y dejan de lado esa practica
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sin sentido, para Schunk (2012) el aprendizaje verbal se da de acuerdo a factores

asociados a estimulos y respuestas, sefiala ademas que:

La rapidez con la que se aprende un listado de elementos depende de tres
factores que son el significado, el grado de similitud entre ellos y el lapso de
tiempo entre los ensayos de estudio. Al mismo tiempo considera que las
palabras (elementos con significado) se aprenden con mayor rapidez que las
silabas sin sentido, con respecto a la semejanza, menciona que cuando mas

parecidos son los elementos mas dificiles es aprenderlos. (p.181)

La importancia de dosificar o plantear una practica distributiva de los
elementos de estudio, permitira un mejor aprendizaje de palabras por parte de los
estudiantes en el proceso del aprendizaje de la lectura, recordando que estas
deben de ser variadas para que sean capaces de diferenciar y aprender su diccion
verbal y significado, es importante no presentar durante las actividades demasiada
repetitividad de sinbnimos para evitar la confusion, desmotivacion o desinterés por
aprender al igual que dosificar los tiempos de ensayos que seran parte importante
en la construccion y adquisicion de habilidades cognitivas lectoras.

Evaluar es realizar la valoracion de los productos y procesos regulatorios de
los que se esta aprendiendo. Para Diaz Camacho (2011)

El saber planificar, supervisar y evaluar que técnicas, ¢cuando?, ¢como?,

épor qué? y ¢para qué? Se han de aplicar a unos contenidos determinados

con el objetivo de aprender, hacen que el aprendizaje se vuelva estratégico.

Incluye valorar tanto las metas como, la submetas que se han propuesto en

el proceso de planificacién; Parece ser que el conocimiento metacognitivo y
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las habilidades de regulacién como la planificacion estan relacionadas con

la evaluacion.

La evaluacion del aprendizaje es un proceso crucial para determinar la
eficiencia de la ensefianza y el progreso de los estudiantes, esto implica la
recoleccion de informacién sobre lo que los estudiantes han aprendido y como lo

han aprendido.

2.4 Tecnologias de la Informacién y Comunicacién.

En la actualidad las Tecnologias de la Informacion y comunicacion ofrecen
herramientas innovadoras capaces de transformar la educacion actual, al facilitar
la entrada a una basta cantidad de informacién, al mismo tiempo que permite la
cooperacion y comunicacion entre estudiantes y docentes de manera asincrona.
Permitiendo personalizar y adaptar el aprendizaje a las diferentes necesidades del
individuo.

Las tecnologias han irrumpido en la educacion, transformando la forma en
que se ensefia y se aprende. Su impacto es profundo y abarca desde la
accesibilidad hasta la personalizacion del aprendizaje, cabe resaltar que las
plataformas de aprendizaje digital y los cursos online estan transformando la
manera tradicional en la que se imparte la educacion. Para Martinez Sanchez
(1994):

Los medios de comunicacion y de tratamiento de la informacion que surge

de la unién de los avances tecnolégicos electronicos y las herramientas

conceptuales, tanto conocidas como las que vayan saliendo desarrolladas

32



como consecuencia de la utilizacion de las mismas y del avance del

conocimiento humano. (p.5)

La inclusion de las nuevas tecnologias en el proceso de ensefianza
aprendizaje, pueden ser herramientas transformadoras, motivadoras e inclusivas,
para que todos sean capaces de acceder y adquirir habilidades y conocimientos de
manera flexible y sin importar el contexto en el que se encuentre.

Desde el surgimiento de las aplicaciones moviles en los afios 90, donde s6lo
eran de contactos, agendas, editores de tonos de llamadas, entre otros, no
generaban aspectos tan relevantes en la educacion. Para lo cual Duacode (2024)
explica en su articulo que las aplicaciones moviles

Estan totalmente integradas en nuestra vida, por lo que hoy en dia son parte

fundamental en la realizacion de multiples tareas; por ejemplo: en la

comunicacion, organizacion, gestion o en un simple juego mientras
esperamos el bus y el metro. Cada dia se requieren nuevas aplicaciones que
ofrezcan nuevas oportunidades de negocio, comunicaciones, 0cio,

accesibilidad e inclusion. (p.20)

Cabe resaltar que un mal uso o enfoque erréneo de las tecnologias en la
adquisicion de habilidades o conocimientos, puede arrojar un mal resultado, ya que
estas pueden funcionar como un distractor y desviar la atencion de los alumnos,
volviendo las actividades solo recreativas no constructivas. Definen Puente e Ibarra
(2020) que

Las aplicaciones moviles, son programas disefiados para ejecutar en el

teléfono, tabletas y otros dispositivos, que permiten al usuario realizar

actividades profesionales, acceder a servicios, mantenerse informado y
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acceder al conocimiento. Las aplicaciones moviles han ido incursionando a

partir de lo que denominamos Smartphone, en la actualidad es mas

frecuente su utilizacion para la comunicacion y ejecucion de tareas; tanto en

el ambito laboral, social, cultural y formativo. (p.18)

La disponibilidad y existencia de diferentes dispositivos moviles en los
hogares ha permitido tener una forma diferente de enfocar la adquisicion y
suministro de los aprendizajes, es por tanto que esta oportunidad que plantea el
uso de la tecnologia en la educacién puede ser muy rentable y de impacto positivo
en la formacion actual.

El desarrollo constante de software educativo es fundamental para la
educacion moderna. Por lo cual Meléndez Acosta et al. (2019) mencionan que

Disefar y desarrollar un software educativo de escritorio ayuda al proceso

de lectoescritura llamado SEALE, ellos aplicaron el software educativo a

pequefios vinculando los planes y programas de la SEP en el proceso, dando

como resultado un avance significativo por parte de los estudiantes, por otra
parte, motivando a los maestros a utilizar nuevas estrategias educativas.

(p-1)

La generacion de nuevos y mejores software educativos vinculados a las
requisiciones actuales de la educacion, pueden ser herramientas fundamentales en
los procesos de ensefianza aprendizaje. Las innovaciones en la creacion de
diferente software y sobre todo los de libre uso, dan pauta a que cualquier persona
pueda utilizar o manipular para su beneficio, esto conlleva a tener un mundo de
herramientas digitales capaces de incrementar la posibilidad de lograr impactar en
el aprendizaje de la sociedad estudiantil.
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Los dispositivos tecnolégicos (hardware y software) que permiten editar,
producir, almacenar, intercambiar y transmitir datos entre diferentes sistemas de
informacién con protocolos comunes, integran medios de informética,
telecomunicaciones y redes, posibilitando la comunicacién y colaboracion
interpersonal y la multidireccional (uno a muchos o muchos a muchos).
Desempefian un papel sustantivo en la generacioén, intercambio, difusién, gestion y
acceso al conocimiento.

El aprendizaje en la era digital se produce por una serie progresiva, sistematica
y producida en las redes del pensamiento volviéndolo abierto, creativo e
inclusivo. Asi mismo las tecnologias dan lugar a nuevos aprendizajes y la
posibilidad de compartirlos desde diferentes lugares del mundo de forma
colaborativa y conectada. (Ledesma Ayora, 2015, p. 15)

Mediante el uso de herramientas digitales es posible despertar en interés en
los nifios nifias y adolescentes (NNA), para que puedan involucrarse en el trabajo,
mejorar la atencion, concentracion y aprendizaje, al considerarse inteligencias
multiples porque logran la estimulacion de los diferentes sentidos y por
consecuencia la utilizacion de estas, pueden arrojar resultados positivos en la
adquisicion de la habilidad cognitiva lectora en nifios del nivel primaria, ya que
pueden transformar las actividades de aprendizaje en unas mas motivadoras e
interesantes, que logren generar un aprendizaje significativo en los pequefios.

La importancia el uso de la gamificacion yace en la identificacion del uso
correcto de la misma, evitando generar juegos improductivos o fuera de enfoque a
las necesidades. Para lo cual Werbach y Hunter (2012) “La gamificacion se basa
en el uso de elementos del disefio de videojuegos en contextos que no son de juego
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para hacer que un producto, servicio 0 aplicacién sea mas divertido, atractivo y
motivador” (p.41), para lo cual actualmente hay muchas herramientas que pueden
ser un apoyo para la implementacion de estas estrategias.

Aprender es un proceso que se adquiere por medio de la préactica o
experiencias, esto implica realizar cambios en un periodo relativamente corto de
tiempo que da pauta a que los alumnos puedan responder adecuadamente a una
situacién. El uso cotidiano de la gamificacion en la practica docente puede ser una
herramienta poderosa Rodriguez et al. (2015) mencionan lo siguiente con respecto
a la gamificacion:

Es un proceso por el cual se aplican mecanicas y técnicas de disefio de

juego, para seducir y motivar a la audiencia en la consecucion de ciertos

objetivos o tratar de resolver problemas para motivar a los estudiantes y

mejorar su aprendizaje, al permitir establecer objetivos claros en juegos

educativos, esta requiere mucha creatividad y adaptacion; pero puede

enriquecer significativamente la experiencia de aprendizaje. (p. 15)

La gamificacion, puede ser un elemento de juego, pero si se busca el
enfoque correcto puede convertirse en una herramienta muy poderosa capaz de
mejorar la motivacion y el aprendizaje, como por ejemplo en esta investigacion en
caso de la ensefianza de la lectura, puede ser un aliado invaluable para transformar
la experiencia de leer y convertirlo en un viaje divertido y estimulante para los
alumnos e incluso para los docentes.

La implementacion del juego en actividades educativas o cotidianas de un
nifo responden a una excitacion directa para realizar actividades asignadas o
planeadas, permitiendo la ampliacion del interés y el pensamiento. Estas
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actividades ladicas permiten la adquisicion de destrezas y conocimientos
transferibles aun en situaciones extraescolares.

La importancia de no confundir la psicologia del juego y el trabajo, donde el

juego no es la diversion ni la coherencia del fin, sino, mostrar mas

inteligencia para que a medida que se compliquen las actividades se logre
ganar la atencion del nifio y podamos alcanzar resultados concretos.

(Dewey, 1920, p.7)

El planteamiento de actividades lddicas aporta a la educacion otra
perspectiva de enfoque, pero cabe resaltar que esta debe tener un fin educativo, ya
que, si no es asi, se puede perder el fin y la direccién puede cambiar.

La adquisicion de habilidades lectoras puede ser un proceso meramente
largo, ya que este implica el realizar actividades de adquisicion y reforzamiento de
las mismas, de manera continua, logrando incrementar su habilidad lectora, de
comprension y escritura. Esta habilidad da pauta al incremento de las posibilidades
de seguir aprendiendo y comprendiendo lo aprendido, de manera critica, guiada y
autonoma. Para Mora (2020) se debe tomar en cuenta que

Nadie nace con un cerebro genéticamente disefiado o programado para leer

bien o0 muy bien. Para leer se requiere un laborioso proceso de aprendizaje,

atencion, memoria y entrenamiento explicito que dura afos e incluso gran
parte de la vida si se aspira a leer de manera eficiente. A diferencia del
lenguaje, que viene programado genéticamente y se adquiere de modo
espontaneo, como todos sabemos se aprende con el solo hecho de escuchar

hablar a las personas de su entorno. (p. 5)
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En la era digital actual es mas comun el uso de los dispositivos moviles, ya
gue estos se encuentran inmersos en nuestra sociedad y actividades cotidianas,
por consecuencia es casi inevitable dejar pasar desapercibido que pueden ser una
herramienta valiosa en el entorno educativo, principalmente en actividades de
aprendizaje.

Cuando un individuo se encuentra motivado es capaz de manifestar

conductas y comportamientos que evidencian confianza, ademas

proporcionan flexibilidad en la realizacion de tareas, objetivos y metas. Un
proceso consciente y voluntario requiere motivacion y disposicion por parte
de los alumnos para aprender a leer, esta habilidad se debe adquirir para
hacer frente a futuros afios de formacion e investigacion. (Psiconetwork,

2025, p. 25)

Las tecnologias pueden ser agentes de adquisicion de habilidades lectoras,
logrando despertar el interés de los alumnos por participar de manera activa en la
realizacion de actividades de ensefianza- aprendizaje.

Con la innovacion e inclusion de las tecnologias “TIC”, en la educacién han

obligado a los docentes a ser mas creativos e innovadores al momento de

planificar y aplicar actividades relacionadas con los diferentes temas de las
asignaturas; con respecto a lo anterior se plantea que “la gamificacion ofrece
la posibilidad de trasladar la mecanica de los juegos al &mbito educativo, con
la finalidad de volver mas interactivas e interesantes todas aquellas

actividades de aprendizaje”. (Borras-Gene, 2022, p. 12)

La lectura y la escritura siempre han tenido un significado especial y una
trascendencia relevante en la escuela, por lo que es importante generar diferentes
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meétodos o estrategias de ensefianza que involucre el uso de las TIC, buscando
lograr captar la atencion y explotar al maximo las capacidades de los alumnos.

Por lo que las aportaciones de otras areas del conocimiento pueden aportar

valiosos elementos que posibiliten o mejoren el proceso inicial de la lectura

y escritura, en este caso en particular puede ser apropiado el uso de las

tecnologia, para que los nifios y niflas mediante los métodos fénicos, pre -

silabicos y silabicos, aplicados o suministrados mediante el uso de las TIC,
puedan dar pauta a que los estudiantes desarrollen una habilidad cognitiva

lectora que faciliten potenciar sus habilidades de comprension e

interpretacion de textos, para que puedan acceder a otros conocimientos y

esto sea cada vez mas de manera autonoma. (Ballestas, 2015)

La lectura y la escritura son fundamentales para el desarrollo integral de los
estudiantes, aportando numerosos beneficios que impactan en su aprendizaje,
crecimiento personal y su futuro, al igual que les permite desarrollar su lenguaje,
mejorar su comprension y ampliacion de conocimiento, que seran la base para la
comprension y adquisicion de nuevos y numerosos conocimientos y habilidades.
Por lo que la integracion de las tecnologias puede ser una herramienta
complementaria en los campos formativos y ejes articuladores propuestos en la

educacion por la Nueva Escuela Mexicana (NEM)

2.5 Planes y Programas.
La principal caracteristica de la Nueva Escuela Mexicana, se enfoca en la
vinculacion de la comunidad como una estrategia para el desarrollo del pais, de

igual manera le brinda un enfoque humanista, la valoracion de los docentes, nuevos
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enfoques pedagdgicos y su trayectoria educativa. Para lo cual la SEP (2023) en su

comunicado en la orientacién para padres y comunidad en general menciona que
las y los estudiantes ya no aprenderan contenidos teéricos desvinculados de
su realidad; tampoco usardn simplemente problemas o proyectos para
aprender conceptos tedéricos predefinidos por el docente. Con la NEM, tanto
el docente como el estudiante motivaran el aprendizaje situado; la duda, la

curiosidad y el deseo por aprender temas relevantes para su vida personal y

colectiva. (p.13)

La modificacion de la direccion de la educacion incentiva a los docentes y
estudiantes a despertar el interés por aprender en contextos reales y relevantes
para la vida, esto deja en claro que los facilitadores del aprendizaje deben basar
sus actividades en experiencias practicas que desarrollen las habilidades y
conocimientos de sus educandos.

Con la finalidad seguir avanzando en la preparacion de los alumnos de la
republica mexicana surgen nuevas reformas educativas, en este caso la propuesta
pedagogica actual en la NEM, dividiendo la implementacion de la reforma por
regiones, marcando como importante considerar las realidades geogréficas,
sociales, econdmicas y culturales de todo el pais. Para la SEP (2020) la educacion
es

Un modelo que ofrece una educacién humanista, integral y para la vida que

no solo ensefia asignaturas tradicionales; sino que, considera el aprendizaje

como una cultura de paz, activacion fisica, deportes, arte, musica, tecnologia

y fundamentalmente civismo e inclusion. (p.24)
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La NEM tiene como objetivo claro transformar la educacion planteando un
nuevo modelo educativo enfocado en la equidad, la inclusién y la calidad, esto
quiere decir que es importante poner al centro al estudiante y su desarrollo integral,
asi como la formacién continua docente y estos sean capaces de implementar
nuevas estrategias pedagogicas y utilizacion de las tecnologias de manera clara y
efectiva.

Los programas de estudio forman parte del disefio y desarrollo curricular
continuo en el que se representan los elementos centrales para el trabajo docente,
el programa sintético, considera el uso de los campos formativos y los ejes
articuladores que vinculan los conocimientos con los hechos concretos de la
realidad, mediante la problematizacion o temas generales de estudio tomando en
cuenta el lenguaje, la escritura, la lectura compartida y la escritura colectiva por
medio del dictado.

Los programas sintéticos consideran distintos elementos curriculares que

permiten orientar las practicas de los maestros y maestras, con la finalidad

de lograr la articulacion y vinculacién de los aprendizajes que han de
desarrollar los nifios, niflas y adolescentes, durante el proceso de
aprendizaje, volviendo el lenguaje uno de los ejes principales en la formacién

y en el perfil de egreso. (SEP, 2023, p. 78)

Los planes y programas de estudio constituyen un apoyo esencial para que
las y los maestros del sistema educativo mexicano orienten su intervencion en el
contexto aulico, ya que estos representan la guia para facilitar el aprendizaje de las
y los nifios, y de esta forma consolidar la propuesta educativa y asi cumplir con los
objetivos propuestos y contribuir a la mejora continua de la educacion.

41



Los lenguajes son parte integral del ser humano al proporcionar un medio de
comunicacioén, convivencia e interpretacion del mundo que los rodea, permitiendo
su desarrollo integral y formativo. La interaccion constante con la sociedad y el
entorno que rodea a los estudiantes puede ser clave para el desarrollo y adquisicién
de habilidades cognitivas lectoras y de comunicacion, en base a los ejes
articuladores y los campos formativos buscan que el aprendizaje sea integral
relevante y transformador, de esta manera la adquisicién del lenguaje a temprana
edad permite el desarrollo cognitivo de los estudiantes, al mismo tiempo que
desarrolla el pensamiento critico, habilidades comunicativas, linguisticas, literarias,
incluyendo la lectura, escritura, expresion oral y la comprension de diferentes
lenguas.

2.6 La didactica.

La didactica juega un papel muy importante en la educacion del siglo XXI, ya
gue del enfoque que se le proporcione es capaz de generar una estructura clara en
la estructura de la carga curricular, asi como el planteamiento o implementacion de
estrategias y métodos de ensefianza que puedan incrementar el rendimiento
escolar y la motivacion de los alumnos.

La comprension lectora es parte fundamental en la vida de todos estudiantes
permitiendo el acceso a la informacién que se encuentra en libros, desarrolla el
pensamiento critico al analizar, interpretar y evaluar la informacién que se lee,
incrementando el rendimiento académico y el desarrollo personal.

Mediante la comprension lectora se puede emprender la lectura de textos

con el objetivo de comprender el significado del escrito, para posteriormente

incrementar el bagaje de conocimientos del lector, a comprension de escritos
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incrementa el conocimiento del sujeto, reconstruye su saber y transforma su

ideologia y comportamiento. (Cantu Cervantes et al., 2017, p. 5)

La adquisicion de la habilidad lectora a temprana edad es de suma
importancia, ya que permite al lector no solo interpretar o distinguir diferentes
simbolos, que son la base de la escritura. La habilidad lectora brinda a los individuos
la capacidad de interpretar, analizar y reflexionar sobre lo leido y poder comprender
su significado, construir sus propios conocimientos y conectar con el mundo que
los rodea.

Ensefar a aprender es un proceso fundamental para el desarrollo personal
y profesional, este consiste en dotar a las personas de las herramientas y
estrategias necesarias para aprender de forma efectiva y autbnoma, esto implica
no solo adquirir conocimientos, sino, también desarrollar habilidades de
pensamiento critico, resolucion de problemas, creatividad y trabajo en equipo.
Villanueva y Navarro (1997) menciona que:

Ensefiar a aprender lleva aparejada la idea de proceso continuo y

permanentemente de formacion del profesor para aprender a ensefiar.

Implica una concepcién basada en el desarrollo de estrategias de

ensefanza, propias de cada profesor, pero cuya caracteristica principal y

comun es que los estudiantes alcancen una cierta capacidad autonoma de

aprendizaje e investigacion. El profesor se convierte mas en un recurso del

proceso de aprendizaje del estudiante que en una autoridad. (p.16)

Anteriormente los docentes eran el punto medular de la educaciéon centrando
en ellos el aprendizaje continuo de los alumnos, es importante mencionar que el
enfoque ha cambiado, gracias a las nuevas modalidades educativas y los diferentes
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tipos de aprendizajes formal e incluso el informal, cabe rescatar uno de los de los
pilares claves de la educacion que es el aprender a aprender, tanto para los
estudiantes como para los profesores, esto sitla al aprendizaje en un desarrollo
continuo en la adquisicién del mismo.

Keefe (citado por Saez Lopez, 2018) menciona que el aprendizaje se puede
adquirir de diferentes maneras o estilos, esto se refiere a las formas en las que las
personas aprenden mejor, tomando en cuenta que cada persona tiene un estilo de
aprendizaje Unico que afecta el como procesa y retiene la informacion. Menciona
ademas que

los estilos de aprendizaje son un conjunto de elementos exteriores que

influyen en el contexto de la situacion de aprendizaje que vive el alumno.

Son los rasgos cognitivos, afectivos y fisiologicos que sirven como

indicadores relativamente estables de como los alumnos perciben

interacciones y responden a sus ambientes de aprendizaje. (p.20)

Es importante determinar los diferentes estilos de aprendizaje que presentan
los alumnos en cada ciclo escolar, ya que pueden ser un punto de partida aceptable,
en la planeacién y direccion de la construccion de actividades, logrando la inclusién
de todos ellos y tomando en cuenta la diversidad, puede ser un punto medular en
el éxito o fracaso de las actividades planteadas por el docente para estimular la

absorcion de las habilidades y conocimientos.
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Capitulo Ill. Disefio metodolégico

En este apartado se presenta informacion respecto al desarrollo de
actividades realizadas en la presente investigacion aplicada a un grupo de primer
grado de nivel primaria el cual esta conformado por una poblacién de 33 alumnos,
los cuales fueron sometidos a diferentes actividades, comenzando con el disefio y
aplicacion de examen diagnéstico, que ayudd a definir las metodologias y
actividades didacticas que se emplearian en la busqueda de la adquisicion de la
habilidad lectora, ya que este es el principal objetivo de esta investigacion.

Es importante mencionar que en este aqui se habla de herramientas creadas
para la deteccion de alumnos con rezago en la lectura, la creacion de app movil
basadas en el método PCALE y Global, como refuerzo a dichas estrategias se
disefido una plataforma Moodle con el mismo fin que la app, pero basada en el
meétodo, vocalico, presilabico, silabico y fonico, con la finalidad de aumentar el
impacto de estas actividades en el proyecto de investigacion se involucra a padres
de familia y se capacita en el uso e instalacion de la app y la plataforma Moodle,

para que estos sirvan de apoyo en el hogar.

3.1 Tipo de investigacion

La presente investigacion es aplicada y transversal con evaluacion
diagnoéstica y momentos de evaluacion durante el curso, esto se aplicd a un grupo
de 33 alumnos que son su totalidad, las actividades se plantean de acuerdo a
Propuesta para el Aprendizaje de la Lengua Escrita (PCALE) las cuales se
desarrollaran en aplicaciones méviles de APP Inventor, Plataformas de Moodle y
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Actividades H5P, tomando acuerdos que dieron pauta para enviar la aplicacion por
medio de mensaje, para ser descargados por los padres de familia, asi como enviar
los enlaces de la plataforma que fueron utilizadas por los alumnos para la descarga
de la aplicacion; y el enlace con la cual accedieron a las actividades desde sus
dispositivos moviles. Al mismo tiempo les brind6 la posibilidad de proyectar en el
salon de clases y tener la materia de lenguajes. Proporcionando un toque ludico,
gamificado y tecnolégico a las actividades. Con un nivel de investigacion explicativo
y descriptivo que permita obtener informacion sobre la adquisicion de las

habilidades en los estudiantes.

3.1.1 Tipo de investigacion

El tipo de investigacion aplicada a este proyecto es, aplicada y de campo.

3.1.2 Nivel de la investigacién
Es de tipo explicativo, ya que se va describiendo la implementacién de la

aplicaciéon mévil y de la plataforma educativa para el aprendizaje de la lectura al
mismo tiempo que es de tipo descriptivo, ya que esta describe con claridad las fases

didacticas y sus actividades por medio de apartados y contempla lo aplicativo.

3.1.3 Disefio de la investigacion
Es cuasiexperimental, ya que es un tipo de estudio que se caracteriza porque

el sujeto de estudio no se selecciond de forma aleatoria, sino que se establecié
previamente. Al mismo tiempo que es trasversal, ya que se llevd a cabo en un
momento especifico, que permitié observar los datos de una poblaciéon en un

momento determinado.
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3.2 Sujetos de estudio

El analisis e implementacion de las diferentes actividades planteadas en la
implementacion de estrategias de ensefianza para la adquisicion de la habilidad
lectora en conjunto con las tecnologias educativas, son enfocadas a un grupo de la

fase 3, del instituto “Lasalle” de Sombrerete, Zacatecas,

3.2.1 Poblacion.
Se llevo a cabo con los alumnos del grupo de 1° A, del colegio San Juan
Bautista Lasalle, del municipio de Sombrerete Zacatecas. Durante el ciclo 2024-

2025.

3.2.2 Muestra.

La actividad es aplicada a 33 alumnos de los cuales asisten de manera
presencial, estos pertenecen al grupo de 1°A, aplicando un muestreo no
probabilistico por conveniencia. En otras palabras, un censo por la cantidad de

elementos a los cuales se va a investigar.

3.2.3 Andlisis del estudiante:

Los alumnos de la fase 3 (alumnos de primer grado de primaria) que
participan en el estudio son un total de 33 de los cuales uno esta diagnosticado con
TDAH (Trastorno por Déficit de Atencion con Hiperactividad), tomando en cuenta

gue esta constituido por 19 nifios y 14 nifias.
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3.3. Actividad diagnéstica.

La actividad diagnéstica implementada, permite detectar los diferentes
estilos de aprendizaje, sirve como un apoyo para la adaptacién de las instrucciones
0 métodos de ensefianza, con la finalidad de eficientar y/o mejorar el rendimiento o
aprovechamiento académico, se utiliz6 un test basado en el sistema de
programacioén neurolinglistica de Richard Bandler y John Grider.

Este instrumento nos permite obtener informacion valiosa para el disefio de
la plataforma Moodle y la App para dispositivos moviles, que serdn herramientas
de ensefianza basadas en los gustos de los alumnos, volviéndolas atractivas y
sobre todo logrando que los alumnos se muestren interesados en el manejo y
solucion de las actividades planteadas, para la adquisicion de la habilidad lectora.

Cabe destacar que la deteccion de los canales sensoriales fungié como
punto de partida para la adaptacion de las actividades de aprendizaje que seran
planteadas y construidas en la plataforma y aplicacion, ademas vigilar que cumpla
con las necesidades y requerimientos especificos que permitan enriquecer y
optimizar la experiencia de aprendizaje de los usuarios de las mismas.

Gracias al modelo visual, kinestésico y auditivo VAK, propuesto por Richer
Bander y John Grider, para la identificacion de los estilos de aprendizaje es posible
contar con herramientas que aporten conocimientos sobre la forma o contenido,
gue un docente debe contemplar al momento de planear o crear actividades que
permitan a los estudiantes asimilar la informacién brindada. En la Figura 3 se
presenta un instrumento que ayuda a la identificacion de las mismas.

Figura 3.

Test para la deteccidn de los canales sensoriales
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Examen diagndstico estilos de aprendizaje.

Mombre del alumno:

Grado: _ Grupo: _ Fecha:

Lee con calma o interpreta las imagenes, para después colorea el dibujo de acuerdo a tu respuesta.

£Qué te gusta mas?

¢En tu cumpleaifios que
disfrutas mas?

LA PIRATA

éQué te gusta hacer en
la escuela?

MP3
¢Qué regalos prefieres? E
CUENTOS E HISTORIETAS @ CDYMP3MUSICA
8-
¢Si tuvieras dinero qué s
comprarias? i
UNA CAMARA FOTOGRAFICA UNA BOCINA DE MP3

¢ Cudndo estas con tus
amigos te gusta...?
DIBUJAR

éCuando tus papés no

CANTAR

te consiente t0...?

TE ENOIAS LLORAS

¢Cuando sales de paseo [

ta prefieres?

IR AL CINE ASISTIR A UN CONCIERTO

TOTAL W A. K. CANAL PREDOMINANTE:

MODELO. Visual, Analitico y Kinestésico Basado en el sistema de programacién neurolingiiistica /Richard B./

Nota: Este test fue tomado de los autores Richard Bandler y John Grider.

Cabe resaltar que la aplicacion del test, para la identificacion de los
diferentes estilos de aprendizaje, es de vital importancia para disefar, crear e

implementar las actividades de aprendizaje, basadas en recursos educativos y
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estrategias de ensefianza, dando como resultado la identificacion de los diferentes
canales con los que cuentan los alumnos de la fase 3 del colegio “San Juan Bautista
Lasalle”, mismos que se muestran por niumeros de coincidencia en la grafica que
se muestra en la Figura 4.

Figura 4.

Resultados y clasificacion de los canales sensoriales de los alumnos de primer
grado de primaria del colegio Lasalle

Estilos de aprendizaje Ul el

Total de alumnos

Audiivo | 5

TITULO DEL EJE

Visual 7 .
0 {
| Auditivo L Visual | Kinestésico.
Kinestésco. | 23 e
Seriesl | 5 | 7 | 23
T.Alum"ﬂs 35 TITULO DEL EJE

Nota: Elaboracion propia.

Se puede observar con base a los resultados obtenidos, que para los
integrantes de este grupo de estudio, en los que en su mayoria predomina el canal
kinestésico, seria eficiente plantear actividades que reten a los alumnos a obtener
una experiencia practica y con movimientos, juegos o en su defecto actividades
manuales; pero sin dejar de lado la inclusion de los otros dos canales utilizando
videos, diagramas y actividades que contengan imagenes coloridas, por ultimo y
no menos importante, la integracion de audios o sonidos para contemplar el canal
auditivo. Cabe resaltar que el planteamiento de las actividades de ensefanza que
estaran en plataforma y en la APP, se llevo a cabo contemplando los estilos que de

acuerdo al test se presentan en los alumnos, y esto pueda elevar la probabilidad de
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gue puede tener un impacto positivo o que sean capaz de lograr la interaccion y

participacion activa de los estudiantes.

3.4 Evaluacion de deteccion temprana de alumnos en riesgo de no alcanzar

los aprendizajes clave.

Esta evaluacion, se crea en base a un material de SAT (Sistema de Alerta
Temprana), disefiado en 2015 por la SEP, como una herramienta que permite
detectar a tiempo a los estudiantes en riesgo de no alcanzar los aprendizajes
claves, pero en este caso, se ha adaptado a las necesidades del proyecto,
fungiendo como una evaluacién diagnéstica que permite detectar las habilidades
de lectura con las que cuentan los evaluados.

Se cred un tablero de registro para recabar informacion que resulte de la
lectura de las tarjetas coloridas que contienen palabras cortas, largas y frases, a
las cuales los alumnos daran lectura y posteriormente se evaluara con parametros
de 0 y 1, donde 1 correspondera si logra leer la palabra y 0 si no lo hace
correctamente.

Esto se registra en la tabla que se muestra en la Figura 6, la cual esta
programada para evaluar los resultados arrojando informacion actual sobre la
lectura, mediante parametros como: requiere apoyo, se encuentra en desarrollo o
esta en un nivel esperado. Esta herramienta permite a los maestros, instructores,
capacitadores, etc. Analizar las habilidades lectoras de los alumnos o adaptar la
herramienta a las necesidades de evaluacion requeridas en ese momento, ya que
esta puede ser adaptada y flexible. La Figura 5 muestra el tablero donde se registra

esta actividad de lectura.
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Figura 5.

Detecciéon de alumnos con una lectura deficiente o nula

GRUPO:
ESCUELA PRIMARIA:
MAEsTRo(a); | "edro Aguilar
MNoriega.
COLOQUE UN “1*, "1V" SEGUN ACIERTOS, DEJAR VACIO S| NO HUBO RESPUESTA
REACTIVOS
TOTAL,
No LISTA ALUMNO 2(3|a|s POR | NIVEL
ALUMNO
1 0
2 0
3 0
4 0
5 0
6 0
7 0
8 0
9 0
10 0

RESULTADOS POR NIVELES

EN DESARROLLO

SUMA DE ALUMMNOS

Aciertos por reactivo

Con apoyo visual

Aciertos totales

Nota: Tabla basada en el sistema de alerta temprana disefiado por la SEP en 2015

con el sistema de alerta temprana con adecuaciones propias.

Las siguientes tarjetas permiten medir los niveles de lectura de los alumno,

son un complemento de la tabla anterior brindando un panorama claro de aquellos
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alumnos que presentaron problemas de lectura, cada tarjeta leida representa items
gue permite colocar a evaluados en los diferentes niveles de acuerdo a la leyenda
de colores presentado, donde se muestra a los alumnos que no contestaron, los
que requieren apoyo, en desarrollo y aquellos que cuentan con un nivel esperado
acordes a los requerimientos de primer grado de nivel primaria. Por medio de las
siguientes tarjetas de evaluacion inicial en la lectura que a continuacion se
presentan en la Figura 6. Cabe mencionar que este material esta creado para su
impresion y aplicacion visual para los nifios de manera individual.

Figura 6.

Tarjetas de evaluacion inicial de la lectura

X La nifia tiene
mufieca azul.
Carro

El carro es rojo  E! =ato maulla. |3 casa es bella.

Nota: El disefio de las tarjetas y la eleccién de palabras cortas y largas son de

[%errocarril

elaboracion propia.
La creacion de las tarjetas de evaluacion y la matriz de deteccion de riesgos
permitio identificar de manera puntual y clara a los alumnos con mayor rezago

lector, 0 en su defecto a los que requieren 0 no apoyo en la lectura, siendo un punto
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de partida claro por los resultados que muestra después de su aplicacion, los cuales
podemos observar en la Figura 7 que a continuacion se presenta.

Figura 7.

Matriz de identificacion de alumnos en riesgo de no alcanzar la adquisicion de la
habilidad lectora

GRUPD: 14
ESCUELA PRIMARIA ; Instituto San Juan Bautista Lasalle
MAESTROW]): Pedro Aguilar Mo ez,
COLOQUEUN "1°, "1V SEGUN ADERTCS, DEIAR VADID $1 NO HUBO RESPUESTA
REACTIVS

TOTAL POR
Mo LSTA Nomb= 12 [a|s s |e|[7]|a]|s]|m NIVEL

ALIMNO
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Nota: Elaboracion propia

Derivado de la aplicacion de las tarjetas diagndsticas, para la identificacion
del nivel de lectura con el que cuentan los estudiantes de la fase 3, se logra
observar que cuatro alumnos a los que se les aplico la prueba, no lograron realizar

la lectura correcta ni incorrecta de las tarjetas planteadas, a su vez se encontré que
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del resto de los alumnos 14 requieren apoyo, 11 de ellos se encuentran en
desarrollo y sélo cuatro cuentan con un nivel esperado, tales resultados pueden ser
observados en las figuras 8 y 9, las cuales muestran los resultados recabados en
el diagnéstico (SEP, 2015).

Figura 8.

Total de aciertos en la lectura de las tarjetas
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Nota: Elaboracion propia.

Figura 9.

Resultados por categoria en la lectura de las tarjetas
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Nota: Elaboracion propia.
3.5 Desarrollo de la APP.

La creacion y desarrollo de la APP, fue un reto muy grande, ya que en su
disefio y programaciéon se deberian tomar secuencias didacticas basadas en

métodos como PCALE y Global, los cuales se basan en fomentar el aprendizaje de
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la lectura y la escritura, por medio del reconocimiento de palabras y frases
completas, permitiendo a los alumnos utilizar su memoria visual e incluir su
contexto, como parte del aprendizaje, evitando que el alumno aprenda al
descomponer palabras. Para lo cual se presenta una parte de la programacion en
APP/ Inventor en la Figura 10.

Figura 10.

Péagina de programacion APP Inventor
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Nota: Elaboracion propia.

La base de las actividades de esta aplicacion son las palabras, el sonido, la
escritura, la ludica y los colores; cabe resaltar que la determinacion de los estilos
de aprendizaje proporcioné informacion precisa y clara para la creacion, el disefio
y seleccion de las actividades que se incluirian en la APP, para fomentar el

aprendizaje de la lectura en alumnos de nivel basico.
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3.6 Disefio de APP/ Movil para fomentar el aprendizaje de la lectura.

Después de trabajar de manera constante en el uso de la aplicacién movil,
donde los alumnos realizaron retos y actividades ladicas que implican la diccion y
escritura de palabras mediante el método PALE, el cual es una propuesta para el
Aprendizaje de la Lengua Escrita, mediante la diccién de palabras completas sin
pasar por lo fonético, silabico, alfabético. Con esta aplicacion de autoria propia, los
alumnos aprendan a leer y escribir palabras completas y de corrido, basado en ese
método de lectura se fundamentan los recursos y actividades contempladas en la
aplicacion que lleva por nombre “Lectura PALE” y la cual se pretende registrar los
derechos de autor en un futuro, al mismo tiempo de ir generando innovaciones o
adecuaciones a las necesidades de la Escuela Mexicana. Para una mejor idea del
trabajo se presenta la Tabla 1 la cual contiene el listado de actividades
contempladas en dicha actividad. Para lo cual se presenta la tabla del contenido de

actividades contempladas en la App movil.
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Tabla 1.

Actividades contenidas en la App movil

Unidad/Sesion Medios
Lectura método PCALE yv PALE en
APPINVENTOR. Aplicacion disefiada en APP/INVENTOR.

1 .- Juego de arrastrar palabras.

2 - Lectura de palabras cortas 1. Materiales

3 .- Lectura de palabras cortas 2.
Celular, Tableta o Computadora.

4.- Lectura de palabras cortas 3. £ COoOmo se obtuvieron los recursos?

5. - Frases cortas. — -
Elaboracion propia.
Disefo propio.

6.- Frases cortas 2. Actividad/Estrategia.

T - Frases cortas 3 - —
Jugar en la aplicacion, escuchar la

5 - Juego de cachar palabras. palabra, relacionarla con la imagen y

9 - Lecturas cortas 1. escribir la palabra en una pizarra.

10 .- Lecturas cortas 2. Metodo Global, Se basa en el

11 .- Lecturas cortas 3. reconocimiento de palabras completas,
sin analizar los fonemas pre-silabicos o
silabicos.

Meéetodo Didactico. Observaciones.

N los alummnos y fomentar la adquisicion de la
MMetodo Global . .
lectura mediante el uso de las tecnologias y la

Iadica.

La aplicacion fue disefiada para interactuar con

Nota: Elaboracién propia.

3.7 Reunién informativa con padres de familia.

Para dar continuidad a las actividades que ayuden a los alumnos de la fase
3, en la adquisicion de la habilidad lectora, es importante involucrar a los padres de
familia, informar los métodos, técnicas, estrategias y equipo requerido durante la
implementacion de este proyecto de investigacion, con el objetivo de conseguir su
apoyo y/o colaboracion activa en el desarrollo de las actividades planteadas para
realizar en casa como una continuacion del trabajo en el aula, convirtiendo el
proceso en un triangulo significativo de cooperacion integral entre los estudiantes,
padres de familia y educadores.

La relacidon con los padres de familia puede proporcionar informacion
importante que abone a las estrategias de ensefianza, ya que pueden aportar datos

como el entorno o contexto en el que estan inmersos diariamente los estudiantes,
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lo que permite tomar dicha informacion como un area de oportunidad y crear
ambientes virtuales de aprendizaje positivo, flexibles y atemporales, lo que brinda
a los padres de familia la oportunidad comprender que educar es tarea compartida.
Cuando la familia y la escuela se unen el aprendizaje puede ser significativo. En la
Figura 11 se puede apreciar una de las reuniones que se llevé a cabo con los
padres de familia.

Figura 11.

Reunién informativa para padres de familia

Nota: Evidencia fotografica propia.

Cabe mencionar que la reunién dio pauta a la instalacion de la aplicaciéon
movil creada y disefiada con base a métodos PCALE y Global que ayudara a los
alumnos en la adquisicién de la diccion de palabras, encontrando que no era
compatible con dispositivos IPhone que manejen un ISO mayor al 13, que mas o
menos es una version de IPhone 11, 11Pro, entre otros. Esto es por una limitante
en el programa de APP- Inventor donde fue creada dicha aplicacion, pero eso no
impidio, de acuerdo con el disefio del proyecto, la aplicacion o la participacion de

padres de familia, los cuales propusieron utilizar los equipos de cémputo de

59



escritorio con los que cuentan en casa o adquirir equipos moviles con sistema
Android al igual que el uso de Tabletas personales.

Para finalizar con la induccién se capacité a los padres de familia en el
acceso a la plataforma de Moodle, asignando un usuario y contrasefia para cada
uno de los alumnos que estaran participando en dicha investigacion, cabe resaltar
que en esta parte todo salié bien, no hubo contratiempos que pongan en riesgo la
funcionalidad de la plataforma, solo algunos alumnos que se dieron de baja al inicio
del ciclo escolar, pero se logré cubrir es espacio con alumnos de nuevo ingreso,
para no hacer adaptaciones, se opté por dejar las contrasefias y usuarios creados
con anticipacion aunque el nombre no correspondiera al estudiante.

Para dar seguimiento con la capacitacion se proporciond a los tutores un
triptico informativo, donde se maneja informacion de interés y de apoyo para que
sean capaces de asimilar el objetivo del proyecto y asi brindar un mejor

acompafamiento en la figura 12 se puede observar dicho triptico informativo.
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Figura 12.

Triptico informativo de plan de trabajo
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Nota: Elaboracion propia.
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formacion y aprendizaje de la habiliadad lectora
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meétodos  fonico,

1.- El método fénico: se enfoca en ensefar a
los estudiantes los sonidos de las letras y
silabas y cémo combinarlas para formar
palabras. Se ensefan las correspondencias
entre letras y sonidos, y los estudiantes
practican la decodificacién para leer palabras.
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3.8 Modelos de disefio instruccional o disefio de la intervencion.

Se realizé una instruccién tomando en cuenta el modelo ADDIE. Partiendo
del analisis, se disefid un curso en el cual se aplicaron estrategias de ensefianza
de habilidades cognitivas lectoras mediante el uso de aplicaciones moviles,
plataformas de Moodle, utilizando herramientas H5P, para brindar a los nifios un
entorno de aprendizaje atractivo y eficaz que les permita consolidar sus habilidades
de lectura de manera autonoma y divertida.

Dicha instruccién contempla cinco etapas donde destaca el andlisis que se
enfocd en determinar las diferentes habilidades y competencias con las que los
alumnos deben contar antes de iniciar con la implementacién de las actividades
enfocadas a la adquisicion de la habilidad cognitiva lectora, para posteriormente,
abordar el disefo de la plataforma de Moodle la cual se adapta a las necesidades
y ritmos de aprendizaje de los alumnos de primer grado de primaria, buscando
fomentar la motivacién y despertando el gusto por la lectura, mediante un disefo
sencillo, adaptado a los diferentes niveles de comprension de los nifios.

En la etapa tres del desarrollo, se plasman las actividades de lectura,
escritura, analisis de palabras y enunciados donde de manera interactiva les
permiten arrastrar imagenes, escuchar la lectura de la palabra y poder interactuar
de manera ludica en juegos, donde puedes manipular a un avatar que cacha
palabras y al mismo tiempo se escucha el audio de la forma correcta en que se
debe de leer.

Después de desarrollo de la app y la plataforma, se realiza la implementacion
la cual se divide en diferentes apartados donde se contempla: la aplicacion de Test
de evaluacion para determinar los diferentes estilos de aprendizaje, dando pauta a
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la aplicacidn del sistema de alerta temprana, que permite identificar a los nifios que
requieren apoyo o aquellos que se encuentran en desarrollo.

Por dltimo, se evalué el impacto que dejo el desarrollo de las actividades, las
cuales fueron resueltas por los nifios de primer grado, estas expuestas en
plataformas y aplicaciones moviles, para ello, en esta etapa evaluativa se vuelve
aplicar un Test igual al de sistema de alerta temprana, con la finalidad de comparar
y evaluar los resultados andes y después de aplicar las estrategias. Para una mejor

comprension en el anexo 1 se muestra el disefio instruccional.

3.9 Temario de actividades contenidas en plataforma.

Como complemento a la investigacion se presenta el contenido curricular de
los temas abordados en los diferentes bloques, con la finalidad de tener una guia
en la aplicacion de las actividades contenidas en la plataforma, como se muestran
en las tablas 2 a la 7 que presentan los temas de las actividades en cada bloque

creado en Moodle.
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Tabla 2.

Temario contenido dentro de las actividades de la plataforma de Moodle Bloque 1

Unidad/Sesion

Presentacion de las vocales.

1.- Encuentra las imagenes que comienzan
con la letra A (Actividades en H5P )

Memaoramas, sonidos, construccion de
palabras con el alfabeto y actividades en H5P.

Materiales

2.- Encuentra la imagen que comienza con la
letra E (Actividades en H5P.)

Platafrorma Moodle.

¢ Como se obtuvieron los recursos?

Elaboracion propia.
3.- Encuentra la imagen que comienza con la E;g; rlﬁi-ento
letra i. (Actividades en H5P.) Creacion de cuenias.
4. 3.- Encuentra la imagen que comienza con| |Administracion.
la letra o. (Actividades en H5P.) Actividad/Estrategia.

5.- Encuentra la imagen que comienza con la

letra U. [A(:[ﬁwdades erll H5P.) |

Estimular el desarrollo cognitivo
mediante los memoramas con sonidos,
de palabras, bocales e imdgenes.

Método Didactico.

Observaciones.

Método Vocalico.

Las actividades contribuyen al desarrollo
cognitivo de la lecturade los nifios, al disefiar
esta actividad no como una leccion sino, como
pasatiempo.

Nota: Elaboracion propia.
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Tabla 3.

Temario contenido dentro de las actividades de la plataforma de Moodle Bloque 2

Unidad/Sesion

Medios

Presentacion del alfabeto. (unidad 2)|

1.- Video introductorio (Yayibu)
2 - Lecto escritura (PDF)
3 - Ordenar palabras con su imagen (H5P).

Videos, archivos PDF, sopas de letras y
actividades H5P.

Materiales

4 - Ordenar cada palabra con su imagen
(H5P) 1
5.- Ordenar cada palabra con su imagen
(H5P) 2

Celular, Tableta o Computadora.

£ Como se obtuvieron los recursos?

Elaboracion propia.

6 - Ordenar cada palabra con su imagen
(H5P) 3
7 - Ordenar cada palabra con su imagen

Disefio propio.

Actividad/Estrategia.

8.- Juego de cachar palabras.
9 - Lecturas cortas 1.

Estimular el desarrollo cognitivo mediante
la relacion de palabras con imagenes vy
sonidos.

10.- Ordenar cada palabra con su imagen
(H5P) 5.

Reconocimiento del alfabeto.

Metodo Didactico.

Observaciones.

Meétodo Global

Las actividades construyen al desarrollo cognitivo
de la lectura de los nifios, no como una leccign
sino como un pasatiempo.

Nota: Elaboracién propia.
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Tabla 4.

Temario contenido dentro de las actividades de la plataforma de Moodle Bloque 3

Unidad/Sesion

Medios

Sonido y asociacion con las letras.
{unidad 3)

1.- Wideo tutorial (Formar palabras.)
2 - Silabas simples (PDF)
3.- Lecto escritura (PDF).

4 - Palabras simples (H5P)
5 - Lectura 2 (PDF)
6.- Silabas simples B (H5P)

Videos, archivos PDF, sopas de letras y
actividades HSP.

Materiales

Celular, Tableta o Computadora.

i Como se obtuvieron los recursos?

Elaboracion propia.

¥ - Lectura 3 (PDF)
8.- Silabas simples con P (HSP)
9 - Lectura 4 (PDF)

10.- Mi mama vy mi papa (HSP)
11.- Escribe la silaba que falta (H5P)

Disefio propio.

Actividad/Estrategia.

Estimular el desarrollo cognitivo mediante
la relacion de palabras con imagenes vy
sonidos.

12 - Secuencia de imagenes (H5P)
13 - Examen asociacion con letras

Reconocimiento del alfabeto.

Metodo Didactico.

Observaciones.

Meétodo Global

Las actividades construyen al desarrollo cognitivo
de la lectura de los nifios, fomentando el
aprendizaje de la formacidn de palabras mediante
la union de silabas.

Nota: Elaboracion propia.

Tabla 5.

Temario contenido dentro de las actividades de la plataforma de Moodle Bloque 4

Unidad/Sesion

Medios

Lectura de palabras simples. (unidad 4)

1.- Video tutorial (lectura de palabras.)
2 - Lina vy sus patines (H5P)
3.- Lectura 1 (PDF).

Videos, archivos PDF, sopas de letras y
actividades H5P.

Materiales

4 - Mi abuela (H5P)
5.- Lectura 2 (PDF)
6.- Renato visita Bolivia (H5P)

Celular, Tableta o Computadora.

¢ Como se obtuvieron los recursos?

Elaboracion propia.

7.- Lectura 3 (PDF)
8.- Mi tia Ana (H5P)
9.- Lectura 4 (PDF)

Disefio propio.

Actividad/Estrategia.

10.- Examen de palabras simples.

Estimular el desarrollo cognitivo mediante
la lecturade de palabras.

Método Didactico.

Lectura de palabras simples.

Método Global

Observaciones.

Las actividades ayudan en la lectura de palabras
simples.

Nota: Elaboracion propia.
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Tabla 6.

Temario contenido dentro de las actividades de la plataforma de Moodle Blogue 5

Unidad/Sesion Medios

Lectura de frases cortas. (unidad 5) Videos, archivos PDF, sopas de letras y
actividades H5P.

1.- Video tutorial (aprende a leer.)

2 - Las abejas (H5P) Materiales

3 .- Las abejas 2. (H5P).

Celular, Tableta o Computadora.

4 - La ratita presumida (H5P) i Como se obtuvieron los recursos?

5 - Respuestas cortas. (H5P) Elaboracién propia.

Disefio propio.

6. - Examen Lectura der frases cortas. Actividad/Estrategia.

Estimular el desarrollo cognitivo mediante
la lecturade de frases cortas.

Método Didactico.

Observaciones.

Metodo Global Las actividades ayudan en la lectura de frases

cortas.

Nota: Elaboracién propia.
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Tabla 7.

Temario contenido dentro de las actividades de la plataforma de Moodle Bloque 6

Unidad/Sesion Medios

Lectura de textos cortos. (unidad 6) Videos, archivos PDF, sopas de letrasy
actividades H5P.

1.- Video tutorial (audio lectura del erizo vy el
globo) Materiales
2 - Lectyuras cortas.

Método Didactico.

Celular, Tableta o Computadora.

i Como se obtuvieron los recursos?

Elaboracidén propia.
Méetodo Global

Disefio propio.
Actividad/Estrategia.

Estimular el desarrollo cognitivo mediante
la lecturade de frases cortas.

Observaciones.

Las actividades ayudan en la lectura de frases
cortas.

Nota: Elaboracién propia.

La seleccion de los temas, recursos y actividades se crearon a partir de los
resultados obtenidos en la aplicacion del test de identificacibn de estilos de
aprendizaje, que pueden reducir la brecha entre el éxito y el fracaso de lo planteado
en una planeacién, pero con un punto de partida claro y bien sustentado en los
estilos visuales, kinestésicos y auditivos como se pudo observar en la figura 5
mostrada previamente.

Al mismo tiempo al finalizar cada unidad se presenta un apartado que
contempla una evaluacion sumativa que permite al alumno y a los padres de familia
observar si han alcanzado los objetivos de aprendizaje o si han sido capaces de

comprender y asimilar todo el contenido completo de cada una de las unidades, es
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decir, permite medir cuanto han aprendido los usuarios de la leccion o del curso
presentado. En la tabla 8 se presentan los enlaces a archivos y videos utilizados en
todo el curso.

Tabla 8. Contenido y enlaces para acceder a la plataforma Moodle

Descripcion Enlace para acceder de manera directa

Acceso a la | https://cursos.zacatecasocc.tecnm.mx/course/view.php?id=309

plataforma Moodle

(Lectura PCALE)

Unidad 1 | https://cursos.zacatecasocc.tecnm.mx/course /view.php?id=309

&section=1#tabs-tree-start

Presentacion de las

vocales.

Unidad 2 | https://cursos.zacatecasocc.tecnm.mx/course /view.php?id=309

&section=2#tabs-tree-start

Presentacion del

alfabeto.

Unidad 3 sonidos y https://cursos.zacatecasocc.tecnm.mx/course/view.php?id=309

.y &section=3#tabs-tree-start

asociacion con letras.
Unidad 4 Lectura de | https://cursos.zacatecasocc.tecnm.mx/course /view.php?id=309

&section=4#tabs-tree-start

palabras simples.
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https://cursos.zacatecasocc.tecnm.mx/course/view.php?id=309&section=1#tabs-tree-start
https://cursos.zacatecasocc.tecnm.mx/course/view.php?id=309&section=1#tabs-tree-start
https://cursos.zacatecasocc.tecnm.mx/course/view.php?id=309&section=2#tabs-tree-start
https://cursos.zacatecasocc.tecnm.mx/course/view.php?id=309&section=2#tabs-tree-start
https://cursos.zacatecasocc.tecnm.mx/course/view.php?id=309&section=3#tabs-tree-start
https://cursos.zacatecasocc.tecnm.mx/course/view.php?id=309&section=3#tabs-tree-start
https://cursos.zacatecasocc.tecnm.mx/course/view.php?id=309&section=4#tabs-tree-start
https://cursos.zacatecasocc.tecnm.mx/course/view.php?id=309&section=4#tabs-tree-start

Unidad 5 lectura de | https://cursos.zacatecasocc.tecnm.mx/course/view.php?id=309

&section=5#tabs-tree-start

frases cortas.

Unidad 6 lectura de | https://cursos.zacatecasocc.tecnm.mx/course/view.php?id=309

&section=6#tabs-tree-start

textos cortos.

Nota: Elaboracion propia.
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Capitulo IV. Resultados

En este apartado se presentan los resultados obtenidos tras la
implementacion de una plataforma Moodle y una aplicacion movil, disefiadas para
motivar, retar, incentivar y mejorar el aprendizaje de la lectoescritura en nifios de
educacién basica de la fase 3. Al mismo tiempo se describe la evolucién de ambos
sistemas, desde su concepcion inicial hasta su version final, destacando los
hallazgos mas relevantes en cuanto a su funcionalidad, usabilidad e impacto en los

usuarios.

4.1 Creacion de la aplicacion para el dispositivo mévil.

Como se menciona anteriormente y con base a la evidencia obtenida en los
estudios realizados antes mencionados, se evidencia claramente que los alumnos
requieren ser motivados, retados e incentivados, para que realicen de manera
entusiasta las actividades de aprendizaje que se requieren, para adquirir diferentes
capacidades las cuales se convierten en recursos como: conocimientos,
habilidades y actitudes, que los estudiantes utilizardn para afrontar situaciones
determinadas que se presentaran a lo largo de su formacién académica y de la vida
cotidiana en la que tendran que desenvolverse de manera efectiva y eficiente,
aplicando todos los conocimientos adquiridos.

Con el firme objetivo de garantizar el maximo logro en el aprendizaje de la
lectoescritura, se cred una aplicacion movil con caracteristicas muy concretas, que
buscan captar la atenciéon y motivacion por aprender de los alumnos. Dicha

aplicacion se centra en el aprendizaje autbnomo donde el estudiante al momento
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de decidir ingresar en ella y realizar sus actividades, en el momento y lugar que el
decida, le permite tener el control de su proceso de aprendizaje.

Para lo anterior se proporcioné el cédigo QR para descargar la APP, la cual
€s una creacion propia, que nace de la necesidad de que los educandos adquieren
de manera significativa la habilidad de leer. Se puede apreciar en la Figura 13 algo
del disefio de la misma, que es la pantalla principal y el menu el cual fue
programado por medio de botones que permiten al usuario ir de una actividad a
otra, asi como el codigo QR.

Figura 13.

Pagina principal, menu y cédigo QR para la descarga de la App movil

Nota: Elaboracion propia.

Cabe mencionar que es una aplicacion con un contenido muy variado que
va de lo particular a lo general, que se refiere a que el usuario comienza a escuchar
palabras cortas al momento de relacionar la imagen con su palabra esto genera un
sonido que la lectura a la mismas, para continuar con el aprendizaje en una
segunda fase se muestran iconos de imagenes coloridas y llamativas que muestran
en una pantalla superior cdmo se escribe la palabra, asi como el sonido que
deberia de ser al leerla, y le permite complementar su experiencia con una pizarra
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en blanco la cual se encuentra en la parte inferior de la pantalla, donde los usuarios
pueden practicar su escritura utilizando su dedo para escribir y al mismo tiempo
jugar con una paleta de colores, la cual se incluyé para hacer mas motivador y
atractivo el uso de esta aplicacién. Para una mejor comprension en la Figura 14 se
muestran algunas imagenes que permiten apreciar el funcionamiento y disefio de
lo mencionado.

Figura 14.

Actividades de la App movil

Leon
Jabali Nutria

Koala Iguana o 7
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;
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Dinosaurio

Nota: Elaboracion propia.

Para seguir abonando a la preparacién de los usuarios en la adquisicion de la

habilidad lectora se genera una segunda fase, donde se pretende que el alumno
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sea capaz de leer frases cortas, incluyendo en la APP/ movil, un apartado que
relaciona una imagen con una palabra, acompafiada de una frase corta y un
espacio donde el alumno puede escribir ahora por medio del teclado, si presiona la
imagen, se reproduce la lectura de la frase y reta al estudiante a transcribirla, para
complementar esta experiencia, se le agregd un botén que permite verificar si la
escritura es correcta e incorrecta y tres botones mas que le permiten navegar en la
aplicacion de manera sencilla, dando fin a la actividad o permitiendo regresar al
menu y volver a realizar las actividades que mas le gusten o hayan llamado su
atencion. En la Figura 15, se muestra la pantalla completa de la estructura y
contenido de la app.

Figura 15.

Actividades de la App movil
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Nota: Elaboracion propia.

74



Como se puede observar se busca que el alumno realice retos, aprenda a leer y
escribir por medio de imagenes, sonidos y la interaccién directa en la manipulacion
de las pantallas o la escritura involucrando el tacto y el uso de las tecnologias,
dichas actividades permiten abordar los diferentes estilos de aprendizaje y esta
pueda llamar la atencion del usuario y generar un aprendizaje significativo.

Segun el analisis realizado a los alumnos del grupo de primero A, su mayoria
se inclinan al estilo de aprendizaje kinestésico, por lo cual se determiné incluir
juegos que funjan como una pausa activa en el conocimiento y permitan al alumno
cambiar el concepto de que aprender en ocasiones puede ser monétono y aburrido.
Este juego coloca a un personaje bajo un libro, que desprende palabras cortas
aleatoriamente, las cuales tiene que atrapar al mover el personaje de este a oeste,
si logra conseguirlas inmediatamente surge una voz que menciona la palabra
atrapada, si se le pasa alguna se escucha un sonido que alerta al usuario de que
va perdiendo vidas y puede perder el juego. Una imagen de esto se presenta en la

Figura 16.
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Figura 16.

Actividades de la App movil
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Nota: Elaboracion propia.

Como se puede apreciar en la misma Figura 17, también se crea un reto de lectura
final, utilizando lecturas cortas, con personajes infantiles, donde en la pantalla se
encuentra un texto con imagenes y debajo de ellas un recuadro que permite escribir
lo que se presenta, para dar mas oportunidad a que el alumno aprenda, se agregan
tres botones donde uno de ellos, que es el de leer de manera clara y a un ritmo
adecuado el texto corto presentado, para que el alumno le dé seguimiento
intentando leerlo y después escribirlo, estas actividades puede hacerla tantas veces
sea necesario o requerido por el usuario para su comprension y aprendizaje.

Para continuar con la adquisiciéon de la lectura en los alumnos se aplican las
actividades contenidas en la APP, que permite abordar los métodos PALE y
PCALE, para la adquisicion de la lectura, los cuales mencionan que los alumnos
deberan realizar la lectura de palabras simples y frases cortas para poder aprender
a leer; sin pasar por las etapas vocalicas, presilabicas y silabicas. Por tal motivo
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todas las actividades planteadas en la mismas no cuentan con ninguna actividad
qgue permita a los alumnos conocer o aprender las vocales o las silabas como se
puede apreciar en la Figura 17 que a continuacion se muestra.

Figura 17.

Fotografia del uso de la App mévil por parte de los alumnos

Nota: Elaboracion propia.

Todas las actividades presentes en la APP, estan creadas para fomentar el
aprendizaje de la lectura a partir de palabras simples, frases cortas y largas, pero
sin olvidar contemplar los diferentes estilos de aprendizaje de los alumnos los
cuales cuentan con juegos, sonidos, colores y actividades interactivas, que buscan
que el alumno adquiera la habilidad de lectoescritura, que les permita seguir
avanzando y aprendiendo en cada uno de los nuevos niveles que se presentaran a

lo largo de su vida académica.
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Es importante resaltar que alumno puede acceder a las actividades de
manera flexible, ya que cuenta con un usuario y contrasefia, que permite organizar
el tiempo de estudio, generando aprendizaje situado y acompafiamiento de los
padres de familia, esto Ultimo crucial para apoyar a los alumnos en su desarrollo,
seguimiento y monitoreo de avance en sus actividades. Donde se destaca que el
apoyo de las TIC, en la formacion educativa generan inmensidad de oportunidades,
innovaciones e inclusion de todos los alumnos, sin importar su condicion o déficit
gue pueda presentar.

Las actividades de la plataforma estan planteadas para los métodos fonicos,
vocalicos, pre silabicos, silabicos y para la diccion de palabras cortas y frases cortas
como se muestra en la Figura 18.

Figura 18.

Utilizacién de la plataforma Moodle

Nota: Elaboracion propia.

El alumno Abad presenta TDHA, lo cual es importante monitorear y dar
seguimiento a la realizacion de las actividades, las cuales han logrado captar su
atencion y constante participacion, la cual es activa, cabe resaltar que se trabaja de

manera sincrénica y monitoreada con los padres de familia del alumno, pero con
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grandes resultados, como se puede observar realiza sus actividades motivado, lo

cual puede ser de gran ayuda para el avance de la adquisicion de la lectura.

4.2 Creacion de plataforma Moodle.

Se realiz6 el disefio de las actividades que apoyaran a los alumnos en
adquirir o elevar su capacidad lectora, mediante métodos, Alfabéticos, pre -
silabicos, silabicos y fonéticos. Los cuales se presentan de forma cronoldgica
dividida en seis niveles, contemplados en seis pestafias diferentes dentro de
Moodle, en la siguiente direccion:

https://cursos.zacatecasocc.tecnm.mx/login/index.php, a la cual solo se puede

acceder con una cuenta de usuario y contrasefia, las cuales se entregaron solo a
alumnos de primero A, del colegio San Juan Bautista Lasalle de Sombrerete
Zacatecas.

Cabe resaltar que se utilizé la plataforma de una institucion de educacion
superior, ya que se tuvieron problemas con la adecuacion del host al momento de
alojar las actividades y dar de alta a los usuarios. Pero esto no interfiere con el
acceso a la plataforma o con el desarrollo de las mismas. Al mismo tiempo se
gener6 una direccion adicional para que usuarios ajenos a universo de
investigacion puedan acceder a los recursos de la plataforma como invitados,
donde sélo podran practicar o utilizar los recursos propuestos, asi como, las
actividades de aprendizaje.

https://cursos.zacatecasocc.tecnm.mx/course/view.php?id=309.
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Las actividades estan adecuadas a los requerimientos del eje articulador
“Lenguaje” y estructurada de acuerdo al método PCALE y a la NEM. Donde se
trabajo con los nifios desde el mes de enero, iniciando con la aplicacion de una
evaluacion diagnéstica que permita identificar y conocer el nivel de lectura y
escritura con el que cuentan los nifios, es importante mencionar que la aplicacion
movil y las actividades de Moodle, permitirdn trabajar de manera flexible, ya que
podran hacerlo en cualquier contexto y hora que ellos deseen, asi como en el aula
de clases de lunes a jueves durante la materia de lenguajes. Para ello es importante
presentar la caratula de la plataforma y sus unidades curriculares con las cuales
deben de cumplir los educandos para poder adquirir o elevar sus habilidades de
lectura. Donde se puede observar la division del curso en unidades las cuales son:
presentacion de las vocales, presentacion del alfabeto, sonidos y asociaciones con
letras, lectura de palabras simples, lectura de frases cortas y lectura de textos cortos
para lo cual se puede observar claramente en la Figura 19 que a continuacion se

presenta.
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Figura 19.

Plataforma Moodle Terminada
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Nota: Captura de pantalla del curso.

Cabe resaltar que, como se menciond previamente, la aplicacion del test
para la identificacion de los diferentes estilos de aprendizaje, tuvo una importancia
crucial para plantear las actividades de aprendizaje, recursos educativos y
estrategias de ensefianza, tomando los resultados como punto de partida para la
construccion de la APP y la plataforma de Moodle que sirvieron como herramientas
de ensefianza de la lectura en alumnos de primer grado de primaria.

En sincronia con la APP, se disefié una plataforma Moodle que a diferencia
de la aplicacion mévil se basa en los métodos vocalicos, presilabicos, silabicos y
global, para ensefiar a los usuarios a leer, mezclando lo tradicional, con

herramientas tecnoldgicas dando un giro radical a la manera de aprender o ensefiar
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y situando el aprendizaje en el aula, el hogar o espacio de mayor agrado del
usuario.

Para tal fin se integraron videos tutoriales y archivos PDF que introducen al
usuario en la experiencia de aprender a leer, por medio de actividades H5P que
contienen ejercicios como memoramas, complemento de palabras y otras
actividades més, las cuales se muestran a continuacion en las figuras 20 a 25.
Como punto de partida una pestafia que contempla aprender el aprendizaje de las
vocales por medio de imagenes y sonidos (Figura 20).

Figura 20.

Actividades de aprendizaje de las vocales
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Nota: Elaboracion propia.

Una segunda unidad que busca ensefar a los alumnos el alfabeto por medio
de la relacion de imagenes con palabras y videos tutoriales, donde el alumno
obtiene puntos al enlazar la palabra correcta con la imagen, para lo cual se muestra

a continuacién un ejemplo de dichas actividades en la Figura 21.
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Figura 21.

Relacién de palabras, conociendo el alfabeto

ORDENAR LETRAS

Une cada palabra con su imagen ” {

Nota: Autoria propia.

Las actividades planteadas guian al alumno a avanzar de manera
cronoldgica en su aprendizaje, por tal motivo se continua con una tercera fase que
contempla, la manera correcta en la diccion de las letras, permitiendo que el usuario
asocie el sonido con cada una de ellas y este sea capaz de formar palabras simples,
planteando actividades como crucigramas que puedan abonar a este aprendizaje y
gue se puede observar a continuacion en la Figura 22.

Figura 22.

Lectura de palabras cortas
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De esta manera se pretende llevar al alumno a un punto en el que después
de realizar las actividades anteriores sea capaz de formar palabras simples de
manera autbnoma y eficiente, por tal motivo se plantean actividades de relacion de
palabras presentando una lectura, su sonido y una actividad complementaria que
le permite leer y arrastrar palabras para responder preguntas o complementar
informacion requerida, cabe mencionar que estas actividades deben ser guiadas
por el docente o los padres de familia para lograr una mejor ejecucion y
comprensién del tema. Dicha actividad se puede apreciar en la Figura 23.

Figura 23.

Lectura de frases cortas
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Nota ;-»:-Iéboracién propia.

Todas estas actividades estan disefiadas para retar a los estudiantes y
llevarlos a adquirir una habilidad lectora, por medio de sonidos, imagenes, vocales,
letras y palabras que enriquezcan el acervo de palabras que conocen los alumnos
y estos sean capaces de lograr generar con ellas frases cortas, largas y en un futuro

textos cortos construidos y leidos por ellos mismos. La actividad que busca
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conseguir esto se muestra en la Figura 24, y en la Figura 25 se muestran todas las
actividades H5P consideradas en la plataforma.

Figura 24.

Presentacion y lectura de textos cortos
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Nota: elaboracion propia.

Figura 25.

Actividades H5P alojadas en plataforma
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Nota: elaboracion propia.
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Lo anterior es una resefia corta del contenido de la plataforma, si se desea,
ya sea realizar las actividades, observar los videos o descargar los archivos que
contienen imprimibles para trabajar en clase con los alumnos, se puede acceder a
la plataforma como invitado, por medio del enlace que se encuentra en
descripciones anteriores.

Al mismo tiempo al finalizar cada unidad se presenta un apartado que
contempla una evaluacion sumativa, que permite al alumno y a los padres de familia
observar si han alcanzado los objetivos de aprendizaje o si han sido capaces de
comprender y asimilar todo el contenido completo de cada una de las unidades, es
decir, permite medir cuanto han aprendido los usuarios al de la leccion o del curso

presentado.

4.3 Resultados Obtenidos

Se realizo la aplicacion de la plataforma Moodle y la APP Mévil, donde estan
contenidas las actividades de ensefianza y aprendizaje, logrando la inmersion de
los papas o tutores en dicho proceso, el cual fue flexible, innovador y sobre todo
inclusivo cumpliendo con diferentes ejes articuladores y el campo formativo de
lenguaje y comunicacion.

En esta segunda parte se realizé una evaluacion del impacto generado por
el uso de las técnicas y herramientas creadas, para atacar el rezago de la lectura
en los alumnos de la fase 3 del colegio Lasalle, se realiz6 una segunda evaluacion
similar a la diagnéstica, pero con fines comparativos, la cual permiti6 medir por

medio de indicadores el avance o retroceso obtenido al usar las TIC. Por lo que se
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presenta en la Figura 26 un registro de los resultados obtenidos antes de que los
alumnos utilizaran la plataformay la app.

Figura 26.

Evaluaciéon SAT final
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Nota: Gréafica de elaboracion propia.
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La Figura 27 muestra en una grafica los resultados de la evaluacién diagnéstica.

Figura 27.

Resultados de la evaluacion diagnéstica

Examen diagndstico.

H No contesto
M Requiere apoyo
® En desarrollo

Nivel esperado

Nota: Grafica de elaboracion propia.

Como se puede apreciar en la Figura 29 existia un gran rezago en la lectura
de los alumnos de primero A, donde predomina con un 42% los alumnos que
requieren apoyo y sin dejar de lado a los que no contestaron ninguna, esto se refiere
a la lectura de palabras cortas, largas y frases. Por otra parte, se vuelve a aplicar
la misma prueba en todos los alumnos, pero después de haber cumplido con todas
las actividades planteadas y suministradas por medio de las TIC. Mas adelante se
muestra una figura dondeestan representados los resultados de la evaluacion final

en contraste con la evaluacion diagnostica.

88



En la Figura 28 se puede verificar el gran avance obtenido en la adquisicion
de la habilidad lectora de los integrantes del grupo de primero A del colegio Lasalle,
la mayoria de los alumnos lograron pasar del requiere apoyo a encontrarse en
desarrollo y hasta colocarse en un nivel esperado, dejando solo un educando sin
responder nada, se detectd que no realiza las actividades de plataforma y mucho
menos de la APP, ya que dice que mama se encuentra muy ocupada en su trabajo
y no le presta su dispositivo y que mucho menos ha realizado ninguna de las
actividades, esta informacion se obtuvo al momento de aplicarle la evaluacion,
donde se le mostro el contenido, y el muy emocionado dijo que iba a decirle a mama
que si podia jugar.

Figura 28.

Grafica de resultados de la evaluacion sumativa para verificar el aprendizaje
alcanzado

Evaluacion final.

3% 12%
No contesto

Requiere apoyo
- En desarrollo

Nivel esperado

Nota: Grafica de elaboracion propia.

Como se muestra en la grafica de la figura anterior, se logré un gran avance
del grupo, sinceramente mucho mas de lo que se esperaba, después de haber
realizado estas pruebas en los pequeiios, se pulira y ampliara mas la aplicacion y
se corregiran los problemas del Host, para poder virilizar el uso de estos recursos
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por mas escuelas buscando que sean muchos mas nifios y docentes los que se
puedan apoyar de estas herramientas y hacer un cambio significativo en las
actividades tradicionales de presentar una asignatura.

La aplicacion del diagnostic6 nos brinda informacién valiosa en la
identificacion del estado real del como se encuentran los alumnos al inicio de las
actividades escolares, permitiendo generar herramientas y técnicas de ensefianza
aprendizaje, que buscan que los pequeiios sean capaces de adquirir una habilidad
lectora, quiz& no fluida pero si significativa, dando pauta a que puedan seguir

desarrollandose de manera satisfactoria en los siguientes grados de preparacion.

4.4 Hallazgos relevantes.

Es importante resaltar que al aplicar actividades de aprendizaje mediante el
uso de plataformas e-Learning, en este caso en particular Moodle, resulto ser una
herramienta crucial como intermediaria entre el docente y el alumno, al denotar la
gran participacion por parte de los educandos en las diferentes actividades
planteadas como parte formativa y sumativa, mediante la aplicacion de
evaluaciones online.

Por otra parte, el uso de la aplicacion movil fue creada en base a un método
de lectura propuesto por la SEP, y el cual consiste en una propuesta de aprendizaje
baso en la lectura de palabras, sin pasar por el aprendizaje de vocales, el alfabeto
y silabas simples o trabadas.

Es importante destacar que los dos métodos aplicados en esta investigacion

fueron efectivos y demuestra una vez mas que no importa si es un método
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tradicional o innovador, lo que importa es generar nuevos recursos adaptados a las

tecnologias.

4.5 Redaccion de hallazgos.

Se destaca la importancia de la utilizacién de aplicaciones moviles en la
ensefianza de la lectura, las cuales pueden fungir como herramientas didacticas,
generando actividades metddicas, donde contemple el aprendizaje silabico,
presilabico y alfabético.

La utilizacion de recursos multimedia despierta el interés de los alumnos y
los motiva a seguir aprendiendo, al mismo tiempo que disfrutan de un video, un
juego, audio o informacion interactiva. Cabe resaltar la utilizacion de plataformas e-
learning para fomentar el aprendizaje a través del uso del internet y las tecnologias.

La inmersion de los padres de familia en las actividades educativas resultd
ser un pilar fuerte de apoyo en los avances y cumplimiento de las actividades por
parte del alumnado. En las reuniones programadas se notd la asistencia de
Unicamente madres de familia, dejando ver que son las principales involucradas en
la educacion de sus hijos.

Mediante la realizacibn de este proyecto se hizo notoria la falta de
capacitacion y/o actualizacion de los docentes para el uso o dominio de las TIC.
Las actividades generadas en las diferentes plataformas o recursos de TIC, pueden
ser una herramienta importante y complementaria en la actividad educativa, son
capaces de lograr que los alumnos dediquen tiempo de trabajo a las actividades de

manera motivadora, flexible e inclusiva.
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4.5.1 Comparacion de los resultados obtenidos en la evaluacion final vs la
evaluacion diagndstica.

Para finalizar el apartado de hallazgos es importante mencionar que
mediante la aplicacién de las herramientas tecnoldgicas en la ensefianza de la
lectura para nifios de nivel primaria, cabe destacar que la APP y las plataforma de
Moodle fueron disefiadas con base a la teoria de David Ausubel, sobre el
cognitivismo y en la metodologia de PCALE y el método global, los cuales fueron
plasmados en todas las actividades de ensefianza-aprendizaje. Se puede observar
en la grafica mostrada en la Figura 29, que realmente se obtuvo un aprendizaje
significativo y un avance en la lectura de los nifios de primer grado de primaria del

Colegio San Juan Bautista Lasalle.
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Figura 29.

Gréfica comparativa entre los resultados de la evaluacion diagnostica y la
evaluacion formativa

Grafico Comparativo (Diagnéstico vs E. final)

25 22
20
3
g 15
=
< 10
Z 4 4
5 1 |
dl
0
1 2 3 4
M Evaluacion Formativa. 1 4 6 22
B Evaluacion Diagnéstica 4 14 11

Resultados por niverles
Nota: Elaboracion propia.

Figura 30.

Caddigo de colores para el andlisis de los resultados de la gréafica anterior

Columna Cadigo decolores

Mo contesto E. Final

No contesto E. Diasgnostica
Requiere apoyo E. Final
Requiere apoyo E. Diasgnostica

En desarrollo  E. Final
En desarrollo E. Diasgnostica

B W W MM ==

Nivel esperado E. Final
a Nivel esperado E. Diasgnostica

Nota: Elaboracion propia.

Para un entendimiento mas claro de los resultados obtenidos en la grafica
mostrada en la Figura 29, se hace un analisis de dichos resultados, donde el

namero de alumnos que no leyeron ninguna de las tarjetas en la evaluacion se

93



redujo de cuatro alumnos que representan el 12.1 % a solo uno quedando en el
3%.

Por otra parte, los alumnos que requieren apoyo en la evaluacién diagnostica
fueron catorce alumnos que ascienden al 42.4% y los cuales disminuyeron
considerablemente en la evaluacion final y quedando en 12.1 %, logrando un
avance significativo.

Al mismo tiempo se realiza la comparativa de los alumnos que se encuentran
en desarrollo y que al inicio representaban el 33.3% del total, convirtiéndose en un
18.1% después del uso de las actividades planteadas en la APP y la Plataforma de
Moodle.

Por dltimo y no menos importante, se presentan los resultados obtenidos
antes y después de la aplicacion de la estrategia, lo cual era en su inicio del 12.1%
de los alumnos que mostraban un nivel esperado en la lectura, convirtiendo ese
dato en uno mas relevante y motivador, ya que aumento considerable mente en un
54.4% esto se puede comprobar en la siguiente grafica de resultados mostrada en

la Figura 31.
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Figura 31.

Avances de habilidad lectora

Adquisicion de habilidad lectora.
66.6%

33.3%/
18.1%

12.1%

70.0%

42.4%

40.0%
30.0%

/\
20.0% 12.1)0{0/12.1%
10.0% 3.

Porcentaje

0.0% ; .
\[¢] Requier En Nivel

contesta en desarrol esperad
ron apoyo lo 0.

0.121 0.424 0.333 0.121

0.03 0.121 0.181 0.666

0.091 0.303 0.152 0.545
Tabla de datos

% E. Diagnostica
% E. Final.

Diferencia

% E. Diagnéstica % E. Final.

Caracteristicas. % E. Diagnostica % E. Final. Diferencia |Descripcidn

12.1% 3.0% 9.1% Disminuyo

42.4% 12.1% 30.3% Disminuy&

33.3% 18.1% 15.2% Disminuyé
12.1% 66.6% 54.5% Aumento

Nota: Elaboracion propia.

4.6 Implicaciones, limitaciones y resultados no esperados.
A continuacion, se hace un andlisis de las implicaciones de este proyecto, asi como
de las limitaciones que surgieron durante el transcurso del mismo y de los

resultados no esperados.

4.6.1 Analisis de las implicaciones.
La presente investigacion realiza aportaciones tedricas al campo educativo,
demostrando que el aprendizaje adquirido mediante el uso de plataformas digitales

o aplicaciones moviles, pueden generar un aprendizaje significativo en la
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adquisicidn de la habilidad lectora en los usuarios de las mismas. Al mismo tiempo
brinda una flexibilidad donde todos sin importar el lugar o el tiempo puedan

descargarla y utilizarla.

4.6.2 Limitaciones.

La principal limitacién para el desarrollo y creacidén de este proyecto fue la
busqueda de alojamiento de la plataforma de Moodle, principalmente en el
alojamiento en el host, ya que para poder dar de alta a los alumnos y permitir el
acceso y alojamiento de la informacién, se requeria realizar el pago para el uso de
la nube. Por tal motivo se busco realizar el alojamiento en una plataforma del ITSZO
a la cual como docente de la institucion es posible acceder, lo Unico que faltaba era
solicitar el permiso a la institucion para poder utilizarla.

Enseguida se encontré6 un mal disefio de la evaluacion al querer generar
rubricas de evaluacion para la plataforma educativa o la app, olvidando que el
trabajo seria aplicado al generar aplicaciones y plataformas con contenidos
educativos y no se requeria validar, ni mucho menos aplicar alguna rubrica.

Otra problemética, pero no menos importante fue, la instalacién de la
aplicacion disefiada en App Inventor en los dispositivos de los padres de familia. Ya
que Algunos de ellos cuentan con dispositivos moviles de Ultima generacion,
ocasionando que solo puede ser soportada por I0S13, el cual contienen los iPhone
6, iPhone 6s, iPhone 8, iPhone 11. Pero fue solucionado gracias al compromiso de
los padres de familia a la compra o utilizar tabletas de su trabajo o descarga de

emuladores en equipo de computo de escritorio o laptops.
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4.6.3 Resultados no esperados.

Uno de los resultados no esperados fue que, en las reuniones, la instalacion
de la aplicacién y la generacion de contrasefas y usuarios para los alumnos, solo
asistieron madres de familia lo que visibiliza que maméa se hace cargo de la

educacion de sus hijos todavia en la actualidad.
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Capitulo V. Conclusiones.
De antemano es importante destacar que, al emplear estrategias de ensefianza con
ayuda de las TIC, mejora las habilidades cognitivas en la lectura de los alumnos de
primer grado de primaria, demostrando que el objetivo general yace en emplear
estrategias de ensefianza a partir de una app y de un curso Moodle, para mejorar
las habilidades cognitivas en la lectura, de los alumnos de la fase 3 del instituto San

Juan Bautista Lasalle, en Sombrerete Zacatecas el cual se cumplio.

5.1 Laimplementacién de las TIC en la adquisicidon de la habilidad cognitiva
en nifios de primer grado de primaria.

La aplicacion gener6 un impacto significativo como se puede observar a lo
largo del proyecto, donde se muestra que las actividades disefiadas en las
diferentes herramientas tecnoldgicas tuvieron frutos, al lograr incrementa la
habilidad lectora en los nifios de la fase 3, también denota que los diferentes
meétodos tanto tradicionales como innovadores tienen un impacto significativo en la
ensefianza. Porque tanto la aplicacion que se basé en un método global y en
PCALE fue capaz de despertar el interés por el tipo de actividades planteadas a
base de juegos y con la pronunciacién de palabras completas sin pasar por los
fonemas, silabas simples o compuestas.

Por otra parte, la dinamica de la plataforma Moodle, la cual se basé en los
meétodos, vocalico, alfabético, fonico y global. Guiando a los nifios desde lo
particular a lo general, también demostro ser crucial en este proceso de ensefianza

de la lectura.
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Por lo cual, cabe concluir que la implementacion de las TIC en las actividades
de ensefianza aprendizaje, juegan un papel muy importante ya que fungen como
complemento a la pedagogia y a las estrategias de ensefianza. Este estudio
determina que el uso de las TIC, se facilita la adquisicién de la habilidad cognitiva

lectora.

5.2 Contrastacion con las investigaciones consideradas para la avalar la

pertinencia de este proyecto.

Esta investigacion coincide con la investigacion de Baculima (2020), que se
aborda en la parte de antecedentes de este documento, ya que se construye una
aplicacion mévil con la que se trabaja por medio de la diccién y lectura de palabras
completas, pero a diferencia de lo que propone Baculima no se contempla los
métodos tradicionales sino algunos mas novedosos como lo es PCALE y Global.
Donde se plantean nuevas formas de ensefiar y aprovechar la maxima capacidad
del nifio, proponiendo nuevos métodos que ayuden a los docentes en la ensefianza
a través de bits de inteligencia, identificacién de objetos y complementacién de
palabras.

Por otra parte, el trabajo de Guerra y Lyons (2021) sobre aplicaciones
méviles como herramientas didacticas, para el fortalecimiento de la comprension
lectora en estudiantes de quinto grado, deja en claro que el principal problema en
esta década es la falta de atencién a los procesos de comprension lectora o en el
planteamiento de estrategias pedagoégicas que contribuyan a la comprension de la
informacion leida por los alumnos, por lo que el presente proyecto cuenta con un

objetivo similar al presentado por Guerra y Lyons, al plantear nuevas estrategias
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pedagogicas que brinden a los alumnos la habilidad lectora, ya que es imposible
comprender algo que no se lee claramente.

Para hacer frente a la problematica que presentan algunas escuelas como
lo plantea Coérdova y Guerra, en este proyecto se integra el uso de diferentes
herramientas tecnoldgicas para la adquisicion de la lectura y la comprension de lo
que leen los alumnos mediante el uso de plataformas Moodle y APP/ movil para
presentar y crear contenido web educativo, divertido y capaz de jalar la atencién de
los alumnos al incluir imagenes, sonidos y algunos juegos interactivos.

Pero uno de los trabajos cruciales que apoyaron esta investigacion fue el de
Mejia (2022) donde destaca el uso de plataformas como Genially, para reforzar la
adquisicion de la lectura en nifios de primer grado de primaria por medio de
dictados, lo que permitié que este proyecto pudiera llevarse a cabo por medio de
herramientas digitales, pero a diferencia de su trabajo se genera una plataforma
Moodle, donde se priorizan las actividades H5P, que funcionan de manera similar
a las disefiadas por el autor antes mencionado, para lo cual de manera sincrona
se crea una APP, que se enfoca en el método global disefiado para el aprendizaje
de la lectura y no como Mejia, que se centrd en el método presentado por Margarita

Gomez, el cual consiste en realizar dictados.

5.3 Respuesta a las preguntas de investigacion.

Para esta investigacion se planted la pregunta general ¢ Las estrategias de
ensefianza implementadas en conjunto con las TIC, logran mejorar las habilidades
cognitivas, 0 meta cognitivas, de lectura en los alumnos de fase 3 del instituto San
Juan Bautista Lasalle, de Sombrerete, Zacatecas? y las preguntas especificas
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¢, Con el uso de las TIC, se facilita la adquisicion de la habilidad cognitiva lectora en
los alumnos de primer grado de primaria? y ¢, De qué manera el uso de aplicaciones
moviles facilita la adquisicion de la habilidad cognitiva lectora en los alumnos de
primer grado de primaria? A lo largo del proyecto plasmado en este documento se
van dando respuesta a las mismas, comenzando mediante el andlisis y lectura de
la investigacion presentada. Se puede resaltar los efectos positivos que dejo la
implementacion de las TIC, en la adquisicién de la habilidad cognitiva lectora,
elevando de un 12% a un 67 % el nivel esperado en la lectura de palabras y frases
cortas.

Por otra parte, las aplicaciones moviles y el uso de plataformas digitales son
una herramienta de apoyo en la educacion tradicional, permitiendo contar con
diferentes procedimientos didacticos para lograr que los alumnos desarrollen sus
capacidades académicas, cognitivas, incrementen su vocabulario, desarrollen su
creatividad, imaginacion y comprension, pero sobre todo que adquieran la
capacidad de la lectoescritura.

La adecuacion de los espacios educativos en un futuro es inevitable, todo
plantel debera actualizar su infraestructura y de la mano implementar el
acondicionamiento de las mismas con equipos tecnologicos que brinden a la
educacion diferentes vertientes de ensefianza.

La inmersion de los padres de familia en las actividades educativas pueden
ser un pilar fuerte de apoyo en los avances y cumplimiento de las actividades por
parte del alumnado ya que sin su ayuda seria dificil tratar de que todos realizan sus

actividades en casa, por lo que permitid tener grandes resultados elevando la
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habilidad lectora de los alumnos que se encontraban en niveles por debajo de lo
esperado.

De manera puntual, las estrategias de ensefianza implementadas en conjunto con
las TIC, silograron mejorar las habilidades cognitivas, 0 meta cognitivas, de lectura
en los alumnos de fase 3 del instituto San Juan Bautista Lasalle, de Sombrerete,

Zacatecas.

5.4 Generacién de nuevas preguntas de investigacion.

Debido al planteamiento de las actividades y a su estructura se toma la
decision clara de hacer una adecuacion o cambio a las preguntas de investigacion
antes planteadas para extender el panorama e impacto de la investigacion.

¢La inmersién de las TIC en los procesos de ensefianza, son capaces de
generar un aprendizaje significativo en estudiantes de nivel basico?

¢De qué manera las herramientas digitales apoyan y fortalecen el proceso

de ensefianza aprendizaje?

5.5 Propuesta de futuras investigaciones.

Al momento de finalizar la implementacion se pudo rescatar que falté adaptar
la app a un sistema ISO, ya que la mayoria de los padres de familia cuentan con
dispositivos maviles; al mismo tiempo incluir mas juegos en la app, ya que son muy
pocas actividades y los padres de familia proponian que hubiera un seguimiento,
en segundo grado para seguir trabajando y fortaleciendo la habilidad lectora entre

los alumnos del grupo de primero A del colegio San Juan Bautista Lasalle.
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A partir de los resultados obtenidos se propone realizar mejoras alaapp y a
la plataforma Moodle, con la finalidad de poder consolidar una herramienta que sea
capaz de llegar a mas nifios de diferentes escuelas, como primer etapa en el
municipio de Sombrerete, segunda etapa en las escuelas comunitarias de nuestra
localidad y que esta pueda ser distribuida sin costo alguno, pero también lograr
crear un curso de creacion de herramientas tecnoldgicas educativas que ayuden a
la construccién de estrategias de ensefianza basadas en TIC.

El uso y traducciéon de herramientas tecnoldgicas las cuales pueden ser
adaptadas a otros idiomas, lo que permitira comprobar la adquisicion de la habilidad

cognitiva lectora en alumnos de diferentes paises del primer grado de primaria.
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Anexos

Anexo 1

Disefo instruccional modelo ADDIE.

Diseno instruccional “Implementacién de las TIC para la adquisicion de la habilidad

cognitiva lectora en nifios de primer grado de primaria.

Andlisis. | ¢Qué habilidades y competencias de entrada debera tener el alumno para
participar en este proyecto? Conocimientos basicos de vocales, y un
lenguaje de comunicacién acorde a su edad, que les permita comunicarse y
relacionarse con los demds integrantes del entorno escolar y grupal,

expresar ideas y emociones en su lengua materna.

Disefo.

Se elaboran pequefias actividades que permitan a los estudiantes relacionar las palabras
con las imagenes, el sonido y el aprendizaje de la escritura de las mismas. Se busca que
la plataforma se adapte a sus necesidades y ritmos de aprendizaje fomentando su
motivacién y despertando el gusto por la lectura.

En el disefio es importante contemplar el alojamiento de Moodle, la instalacién de H5P,
el disefio y personalizacion de la plataforma, el disefio del hosting y las consideraciones
técnicas, registro de alumnos y personalizacién de usuarios. Tomando en cuenta que la
interface debe ser amigable al utilizar un disefio sencillo e intuitivo, con elementos
visuales atractivos y claros.

Lenguaje sencillo: Adaptado al nivel de comprension de los nifios, evitando tecnicismos

y jergas.

109



Actividades ludicas: incorporar elementos ludicos y motivadoras en las actividades, como

juegos, animaciones y recompensas.

Desarrollo.

1.- Diseflar una aplicacibn movil donde cuenta con imagenes, palabras, sonidos y un
pizarrdn, que permite escuchar la diccion de la palabra, relacionarla con la imagen
mediante el sonido y comprender su estructura y escritura correcta, al escribir en el
pizarron en blanco y en diferentes colores.

2.- La segunda parte consiste en la lectura pequefas frases a partir de una palabra la
cual identifican también con su imagen.

3.- Se incluye un memorama de imagenes y palabras en el cual los alumnos buscan
colocar la imagen correspondiente con la palabra correcta.

4.- Presentar la lectura pequefios extractos de cuentos a los cuales se le incluye voz que
los nifios escuchan y siguen mediante la vision de como se escribe.

5.- Lo mismo para plataformas de donde relacionan palabras, portadores de textos,
diccion, fonema.

6.- Actividades de completar frases, arrastrables para poner la imagen con la palabra
correcta, la diccion los fonemas y la lectura de palabras dejando de lado el sentido
silabico. La implementacion de las estrategias consiste en la inmersion de los alumnos
en las actividades de lectura, escritura, andlisis de palabras y enunciados.

Evaluacién de avance en la diccion, escritura de palabras y en la cantidad de palabras

leidas; y el desempefio.

Implementacion.

La intervencién se dividié en diferentes etapas o fases que son las siguientes:
e FEtapa 1: Aplicacién del Test de estilos de aprendizaje de Richard Bandler y John

Grider.
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o FEtapa 2: Aplicar actividad de tarjetas como examen diagndstico para identificar si
los nifios y nifias, requieren apoyo, se encuentran en desarrollo o un nivel
aceptable.

e FEtapa 3: Disefio de App, con aplicaciones tecnoldgicas. Con fundamentos en un
disefio instruccional ADDIE.

e Etapa 4: Creacion y disefio de la plataforma Moodle y actividades H5P.

e Etapa 5: Implementacion e instalacion de la App, a los dispositivos de los nifios y
nifas.

e FEtapa 6: Apertura de las ligas de la plataforma Moodle y dosificacion de las
actividades disefiadas.

e Etapa 7: Evaluacion y seguimiento del avance obtenido por el grupo de acuerdo
con la planeacion de las actividades. (Evaluar los resultados generales de la

intervencion).

Evaluacion

La evaluacion de las actividades de aprendizaje se aborda, mediante la aplicacion de
instrumentos como: test de inteligencias mdltiples, Feedback Personalizado: para
proporcionar retroalimentacién inmediata y constructiva a los nifios, reforzando sus logros
y animandolos a seguir aprendiendo, en la plataforma de Moodle.

Aplicacién de instrumentos de evaluacién durante el desarrollo y aplicacion de las
actividades de aprendizaje las cuales seran evaluadas por medio de rubricas,
contemplando parametros que ayuden a identificar los avances significativos.

Examen final para determinar el impacto de las TIC, en el proceso de ensefianza

aprendizaje de la lectura en nifios de primer grado de primaria.

Nota: Tabla de elaboracién propia
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Anexo 2.

Matriz de identificacion de alumnos en riesgos.

GRUPO: 1A
ESCUELA PRIMARIA : Instituto San Juan Bautista Lasalle
MAESTRO(A): Pedro Aguilar Noriega.
COLOQUE UN "1","1V" SEGUN ACIERTOS, DEJAR VACIO I NO HUBO RESPUESTA
REACTIVOS

TOTALPOR
No LISTA Nombre Llasfafs e s fsjnl o NIVEL
1 |AMADOR 11 1 1 4
2 |mzoLa 1 1 1 1 4
3 [BADILO tlr] 1)1 11 9
4 |CASTAREDA 1]1]1]1 4
5 |CONTRERAS 1011 1 1 5 |ENDESARROLLO
6 |[Mmuoz 0 [NOCONTESTO
7 |easTio 11 1|1 1 5 |ENDESARROLLO
8 |DOMINGUEZ 1 1 1 3
9 esquiveL 1] 1 1] 1 5
10 |FERNANDEZ 1 1|1 1 4
11 |ANDRADE 1111 3
12 |HERNANDEZ 1 1 2
13 |CENTENO AR 11 9
14 |MARTINEZ 1 111 1 5 |ENDESARROLLO
15 |JUiRez 111 ]1]1 5 |ENDESARROLLO
16 |LOPEZ 1 1 1 3
17 |cHAvez 1 1 1 1 1 5 |ENDESARROLLO
18 [DELUCIO 1 1 1 1)1 5 |ENDESARROLLO
19 [MERCADO 1 1)1 3
20 [MOLINA 1 1 1 1 4
1 [FALCON 0
2 |PINERA 1]1 1)1 4
B [RamiRez 1] 1 1] 1 1 1] 6
24 [REVES 1111111 1 8
25 [RODARTE 11 1|1 4
26 |RODRIGUEZ AR 10
27 |ZALDIVAR 0 [NOCONTESTO
28 |SANCHEZ 11| 1]1]1 5 |ENDESARROLLO
29 [SANTANA 1 1l1]1]1 5 |ENDESARROLLO
30 [SIVA 0 [NOCONTESTO
31 |sous 1 1111 1 6 |ENDESARROLLO
3 |ULLOA 1 1 1 1 4
33 |VIDARA 1 1 1 1 4
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Anexo 3

Evaluacién sumativa.
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Anexo 4

Tabla de registro SAT, en la evaluacion final.

GRUPD: 14 Evaluacian final.
ESCUELA PRIMARIA : Instituto San Juan Bautista Lasalle
MMAESTRO[4): Pedro Aguilar
COLOQUE UN =", *1¥" SEG(N ACIERTOS, DEJAR VACIO 51 NO HUBD RESPUESTA
REACTIVYOS
19 Nomb vl2 3lals|s|7|8|9|n| Pon
LISTA ombre ALTJI:HI:‘D NIYEL

GARCIA 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1]
2 YAZOEZ 1 1 1 1 1 1 1 1 ]
3 BADILLO 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1]
4 CASTANEDA i i i i i i i i 3
A COMTRERAS 1 1 1 1 1 5
B hUNCZ 1 1 1 1 1 1 1 1 3
7 CASTILLO 1 1 1 1 1 5
8 DOMINGLEZ 1 1 1 3
9 ESCJVEL 1 1 1 1 1 1 1 1 q
0 |FERMANDEZ 1 1 1 1 1 1 1 1 1 g
1 |ANDRADE 1 1
12 |HERMANDEZ 1 1 1 1 1 1 1 1 3
13 |CENTENO 1 1 1 1 1 1 1 1 1 g
4 |MARTIMNEZ 1 1 1 1 1 5
5 [JUAREZ 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1]
B |ELMILIAND 1 1 1 1 1 5
7 |Aleds 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1]
1B |Fatima 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1]
19 |Diego i i i i i i i i i g
20 |lzmael 1 1 1 1 1 1 1 1 3
21 |Adriel lvan 1 1 1 1 1 1 1 1 1 g
22 Sebastian 1 1 1 1 4
23 |Pablo 1 1 1 1 1 1 i
24 |Analucia 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1]
& |MariaF 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1]
2 |Valeria 1 1 1 1 1 1 1 1 1 g
27 |Giselle 1 1 1 1 1 1 1 1 3
2 |Mateo 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1]
29 |Edd 1 WO COMTESTO
M |Cristian 1 1 1 1 B EN DESARROLLO
3 |Algandro 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1]
32 |Franco 1 1 1 1 1 1 1 1 1 3
3 [WIDaRA 1 1 1 1 4
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Anexo 5

Reunién informativa con padres de familia.
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