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Resumen

La finalidad de este proyecto de intervencién fue implementar un curso sobre el uso del
software Impress con la finalidad de brindarles a los alumnos una herramienta tecnologica
con la que tuviesen el apoyo para realizar sus trabajos escolares, la intervencion se realiz6 a
23 alumnos del sexto grado de la Escuela Primaria Francisco Sarabia ubicada en la localidad
de Ejido Nuevo, municipio de Acapulco de Juarez, Guerrero. La metodologia que se utilizo
fue cualitativa, la cual permitio saber de qué manera evaluar y observar el progreso del curso,
esto con base a rubricas semana a semana, el disefio e implementacion fue basado en el
modelo de disefio instruccional ASSURE, el cual proporciond la estructura del curso,
buscando analizar las necesidades que tenian los alumnos sobre el manejo de herramientas
tecnoldgicas, para poder disefiar las estrategias a utilizar durante su desarrollo, se optd por
implementar 10 sesiones con duraciones promedio de 30 a 50 minutos cada una dependiendo
cual fuese el tema o la disponibilidad del grupo.

Los resultados de cada semana se lograron mediante el uso de las rabricas donde se puede
observar el aumento de interés en los alumnos por querer participar e interactuar con sus
demés compafieros acerca del software Impress, esto fue un cambio radical que se dio
respecto al inicio del curso donde la mayoria de alumnos no se veian convencidos de querer
participar por sus pocos o nulos conocimientos sobre el manejo de la computadora, se reflejé
mayormente cuando los alumnos empezaban a dar soluciones, ideas y sus opiniones con sus
compafieros sobre como poder mejorar el aspecto de los trabajos. Se vio el compromiso que
tenian al aceptar de manera favorable el uso del software, colaborando y participando de
manera voluntaria, y teniendo una mayor dedicacion al uso de la computadora. Siendo asi, el
proyecto logré cumplir sus objetivos donde los alumnos pudiesen contar con una herramienta

tecnoldgica de apoyo para sus actividades escolares.

Palabras clave: Herramienta tecnologica, Modelo ASSURE, Impress, Software Libre.
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Introduccion

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) y a su vez las herramientas
tecnoldgicas, se han resaltado por ser de gran valor en el ambito educativo, puesto que, a
nivel internacional, nacional y local, se ha venido trabajando con ellas para fortalecer y
fomentar los aprendizajes esperados, convirtiendose en un aliado para el apoyo de las
actividades. A lo largo de los afios han transformado la educacion de manera particular en la
que los estudiantes adquieren conocimiento y desarrollan nuevas habilidades, durante el

proceso educativo.

Esto con ayuda también del software libre el cual es un apoyo ya que puede ser facilmente
adaptado a las necesidades que requieran los alumnos, sin tener que pagar algun tipo de cuota
al utilizarlo, por otra parte, el fomento y uso del software libre les da otras herramientas a
los alumnos, diferentes a las que ya estan acostumbrados esto para sacarlos de su zona de
confort. Para este proyecto de intervencion se eligié utilizar el software libre Impress el cual
es una herramienta de la paqueteria de LibreOffice donde te permite crear presentaciones
multimedia, procesar texto, dibujo de graficos, asi como realizar hojas de célculo, Impress
es una version de la paqueteria de Microsoft office que conocemos como PowerPoint que es
un software privativo, es por esto que Impress es un aliado en la creacién de presentaciones
creativas y ademas en este caso su uso gratuito, nos permite incluir imagenes, sonidos,

videos, transiciones y demas objetos para volver una presentacion atractiva visualmente.

De esta manera surge el presente proyecto de intervencion, que busca dar a conocer a los
estudiantes de sexto grado de la Escuela Primaria Francisco Sarabia del Puerto de Acapulco,

del Estado de Guerrero en México, los elementos basicos del software Impress, con la



finalidad de que cuenten con esta herramienta tecnolégica como apoyo para sus actividades

escolares y puedan hacer uso efectivo de ella.



Capitulo 1: Contextualizando la problematica

En el primer capitulo se dan a conocer los antecedentes de este proyecto de intervencion,
el cdmo surgio la necesidad de disefiar e implementar un curso sobre el software Impress,
que fuese una herramienta tecnoldgica de apoyo a los alumnos de sexto grado de la Escuela
Primaria Francisco Sarabia del Puerto de Acapulco. Como punto de partida, se analizaron
investigaciones de caracter internacional, nacional y local, en donde la idea fundamental era
conocer sobre el uso de las herramientas tecnologicas en la educacion, también se integra el
marco contextual en el cual se describe la escuela en referida, por otra parte, se establece
como es que surgio la problematica de este proyecto de intervencion, asi como sus objetivos
tanto especificos como general, de igual forma, se mencionan las preguntas de investigacion,
su justificacion, y por altimo los alcances y limitaciones que se presentaron durante la

intervencion.

1.1 Antecedentes

El presente trabajo pretende dar a conocer la importancia que se tiene en el uso de las
herramientas tecnologicas para el aprendizaje en los estudiantes de sexto grado de primaria,
considerando que las TIC son herramientas tecnolégicas que pueden ser utilizadas por el
gran apoyo que le brinda al proceso educativo desde hace varias décadas y en diferentes

partes del mundo.

Como punto de partida, se trabajo con antecedentes que se relacionan con el proyecto
de intervencion, para poder fundamentar las investigaciones existentes sobre la problematica
en cuestion, se realizo la busqueda y analisis en fuentes de informacién mediante bases de
datos, articulos, libros digitales, entre otras, a través de internet, para la busqueda se
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tomaron palabras claves como: “Herramienta tecnologica, Modelo ASSURE, Impress,
Software Libre”, abarcando estudios recientes sobre el campo de la educacion y la
tecnologia principalmente, por lo tanto se da inicio a buscar los antecedentes del proyecto
con respecto a la problematica donde se presentan 9 estudios distribuidos en tres niveles,

internacional, nacional y local.

A nivel internacional en la Ciudad de Aguadilla en Puerto Rico, Guerrero (2018),
Ilevd a cabo una investigacion con diversos temas, en el contenido se encuentra “Evaluacion
de la Satisfaccion de Profesores y Estudiantes en el uso de PowerPoint en un Curso de
Ciencias Biologicas (CIBI 3002)”, donde la meta planteada fue determinar el nivel de
satisfaccion de los estudiantes con las presentaciones de los profesores de Ciencias
Bioldgicas mediante la aplicacion de técnicas de disefio efectivas al usar PowerPoint en el
salon de clases, el instrumento que se utilizo fue un cuestionario dirigido a los alumnos del
curso de Ciencias Bioldgicas Il (CIBI 3002), el cual respondieron los 80 alumnos, de un
total de 113 estudiantes matriculados en el curso. El 74% fueron féminas y el 72% cursaba
entre primer y tercer afio de estudio, otro resultado que arrojaron los datos afirman que el
taller de PowerPoint para Educadores 2015 influyé significativamente en el nivel de
aceptacion por parte de los profesores hacia técnicas de disefio efectivas al usar dicha
aplicacion.
Otro estudio a nivel internacional en la ciudad de Esmeraldas, Ecuador el autor
Guevara, llevo a cabo un proyecto de investigacion en el cual menciona:
La tecnologia ayuda a las y los estudiantes a transformar su
aprendizaje para hacerla mas significativa, dandole mayores

responsabilidades mediante la investigacion y soluciones de problemas,



elevando su auto estima con el fin de tener un futuro y una perspectiva
de éxito. (2017, p. 19)

Donde el objetivo planteado fue el analizar el uso de herramientas tecnolégicas en el
proceso de ensefianza aprendizaje en los alumnos de Educacion Bésica, este estudio se llevo a
cabo en la Escuela “Luis Felipe Borja” contando con una poblacion total de 62 personas de las
cuales 55 fueron estudiantes (de primero al cuarto afio de Educacion Basica Elemental), 6
docentes y un directivo, se trabajo con la técnica de investigacion de tipo mixta, el instrumento
fue un cuestionario aplicado a docentes y al directivo, se llega a la conclusion a través del
cuestionario realizado de que son pocos los profesores que hacen uso de herramientas
tecnologicas en el proceso de ensefianza, se pudo establecer que se solicita el uso de
aplicaciones de herramientas didacticas creativas, para el apoyo del aprendizaje en la
Educacion General Basica, desarrollando destrezas y habilidades fundamentales, facilitando

la adquisicion de logros de aprendizajes de la Unidad Luis Felipe Borja.

Como tercer antecedente internacional en la ciudad de Ambato, Ecuador, por su parte
Villafuerte, llevo a cabo una investigacion llamada “La influencia del software libre en el
interaprendizaje de la asignatura de informatica basica del octavo, noveno y décimo afio
educacién basica de la escuela Fray Sebastian Acosta del Cantdén Bafios de Agua Santa
provincia de Tungurahua.” donde refiere que la “Filosofia del Software Libre da los inicios
fundamentales hacia estos principios, garantizando que el conocimiento sea compartido y que
esté libre para que otros lo puedan utilizar y mejorar, incrementando la potencialidad
transformadora del conocimiento mismo.” (2012, p. 18), este estudio tuvo como objetivo
contemplar la influencia del software libre en el interaprendizaje de la materia de informética

basica de los estudiantes desde octavo a noveno afio, la poblacién total de alumnos fueron 47,



y la poblacion de los profesores fue un total de 7 docentes, la técnica utilizada en este proyecto
fue una encuesta a través de un cuestionario, previamente estructurado, se trabajé con la
investigacion exploratoria y descriptiva, para cumplir con los objetivos del estudio, luego de
haber concluido se llega a la conclusion de que los docentes aceptan trabajar con software libre
dentro de la asignatura de informatica béasica y la aplicacion del interaprendizaje en diferentes
asignaturas, permitiendo mejorar las relaciones entre docente y alumno durante el proceso

educativo.

A nivel nacional se pueden encontrar a los autores Mortis, Valdés, Angulo, Garcia,
y Cuevas, quienes investigaron en Sonora, sobre las competencias digitales de los docentes,
los autores han manifestado que “para que las nuevas generaciones adquieran las
competencias que demanda el mundo moderno con relacion al uso de las TIC, se requiere
de docentes preparados para manejar estas herramientas con eficacia”. (2013, p. 3). Esta es
la problemética del trabajo con una poblacién total de 1,094 docentes de los cuales
participaron 194 docentes, el método de investigacion fue de tipo mixta, se llega a la
conclusién que los docentes se perciben como no habil referente a sus competencias
digitales, mostrando la edad como factor negativo para promover el desarrollo percibido por

parte de los docentes.

Una segunda investigacion nacional realizada por Torres, con su trabajo “Uso de las
TIC en un programa educativo de la Universidad Veracruzana, México” en la ciudad de
Veracruz y desde su punto de vista “el proposito de este trabajo es diseminar los hallazgos
sobre la percepcion y uso de las TIC por parte de alumnos universitarios del programa de
estudios de Sistemas Computacionales Administrativos de la Universidad Veracruzana,
México” (2011, p. 3), en el cual se analizaron las actitudes, formacion y uso productivo de
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las nuevas tecnologias por los estudiantes universitarios. El criterio de seleccion de la
muestra fue mediante un programa educativo, impartido en las cinco regiones, sin embargo,
solo 3 regiones tienen egresados con un total de 1200 alumnos, de los cuales solo
participaron 40 estudiantes, el tipo de investigacion fue de tipo cualitativo para el desarrollo
de ese trabajo, el instrumento se compuso de la aplicacién de 12 cuestionamientos, se da por
concluido deduciendo del trabajo que existe una dualidad entre las realidades de los
universitarios acerca de los docentes en términos de su perspectiva, donde sefialan al profesor
como eje central del proceso de ensefianza — aprendizaje, y como principal medio para la
adquisicién de conocimientos, a su vez, los docentes consideran que su funcidn se centra en

actuar como guia en el proceso de blsqueda y asimilacion de conocimientos.

Por ultimo, como tercera investigacion realizada a nivel nacional de acuerdo con
Guerrero (2018), en Ocotlan, estado de Jalisco, menciona que el fin de su investigacion se
fundamenta principalmente en disefiar una propuesta didactica la cual incluya el uso de
paginas de internet de libre acceso, materia y software libre de apoyo al docente de sexto de
primaria, la poblacién fue de dos grupos de sexto grado con 40 alumnos cada aula, la
investigacion fue de tipo descriptiva, a la conclusion que se llego fue que el docente requiere
estar capacitado en el uso de las TIC, por otro lado el material debe ser visualmente atractivo
para los alumnos, y asi poder captar su interés con mayor facilidad, ya que es la etapa en la

que se siente estimulado por las herramientas tecnolégicas que se encuentran a su alcance.

Ahora bien, en el contexto local, Sanchez, menciona que “la existencia de un cambio
en la pedagogia hacia la creacién de asociaciones de aprendizaje y culturas de aprendizaje,
se hace inevitable; las escuelas pueden convertirse en un lugar para aprender, en vez de ser
un lugar para ensenar” (2004, p. 16), este estudio se realizo para el municipio de Zacatecas
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del Estado de Zacatecas, México, el objetivo fue disefiar un curso sobre conocimientos
bésicosde computacion encaminado a la elaboracion del material didactico. La muestra
quedd conformada por 18 docentes, se realizd un diagnostico que propicid el disefio e
implementacionde un curso basico de computacion. Las entrevistas se realizaron a los
docentes durante 12 dias,en las instalaciones de la escuela, seleccionando como promedio
tres maestros por dia, los instrumentos utilizados para la recoleccion de datos fueron la
entrevista y la guia de observacion mismos que son técnicas del enfoque cualitativo, lo que
dio como consecuencia el uso de estas tecnologias implica en los docentes cierto
desconcierto, pues para la mayoria resultan de gran importancia y utilidad, no saben como
utilizarlas, y los cursos a que han asistido les han proporcionado un primer acercamiento,

aun es necesario mostrarles como hacer uso de ellas para obtener beneficios laborales.

Como segundo antecedente se encontrd a Velazquez (2022) que trabajo en la Ciudad
de México en su proyecto podemos observar que la problemética estaba fundamentada en la
desercion de alumnos de nivel superior, proponiendo disefiar materiales multimedia como
complemento para que sirvan como apoyo en clases, evitando la desercion de los estudiantes
de primer semestre, el tipo de investigaciéon es descriptivo simple, la poblacién son 40
alumnos de primer semestre del grupo 1M14, los instrumentos utilizados fueron entrevistas
tanto a estudiantes como a profesores, y lista de cotejo para la evaluacién del disefio de
materiales en el programa Genially, las conclusiones en este trabajo fueron que para poder
Ilevar a cabo con los materiales multimedia es necesario guiarse de un disefio instruccional,

los recursos fueron aceptados con agrado por los estudiantes.

Finalmente, Salas, Flores y Rodriguez (2018), en la ciudad de Zacatecas, México.
Realizaron un estudio sobre “Las TIC y redes sociales como herramientas de apoyo del
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proceso de ensefianza - aprendizaje”. Su enfoque fue mostrar las posibilidades que tiene el
uso de las redes sociales enlos procesos de ensefianza y aprendizaje, los resultados concluyen
en que la ciencia y la tecnologia se han desarrollado a niveles descomunales cuyas
herramientas son aplicadas en todos los ambitos de la vida del hombre. En la educacion se
ha constituido en una herramienta basica de apoyo en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
generando mejores condiciones de aprendizaje, conocimientos y desarrollo de habilidades

de los estudiantes y del docente.

1.2 Marco contextual

La Escuela Primaria Francisco Sarabia, ubicada en la localidad de Ejido Nuevo,
perteneciente al municipio de Acapulco, Guerrero, México, desde su inicio y hasta la
actualidad, es parte de la Secretaria de Educacién Guerrero, Subsistema de Educacion Bésica,
y es Rural Federal, dando servicio en un horario matutino de lunes a viernes de 8:00 am hasta
las 12:30 am. La escuela cuenta con un nimero total de 200 alumnos, de los cuales 101 son
hombres y 99 son mujeres, 10 docentes atendiendo los grados de primero a sexto, 2 docentes
de educacion fisica, uno de educacion tecnoldgica, uno de educacion artistica, un-directivo,
un auxiliar de apoyo. Respecto a la infraestructura la escuela estéa constituida por una cancha
de usos multiples, una sala de maestros, 13 aulas, un aula de tecnologias que cuenta con un

proyector, 13 computadoras con su respectivo escritorio.

Los docentes de la institucion externaron la problematica que existe con los alumnos
de sexto grado, los cuales por las circunstancias actuales que ha traido consigo la pandemia
por COVID-19, deben de aprender a manejar las tecnologias como herramientas educativas

en la transicion a la escuela secundaria, al buscar una mejor comprension del uso de esta



herramienta para realizar presentaciones en clases, con la finalidad de que los alumnos
desarrollen habilidades basicas sobre su uso. Los objetivos que se pretenden alcanzar con
este trabajo se centran en analizar mediante una intervencion, que necesidades tienen los
alumnos sobre el uso de la herramienta tecnoldgica, el disefio de estrategias instruccionales

y actividades para la implementacion del curso de Impress para los alumnos de sexto grado.

1.3 Planteamiento del problema

La problematica por la que surgio este trabajo no solo se ve en la localidad de Ejido
nuevo perteneciente al municipio de Acapulco de Juéarez, Guerrero, lugar donde se realizd
esta investigacion, sino alrededor del mundo observamos como es necesario darles a los
alumnos las herramientas tecnoldgicas necesarias para apoyarlos y seguir fortaleciendo su
proceso de ensefianza aprendizaje, también se ve reflejado en otros paises como lo fueron
Puerto Rico, Ecuador asi como en otros estados de la repiblica mexicana, mencionados en
los antecedentes donde las herramientas digitales influyen significativamente en la
aceptacion por parte tanto de los profesores como de los alumnos, esto se hace con el fin de
que el estudiante pueda quedar impactado con el buen uso de las herramientas tecnoldgicas,
en la investigacion también se vio reflejada la satisfaccion con el uso de dichas herramientas,
Guerrero, comentdé que ‘el taller PowerPoint para Educadores 2015 influyd
significativamente en el nivel de aceptacion por parte de los profesores hacia técnicas de
disefio efectivas al usar el PowerPoint” (2018, p. 14), otro factor importante para entender
mejor nuestro problema es que importancia tienen las herramientas tecnolégicas para el
docente durante el proceso de ensefianza aprendizaje de los alumnos, ya que si bien hay
docentes que si manejan herramientas tecnologicas no quiere decir que tengan los
conocimientos actualizados, 0 muestran interés en aceptar una nueva capacitacion, haciendo
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esto una problematica de manera global, ya que por ser el tiempo en el que estamos, ya
deberiamos aceptar que la tecnologia lleg6 para quedarse en el salon de clases, para esto se
requiere estar constantemente actualizados, para facilitarnos el aprendizaje esperado
aplicando lo aprendido de las herramientas tecnolodgicas, estimulando el desarrollo de

destrezas y habilidades esenciales en los alumnos.

El mayor problema que aqueja a la sociedad estudiantil es el manejo de las TIC, en las
escuelas primarias, es por esto que con la ayuda de la implementacion de un curso para que
los estudiantes puedan empezar a utilizar estas herramientas y se adapten al uso constante de
ellas para en un futuro inmediato puedan saber manejarlas con un conocimiento mas que
basico. Los estudiantes en la actualidad, tienen mas oportunidades y apoyo para seguir
aprendiendo,puesto que la tecnologia ha llegado hasta a los espacios mas remotos del Estado,
es por eso quese le tiene que dar un buen uso, y motivar a los alumnos a que se adentren al
uso de las TIC en la educacion, ya que es para el bien de los mismos, y se sigan preparando

como estudiantes. Esto con la ayuda de herramientas como es Impress.

En esta sociedad cambiante en cuanto a la educacion tecnoldgica, los alumnos
ya deben de estar familiarizados con las herramientas tecnolégicas para su uso y desarrollo
en actividades escolares,esto con el fin de desarrollar los trabajos tanto grupales como
individuales. A partir de esto los alumnos de sexto grado de primaria, tienen que saber sobre
herramientas y su importancia, como lo es el software Impress que tiene como finalidad de
editar y realizar presentaciones multimedia, siendo este un software intuitivo, facil de
descargar e instalar de forma gratuita, ademas de que pertenece a una paqueteria informatica
de software libre, dejando de lado a las personas que optan por utilizar herramientas que la
gran mayoria conoce, es por esto que la escuela se compromete a ensefiar a los estudiantes
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valores y estilos de vida que los beneficien no solo a ellos, sino a la sociedad en general. La
escuela ha de promover el uso de estos tipos de software, por la misma razon que promueve
diferentes herramientas o0 métodos: nos beneficia a todos, si los alumnos utilizan software
libre, se esta fortaleciendo el compartir conocimiento, ayudando a trabajar en equipo para

lograr un objetivo en comun con los estudiantes.

En el estado de Zacatecas se cred la Ley para Fomentar la Creacién, Desarrollo,
Utilizacion y Difusion del Software Libre y de Codigo Abierto del Estado de Zacatecas, esta
Ley fue publicada en el 2014, impulsada y creada por los diputados, y diputadas donde
consideran que resulta inaplazable que el Sistema Educativo del Estado de Zacatecas
desarrolle competencias entre sus alumnos haciendo uso del Software Libre y de Cédigo
abierto, logrando: Tener acceso a programas para su formacion, evitar que el estado haga
mal uso en empresas con interés en el software privativo, llevar a la practica lecciones
civicas, tomar conciencia del funcionamiento de lo negativo en el software privativo,
demostrar que el uso del software libre y de cddigo abierto se ha ido desarrollando en los
distintos niveles educativos del estado de Zacatecas, bajo un programa llamado “Escuelas

Linux”.

Es asi como el problema nace de la preocupacion de los docentes para que los alumnos
aprendan a utilizar herramientas de tecnologia educativa, el manejo de este tipo de recursos
ayuda a mejorar la competitividad educativa, ademas de fomentar la interaccién tecnologia-
profesor-alumno, formando nuevas lineas de trabajo colaborativo, esto aunado a que esta por
darse la transicion de los alumnos de la escuela primaria a secundaria, y tendran que empezar
a hacer distintas tareas con el uso de las herramientas tecnoldgicas como lo es el caso de
presentaciones con diapositivas a sus comparfieros, 1o que requiere prepararlos para que
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vayan conociendo diferentes herramientas a las ya conocidas como el caso de Impress, la

cual esté inserta en la paqueteria de LibreOffice.

14 Objetivos

El Objetivo General de este proyecto se centra en:

Implementar un curso sobre el uso del software Impress en alumnos de sexto grado de la
Escuela Primaria Francisco Sarabia del Puerto de Acapulco, con la finalidad de que cuenten

con una herramienta tecnoldgica de apoyo para sus actividades escolares.

De esta misma manera los Objetivos Especificos son:

o Identificar las necesidades sobre el uso de herramientas tecnoldgicas que tienen

los alumnos de sexto grado.

o Disefar estrategias y actividades con el uso de herramientas tecnologicas para la
implementacidn del curso seleccionado.

. Implementar las estrategias y actividades disefiadas para el curso sobre el uso del
software Impress, como herramienta tecnoldgica de apoyo en las actividades escolares de
los alumnos.

o Evaluar las estrategias y actividades desarrolladas e implementadas en los
alumnos, con la finalidad de proporcionar a los alumnos una herramienta tecnoldgica de
apoyo para sus actividades escolares, asi como identificar las necesidades y aspectos a

redisefiar en el curso.
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1.5 Preguntas de investigacion

¢ Qué software implementar por medio de un curso, que permita a los alumnos contar

con una herramienta tecnoldgica de apoyo para sus actividades escolares?

o ¢ Qué necesidades tienen los alumnos de sexto grado de primaria sobre el uso de

herramientas tecnoldgicas?

o ¢ Qué estrategias y actividades disefiar con el uso de herramientas tecnoldgicas

para la implementacion del curso seleccionado?

o ¢Como implementar las estrategias y actividades disefiadas para el curso sobre el

uso del software Impress, para alumnos de sexto grado?

o ¢Coémo evaluar las estrategias y actividades desarrolladas e implementadas en
los alumnos, con la finalidad de proporcionar a los alumnos una herramienta tecnolégica
de apoyo para sus actividades escolares, asi como identificar las necesidades y aspectos a

redisefar en el curso?

1.6 Justificacion

La importancia de tener herramientas tecnolégicas como apoyo para las actividades
académicas, es crucial para las nuevas generaciones de los alumnos que estan por egresar de
la educacioén bésica, primaria, ya que estan proximos a ingresar a la escuela secundaria, es
por esto que se requiere tener conocimientos basicos sobre herramientas tecnologicas donde
puedan plasmar las ideas que surgen a lo largo de los cursos que se imparten en esta, con una

exposicion de temas de relevancia para la clase.
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El presente proyecto de intervencion esta encaminado a la implementacion de un
curso sobre la utilizacion del software Impress para alumnos de sexto grado de la Escuela
Primaria Francisco Sarabia del Puerto de Acapulco, con la finalidad de que cuenten con una
herramienta tecnologica de apoyo para sus futuras presentaciones escolares, tanto en la
escuela primaria como en la escuela secundaria cuando llegue el momento de pasar de nivel
educativo, otra actividad que pudiesen presentar es el desarrollo o disefio de algin tema que
les guste para darlo a conocer a sus compafieros 0 amigos, hasta el hecho de disefiar una

portada todo esto se podré realizar con los elementos que se daréan en el curso.

Las expectativas del presente proyecto, se espera tenga un impacto significativo en el
entorno dado que el proyecto se puede presentar tanto en comunidades, como en centros
escolares, en el cual se pueden exhibir probleméticas sociales, escolares y sus posibles
soluciones de una manera atractiva a la vista de los espectadores, o simplemente exhibir
algin tema de interés comun, guardando la relacién para atender la problematica del uso

debido de las herramientas tecnoldgicas en los alumnos.

1.7 Alcances y limitaciones

El alcance al que se llego fue realizar un curso de manera exitosa, promoviendo eluso
de las herramientas tecnoldgicas como apoyo educativo con el software Impress de origen
Software Libre, dado que este tipo de herramientas nos ayudan a motivar a los alumnos a usar
nuevas o desconocidas herramientas tecnoldgicas donde pueden tener facil acceso adquiriendo
nuevas habilidades y conocimientos digitales, en alumnos de sexto grado de primaria, ya que
estos estdn muy proximos a entrar a la secundaria y tendran que empezar a hacer

exposiciones. Cabe resaltar que, en la Escuela Primaria Francisco Sarabia, se eligi6 al grupo
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de sexto, por el cambio educativo que tiene que realizar en los proximos meses.

Se pretende proporcionar las herramientas basicas para el uso y manejo del software
Impress en los alumnos de sexto grado de la Escuela Primaria Francisco Sarabia del Puerto
de Acapulco, con la finalidad de que desarrollen las habilidades necesarias, para iniciar hacer
un uso correcto de las herramientas educativas.

Una limitacion fue que el aula contaba con maquinas que no soportaban la instalacion
de la herramienta utilizada “Impress”, por lo tanto, se tuvo que buscar una version del
software compatible con las maquinas, la solucién a la que se llego, fue que la version a
utilizar era de manera portable, es decir que no era necesaria una instalacion en los equipos

y asi se pudo trabajar sin problema alguno.

1.8 Supuesto Hipotético

El implementar el curso sobre el uso del software Impress en alumnos sexto grado de la
Escuela Primaria Francisco Sarabia del Puerto de Acapulco, permitird que los alumnos

cuenten con una herramienta tecnoldgica de apoyo para sus actividades escolares.
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Capitulo 2. Marco Tedrico

En este segundo capitulo se busca definir los conceptos bases o teorias que dan sustento
a este proyecto de intervencion, donde las herramientas tecnoldgicas en la educacion han
sido primordial durante estos ultimos afios, ya que los tiempos han cambiado y la sociedad
con ello, este trabajo se hizo con la finalidad de dar apoyo a los alumnos para que cuenten
con una herramienta tecnoldgica para que puedan desarrollar sus actividades escolares
utilizando el software Impress, el cual se encuentra dentro de la paqueteria de LibreOffice.
Este software fomenta su uso al proporcionar las herramientas necesarias para la creacion de
presentaciones a los alumnos, esto con la ayuda de la modernizacion del aprendizaje, vy el
software libre, por lo cual se definen en este apartado la importancia de las TIC en el ambito
educativo, las generaciones digitales, el uso del Software Libre en el ambito educativo,
definir qué es el software libre, asi como sus libertades, Impress de LibreOffice en el proceso

de ensefianza-aprendizaje.

2.1 El uso de las TIC en la educacion

Sabemos que las TIC han formado parte importante dentro de la educacion al ser un gran
apoyo antes, durante y después de la emergencia sanitaria por la que atraveso el mundo
entero, ya que desde antes se venian utilizando las herramientas digitales, pero con la llegada
del COVID fue aiin mas necesarias la utilizacion en cualquier nivel educativo, y por docentes
que para nada estaban familiarizados con su uso, pero demostrando siempre que el no estar
fisicamente en una clase no seria impedimento para llevar a cabo las clases y demas

actividades escolares.
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En la actualidad, debemos de estar actualizados en el uso y manejo de las TIC, para poder
dar un mejor servicio de educacion a nuestros estudiantes, dandoles las herramientas
necesarias para que asi sigan fortaleciendo sus aprendizajes, ya que estaran en constante
cambio, el uso de las TIC viene a ayudar en el proceso en la educacion, dejando de lado las
clases monotonas que se habian venido practicando desde hace ya varias décadas, asi como
también su uso y manejo vino a cambiar nuestra forma de vivir, nuestra mentalidad, la
manera en la que nos relacionamos con la sociedad hasta la forma de aprender, la educacion
como todo lo que nos rodea esta en un proceso de evolucion para bien de nuestra sociedad
estudiantil, pero también nosotros le debemos de dar la importancia y el compromiso de
querer evolucionar con ella también, las TIC nos brindan la posibilidad de desarrollar
materiales mas dinamicos, interactivos e innovadores, siendo estas faciles de manejar por
los alumnos y sus habilidades tecnoldgicas, el uso de las TIC crea una necesidad de obtener
informacion y de su manejo, teniendo que desarrollar no solo el hecho de poder aprender,
sino de saber usar las herramientas de manera adecuada, permitiendo la correcta preparacion
de los estudiantes, y haciéndoles las tareas méas faciles de realizar, no importando el nivel
educativo en el que se encuentre el alumno. Parrales, afirma lo siguiente:

Actualmente, el avance tecnoldgico representa no solo enormes ventajas para
todos los campos del conocimiento, incluyendo a la educacién, sino también un reto
para el docente, puesto que significa que deben mantener una constante
actualizacién de sus competencias digitales, para de este modo ir de la mano con el
vertiginoso avance tecnoldgico. (2021, p. 2)

Asi pues, se entiende que el docente conlleva un papel sumamente importante en el

manejo de las TIC, al tener que estar actualizado constantemente de sus competencias y
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estrategias digitales, para poder lograr una buena comunicacion con sus alumnos y puedan

generar un aprendizaje significativo.

2.1.1 Ventajas del uso de las TIC en la educacion
Las ventajas que podemos obtener con el uso de las TIC en estos momentos donde todo
lo podemos concebir gracias a la tecnologia que nos rodea, desde el punto de vista de Castro,
Guzmén y Casado, “Las TIC, son cada vez mas amigables, accesibles, adaptables
herramientas que las escuelas asumen y actlan sobre el rendimiento personal y
organizacional” (2007, p. 6), siendo estas de suma importancia para los procesos de
ensefianza-aprendizaje que pueden obtener los alumnos, al ser amigables, accesibles y
adaptables para cada uno de los alumnos, puesto que son los actores principales en la
educacién y son ellos quienes se pretenden que las manejen desde sus primeros afios dentro
de la escuela. Otra ventaja de las TIC en el aula, es que permite al docente mejorar su
préctica, estableciendo las TIC como un medio para mejorar el contenido de sus clases, asi
como su calidad. Esto nos indica que las herramientas tecnoldgicas van de la mano con el
desempefio docente actual, mejorando el contenido de sus clases y dejando lo tradicional,
por hacer que los alumnos se sientan interesados en cualquier tema o clase que se esté
impartiendo con el apoyo de las herramientas tecnoldgicas que estén al alcance,
preferiblemente utilizando software libre, para que conozcan otro tipo de software que sea
no privativo, fortaleciendo y promoviendo las actividades a través del uso de las TIC,
empledndose como medios para obtener y generar informacion de manera eficaz.
Segun los autores Bricall (2000) y Marques (2002) describen que las funciones de las
TIC desde la perspectiva de los estudiantes tienen las siguientes ventajas: propicia y

mantiene el interés, motivacion, interaccion mediante grupos de trabajo y de discusion que
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se apoyen en las nuevas herramientas comunicativas. Esto es un punto importante en la
educacién al desarrollar las habilidades en los alumnos para fomentar la colaboracion
mediante el uso de las TIC.

2.1.2 Habilidades en el uso de las TIC dentro de la educacién basica

Las habilidades se pueden ir desarrollando a lo largo de nuestra vida, asi como
mejorandolas. Segun Gimenez (2023) se refiere como habilidad digital “a la capacidad de
una persona para usar la tecnologia y los medios digitales de manera efectiva y segura”
[lamese docente o alumno, en donde se busca alcanzar objetivos de aprendizaje por medio de
las TIC, siendo el desempefio docente un papel dentro del desarrollo de las habilidades y de
aprendizaje, a través de los autores Torres et al., mencionan:

Es preponderante la influencia de la alfabetizacion digital en el desempefio docente,
especialmente en el uso de las herramientas digitales, ya que la informacion fluye
por diversos medios, de ahi que es de gran necesidad fortalecer la competencia
digital de los docentes, a fin de propulsar este proceso de cambio constante. (2021,
p-3)

Dentro de la educacién se reconoce el uso de las tecnologias como un recurso sustancial,
los estudiantes deberan desarrollar durante el paso de la escuela primaria y en la transicion a
la secundaria habilidades digitales incluyendo el manejo y su uso responsable. Como
profesores debemos fomentar el uso de las herramientas tecnoldgicas con el fin de enriquecer
las habilidades, la ensefianza, potenciar el trabajo colaborativo, conectarlo con el mundo real
en cualquier nivel, promoviendo la generacion de soluciones creativas a problemas diversos.

Los alumnos y la sociedad estan estrechamente enlazadas en la actualidad, una
caracteristica de la sociedad es la generacion, transmision y aplicacion del conocimiento,

necesitando contar con herramientas tecnoldgicas para apoyarse en el proceso de aprendizaje,
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siendo estas las que facilitan la creacion y difusion de este conocimiento, pero que también
les puedan servir para la resolucion de problemas de la vida cotidiana, como sabemos la
escuela es la base para acceder al conocimiento, jugando un papel crucial para desarrollar las
habilidades necesarias para el procesamiento de informacion, asi como fomento en el uso
responsable de las tecnologias y el participar activamente en la sociedad cambiante, teniendo
la escuela el deber de transformarse para cumplir su cometido dentro de la sociedad, siendo
un espacio para la formacion de ciudadanos y desempefiando el papel como igualadores de
oportunidades en la sociedad, sabiendo la realidad que embarga a nuestro pais donde no todas
las nifias, nifios y adolescentes tienen de la misma manera el acceso a las herramientas
tecnoldgicas, existiendo condiciones diferentes partiendo desde lo econémico, cultural,
social, conectividad e infraestructura en cada localidad o escuela, siendo factores de
desigualdad.

En el libro de la Secretaria de Educacidon Publica, sefiala que “las dinamicas de las
sociedades actuales suponen transformar, ampliar y profundizar el conocimiento, asi como
utilizar nuevas tecnologias para el desarrollo cientifico” (2017, p. 28). La sociedad afronta
retos significativos en cuanto a la generacion de nuevos conocimientos en un mundo en
constante cambio, representando un desafio significativo para la educacion, cambiando las
metas desarrollando la capacidad de aprender a aprender de los alumnos, fomentando el uso
de nuevas herramientas tecnoldgicas, para despertar el interés por el aprendizaje continuo,
promoviendo habilidades y la adaptabilidad, un ejemplo de ello son las aulas modernas,
donde ya no se limitan a libros de texto o a pizarras convencionales, sino en algunas partes
del pais se llegar a contar con la infraestructura necesaria para impartir clases usando las
nuevas herramientas tecnolégicas de manera sincrona o asincrona, presencial o virtual,

cambiando la forma en que accedemos y compartimos informacion, dando oportunidad de
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que los docentes puedan redisefiar sus estrategias, actividades y evaluar el progreso, a fin de
conocer el impacto que se tuvo en los alumnos.

A pesar de las limitaciones con las que se encuentran algunas comunidades del pais sobre
el acceso a la tecnologia en las escuelas, esto no es un obstaculo para fomentar ni desarrollar
el aprendizaje, potenciando asi el aprendizaje con este tipo de herramientas. La SEP
menciona que existen dos tipos de modelos de uso de la tecnologia:

La interaccion mediada: donde el docente o algunos estudiantes emplean la tecnologia para
realizar actividades globales.

La interaccion directa con los dispositivos electrénicos: donde los estudiantes trabajan de
manera individual o grupal. En ambos modelos se ofrecen las oportunidades para buscar
informacion, comunicarse, crear y desarrollar habilidades necesarias como el pensamiento
critico y creativo, la colaboracion, el uso responsable de la tecnologia, el manejo de
informacion y la ciudadania digital.

2.1.3 Importancia del uso de herramientas tecnoldgicas de apoyo para sus
actividades escolares

La estrecha relacion que tienen las TIC con la educacion se ha hecho cada vez més fuerte,
ya que como se ha dicho, los alumnos y la sociedad como tal, han ido cambiando, y con esto
se busca también cambiar la forma con la que se ha impartido la educaciéon en afios
anteriores, un ejemplo claro era cuando los alumnos iban a la escuela y pasaban al cuaderno
lo que el maestro les dictaba, pero ahora la educacion se ha visto en un cambio radical con
la llegada de la pandemia y el aislamiento que esta conllevd, ocasionando pérdida de clases
en los primeros meses, hasta que las escuelas implementaron planes en los cuales los

alumnos no siguieran perdiendo clases con la ayuda de las TIC, y seguir generado
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aprendizajes, asi también la evolucion del proceso educativo, el cual pasé de centrarse en las
necesidades del docente, a estar centrado en las necesidades del alumnado.

Es de gran utilidad el conocer lo que conlleva el uso de las TIC en la educacion mediante
el proceso ensefianza-aprendizaje, si se conoce las ventajas que dichas herramientas pueden
ofrecer en el aula o fuera de esta, logrard que los alumnos se sientan interesados e
involucrados en la formacion de su conocimiento. Asi mismo la motivacion que se les da a
los alumnos es referida como un proceso.

Incluso es mas motivador, con lo que se puede obtener méas atencion por parte
de los estudiantes, que también gracias a todas estas tecnologias no dependeran por
completo del profesor, pues podrédn adquirir nuevos conocimientos y mas
actualizados que le interesen y que este sea capaz de compartir con los demas.
(Mendoza et &l., 2016, p. 34)

Gracias a las TIC, el docente y los alumnos pueden disponer de medios con los que se
motiva a transferir el conocimiento, ya sea por medio de internet, video o alguna pelicula,
presentaciones en diapositivas, graficos, documentales, pizarras electronicas, etc., estos para
motivar a los alumnos a seguir con el aprendizaje en el lugar que sea, con diferentes
herramientas.

En esta nueva era, durante el transcurso que se ha presentado del proceso ensefianza-
aprendizaje, los alumnos interactGan con los docentes, con otros compafieros, asi como los
diferentes recursos educativos que le presentan, y con la tecnologia que dispone en el
momento, esto ayuda significativamente con la autonomia que va adquiriendo en la medida

que se le facilita el autoaprendizaje.
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2.2 Impress como herramienta tecnolégica de apoyo a las actividades escolares

En este apartado definiremos Impress como un software libre, estd inserto en una
paqueteria de informéatica llamada LibreOffice que contiene diferentes paquetes que lo
conforman, como: Writer (procesador de textos), Calc (hoja de célculos), Draw (editor de
dibujo), Base (base de datos), Math (editor de formulas matematicas), e Impress (editor de
presentaciones), como opina Rodriguez, este Ultimo software es el encargado de “crear
diapositivas con multiples elementos, como: texto, imagenes, vifietas, tablas, graficos,
videos, sonidos, entre muchos otros” (2023, p. 2). También describiremos la importancia
que ha desarrollado el software libre en el area de la educacion debido al constante cambio
que experimentamos, Impress es una herramienta tecnoldgica que se ha ganado esa
importancia gracias a su interfaz intuitiva, permitiendo a los usuarios ain aquellos sin
experiencia en su uso, el poder crear presentaciones de manera util, lo que la hace una opcién
eficaz para desarrollarla en el entorno educativo donde se requiere un aprendizaje ameno
para que quien la utilice sepa aprovechar al maximo la herramienta, facilitando el aprendizaje

interactivo y accesible.

Se vera el uso del software libre en la educacion, las libertades del software libre, Impress
de LibreOffice como herramienta tecnoldgica de apoyo para actividades escolares y por
ultimo la segmentacion de las generaciones digitales, para saber que generacion es con la

que se trabajo en este trabajo de investigacion.

2.2.1 El uso del Software Libre en el ambito educativo
Para este apartado se describe el software libre ya que el proyecto esta enfocado en

Impress el cual es un software totalmente libre, este se utiliza para promover el proceso de
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ensefianza-aprendizaje, integrandolo en el &mbito educativo de todos los niveles, y para todo
tipo de usuario que le interese el uso de este tipo de software.
El software libre logra adaptarse a las necesidades docentes; puede, por ejemplo,
modificarse para ofrecer a los alumnos una version simplificada. O darles una
apariencia adecuada a los conocimientos del alumno (por ejemplo, similar a la de

las herramientas con las que el alumno esta familiarizado). (Valverde, 2011, p. 6).

La idea principal del uso del Software Libre con los alumnos es el poder distinguir las
necesidades que se planteen en el momento, con la ayuda de esta herramienta, Impress es la
version gratuita de lo que viene siendo PowerPoint, el cual fue desarrollado como software
privativo del cual no existe forma libre de acceso a su cddigo fuente, por lo que hace que
Impress tenga un punto a su favor a comparacion de este ultimo software. Aun cuando tiene
ese aspecto positivo, la gran mayoria de las escuelas, alumnos y usuarios estan mas
adaptados a trabajar con el software privativo, es por esto que se busca implementar el uso
del software libre en alumnos de sexto grado, para que se vayan familiarizando con dicho

programa.

2.2.2 Modelos de Disefio Instruccional

Para poder iniciar a trabajar sobre cualquier curso, debemos de tener en cuenta que
modelo de disefio instruccional convendria para que tenga una aceptacion por parte de la
audiencia. En este trabajo abordaremos como debera de ser la planeacion de un curso
utilizando un disefio instruccional como base para su realizacion, cabe mencionar que para
la planificacion instruccional, existen diversos modelos, entre ellos: Modelo de Ely y
Gerlach en 1980, donde con este modelo se pretendia que los objetivos incluyeran las
condiciones que ocurririan mediante el comportamiento segin Gongara et al. (2012);
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Modelo ASSURE de Heinich, Molenda, Russell y Smaldino disefiado en el afio de 1999,
este modelo es el mas utilizado ya que es el que reune las caracteristicas para trabajar y
adaptarse en las instituciones donde se ofrecen los cursos en linea o semipresenciales
mayormente, en este modelo se implementan segln los autores Davila y Pérez (2010), seis
fases las cuales son:

A — analizar a los aprendices (Analyze learners), en esta fase identifican las

capacidades, necesidades e intereses de la audiencia.

S — formular los objetivos de aprendizaje (State learning objectives), en esta

fase se precisa en términos de conductas observables y medibles lo que se

espera que cada aprendiz adquiera y domine al final de cada experiencia de

aprendizaje.

S — seleccionar métodos, medios y materiales (Select methods, media and

materials), en esta fase, el facilitador determina las ayudas didacticas o

recursos disponibles para el desarrollo de la instruccion en funcion del logro

de los objetivos a lograr.

U — utilizar métodos, medios y materiales (Utilize methods, media and

material), esta fase se oriente el uso adecuado de los recursos disponibles.

R — requerir la participacion de los aprendices (Require learner participation),

En esta fase se precisan las actividades y estrategias de aprendizaje centradas

en los aprendices que les demanden una participacion activa.

E — evaluar y revisar (Evaluate and revise). Esta fase tiene como propositos:

(a) revisar con sentido critico y constructivo el desarrollo de todo el proceso

de instruccion para determinar sus aciertos y desaciertos.
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Ya sea en cualquier modalidad que estemos presentado un curso, taller, etc., se requiere de
una revision de los fundamentos pedagdgicos, asi como al seguimiento del proceso que
implica cada una de sus etapas que conllevan a la realizacién de un curso competente. Benitez
(2010) sugiere que el disefio instruccional tiene sus principios en la tecnologia instruccional,
con elementos recuperados de las TIC en la educacion, esta tecnologia se comprende por
medio de la Association for Educational Communications and Technology (AECT) que es el
estudio y préactica de facilitar el aprendizaje, mejorando el rendimiento, esto con la ayuda de
la creacion, el uso y la gerencia de procesos y recursos tecnoldgicos apropiados.

Por otro lado, la teoria de la instruccion tiene su fundamento en las teorias del aprendizaje,
haciendo combinaciones y variaciones con estas teorias, lo que las diferencia son el enfoque
acerca del aprendizaje que se obtenga por quien las haya realizado. El disefio instruccional
representa una conexion entre las teorias del aprendizaje y la ejecucion de estas en el proceso
de ensefianza-aprendizaje, para realizar un disefio instruccional se tiene que planear la
ejecucion de las actividades, para poder analizar a la audiencia y recabar informacién para asi
lograr la finalidad del curso programado.

El tener bien definido el disefio instruccional con el que se trabajara en el curso, se vera
reflejado en las actividades realizadas por el profesor y la audiencia durante el proceso
ensefianza aprendizaje Benitez (2010), refiere que tener claro el planeamiento, los objetivos,
estrategias, asi como el escoger de manera correcta los medios y recursos a utilizar, promovera
que los estudiantes participen activamente y se vean comprometidos durante la realizacion del
curso, asegurando la calidad de la experiencia del aprendizaje.

Otro modelo es el de Newby, Stepich, Lehman, y Russell creado en el afio 2000, donde se
busca implementar tres fases de acuerdo con Jardines (2011), las cuales se dividen en planear,

implementar y evaluar, orientado en el salon de clases; Modelo de Morrison, Ross y Kemp,
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inicialmente fue creado por Kemp y acondicionado por Morrison y Ross en el afio 2001, donde
se busca identificar y revisar los contenidos de cada actividad asociado con los demés
elementos, Jardines (2011) menciona que estos elementos son de caracter interdependientes,
puesto que afectan a los demas y son afectados de manera reciproca.

Este curso sera creado especificamente para los alumnos de sexto grado de la Escuela
Primaria Francisco Sarabia, perteneciente al puerto de Acapulco, utilizando el Modelo
ASSURE. el cudl es el modelo que se ajusta a dicho curso, analizando que es el modelo que

relne las caracteristicas esenciales para el funcionamiento del procedimiento a presentar.

2.2.3 ¢Qué es Impress?

Debemos de empezar con definir qué es Impress, este es una aplicacion de presentaciones
que forma parte de la suite de oficina de software libre mejor conocida como LibreOffice,
fue disefiada especificamente para crear, editar y proyectar presentaciones, se ha convertido
en una herramienta importante en el mundo academico y empresarial, (LibreOffice, s.f),
“Impress es una herramienta verdaderamente excepcional para crear presentaciones
multimedia efectivas.”, permitiendo a los usuarios navegar por su interfaz de una manera
sencilla y efectiva, ofreciendo una extensa gama de herramientas de disefio y formato,
afiadiendo texto, iméagenes en 2D y 3D a partir de texto, graficos, videos, sonidos, efectos de
transicion y animacion con el fin de realizar presentaciones mas atractivas, como sefiala
Rodriguez “El entorno de trabajo de Impress es similar al de otros programas de su tipo, su
interfaz facilita el acceso a las diapositivas, por lo que familiarizarse con el programa no es
complicado” (2023, p. 2), una ventaja que ofrece al trabajar con este tipo de herramientas es
la organizacion que se le puede dar en lo visual y légico de los contenidos del trabajo, al

trabajar con plantillas predefinidas, otra cualidad que sobresale de Impress y de las demas
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aplicaciones dentro de la paqueteria de LibreOffice es la capacidad de exportar el producto
en formatos principalmente PDF, o en XHTML, HTML, BMP, EMF, EPS, GIF, JPEG,
PNG, SVG, TIFF, y WMF. Ademas, es compatible con otros formatos de presentacion,

haciendo posible el poder colaborar con usuarios de diversas aplicaciones.

2.2.4 Software Libre

Para iniciar este apartado tenemos que comenzar con identificar qué es un software, ya
que sera nuestra base, asi podremos darle continuidad a la investigacion, software: “Es el
conjunto de los programas de computo, procedimientos, reglas, documentacion y datos
asociados, que forman parte de las operaciones de un sistema de computacion” (Olarte,
2018). El software va mas alla de los programas en sus distintos estados que conocemos
como lo son los cddigos fuente, binario o ejecutable, esto abarca todo lo intangible, todo lo
que no tocamos o lo no fisico, y que sirve para interactuar con el sistema operativo.

El software Libre ha estado presente en la sociedad desde los afios 80, Segin Rodriguez
(2008) Richard Stallman inici6 la creacion del Movimiento del Software Libre, en los afios
de 1960 y 1970 el software ain no era considerado un producto sino algo adicional que los
vendedores de las grandes computadoras de la época como las mainframes (las cuales son
grandes computadoras que son capaces de realizar cientos de millones de célculos),
aportaban a sus clientes para que éstos pudieran usarlos, para esta época era comun que los
programadores y desarrolladores de software entre ellos compartieran con toda libertad sus
programas. Esta accion era habitual en algunos de los mayores grupos de usuarios de la
época, como DECUS (grupo de usuarios de computadoras DEC). A finales de 1970, las
compafiias comenzaron el habito de imponer limitaciones a los usuarios, e iniciaron con el

uso de acuerdos de licencia. (p. 5).
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2.2.5 Libertades del Software libre

Con la creacion del Software Libre, se tuvo que manejar libertades para que los softwares
fueran nombrados como tal, la palabra “Libre” se refiere a libertad, no a precio ya que el
software libre puede ser comerciable. Solamente se puede decir que un programa es Software

Libre si los usuarios tienen las cuatro libertades esenciales (Stallman, 2020, p. 2):

. Libertad 0: la libertad para ejecutar el programa sea cual sea nuestro propdsito.

. Libertad 1: la libertad para estudiar el funcionamiento del programa y adaptarlo a tus

necesidades - el acceso al cadigo fuente es condicion indispensable para esto

. Libertad 2: la libertad para redistribuir copias y ayudar asi a tu vecino.

. Libertad 3: la libertad para mejorar el programa y luego publicarlo para el bien de

toda la comunidad - el acceso al codigo fuente es condicion indispensable para esto.

Esto le permite ofrecer a toda la comunidad la oportunidad de beneficiarse de las
modificaciones. El acceso al codigo fuente es una condicion necesaria para ello. Estas cuatro
libertades las encontramos en Free Software Foundation, Inc. (2022). De la primera libertad
de la que se habla es la Libertad Cero, ya que esta es una libertad explicita, ya que trata
naturalmente de la ejecucién del programa por cualquier persona o en dado caso
organizacion para su uso en cualquier tipo de sistema operativo, tipo de tarea o finalidad con
la que utilice el software, solamente lo importante es el usuario, ya que no le tiene que
comunicar el uso al programador o a una entidad.

La libertad namero uno, trata primeramente en tener el acceso al codigo fuente del

programa, el cual es el codigo con el que se le pueden hacer cambios al programa, en esta
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libertad se puede o no utilizar el programa modificado en lugar del original. Asi como

también incluye la libertad de eliminar parcial o totalmente codigo del programa.

La libertad numero dos, habla sobre el redistribuir copias del programa con o sin las
modificaciones hechas por el usuario de forma ya sea gratuita o cobrando por las
modificaciones hechas, la puede redistribuir a cualquier persona en cualquier parte. También
esas mismas modificaciones las puede usar en privado para su propio interés personal, sin
que alguna otra persona lo pueda saber. Y si llegase a publicar las modificaciones el usuario
no esté obligado a hacer declaraciones a nadie, ni de ninguna manera. En la tltima libertad,
namero tres, el usuario es libre de publicar sus versiones modificadas como software libre,
no es forzoso que se publiquen con licencia Copyleft, que son las reglas para proteger las

cuatro libertades del proyecto GNU.

2.2.6 Impress de LibreOffice como herramienta tecnoldgica de apoyo para
actividades escolares

En los trabajos encontrados se habla sobre la importancia que tiene la paqueteria de
LibreOffice en especifico Impress, el cual es una herramienta tecnoldgica para la creacion
de presentaciones, segun Silva (2016) afirma que: “Impress es una herramienta informatica
para despertar el interés, mantener la motivacion y la participacion activa en el proceso de
ensefianza-aprendizaje”. Gracias a que LibreOffice es un software Libre y de Codigo abierto,
es de facil acceso a los estudiantes y docentes, para hacer trabajos similares con la paqueteria
de Microsoft Office, pero la cual es de pago despues de cierto tiempo de uso, y la cual limita
a los usuarios el manejo de estas herramientas tecnologicas. Utilizar el software libre como

herramienta en la actualidad ha traido consigo beneficios en la educacion:
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Muchas escuelas, colegios y universidades de todo el mundo usan LibreOffice
para hacer su trabajo todos los dias. Los estudiantes y profesores pueden descargarlo
e instalarlo en tantas maquinas como deseen, sin preocuparse por los costos de las

licencias, las suscripciones o las auditorias. (Rodriguez, 2020, p. 1).

Es por esto que se puede estar seguro que con el paso del tiempo que no se tendrén
limitaciones en el uso de los documentos o presentaciones, por no renovar una suscripcion
como lo es en el caso de la suite ofimatica de Microsoft. Las TIC han sido una parte
importante dentro de la educacién, un resultado positivo en el uso de ellas, el cual se puede
compartir sin limitantes, en cualquier y a cualquier persona que tenga una computadora:

Los estudiantes se sienten motivados al usar software que pueden compartirlo
libremente con sus comparieros y modificarlo, permitiéndoles saciar la necesidad de
aprender todo lo referente al sistema de computo, al fomentar valores de respeto a las
leyes y licencias de uso de software en la Institucion se fortalece la autoestima de los
mismos, asi como la facilidad para adaptarse a las nuevas tecnologias. (Villafuerte,
2012, p. 32)

La iniciativa de la utilizacion del software Libre se pretende que no solo sea momentaneo
Yy que en cursos posteriores a los estudiados se sigan utilizando las herramientas tecnolégicas
para asi seguir aprendiendo de una manera distinta a la convencional, esto va a ayudar a los
estudiantes para la realizacion de tareas. El profesorado participante ha fomentado la
utilizacion de herramientas de software libre en las aulas pidiendo a los alumnos que
elaboren sus trabajos en diferentes areas de conocimiento con estas herramientas
informaticas utilizando la informacion recogida en el wiki y el apoyo tutorial, de modo que

también se trabaja la competencia de aprender a aprender. (Garcia, 2013, p.4).
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Los mayores motivadores e impulsores para que los alumnos hagan uso del software
libre por encima del software privativo, son los docentes, que son los que facilitan los
recursos necesarios para que los alumnos se vayan acoplando a este software, y mientras
mas sea la iniciativa que tengan dichos docentes, la tomaran como una herramienta del dia
a dia en sus actividades, tanto escolares como personales. ElI conocer el uso de las
diapositivas servira para hacer que los alumnos realicen trabajos originales, creativos o
innovadores de cualquier tema que se les pida, con uso personal o social.

2.2.7 Generaciones de la era digital

En este apartado se clasifica a los estudiantes por generaciones o denominaciones, de
acuerdo a autores que han estudiado a las generaciones que han nacido entre los afios 1980
a la fecha, ya que el proyecto que estoy desarrollando esta enfocado en los alumnos de sexto
grado de primaria, los cuales son alumnos que por el hecho de haber nacido en las dltimas
décadas, pueden ser referidos como “Nativos Digitales” dicha denominacion fue realizada
por primera vez por Marc Prensky, en el afio 2001, donde se designan asi a las personas que
crecieron y se desarrollaron en un marco tecnolégico digital, se dice que su uso y habilidades
en relacion con las herramientas tecnoldgicas estan naturalizadas, Tapscott en el afio 1999
acufo a esa generacion denominandola “Generacion NET” la cual es la primera generacion
que crecio rodeada de tecnologia y para los cuales esta no representa una amenaza sino un
entorno natural a su experiencia cotidiana, en otros términos Howe y Stratuss (2000) acufian
el término “Millennials” que es la generacion de jovenes que han cambiado la vision de la
tecnologia para experimentar un mayor confort, con los entornos digitales, aludiendo a los
nacidos entre 1982 y 1991. Por ende, no se ha estandarizado una terminologia para este tipo
de fendmeno, y podemos Ilamarlos de la manera que mas convenga, el uso de las TIC en la

educacion ha sido esencial en estas generaciones “un entorno de aprendizaje basado en las
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TIC ayuda a que ideas dificiles se hagan mas comprensibles, por lo que los estudiantes
construyen sus conocimientos de manera que sean significativos para ellos” (Cuetos, et &l.,
2020, p. 288). Existen segmentaciones generacionales en esta era digital, son denominados
de la siguiente manera: “Generacion Silenciosa, Baby Boomers, Generacion X, Millennials,

Generacion Z y Generacion Alpha”.

Figura 1. Generaciones en la era digital

Generaciones en la
era Digftal

G ' i sﬂ ;

Nacidos entre los anos de 1925 - 1944,
durante la segunda Guerra Mundial, para
esta generacion no se podria hablar de las
TIC como las conocemos hoy.

Beby Bosmmers
Nacidos entre los anos de 1945 - 1964,
son asociados con los movimientos de los
derechos civiles, los cuales gozamos hoy
en dia, asi como invencion de la tv a color.

Rerereaciss X

Nacidos entre 1965 - 1979,
pasaron de lo analogico a lo
digital, el nacimiento de internet

Nacidos entre 1980 - 2000, crecieron con
tecnologia al alcance, se les puede
denominar "Generacion Selfie”,
demandan inmediatezz y transparencia

Nacidos entre 2001-2011, interactuaron desde
muy pequenos con las herramientas tecnologicas,
conectados a internet las 24 horas del dia, son los
mayores consumidores de video en streaming.

Nacidos del 2012- 2023 (Actualidad),
Es la generacion digital desde su
nacimiento.

Fuente: Elaboracion propia a partir de la aportacion de ICEMD (2017), Baeza y Couoh
(2017)
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La generacion Alpha, por lo regular son los hijos de los Millennials, y es la generacion
en la cual me he de enfocar, segun el ICEMD (2017), viven inmersos en lo digital, desde
muy pequefios tienen una gran influencia en las decisiones de compras y estilos de vidas de
los padres, han interactuado con los dispositivos moviles, hay quienes ya saben cdmo se
buscan los videos antes de cumplir el afio, navegan por las apps, sin la necesidad de saber

leer o hablar.

El papel de la tecnologia en el &mbito educativo es crucial, ya que, al hacer uso de ella
con los educandos o en este caso con la generacidn Alpha, el aprendizaje les resulta de una
manera mas atractiva y entretenida, puesto que estdn inmersos en la tecnologia desde
temprana edad, lo que hace que dediquen un tiempo extra y se incluyan en las actividades
por si solos, sin la necesidad que les estén recordando, y mas si la actividad consiste en
buscar alguna informacién en internet, o simplemente ver videos de algin tema en
especifico, lo cual les resulta factible el adaptarse al empleo de las TIC en la educacion en
su dia con dia, transformando el proceso educativo convencional, como lo son los estilos de
aprendizaje, al tener a la mano este tipo de herramientas que los hacen competentes en el

area digital, construyen experiencias en su entorno social y educativo.

35



Capitulo 3. Metodologia de intervencion

En este capitulo se aborda el tipo de metodologia efectuada para llevar a cabo la
intervencion, que se realizd en la Escuela Primaria Rural Federal Francisco Sarabia, ubicada
en la localidad de Ejido Nuevo, municipio de Acapulco de Juéarez, Guerrero, donde se
implemento el curso sobre el manejo de la herramienta Impress para los alumnos de sexto
grado, dicho curso se basé en el Modelo de Disefio Instruccional ASSURE disefiado por

Heinich, Molenda, Russel y Smaldino en 1999.

3.1 Tipo de investigacion

La investigacién ha estado presente a lo largo de toda la evolucion humana, desde que el
hombre inicid a tener problemas, estos lo llevaron a preguntarse el porqué, como y para que,
de los sucesos que no comprendia, para la elaboracion del curso sobre el manejo de la
herramienta Impress para los alumnos de sexto grado, es necesario recalcar que el tipo de
investigacion empleada fue la investigacion aplicada como lo menciona Ander-Egg, una de
las caracteristicas de este tipo de investigacion es que “la investigacion aplicada busca el
conocer para hacer, para actuar (modificar, mantener, reformar o cambiar radicalmente algun
aspecto de la realidad social)” (2011, p. 43), con un nivel de profundidad de tipo descriptivo,
como lo indica Ander-Egg, se familiariza con el evento “caracteriza un fenémeno, hecho o
situacion destacando sus rasgos accidentales” (2011, p. 26), con base a esto se utilizé para
narrar lo que pasé en el proyecto de intervencion, la recoleccion de datos, la evaluacion del
proceso de la estancia académica, como de los resultados generales del curso implementado,
con el uso de la tecnologia y en especial a estimularlos con la herramienta de Impress, a

través de la descripcion de cada uno de los temas abordados en clase.

36



3.2 Sujetos de estudio

Ander-Egg, considera que la poblacion en estadistica es un “conjunto de individuos, no
se estudia en su totalidad (salvo excepciones, como es un censo). Lo que se hace
habitualmente es seleccionar una muestra” (2011, p. 106). La Escuela Primaria Rural Federal
Francisco Sarabia, donde se realizo el proyecto de intervencion consta de una poblacion total
de 211 alumnos, de esta poblacién solo se seleccion6 una muestra de 23 alumnos,
pertenecientes al Gnico grupo de sexto grado, como se muestra a continuacion en la figura 2.

Figura 2. Sujetos de estudio
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Fuente: Elaboracion propia mediante la estancia académica.

3.3 Técnicas e instrumentos

Para la elaboracion del proyecto de intervencion se utilizaron las siguientes técnicas e
instrumentos, como base se utilizo el software libre Impress incluido en la paqueteria de
LibreOffice, las técnicas e instrumentos fueron:

a) Fase diagnostica

Entrevista: La entrevista se le realiz6 a la directora de la Escuela Primaria Rural, la
Mtra. Claudia Gissel Jaramillo Robles (ver anexo 1), con la finalidad de conocer mas

sobre el contexto en el que se encontraba la escuela, y como es el empleo de las
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b)

tecnologias, asi como conocer los perfiles del personal responsable del manejo de los
recursos tecnoldgicos, considerando que en la escuela el aula de medios (o centro de
cémputo) se encuentra equipada con tabletas para el uso de los alumnos y docentes.
Esta informacion fue de utilidad para desarrollar la intervencion.

Observacion: Previo al inicio del curso se llevd a cabo la observacion del aula de
medios y su clima institucional (ver anexo 2), lugar donde los estudiantes reciben
clases complementarias del aula, en donde se pudieron identificar los estilos de
aprendizaje de los estudiantes y las caracteristicas generales del contexto, a traves de
un diario de campo se observé que la gran mayoria de alumnos desconocian el uso de
la computadora.

Fase de intervencion

Para la intervencion, fue necesario realizar un disefio del curso el cual se basé en
emplear:

Observacién: La observacion se realizo durante las clases en el aula de medios, se
requeria la participacion voluntaria de los alumnos, para ver cuél era el nivel de
aprendizaje del tema dado, y asi saber como iba el proceso de lograr los aprendizajes
esperados.

Consulta documental: En esta estrategia como lo destaca Ander-Egg, “se trata de
ponerse en contacto con el conocimiento acumulado acerca del tema” (2011, p. 129).
Se utilizaron documentos de elaboracion propia donde se exponian algunos temas
para el mejor entendimiento, asi como la elaboracién de videos tutoriales de

elaboracion propia, con el fin de lograr el aprendizaje esperado en cada unidad.
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Implementacién del software: Durante la intervencion se hizo uso del software
Impress, el cual es una herramienta tecnoldgica cuya finalidad es crear, editar y
proyectar presentaciones multimedia.

Fase de evaluacion

Para la evaluacion del curso, asi como de la actividad final fue necesario fue esencial
el uso de instrumentos de evaluacion como lo fueron:

Rubricas: En esta forma de evaluacion como lo plantean Casco et &l, “La rtbrica por
sus caracteristicas contribuye a lograr la interaccion de forma dindmica, activa y
propositiva de los actores principales durante el proceso de evaluacion de los
aprendizajes” (2020, p. 12) la rubrica fue utilizada con una serie de criterios
determinados para evaluar de manera objetiva la actividad final.

Lista de Cotejo: Para la evaluacion semanal del curso se hizo uso de listas de cotejo,
considerando a Sosa et al., las listas de cotejo “relaciona acciones sobre tareas
especificas, organizadas de manera sistematica para valorar la presencia o ausencia
de estas y asegurar su cumplimiento durante el proceso de aprendizaje” (2020, p. 2),

haciendo una verificacion de si el estudiante cumplié o no con las tareas descritas.
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3.4 Procedimiento del disefio de intervencion

Para desarrollar la intervencion se utilizo el modelo de disefio instruccional ASSURE,
disefiado por Heinich, Molenda, Russel y Smaldino (1999), se escogi6 dicho modelo por las
caracteristicas de la audiencia, porque sirve para guiar y asegurar la planificacion paso a paso
del proceso de ensefianza aprendizaje, ademéas este modelo se adapta a las aulas
convencionales, semi presenciales, y a distancia.

El disefio de nuestro curso se debe ver como una tarea que se da a traves de una planeacion
bien fundamentada, esta consiste en transformar los requerimientos de las partes involucradas,
tiene como objetivo el promover el uso de nuevas herramientas tecnolégicas como apoyo a

las tareas escolares y facilitar el proceso de aprendizaje para los alumnos.

El procedimiento de intervencion se realizé de la siguiente manera, disefiandose el curso
por medio del modelo de disefio instruccional ASSURE donde se busca seguir el proceso de
las fases que se dictan a continuacion:

Tabla 1. Fases del Modelo de Disefo Instruccional ASSURE

Fesedel modelo ASSURE [ Acsénaggecutar |

Analizar a los aprendices En este paso se analizaron a los estudiantes a
través de la observacion, donde se fue
realizando un diario de campo el cual permitia
ir identificando las  necesidades vy
caracteristicas del alumnado sobre el uso de
herramientas tecnolégicas, también se realizd
una entrevista a la directora de la escuela.

Formular los objetivos de Se desarrollaron y analizaron los objetivos de
aprendizaje las actividades asi como estrategias para
implementar en el curso por unidad, tomando

en cuenta la observacion que se realizé.
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Seleccionar metodos, Se selecciond el software Impress de la libreria
medios y materiales de LibreOffice, donde se les facilito el uso de
videos, imagenes, animaciones Yy demas
funciones con las que cuenta dicho curso.
Utilizar métodos, medios y Se implement6 el curso sobre el uso del
materiales software Impress, mediante el uso de recursos
y materiales, los cuales fueron Ilamativo para
los alumnos, donde se disefiaron videos de
autoria propia, el medio que se utilizé fue el

uso de la Computadora que tuviese el software

mencionado.
Requerir la participacion Se fomento la participacion de los estudiantes
de los aprendices a través de estrategias de participacion, por

medio de 10 sesiones con una duracién de 50
minutos aproximadamente cada una.

Evaluar y revisar Al concluir el curso se evalud a fin de conocer
el impacto que tuvo en los alumnos, asi como
para identificar las necesidades, estrategias y
actividades a redisefar. Esto se logré mediante
rubricas semanales durante la realizacion del

curso.

Fuente: Elaboracion propia mediante la intervencion académica.

Llevando a cabo estas acciones de manera adecuada, se realiz6 el curso de manera eficaz
buscando que los alumnos obtuvieran una herramienta tecnoldgica de apoyo en la realizacion

de sus actividades escolares.
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Capitulo 4: Discusion de resultados

En este capitulo se expondran los resultados de la implementacion del proyecto de
intervencion sobre el uso del software Impress en alumnos sexto grado de la Escuela Primaria
Francisco Sarabia del Puerto de Acapulco, Guerrero, con la finalidad de que los alumnos
contaran con una herramienta tecnolégica de apoyo para sus actividades escolares, asi como
exponer el nivel de interaccion que tuvieron los alumnos con esta herramienta tecnoldgica.
El capitulo se integra por apartados: La situacion inicial de las necesidades que tienen los
alumnos y la institucién, la implementacion de las estrategias y actividades disefiadas, asi
como de la evaluacion de las estrategias y actividades disefiadas e implementadas. El primer
apartado hace alusion a la situacion que tenian los alumnos y la institucién respecto a las
herramientas tecnoldgicas antes de la intervencion, en el segundo apartado se describen las
estrategias y actividades implementadas, para finalmente describir, como se evaluaron dichas

estrategias y actividades desarrolladas.

4.1 Situacién inicial de las necesidades que tienen los alumnos de sexto grado de

primariay la institucion

Para identificar las necesidades que tenian los alumnos de sexto grado de primaria respecto
al uso de las herramientas tecnoldgicas, se realiz6 un diario de campo donde se observo que
los alumnos tienen como uso adicional el aula de medios, sin ser una materia obligatoria para
los alumnos de cualquier grado, ellos son llevados al aula dos veces a la semana o si las
condiciones son favorables y se encuentra desocupado por otros grupos pueden hacer uso de
las computadoras méas tiempo, se pudo identificar que los nifios ya cuentan con habilidades

tecnoldgicas pero aun asi la gran mayoria carecia de estas habilidades al frente de la
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computadora, ya que son muy pocos los alumnos que tienen computadoras en casa, lo cual
es un complemento para ellos, porque solo refuerzan conocimientos, y es un suceso opuesto
para aquellos alumnos que no cuentan con computadora en casa, es asi que los alumnos que
mas sobresalieron en la realizacion de ejercicios en la computadora son los que cuentan con
el equipo en casa.

Respecto los requerimientos de los equipos, en el aula de medios existen 12 computadoras
con un sistema operativo Windows 7 Home Premium de 32 bits, lo cual al momento de la
de la observacion no result6 ser un problema considerando que la paqueteria de LibreOffice
puede trabajar con este tipo de procesadores bajos, por otro lado la institucién cuenta con 8
Tabletas y con conexion de internet por parte de la CFE, la cual es un tanto inestable al notar
que tenian que esperar demasiado tiempo para que los alumnos pudieran realizar una
bldsqueda.

En consideracion al uso de las tabletas electronicas, los alumnos podian hacer uso de las
tabletas tanto en el aula de medios como en clase, (véase Figura 4) para poder desarrollar sus
habilidades digitales, en algunos casos los alumnos por temor a romperarlas, estrellarlas o
hacerles algin dafio que no fuese de voluntad propia decidian no utilizarlas tabletas, pero
desde ahi radica la confianza que tenian para tener en sus manos las tabletas, por esto mismo
y por el numero de dispositivos electrénicos, considerando que eran mas las computadoras
disponibles en la institucion que las tabletas, fue que se optd por utilizar para la intervencion
los equipos de computo.

El aula de medios estd acondicionada para un grupo de no mas de 30 alumnos, cada
computadora cuenta con monitor, CPU, mouse alambrico, teclado, lector de CD, sillas y
escritorios. Por lo cual, para trabajar hacen equipos de dos o tres personas dependiendo el

tema a explicar, el tiempo de trabajo es de 40 a 45 minutos de clase, y el tiempo que sobra lo
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utilizan para desplazarse al salon de clase y también para preguntar si quedaron claras las

indicaciones en el aula.

Figura 4. Situacion inicial estudiantil

Fuente: Elaboracién propia mediante fase diagnostica de la intervencién

Para saber la situacion en la que se encontraba la Escuela Primaria Francisco Sarabia, se
realizd en la fase diagnostica una entrevista a la directora de dicha escuela, donde se le
preguntaba el como se emplea la tecnologia en la escuela a lo cual respondi6 que se ha estado
trabajando con la inclusion de herramientas tecnoldgicas haciendo uso de tabletas para que
los alumnos muy independientemente de la utilizacion de la computadora también se vayan
adaptando a estos dispositivos, en ellos pueden utilizar programas para realizar tareas, jugar
para desarrollar su creatividad, hacer busquedas de informacion, aludiendo que los alumnos
ocupan mas la tecnologia en el aula de medios y en el salén cuando les son prestadas las

tabletas. Menciona que durante la pandemia a la escuela le asignaron un equipamiento al aula
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de medios para que los alumnos al regresar del confinamiento hicieran uso de las
computadoras y ayudar al fortalecimiento de sus habilidades digitales.

Uno de los cuestionamientos que se le realizd a la directora fue respecto a la manera
en que se capacita al personal docente para el uso de la tecnologia, respondié que se le envia
invitaciones a toda la plantilla de la institucion para ser capacitados de manera gratuita, en el
tema que ellos requieran reforzar, apoyados por el profesor encargado del aula de medios.
Otra interrogante que surgi6 en la fase diagnostica fue si existen diferencias que puedan
superarse con el uso de la tecnologia. Al analizar, se observa que efectivamente si existen
diferencias entre los alumnos, ya que es mucha la desigualdad cuando se tiene 0 no un equipo
de computo en donde trabajar después de la escuela, es por eso que se ha implementado el
uso de las computadoras en diferentes grupos de la primaria para que vayan conociendo sus
funciones, por estas mismas diferencias se ha visto la manera de implementar cursos donde
los alumnos de sexto grado puedan ser participes como en esta intervencion, al fomentar el
uso de software libre en los alumnos ya que estos solo sabian de utilizar alguna aplicacion de
Microsoft Office.

Una interrogante més fue sobre la relacion de los alumnos con los recursos tecnolégicos,
en esta pregunta se obtuvieron dos visiones, una desde la percepcion de la directora y la
segunda fue desde el diario de campo, la primera observacion fue que por el momento los
alumnos de primer, segundo y tercer afio solo utilizan el aula de medios para jugar con una
aplicacion llamada “Arbol ABC”, mientras que los alumnos de cuarto, quinto y sexto tienen
clases complementarias en el aula de medios, y hacen uso con mas regularidad de los equipos.

Otro de los cuestionamientos gir6 en torno a si se han implementado cursos de
capacitacion a los estudiantes sobre el uso de las tecnologias, la respuesta de la directora se

encamino a que después de la pandemia se les ha instruido a los docentes que les den las
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clases a sus alumnos en una parcialidad mediante los equipos de tecnolégicos disponibles,

para que ellos conozcan las funciones que contiene la tecnologia (tablet y computadora).
Por ultimo, se le cuestiono sobre si se considera necesario el uso de nuevos programas

en este caso particularmente sobre Impress, la directora tiene la vision de que si es necesario

implementar nuevos programas para seguir influenciando a los estudiantes en su creatividad,
considera que es bastante importante este sector de la poblacion estudiantil ya que es la que estd muy

préxima a iniciar con la educacion secundaria, y se enfrentan a nuevos retos.

Por otra parte, durante la entrevista a la directora y en base a la observacion, se hizo
alusion sobre el encargado del aula de medios, quien tiene una licenciatura en pedagogia con
especialidad en informatica (ver Figura 3), por lo que constantemente ofrece ayuda a los
alumnos con los programas que no saben utilizar, o simplemente esta atento a cualquier duda
del alumnado o la plantilla docente. Durante la observacion en el aula de medios, fueron dos
profesoras a pedirle ayuda al encargado, con un proyector y una Tablet, mostrando siempre
disponibilidad.

Figura 3. Aula de medios de la escuela

-

Fuente: Elaboracién propia mediante fase diagnostica de la intervencion

Con los resultados obtenidos de la observacion realizada mediante el diario de campo y la

entrevista, se pudo determinar que en la institucion hace falta el mantenimiento y
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actualizacion a los equipos disponibles, asi como a la infraestructura para poder tener acceso
a internet, a fin de que puedan ser utilizados de forma eficiente.

Mediante la fase diagnostica a través de la observacion inicial a los alumnos, se analiz6
que los alumnos demostraron tener diferentes tipos de aprendizaje, el 21.74% tiene
aprendizaje auditivo, el 65.22% posee un aprendizaje kinestésico, y con un 13.04% ostenta
de un aprendizaje visual, los cuales fueron identificados en la tabla 2.

Tabla 2. Estilos de Aprendizajes de los alumnos de sexto grado

Estilos de aprendizajes

Estilo Numero de estudiantes  Porcentaje
Auditivos 5 21.74%
Kinestésico 15 65.22%
Visual 3 13.04%
Total 23 100%

Fuente: Elaboracién propia mediante fase diagnostica de la intervencion.

Como se visualiza en la Tabla 3, los rangos de edad de los alumnos participantes oscilan
entre los 11y 12 afios, se pudo observar que el 69.5 % tiene 11 afios, mientras que el 30.43%

pertenece a los alumnos con 12 afios.

Tabla 3 Rango de edades de alumnos de sexto grado
Rango de edades

Edad NUmero de estudiantes  Porcentaje
11 afios 16 69.57%
12 afos 7 30.43%
Total 23 100%

Fuente: Elaboracién propia mediante fase diagnostica de la intervencién.

Por otro lado, durante la observacion, se les pidi6 a los alumnos informacion sobre si

tenian computadora en casa, las respuestas permitieron visualizar (ver tabla 4), que menos de
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la mitad de los estudiantes el cual se representa con un 47.83% no poseen computadora en
casa, esto hace suponer que no tienen mucho manejo sobre el uso de los equipos de computo.

Tabla 4. Cuenta con equipo de computo en casa

Computadora a disposicion

Condicién Numero de estudiantes Porcentaje
Posee computadora 12 52.17%
No posee computadora 11 47.83%
Total 23 100%

Fuente: Elaboracion propia mediante fase diagnostica de la intervencion

Otra pregunta que se formul6 fue sobre si tenian conocimiento sobre el uso de alguna
herramienta tecnoldgica, la computadora o el celular, a lo que el 39.83% contestaron que su
manejo equipos de computo es deficiente, mientras que el 34.78% dice tener un dominio
regular en cuanto a su manejo, y por ultimo el 26.09% siendo minoria tiene un buen manejo
del equipo de computo. (Ver tabla 5)

Tabla 5. Manejo de equipo de computo

Manejo de equipo de computo

Valoracién Numero de estudiantes Porcentaje
Bueno 6 26.09%
Regular 8 34.78%
Deficiente 9 39.83%
Total 23 100%

Fuente: Elaboracidn propia mediante fase diagnostica de la intervencién
4.2 Implementacion de las estrategias y actividades disefiadas para el curso de
Impress
Tomando como base la fase diagndstica donde se observaron las necesidades que se tenia

como institucion y como estudiantes, se prosigui6 a disefiar las estrategias y actividades a
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implementar en la intervencion, la cual se realiz6 del 28 de marzo de 2023 al 03 de mayo del
mismo afio, durante 10 sesiones en donde, solo la primer clase fue de manera virtual y las
siguientes 9 sesiones fueron presenciales, debido a los problemas que se presentaron desde
la primera sesion como el acceso a internet, los alumnos no se podian conectar a la sesion,
asi como el problema con la instalacion del programa en los equipos de computo, se opt6
porque fueran Unicamente presenciales, se trabajo tanto en el salon de clases como en el aula
de medios, dependiendo cémo se daban las circunstancias para poder desarrollar la
intervencion, utilizando tanto computadoras personales como computadoras del aula de
medios, se integraron 4 unidades desglosadas por temas como: Iniciando a conocer Impress,
Conociendo los elementos de la ventana, Tipos de diapositivas, Panel de diapositiva, Disefio
y plantillas de diapositivas, Insertando texto e imagenes, Edicion béasica de objetos y
herramientas, Sonido, Videos y por Gltimo el tema de Transicion y animacion de diapositivas,
se dan a conocer cdmo se desarrollaron cada uno de estos y los resultados de algunas
practicas.

Cabe destacar que no todas las sesiones se llevaron en un tiempo establecido considerando
que Unicamente los alumnos de sexto grado fueron seleccionados para estar en la
intervencion, con la autorizacion de la Directora y la Maestra titular de dicho grupo, quienes
estaban interesadas en la realizaciéon del proyecto por estar encaminado en fomentar la
utilizacion de software libre como herramienta tecnolégica de apoyo a sus actividades
escolares, considerando la transicion que estaban por realizar a la secundaria los alumnos de
dicho afo escolar. A continuacion, se describen las estrategias y actividades que se realizaron

con los alumnos durante las 10 sesiones que durd la intervencion:
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Sesion I: Iniciando a conocer Impress. Se implement6 el 28 de marzo de 2023, su objetivo
fue trabajar sobre la introduccion de la historia del software Impress, su creacion, asi como
los resultados que se obtienen al trabajar con esta herramienta. EI método didactico utilizado
fue el expositivo, en donde el facilitador mediante presentaciones de diapositivas y video
tutoriales introdujo a los alumnos en el uso del software a utilizar durante el curso.

Se inicid la primera sesion de manera remota a partir de las 10:45 am, por problemas de
conectividad solo se pudieron conectar en un inicio 3 alumnos mediante el uso de la
computadora, después se conectaron 2 alumnos mas utilizando una Tableta, y por ultimo se
pudieron conectar 3 alumnos méas ocupando otra computadora (ver figura 5), la idea principal
era que las sesiones se llevaran a cabo de manera remota con los alumnos conectados desde
la institucion.

La sesion estuvo encaminada en conocer las edades, nombres de los alumnos, para
posteriormente formularles preguntas para saber qué tanto sabian sobre el uso del software
libre, qué era una aplicacién o software, los alumnos contestaron que no los conocian, se les
reformul6 la pregunta desde otro aspecto, cuestionandoles si ¢alguno tenia teléfono celular?,
ahi algunos respondieron que si, entonces se realizé otra pregunta la cual fue: ¢Juegan en el
celular, y qué es lo que juegan? respondieron que jugaban Free Fire y Clash Royale, se les
explico que si utilizan los programas ya que son con lo que juegan o utilizan para que su
celular funcione, comentaron cémo ha sido su experiencia con los equipos de computo y
teléfonos moviles, que clase de juegos son los que mas les gustan, y cdmo en la pandemia
fue que varios tuvieron su primer acercamiento con los celulares, asi ahora le entendian un

poco maés a la computadora.
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Figura 5. Primera sesion
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Fuente: Elaboracion propia.

Se hizo una presentacion diciéendoles que era lo que se pretendia que aprendieran del
software libre, habia alumnos que interactuaban mas, diciendo que si sabian utilizar la
computadora o los celulares, porque a algunos sus hermanos les habian ensefiado, otros
alumnos comentaron que solo les prestaban el celular para enviar las tareas, pero de ahi en
fuera no utilizaban la computadora, por otro lado unos cuantos manifestaron que era su
primer video llamada que realizaban, se les menciond que poco a poco iban a ir aprendiendo
a utilizar el programa llamado Impress, también se les dijo en grandes rasgos para qué es que
funciona, y cémo les puede ser de gran utilidad durante los préximos afios.

Debido a las diferentes probleméticas que surgieron como la conexion a internet, la
instalacion del programa en los equipos, las siguientes sesiones fueron presenciales, ademas
que se evitaba que los alumnos se intercambiaran los equipos de computo o la distraccion al
ver lo que sus demas compafieros decian o hacian, ya que como no habian tenido interaccion
como tal con otro docente en video llamada (ver figura 6), todos querian ver, hablar y
proponian juegos para que cuando fuera la clase presencial se realizaran. La sesion durd

aproximadamente 40 minutos.
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Figura 6. Primera sesion_2

Fuente: Elaboracion propia.

Sesion I1: Conociendo los elementos de la ventana. Se implement6 el 18 de abril de 2023,
su objetivo fue identificar los elementos béasicos del software Impress, EI método didactico
utilizado fue el expositivo, en donde el facilitador con ayuda del Software Impress, realiz6
de manera expositivita la presentacion de la interfaz, por ejemplo, los elementos de la
ventana.

Se hizo la primera interaccion con el software, para que se conociera su interfaz y los
nifios se vayan adaptando a sus herramientas, donde se les explicé en que consiste cada uno
de los botones que estan en el tablero de ayuda. A partir de esta sesion la intervencion se
realiz6 de manera presencial, se conformaron equipos de alumnos para trabajar, la sesion
inicié a las 10:30 en el horario que los alumnos tenian su clase de aula de medios, sin
embargo, esta sesion se realizd en el saldn de clases, por lo que se utiliz6 una computadora
personal, se indico cuales son los elementos que componen la interfaz del software, de uno

por uno el significado y el uso de cada icono como se observa en la figura 7.
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Figura 7. Segunda sesion
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Esta sesion solo tuvo una duracién de 35 minutos, al finalizar la clase se paso a los lugares
de los equipos para preguntarles cuales eran algunas funciones de los iconos de la ventana
(ver figura 8), esto con la finalidad de identificar el comportamiento de los alumnos, asi como
de la comprension del tema, sefialando el icono que se les preguntara. Otro problema que se
presentd fue que el internet de la institucion, dejo de funcionar desde el dia 17 de abril del

2023, por lo que se optd no hacer busquedas de imé&genes o algin otro material desde internet.

Figura 8. Segunda sesion_2

Fuente: Elaboracion propia.
Como resultado de la primera actividad del tema “Conociendo los elementos de la

ventana” se puede observar que los alumnos comenzaban a reconocer el software, asi como
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sus elementos que lo conforman, para esto varios alumnos pasaron a poner palabras, frases,
y a distinguirlas dependiendo que se les habia pedido, como se observa en la figura 9.

Figura 9. Conociendo los elementos de la ventana
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Fuente: Elaboracién mediante la practica del tema Conociendo los elementos de la ventana

Sesion I11: Tipos de diapositivas. Se implementd el 19 de abril de 2023, el objetivo de esta
sesion fue identificar los tipos de diapositivas que se pueden utilizar, el método didactico
utilizado fue demostracion practica, en donde el facilitador con el apoyo de video tutorial, se
les hizo una demostracion a los alumnos de los tipos de diapositivas que se encuentran en
Impress, asi como del material que se expone.

La sesion se realizé de manera presencial a las 10:30 en el horario del aula de medios, y
de igual manera que la sesion anterior se utilizé el salén de clases, mediante el uso de dos
computadoras personales, debido a que siguid sin funcionar el internet, en esta sesién se
presentaron los diferentes tipos de diapositivas que se pueden crear, las cuales son
diapositivas unicamente de texto, de imagenes, numéricas y diapositivas de texto con vifietas.
Para poder realizar la actividad, se trabajé con los alumnos en quipos, (ver figura 10) durante
la sesion surgieron algunas dudas, las cuales fueron que si el texto podia moverse, o0 se
guedaba en un solo lugar, otra de las preguntas fue cémo es la edicion de algunos objetos,

esta respuesta también se contestd en otro tema de mas adelante, pero se les ensefié a grandes
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rasgos como pueden hacer la edicion de las figuras geometricas de las que querian saber. Se
les pidié que con lo que se ha visto y trabajado del software identifiquen que tipos de

diapositivas pueden manejarse.

Figura 10. Tercera sesion

Fuente: Elaboracion propia.

Algunos alumnos avanzaron en la actividad ya que se dieron a la tarea de ver que figuras
geométricas contiene el software, lo que evidencié el avance y el gusto por conocer el
programa, 15 minutos antes de que acabara la clase se volvio a hacer el ejercicio de preguntar
cuéles eran las diferentes diapositivas que se les habia explicado con anterioridad. (ver figura
11). Se tuvo una buena aceptacion del tema por parte de los equipos, se pudo llevar a cabo la
sesion de manera exitosa.

Figura 11. Tercera sesion_2

-
Fuente: Elaboracion propia.
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Sesion 1V: Panel de diapositiva. Se implement6 el 20 de abril de 2023, el objetivo de esta
sesion se enfocd en identificar los paneles que contiene las diapositivas, el método didactico
utilizado fue expositivo, en donde el facilitador con ayuda de Impress demostr6 para qué

sirve el panel de las diapositivas.

La cuarta sesion se realizé de manera presencial a las 10:30 am en el horario de geografia,
(se pidi6 permiso a la maestra frente a grupo para tomar ese horario), se hizo uso de dos
computadoras personales, el curso fue impartido en el salén de clases donde se les dio a
conocer a los alumnos las funciones principales del panel de diapositivas, los alumnos
pasaron en equipos de tres a las computadoras, haciendo ver que ya estdn dominando el
copiado, pegado, cortado y duplicado del texto dentro de la diapositiva (ver figura 12),
distinguieron que el panel de diapositivas es importante en la realizacion de presentaciones
ya que es de mucha ayuda las opciones que ofrecen las cuales son: cortar, copiar, pegar,
diapositiva nueva, duplicar diapositiva, cambiar nombre de diapositiva, ocultar diapositiva,
eliminar diapositiva, las diferentes disposiciones con las que cuenta la diapositiva, la
navegacion que podemos realizar dentro del orden de la presentacion, los cambios de lugar
en el panel, asi como las propiedades con las que cuentan cada una de estas. Se solicito a los
nifios el identificar el panel de las diapositivas, asi como un pequefio ejercicio de cdmo se

puede manipular.
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Figura 12. Cuarta sesion

Fuente: Elaboracion propia.

Hasta este momento los alumnos han estado avanzando y se observa que haberlos puesto
en grupo, es mejor para ellos ya que trabajan colaborativamente y quien ain no tiene la
confianza como para tomar la computadora es alentado por alguno de los integrantes del
equipo, se ha visto el cambio ya que al momento de pedirles que pasaran a hacer un ejercicio
de duplicar la diapositiva se mostraron con méas seguridad, aunque a algunos se les habia
olvidado por un momento como salia el menu de opciones de la diapositiva, sus compafieros
les ayudaban con respuestas que ellos creian que era la manera de que apareciera dicho mend.
Alguien grito: “Con un clic, pero no recuerdo cuél” fue en ese momento que recordaron como
hacerlo, eso es uno de los ejemplos de que los alumnos se estan esforzando y uniendo para

aprender a utilizar la computadora
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Sesion V: Disefio y plantillas de diapositivas. Se implementd el 25 de abril de 2023, la
finalidad de esta sesion fue identificar las plantillas que contiene el software, el método
didactico utilizado fue demostracion préctica se crearon propios disefios de fondos dentro de
las diapositivas, se les hizo una presentacion de como es que pueden utilizar las plantillas

que ya estan predisefiadas.

La quinta sesion se realiz6 de manera presencial, dividida en dos sesiones, la primera clase
en un horario de 10:30 am a 11:00 am, impartida en el aula de medios y la segunda sesién
dada de 11:00 am a 11:30 am en el salén de clases, se utilizd la computadora personal, asi
como las computadoras de escritorio del aula de medios, en la primera sesion se inicio
indicando cudl era el proposito de trabajar con plantillas de diapositivas, asi como el generar
su propio disefio, aunque al inicio muchos alumnos prefirieron utilizar una plantilla, también
hubo alumnos que prefirieron darle color a su presentacion ellos mismos. Seguido de esto
otros equipos se unieron a la idea de crear su propio fondo para la presentacién de
diapositivas, a pesar de la problematica que tenian al ponerse de acuerdo en un color que a
los tres integrantes les gustara, pudieron elegir uno por cada equipo.

Durante la préctica los integrantes de los equipos comentaron cosas como que “es mejor
utilizar la plantilla y sobre esa editarla a su gusto, ya que su disefio estaba balanceado en
colores” o que “se veria mas bonito su trabajo si le agregaban los colores a los fondos como
quisieran, algo asi como un arcoiris de diapositivas”, estando en el aula de medios como no
todas las maquinas tenian el programa instalado, solo se trabajé en las computadoras
personales que se llevaban a la escuela, a dos alumnos se les ocurrié que para poder avanzar
podian escribir en la computadora por medio de un procesador de texto (ver figura 13), lo

que iban a poner mas adelante en las presentaciones como por ejemplo una imagen y en la

58



parte de abajo como un comentario sobre lo que estaba pasando en esa ilustracion-fotografia,

para poderlo exponer frente a sus compafieros.

Figura 13. Quinta Sesién_3

Fuente: Elaboracion propia.

En la segunda sesion llevada a cabo en el salén de clases, al observar a los alumnos
desarrollarse en este tema parecia que habia interés en el software, todos querian pasar a
seleccionar como querian trabajar, si con colores que ellos quisieran o por medio de las
plantillas que proporciona el software. Se analiz6 que todos argumentaban sus ideas y las
sometian a votacion entre sus pequefios equipos, ganaba la propuesta que tuviese dos votos
a favor, y cuando les tocaba participar, tenian listo una respuesta de cémo trabajarian, esto
sin yo tener que sugerir el que dijeran como es que iban a trabajar, solo bastd presentarles el
tema y fue como si los alumnos intuyeran que tenian que elegir el modo del disefio de sus
diapositivas. Por medio de video tutoriales, se les mostr6 algunos tips para el disefio desde

cero de las diapositivas.
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Sesion VI: Insertando texto e imagenes. Se implementd el 26 de abril de 2023, el propdsito
de esta sesion fue buscar imagenes guardadas en la computadora para insertarlas en la
diapositiva, asi como texto, el método didactico utilizado fue construccion del aprendizaje
donde el docente se apoyo de la herramienta del internet para hacer busqueda de informacion

de temas en especificos las cuales deben de ser del interés de los alumnos

La sexta sesion se realiz6 de manera presencial, en un horario de 10:30 am a 11:00 am en
el salon de clases, utilizando una computadora personal, se inicié indicando cual es el
propdsito la sesion del dia, el cual fue la demostracion de como se puede insertar las imagenes
que tienen previamente guardadas en la computadora. En este tema, se tuvo la participacion
de un integrante de equipo que sorprendié a la clase ya que dijo que por sus propios medios
habia buscado informacion sobre el agua, y encontré un dato que le parecié importante el
cual es la conformacion del agua en nuestro cuerpo, y que por sugerencia de su hermana
mayor decidio hacer una tabla, donde mostrara por porcentajes de agua en diferentes érganos

del cuerpo humano. (ver figura 14)

Figura 14. Sexta Sesion

\ 4
Fuente: Elaboracion propia.
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Se hicieron demostraciones practicas de como es el procedimiento para insertar una
imagen que ya tenemos guardada en nuestras computadoras, asi también de aquellas que
tenemos que descargar de internet, y de cdmo es hacerle el cambio de tamafio de altura y
anchura, poder moverlas de posicion, el giro de la imagen, que fue lo que mas les sorprendid,
el modo de organizar la imagen (adelante, atras, estrecho, etc.), asi como el alineado de estas.
A una minoria de estudiantes se les dificultaba un poco el hecho de girar la imagen, ya que
tienen que aparecer los controladores de seleccidn y esto les parecia un tanto dificil de

obtener.

Se expone el resultado del tema “Insertando texto e imagenes” visto durante esta sesion
fue notoria la evolucién que mostraron los alumnos, al empezar a manejar el software de una
manera adecuada, para este punto los alumnos se veian méas involucrados en el proceso,
haciendo notar que sabian cdmo empezar a hacer una diapositiva como una visualizacion

atractiva, hasta este tema. (ver Figura 15)

Figura 15. Insertando texto e iméagenes

. El medio ambiente
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/ No hacer fogatas en espacios reducidos | yu " \

como cerca de arboles

Fuente: Elaboracion propia.
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Sesion VII: Edicion basica de objetos y herramientas. Se implement6 el 02 de mayo de
2023, el objetivo de esta sesion fue realizar la edicion bésica de objetos y herramientas de
disefio, el método didactico utilizado fue demostracion practica con la ayuda de los video
tutoriales, se dieron a conocer algun la edicion bésica de algunos objetos y herramientas de

disefio.

Por cuestiones de que les fue festejado el dia del nifio el dia jueves y el viernes no hubo
clases por ser la Reunion de Consejo Técnico, solo se trabajo los dias martes y miércoles, es
por eso que el dia martes 02/05/2023 se tuvieron las dos sesiones, la primer sesion se realizo
de manera presencial, en un horario de 10:30 am. a 11:00 am, en el aula de medios, utilizando
una computadora personal y las computadoras de dicha aula, se comenz6 indicando cual era
el propdsito de la sesion del dia, el cual fue la demostracion de como podemos editar los
objetos que nos ofrece el software, se proyectd un video tutorial de como podemaos editar las

formas que proporciona el programa. (ver figura 16)

Figura 16. Séptima Sesién

Fuente: Elaboracion propia.
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Conforme se les puso el video tutorial comenzaron a surgir dudas del como podian
insertarles iméagenes sin fondo, se les comento que es otro tipo de archivo que en internet se
busca algun editor de imagenes donde puedan eliminar el fondo de la imagen, por otro lado,
los alumnos pidieron pasar para practicar la edicién y el manejo del mouse (ver figura 17),
un par de alumnas se propusieron ayudar a otros equipos, puesto que con los dias que habian
transcurrido a algunos alumnos ya se les habia olvidado el como modificar las imagenes y

por ende modificar el largo y ancho de los objetos.

Figura 17. Séptima Sesion_2

Fuente: Elaboracion propia.
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Sesion VIII: Sonido. Se implement6 el 02 de mayo de 2023, el propdsito de esta sesion fue
insertar sonido a las diapositivas, asi como el control de este, el método didactico utilizado
fue demostracidn préctica con apoyo de los elementos que existen en el software se explico

cémo insertar y utilizar el sonido.

Como se menciono en la sesion séptima, por cuestiones de tiempo se tuvieron que ejecutar
dos sesiones el dia 02/05/2023, la segunda sesién con un horario de 12:00 am a 12:30 am, de
manera presencial en el aula de medios, utilizando una computadora personal, y las que estan
en dicha aula, se comenz6 indicando cual es el propdsito de la sesion del dia, el cual fue ver
cudles son los pasos para poder insertar audio en formato mp3 en las diapositivas (ver figura
18), asi como el saber que se puede ocultar o hacer lo mas diminuto posible el icono que
aparece una vez que se inserta el sonido en alguna diapositiva.

Los alumnos fueron pasando de uno por uno para insertar un sonido aleatorio que ya
estaba previamente guardado en la computadora, como una préctica réapida, solo para
verificar que ya distinguian en donde estaba el icono para insertar el sonido dentro de la barra
de menus.

Hubo un alumno que preguntd, si se podia poner en su diapositiva algun intro de su anime
favorito llamado “My Hero Academia”, los demas alumnos se han visto atraidos por la
intervencion y por el software Impress manifestando su motivacion por querer ser
participantes en el desarrollo de las sesiones, estas pequefias acciones demuestran el interés
de los alumnos a la intervencion, mientras transcurre el curso, si se les habla sobre sus gustos
personales, o sobre algin tema que a ellos les interese, se motivan a participar y observan lo
que se les explica, por eso se tratan de dar ejemplos sobre la vida cotidiana de la mayoria de

los alumnos, o de lo que se vive en su comunidad.
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Figura 18. Octava Sesion

Fuente: Elaboracion propia.

Sesion 1X: Videos. Se implemento el 03 de mayo de 2023, el objetivo de esta sesion fue
insertar videos a las diapositivas, el método didactico utilizado fue demostracidon préctica, en
donde el facilitador con el apoyo de los elementos que existen en el software se explicaron
cémo insertar y utilizar el video en las diapositivas.

Por temas de que la Escuela Primaria Francisco Sarabia fue la Sede del Concurso de la
Olimpiada del Conocimiento Infantil 2023, dicho evento se realiz6 el dia jueves 04 de mayo
del afio en curso en dicha institucién, asi también ocurrié una suspensién de labores el dia
viernes 05 de mayo, por motivo de la conmemoracién de la batalla de puebla, se opt6 porque
se pidiera minutos adicionales a la hora establecida para el aula de medios, la sesion se realizo
de manera presencial, dentro del horario de 10:30 am a 11:00 am en el aula de clases, se
utilizé una computadora personal, se indico cual es el proposito de la sesion del dia, se les

fue explicando que esta sesion es muy parecida a la de insertar audio que se realizo en la
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sesion anterior esta, ya que en cualquiera de las dos acciones se sigue el mismo
procedimiento, solo cambia el formato de reproduccion: el formato mp3 sirve para escuchar
Unicamente audio en cambio el formato mp4 es para reproducir video, otro prop6sito era que
los alumnos comprendieran la diferencia de los dos tipos de archivos, para que no se
confundan a la hora de insertarlos, en esta sesion se les notd mas atentos a toda la clase, ya
que todos quisieron insertarle algo de su gusto, como por decir videos o canciones que ellos
tenian a la mano o previamente se les fue descargado con el poco internet que se tiene en la
escuela.

El resultado de insertar un video, a todos los alumnos les parecié una herramienta
sUper atractiva e innovadora, y mas por la libertad de dejarlos que descargaran un video del
tema que a ellos les interesard, en la figura 19 se puede observar una imagen del video del
opening de un anime llamado My Hero Academia, junto a una descripcion breve para que
quién no sabia de qué se trataba el anime lo entendieran, el grupo terminé fascinado con el
resultado de esta préactica. Este tipo de caracteristicas les da un realce a las presentaciones,
captando el interés de los alumnos, esto sin contar con la opcion que tiene Impress de incluir
transiciones y animaciones durante la exposicion que deseen realizar.

Figura 19. Ejemplo del video usado en la sesion.

a4

My hero academia

Fuente: Elaboracion durante la actividad de la sesion.
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Sesion X: Transicion y animacion de diapositivas. Se implement6 el 03 de mayo de 2023,
el propdsito central de esta sesion fue demostrar las transiciones y animaciones que contiene
el software Impress, el método didactico utilizado fue demostracion préactica, en donde el
facilitador con la ayuda del material proporcionado se elabor6 una versién de diapositivas
con el uso de transiciones.

La décima sesion se realizé de manera presencial, como se menciono en la anterior sesion,
por falta de tiempo en la semana se eligio dar doble clase en un mismo dia y con esto, poder
terminar el curso en su totalidad, en un horario de 11:00 am a 11:30 am ahora en el aula de
clases, se utiliz6 una computadora personal, se comenzo por indicar cuél es el propdésito del
dia, el cuél fue la demostracién de como podemos hacer el manejo de las animaciones asi
como transiciones de las diapositivas, esto con el fin de que la presentacién que se haga tenga
mayor efecto visual y poder atraer a las personas que estén presentes, este nuevo tema a los
alumnos les parecio interesante ya que decian que parecian que habia ventanas o telones de
los teatros abriéndose cada que seleccionaba alguno de las transiciones, o en los textos
seleccionando las animaciones.

Se les preguntd a los alumnos sobre qué tema les habia llamado la atencion y que los haya
animado a realizar sus proximas presentaciones con el software Impress, algunos alumnos
contestaron que el insertar audio les habia parecido lo mejor porque asi ellos no tendrian que
explicar tanto el tema, a otros les pareci6 mejor cuando les ensefié a insertar imagenes, la
gran mayoria se incliné en el ultimo tema que fue sobre transiciones y animaciones, ya que
con estas hacemos que el espectador no se aburra, y vea que hay movimientos muy aparte de

los audios o videos (ver figura 20).
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Figura 20. Decima Sesion

Fuente: Elaboracion propia.

4.3 Evaluacion de estrategias y actividades desarrolladas e implementadas

Se evaluaron las semanas de aprendizaje de la intervencion del disefio e implementacion
del curso sobre Impress como herramienta tecnoldgica para la creacion de diapositivas, con
la finalidad de que los alumnos de sexto grado de primaria, obtengan un apoyo mediante una
herramienta para que puedan desarrollar sus actividades escolares. La evaluacion de la
implementacién de la intervencion se realizaron evaluaciones semanales con listas de cotejo
que se realizaban conforme a las necesidades de las actividades teniendo diferentes criterios
a evaluar semanalmente, se realiz6 una evaluacion general con base a las listas de cotejo
semanal, otro elemento que se consider6 como parte de la evaluacién la actividad final fue a
través de una rabrica de todos los elementos que aprendieron los alumnos.

La evaluacion general permite valorar las diferentes actividades realizadas durante el
curso por medio de listas de cotejo (ver anexo 3) en la tabla 6 se muestra el resultado general

de la evaluacion que se dio durante las cuatro semanas.
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Tabla 6. Evaluacion de curso

Criterio Excelente Suficiente Regular Insuficiente
Comprension de hechos y conceptos X

Conoce y distingue cada tipo de X

elementos del software

Muestra interés por los problemas X

relacionado con sus comparieros para

entender la herramienta tecnoldgica

Desarrolla habitos de cuidado y X

respeto

Cuida su entorno y materiales X

personales (computadora, escritorio)

Comprende la informacion que X
proporciona un gréfico

Utiliza esquemas diferentes a los X
propuestos

El producto despierta interés X
Transmite sus ideas con ejemplos X

Utiliza iméagenes, sonido, videos para X

enriquecer el trabajo

Transforma la informacién en nuevas X

ideas

Redacta sus propios contenidos X
Combina diferentes ideas X
imaginativamente

Fuente: Elaboracidn propia con base en la implementacion del proyecto.

Con base en los resultados de los criterios evaluados, se puede observar que los alumnos
conocen y distinguen cada tipo de elementos del software de una manera regular, asi como
el aprendizaje fue conveniente en los criterios de comprensién de hechos y conceptos,
comprenden la informacion que proporciona un gréafico, utilizan esquemas diferentes a los
propuestos, el producto despierta interés asi también redacta sus propios contenidos. Por otro
lado, de manera formidable los alumnos comprendieron mas criterios como lo fueron:
Mostraron interés por los problemas relacionado con sus compafieros para entender la

herramienta tecnoldgica, desarrollan habitos de cuidado y respeto, cuida su entorno y
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materiales personales (computadora, escritorio), transmiten sus ideas con ejemplos, utilizan
imagenes, sonido, videos para enriquecer el trabajo, transforman la informacién en nuevas

ideas, como ultimo de estos criterios combinan diferentes ideas imaginativamente.

Los elementos para evaluar la Ultima actividad del curso fueron 5 criterios a evaluar desde
una manera excelente, suficiente y regular (ver anexo 4), donde se buscaba detectar que
alumnos habian elegido sus temas, la cantidad de lineas y tamafio del texto fuera adecuada
por diapositiva, la eleccion del fondo utilizado, la tipografia (tipo de fuente), asi como los

elementos de disefio (iméagenes, organigramas, graficos, videos, entre otros).

4.3.1 Evaluacion semanal mediante listas de cotejo

Durante las 4 semanas que dur6 la intervencion como ya se menciond una de las
evaluaciones fueron semanales esto para permitir observar el avance que tenian los alumnos
de manera progresiva y asumiendo las necesidades de las diferentes actividades que se les
pedia a lo largo de las semanas durante la evaluacién de estrategias y actividades
desarrolladas e implementadas, por lo cual se describen algunos criterios diferentes en cada

Semana.

Semana 1. En la tabla 8 se refiere a la primera semana donde se les ensefi6 la historia del
software Impress, su creacion, los resultados al trabajar con esta herramienta, durante la

primera semana de intervencion los estudiantes reflejaron entusiasmo.
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Tabla 8. Evaluacion de primera semana

Criterio Excelente Suficiente Regular  Insuficiente
Comprension de historia y hechos X
Muestra interés por los problemas X

relacionado con sus comparfieros
para entender la herramienta
tecnoldgica
Desarrolla habitos de cuidado y X
respeto
Cuida su entorno y materiales X
personales (computadora, Tablet,
escritorio)
El software despierta interés en el X
estudiante
Fuente: Elaboracion propia con base en la implementacion del proyecto.

En esta primera semana se reflejo que los alumnos comprendian suficientemente sobre la
historia y hechos del software Impress, asi como también sobre si el software despierta interés
en el estudiante, los demas criterios fueron tomados como excelente por su muestra de interés
en los problemas relacionados con sus compafieros para entender la herramienta tecnoldgica,
desarrollaron hébitos de cuidado y respeto, cuidaron su entorno y materiales personales

(computadora, tablet y escritorio).

En la segunda semana, se puede apreciar los resultados de la evaluacion de las sesiones 2,
3y 4, donde se dio la primera interaccién con el software Impress, conocieron los elementos
de la ventana, los tipos de diapositivas que existen, asi como la identificacién de las partes
que componen al panel de diapositivas, en estas 3 sesiones los estudiantes iban
comprendiendo como se maneja el software y entre ellos se alentaban cuando veian que un
compariero no podia interactuar bien con el touchpad, después de la tercera sesion casi todos

los alumnos lograban dominar el manejo de este.
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Tabla 9. Evaluacién de segunda semana

Criterio Excelente Suficiente Regular  Insuficiente
Conoce y distingue cada tipo de X

elementos del software

Muestra interés por los problemas X

relacionado con sus comparieros

para entender la herramienta

tecnoldgica

Reconoce los tipos de diapositivas X
Conoce las utilidades de cada tipo X

de diapositiva

Conoce las utilidades del panel de X

diapositiva

Fuente: Elaboracidn propia con base en la implementacion del proyecto.

Como se puede observar en la tabla 9 de la segunda semana se pudo evaluar diferentes
criterios que los de la primera semana, los alumnos conocieron y distinguieron cada tipo de
elementos del software, asi como reconocieron los tipos de diapositivas, por otro lado, sobre
los criterios donde su evaluacion fue excelente fue donde mostraron interés por los problemas
relacionados a sus comparieros, reconocieron las utilidades de cada diapositiva y conocen las

utilidades del panel de diapositiva.

En la tercera semana de la intervencion, en la tabla 10 que se muestra a continuacion, se
puede apreciar los resultados de la evaluacion de las sesiones 5 y 6, donde se mostré como
disefiar las presentaciones, asi como la insercion de texto e imagenes, para este punto del
curso, se observo que los alumnos ya se comprometian y daban soluciones, ideas o sus
opiniones con sus demas compafieros sobre como poder mejorar el aspecto de lo que tenian

trabajado al momento, la evaluacién consistié en lo siguiente:
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Tabla 10. Evaluacion de tercera semana

Criterio Excelente Suficiente Regular  Insuficiente
Reconoce las diferentes plantillas X

Conoce y distingue los tipos de X

inserciones

Muestra interés por los problemas X

relacionado con sus comparferos
para entender la herramienta

tecnoldgica

Desarrolla habitos de cuidado y X
respeto

Da opiniones respecto a los temas X
abordados

Fuente: Elaboracidn propia con base en la implementacion del proyecto.

Asi como se observa en la penultima semana de evaluacién los alumnos mostraron un
extraordinario resultado en sus avances (ver tabla 10), donde reconocen las diferentes
plantillas que contiene el software, conocen y distinguen los tipos de inserciones, muestran
interés por los problemas relacionados con sus compafieros para entender la herramienta
tecnoldgica, desarrollan habitos de cuidado y respeto, asi como también ya da opiniones

respecto a los temas abordados.

La Gltima evaluacion fue realizada durante la semana 4, donde se estuvieron trabajando 4
sesiones: 7, 8, 9y 10, considerando los tiempos otorgados por la escuela para poder terminar
el curso de manera satisfactoria se expusieron 2 sesiones cada dia, en dichas sesiones se
mostraron la edicién basica de objetos y herramientas, como se insertan los sonidos y videos,
asi como las transiciones y animaciones de las diapositivas, la evaluacion de esta semana se
puede ver reflejada en la tabla 11, donde se puede apreciar el cambio notable de aceptacion

por parte de los alumnos que se obtuvo del curso.
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Tabla 11. Evaluacion de cuarta semana

Criterio Excelente Suficiente Regular Insuficiente
Comprension de hechos y conceptos X

Conoce y distingue las ediciones a los X

objetos

Muestra interés por los problemas X

relacionado con sus comparieros para
entender la herramienta tecnoldgica
Reconoce como se inserta un sonido
Reconoce como se inserta un video
Diferencia entre sonido y video
Reconoce el uso de las herramientas
Participacion con lluvia de ideas
Demuestra interés por las transiciones
y animaciones de las

diapositivas

XX XX X X

Fuente: Elaboracion propia con base en la implementacion del proyecto.

En esta Ultima semana se observd a los nifios seguir con el ritmo de aprendizaje de la
semana anterior, obteniendo resultados estupendos en los criterios a evaluar los cuales
fueron: Comprensién de hechos y conceptos, conoce y distingue las ediciones a los objetos,
muestra interés por los problemas relacionado con sus compafieros para entender la
herramienta tecnoldgica, reconoce como se inserta un sonido, reconoce como se inserta un
video, diferencia entre sonido y video, reconoce el uso de las herramientas, participacion con
lluvia de ideas, y por dltimo demuestra interés por las transiciones y animaciones de las

diapositivas.

Los anteriores resultados se fueron extrayendo durante las 4 semanas que durd la
intervencion, en la Gltima semana de actividades ya hubo un notable cambio en los alumnos
a diferencia de cuando iniciamos el curso, dejaron de lado la timidez al tomar y practicar con

la herramienta ensefiada, esto se percibio mas con los 9 alumnos que tenian deficiencia en el
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manejo de equipo de computo representados en la tabla 5, al tomar la iniciativa cada que se

daba comienzo a una nueva clase, pidiendo participar o interactuar con la computadora.

4.3.2 Evaluacion del trabajo final

Otro elemento que se considerd durante la intervencion fue la exposicion de la ultima
actividad donde se les solicito a los estudiantes que realizaran una pequefia exposicion con
lo que ya se habia ido trabajando, de como formularian una presentacion en el software
Impress de los temas que hasta el momento se habian visto, asi como explicar cuél es su
importancia del uso de este software. Para evaluar los resultados de la exposicion se disefid
una rabrica (ver anexo 4), como se puede observar en la figura 21, los elementos para evaluar
la Ultima actividad del curso se tomaron 5 criterios a evaluar desde una manera excelente,
suficiente y regular, para los 23 alumnos, donde se visualiza que los alumnos presentan una
mayor comprension en los elementos del disefio como el insertar imégenes, graficos, videos,
entre otros, seguido del como el alumno selecciona el tema, siguiendo de como el alumno
selecciona el color del fondo, su tipografia. En cambio, se observé que de manera suficiente
el alumno fue capaz de comprender cuantas lineas y el tamafio de texto tiene que tener una
diapositiva. Hay una pequefia minoria que ain tiene manejo regular del criterio sobre la

tipografia y sobre cuantas lineas, asi como el tamafio de texto tiene que tener una diapositiva
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Figura 21. Evaluacion de exposicion.

Evaluacidon de exposicion

_ _
| .
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)

Eleccion del Cantidad de Eleccion de  Tipografia (Tipo Elementos de
tema. lineas y tamafio fondo(s). de fuente). disefio
de texto (imagenes,
adecuado por organigramas,
diapositiva graficos, videos,
entre otros).

Excelente m Suficiente ®Regular

Fuente: Elaboracion propia.
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Capitulo 5: Conclusiones

En este ultimo capitulo de la investigacion se presentan las conclusiones, tomando en
cuenta los objetivos de este proyecto asi mismo los resultados que se generaron durante la

intervencion se consideraron factores de inicio a fin, en el transcurso de la implementacion.

5.1 Conocimientos previos

Durante el desarrollo de este trabajo considerando los objetivos de esta investigacion se
desarrollé e implement6 un curso utilizando el software Impress en los alumnos de sexto
grado de primaria, por lo tanto, se cumple con el objetivo general de esta investigacion
obteniendo como finalidad que los alumnos pudiesen contar con una herramienta tecnoldgica
de apoyo para sus actividades escolares. Como primer objetivo se realizé previamente la
identificacion de las necesidades sobre el uso de herramientas tecnoldgicas que tienen los
alumnos mediante dos pasos, al identificar con base a una entrevista realizada a la directora
de la escuela primaria, (véase anexo 1) donde se destaca la importancia de que el alumnado
conozca Yy haga uso de computadoras dentro y fuera del plantel, el segundo paso para analizar
las condiciones de los estudiantes fue realizar una visita en la hora de aula de medios (véase
anexo 2) en donde se pudo observar como era el clima institucional: las actividades que los
alumnos realizan en el aula, las caracteristicas del espacio fisico. En esta segunda observacion
en el aula de medios se detect6 que la gran mayoria de los alumnos les faltaba interactuar con
el PC, por cuestiones de timidez o porque los alumnos que si saben hacer uso del equipo
toman las atribuciones de hacer el trabajo por si solos, no permitiendoles a estos darles el
tiempo de hacer uso de la computadora. Sucede algo similar en el caso de las tabletas, las

cuales fueron destinadas por la institucion precisamente para que los alumnos pudiesen
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interactuar y ser influenciados a que conozcan las funciones que contiene cualquier
dispositivo, con esto favorecer a la comunidad para incorporar herramientas tecnoldgicas en
su vida diaria. Se estudio el empleo de la tecnologia en el aula, resolviéndose asi el analisis

de las necesidades que albergan en la educacion tecnoldgica.

Como se ha venido mencionado el impacto que pueden tener las TIC en la
educacion es un apoyo clave para los docentes, “las TIC se constituyen en
herramientas metodoldgicas que favorecen el proceso de ensefianza
aprendizaje en los centros educativos que no cuentan con una biblioteca ni
con material didactico suficiente. Estas tecnologias permiten entrar a un
mundo nuevo lleno de informacién, de facil acceso para los docentes y
estudiantes. De igual manera, recrean el ambiente de aprendizaje y permiten
el desarrollo cognitivo de modo creativo y divertido en las areas tradicionales
del curriculo” (Silva, 2016. p.11) Al ser un soporte para los estudiantes
ademas de involucrarse con la tecnologia de poco en poco, para lograr con

esto una relacién de beneficio en la vida académica.

Esto se vio reflejado dentro del proyecto de intervencién, al hacer que los alumnos sintieran
como suyos los problemas que se presentaban, por ejemplo, al momento de pedir una
participacion si el alumno que era seleccionado no recordaba la respuesta, sus compafieros
colaboraban para que recordara la respuesta, entre ellos mismos se motivaban para hacerse

ver que realmente el curso los estaba motivando.

Durante el anélisis se observo que habia un alumno con problemas de vista, por lo cual en

el desarrollo del curso se hacian adecuaciones, tales como lo fue el manejo constante del brillo
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del monitor, o el no dejar al alumno ocupar mucho tiempo la computadora o el estar mirando
directamente al ordenador por mas de 10 minutos. Fuera de esto la intervencion no excluyé a

ningun alumno y se ejecutd de manera regular.

En el siguiente objetivo se disefiaron estrategias y actividades para que el curso se llevara
a cabo de manera satisfactoria por medio del disefio instruccional, se empled el modelo
ASSURE, con el uso de Impress, asi como de video tutoriales para la implementacion del
curso, estrategias que fueron de gran ayuda al hacer que todos los involucrados en el proyecto
participaran minimamente una vez, ya que hay que recordar que el lugar donde se
implemento el curso es una zona rural, esto conlleva a que los alumnos les dé trabajo el poder
entablar una conversacién o participar durante la clase con algin maestro nuevo como lo fue
en este caso, fueron gracias a las etapas de este modelo que se logré el tercer objetivo el cual
se basaba en implementar el curso sobre el uso del software Impress, como herramienta
tecnoldgica de apoyo para las actividades escolares de los alumnos. Por medio de rubricas se
Ilevo a cabo evaluaciones tanto semanales como una evaluacion general a fin de conocer el
impacto que tuvo el curso en los alumnos, siendo estas positivas al ser un curso que no lo
veian como materia al final de cuentas, sabian que era un proyecto dénde no se les podia
reprobar, y aun asi los alumnos se vieron entusiasmados y comprometidos por aprender el
contenido del curso. A partir de estas evaluaciones y durante la implementacion del proyecto
se identificaron que los tiempos de la implementacion eran demasiado cortos, y este es un
curso extenso en contenidos, por lo cual se decidi6 solo hacer una fase, la cual se cubri6 al
cien por ciento, con temas basicos para iniciar a realizar presentaciones, se tiene que redisefiar

los contenidos de aprendizaje para que se realice un curso completo durante todo el ciclo
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escolar. Afiadiendo que con los anteriores objetivos realizados se responden las preguntas de

investigacion.

Reafirmo que con el uso del software libre como Impress se puede dejar de lado las clases
tradicionales de dictados y exposiciones simples, pudiéndoles otorgar herramientas
tecnoldgicas para que los alumnos se vayan familiarizando con ellas durante el ciclo escolar,
teniendo como resultado un aprendizaje positivo, ain con las dificultades que presenta la
escuela como lo es la infraestructura tanto de internet como de acceso a computadoras que
puedan soportar distintos tipos de software, ya que son procesadores de baja calidad, pese a
eso se pudo lograr la instalacion del software requerido para este proyecto, al tener
infinidades de versiones y para cualquier tipo de sistema operativo, siendo este un software

intuitivo y de fécil descarga.

5.2 Desempeiio y avance de conocimientos del curso

Desde el inicio del proyecto de intervencion se ha mencionado el interés que se les vio a
los alumnos exceptuando la primera sesion que para algunos era la primera vez interactuando
en una video llamada, de ahi que sintieran un poco de vergiienza al tener que tomar la Tablet
para presentarse o contestar lo que se les preguntaba, fue realmente notable el cambio que se
vio en la segunda semana, todos querian participar, comentar o dar ejemplos frente a la
computadora. Se percibi6 el interés por ser participante o colaborador de quien lo fuese, todos
querian poner su marca 0 su nombre en las presentaciones, objetos, imagenes, palabras,
colores o lo que hubiese que poner. Gran parte de los estudiantes no conocian algun software
0 no tienen acceso a una computadora, aun cuando se tiene acceso al aula de medios, pero

esto no fue un impedimento para motivarse e involucrarse activamente en las sesiones, el
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hacer una clase atractiva visualmente hace que los alumnos despierten el interés que se debe
para aprovechar el proceso de ensefianza aprendizaje, puesto que desperto la curiosidad por
querer interactuar con la computadora y el software, brindandoles un nuevo apoyo en sus
actividades escolares proximas. En cada sesion los alumnos rescataban algo significativo y
se llevaban un nuevo conocimiento, eso se supo cuando sin que se preguntara en clase, ya
habian indagado sobre un tema de interés propio, sin que este fuese dejado de tarea, esto
ocurrié durante la sesion 6, sobresaliendo la atraccion hacia el software y al curso. En este
punto considero que se debe de ampliar un poco méas en temas que se deben de abordar en el

transcurso del curso, para poder redisefiarlo.

Dentro de esta investigacion surgio un supuesto hipotético de la cual podemos decir que
se cumple la afirmacion “El implementar el curso sobre el uso del software Impress en
alumnos sexto grado de la Escuela Primaria Francisco Sarabia del Puerto de Acapulco, hara
que los alumnos cuenten con una herramienta tecnoldgica de apoyo para sus actividades
escolares.” Teniendo por realizado y concluido el curso en dicha institucion educativa como
se tenia estructurado, afirmando que los alumnos obtuvieron el conocimiento sobre una nueva
herramienta tecnoldgica para tenerla de apoyo dentro de sus actividades escolares, pudiendo

ocupar este reciente aprendizaje en su transicion hacia la escuela secundaria.

5.3 Valoracion de la préactica docente

Si se emplea de manera adecuada la introduccién de herramientas tecnol6gicas educativas
se tendra un nuevo aspecto de lo que son las clases tradicionales, los docentes han tenido que
lidiar con el desarrollo de nuevas habilidades digitales desde la llegada de la pandemia por

covid-19, esto con el fin de no dejar atras a sus alumnos. Tanto profesores padres de familia
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y alumnos de la primaria Francisco Sarabia se han visto involucrados en incorporar la
tecnologia a la educacién, aunque no como en otros espacios ya que en esta comunidad es
una zona rural con muchas limitaciones que en la medida de sus posibilidades lograron un

avance significativo en el aprendizaje de los nifios durante ese confinamiento.

El tener apoyo de los directivos, el personal docente, asi como la asignacion del grupo
con el que se llevo a cabo la intervencion fueron parte fundamental en la intervencion, asi
como para que los alumnos se acercaran con total confianza y motivacion para poder
aprender a utilizar la computadora y por ende el software Impress. Al inicio y durante la
intervencion me di cuenta que el aula de medios solo se utilizaba como complemento de
algunas materias como lo fue el dia de la primer visita a la escuela en donde los alumnos
hicieron una busqueda de cuentos y entrevistas, que fue esencial para identificar la necesidad
que existe de capacitar a la plantilla de docentes, ya que la mayoria no usan alguna
herramienta tecnol6gica en el aula, utilizando raramente word e internet para buscar
informacion y pegarla en el procesador de textos, impidiendo que sus alumnos puedan
aprender con el apoyo de la tecnologia, y sus clases no se vean tradicionales, pudiendo sacar

de la rutina a sus alumnos.

5.4 Limitaciones del proyecto

Se inici6 la segunda sesién de manera presencial por problemas en la instalaciéon del
programa, ya que desde el dia 29 de marzo se hizo llegar una USB a la direccion escolar, asi
que hasta el dia que se cita se pudo llevar otra USB con el programa ejecutable para la
instalacion en cada una de las maquinas del aula de medios, lugar donde se trabajara, pero el
encargado de esta por diversas cuestiones y por el periodo vacacional no pudo instalarlos, se
encontré con el problema de que el sistema operativo el cual es Windows 7 Home Premium
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de 32 bits, S.0O. (ver figura 9), que ya ha descontinuado aplicaciones por ser algo antiguo,
también se intentd resolver el problema descargando y ejecutando la version méas antigua que
esta en el portal de LibreOffice.org, el cual es la version 7.4.6.2 de 32 bits (ver figura 10),
pero al cuando se quiso hacer uso de la aplicacion, después de abrir la interfaz principal, a
los pocos segundos, aparecia la leyenda de que el programa dejo de funcionar y tenia que
cerrarse, por eso se opto a realizar la practica con solamente una computadora personal, en

la cual se tenia instalado la paqueteria completa de LibreOffice.

5.5 Recomendaciones

Una vez finalizado este proyecto se presentan las siguientes recomendaciones para

retomarlas en la institucion o para quienes querian realizar una investigacion similar:

Ampliar el curso sobre el uso del software Impress con alumnos de cuarto, quinto y sexto
de primaria, realizandolo de manera continua para que conozcan las herramientas necesarias
explorando la herramienta como de apoyo y estimulacion, desde temprana edad. Disefiar un
curso para capacitar a docentes y alumnos con el uso de toda la suite informatica de
LibreOffice. Agregar como elemento la creatividad, ya que era uno de los componentes a
querer medir, debido a las circunstancias como el tiempo establecido durante la intervencion
no se pudo aplicar algun instrumento para poder evaluarla, en el desarrollo del curso mediante
el diario de campo se observé que lo alumnos tuvieron un cambio en su creatividad, al haber

momentos donde se veia el acrecentamiento de esta.

Incluir la implementacién en clases de software libre que tiene ventajas por encima de

otros, una de las ventajas es que tienen la libertad de ejecutar el programa como se desee, en
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cualquier sistema operativo siendo softwares multiplataforma, tienen facilidad para ser
descargados y ejecutados, otra ventaja es que ese tipo de software puede ser copiado y
redistribuido de forma gratuita, la finalidad de utilizar este tipo de software es reconocer la

utilidad que ofrece en cuanto al desarrollo del proceso aprendizaje de los alumnos.

Poder incluir en una futura intervencion temas que faltaron por ver como lo son el
“Insertar Tablas, Graficos, asi como imprimir y exportar”, que fueron temas que no se tienen
dentro de la seleccion de métodos, medio y materiales, por los tiempos en la que se realizo
la intervencion, pero se pueden incluir ya que son de suma relevancia para los alumnos, al
introducir temas que ellos asemejen con las tablas, gréficos, el saber como pudiesen exportar
su documento o imprimirlo si asi lo desean. Disefiar la continuidad de este proyecto que
serviria tanto a alumnos como a docentes, siendo una herramienta eficaz y de apoyo en las
actividades académicas involucrando a ambas partes, se pretende que no solo sea
momentaneo y que en los proximos ciclos se sigan utilizando las herramientas tecnoldgicas

para asi fortalecer los aprendizajes de una manera distinta a la convencional.

Llevar a cabo la integracion dentro de la planeacion docente el uso de Impress al ser una
herramienta que estimula la creatividad, curiosidad, motivacion e innovacion en los alumnos,
es facil de trabajar, en cualquier tipo de computadora ya que es un software multiplataforma
y con distintas versiones para que se logre instalar sin dificultades, lo mas importante es que
es de codigo abierto haciéndola de facil acceso a los estudiantes y docentes, logrando trabajos
similares con la paqueteria PowerPoint de Microsoft Office, pero con la diferencia que la
segunda es de pago después de cierto tiempo de uso, haciendo limitante los trabajos de los

usuarios.
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Capacitar a los docentes con el uso de herramientas tecnoldgicas para contribuir con el
proceso de ensefianza-aprendizaje, esto a su vez ayudara y motivara al alumnado para que
también se adapte a la tecnologia que lo rodea y puedan tener un apoyo las dos partes para

poder resolver problemas de la vida cotidiana.
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Anexos
Anexo 1. Guia de Entrevista de la fase diagnostica a la Direccion de la Escuela Primaria

ENTREVISTA Fecha:

MNombre del entrevistado:
Cargo:

Mombre de la InstitucionTependsncia:
CCT:

Domicilia:

Entrevistador:

1. ;Como considera que se emplea la tecnologia en la instimcion?

2_;En qué drea se amplea mas la tecnologia?

3. ;Cuales son las caracteristicas del perfil dal personal responsable del mansjo de racursos
ternologicos?

4. ;De gqué manera se capacita al personal para el uso de la tecnologia?

5. ;Segin Usted, exizten deficiencizs que puedan superarse con el uso de la tecnologla?

6. ;Cuilas son los programas que utilizan para la generacion de diapositivas, documentos o algin
trabajo elecironico?

7. iQue tan relacionados estdn los alumnos de 1a primariz con el uso de los recarsos tecnologicos?
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8. ¢ Se han implementado cursos de capacitacion a los estudiantes sobre el uso de las tecnologias?

9. ¢ Considera necesario el uso de nuevos programas (software libre) como lo es Impress, para fomentar
la creatividad en los alumnos de sexto grado de primaria?
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Anexo 2. Guia de Observacion del aula

OBSERVACION

Mombre de la Institucidén/Dependencia:

CCT:

Comicilio:

Fecha de observacion:
Tiempo de abservacion:

Instrucciones: Describa detalladamente 13 situacidn de acuerdo 2 |05 aspectos gUE s pressentan en
cada apartado.

A Clima institucional

Describa el clima institucional (interaccion entre personas, condiciones del espacio, tiempos
activos, tiempos sin actividad)

£0we actividades realizan?
Las formas de trabajo son colaborativas, individuales:

&QWE caracteristicas tiene el espacio fisico?

B} Emplea de tecnologia:
Existen espacios habilitados con equipo de computo para la realizacion de las actividades.
Uso de equipo de camputo (trabajo, esparcimiento, atros).
Uso de dispositivos mdviles [trabajo, esparcimiento, situaciones personales, otros).

Otra situacion, describala y el contexta en gue se presenta. FLAN
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Anexo 2.1 Rubrica de Observacioén del aula

Rubrica de evaluacion de Observacion

Excelente (1 pto) Bueno (0.5 Regular (0.3
pto) pto)

a) Clima Interaccidn entre el
institucional personal

Condiciones del espacio

Tiempos activos

Tiempos inactivos

Formas de trabajo
colaborativas/individuales

Condiciones del espacio
fisico

b) Empleo  Espacios habilitados con
de equipo de computo

tecnologia Uso del equipo de
computo

Uso de dispositivos
inteligentes

Uso para situaciones
personales

TOTALES:
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Anexo 3. Evaluacién del curso

Criterio Excelente Suficiente Regular Insuficiente

Comprension de hechos y conceptos

Conoce y distingue cada tipo de
elementos del software

Muestra interés por los problemas
relacionado con sus comparieros para
entender la herramienta tecnolégica

Desarrolla habitos de cuidado y respeto

Cuida su entorno y materiales personales
(computadora, escritorio)

Comprende la informacion que
proporciona un grafico

Utiliza esquemas diferentes a los
propuestos

El producto despierta interés

Transmite sus ideas con ejemplos

Utiliza imagenes, sonido, videos para
enriquecer el trabajo

Transforma la informacion en nuevas
ideas

Redacta sus propios contenidos

Combina diferentes ideas
imaginativamente
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Anexo 4. Evaluacién de exposicion

Eleccién del tema.

Se eligié un tema
para poderlo
exponer en 10
minutos

2 puntos

Se eligié un tema
para poderlo
exponer en 7
minutos

1 punto

No se desarrolla el
tema.

0 puntos

Cantidad de lineas
y tamafo de texto
adecua

do por diapositiva

Emplea méaximo
cinco lineas de texto
con tamafo
adecuado por
diapositiva.

2 puntos

Emplea méaximo
seis lineas de texto
con tamafo
adecuado por
diapositiva.

1 puntos

Contiene mas de
siete lineas de texto.

0 puntos

Eleccion de El fondo utilizado El fondo utilizado El fondo no permite

fondo(s). es el adecuado para  es poco adecuado la visualizacion del
visualizar los para visualizar el contenido.
contenidos. contenido. 0 puntos
2 puntos 1 puntos

Tipografia (Tipode Emplea Se limita a utilizar ~ Aplica mas de

fuente).

adecuadamente dos
fuentes diferentes en
la diapositiva.

2 puntos

tres fuentes
diferentes en la
diapositiva.

1 puntos

cuatro fuentes
diferentes en la
diapositiva.

0 puntos

Elementos de
disefio (imagenes,
organigramas,
gréaficos, videos,

entre otros

Los elementos
visuales empleados
ilustran el tema 'y
refuerzan las ideas
principales.

2 puntos

La mayoria de los
elementos visuales
empleados ilustran
el tema y refuerzan
las ideas
principales.

1 puntos

No contiene ningln
elemento que ilustre
el tema ni refuerce
las ideas
principales.

0 puntos
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