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RESUMEN

El proyecto surgio, ante la necesidad detectada en la asignatura de matematicas, la cual es
impartida en el Instituto Sebastian Cabot, con la intencion de favorecer el proceso de
ensefianza-aprendizaje para estudiantes de tercer grado de secundaria, haciendo uso de
recursos tecnoldgicos. La metodologia se desarroll6 principalmente en el disefio cuantitativo,
sin embargo, se apoyd de elementos cualitativos, como la observacion y monitoreo de

cumplimiento, para expresar el andlisis de los resultados.

Se elaboré un curso hibrido disefiado en la plataforma de Classroom, la cual es una
plataforma de acceso gratuito, que permite a los usuarios elaborar cursos de manera rapida y
sencilla. Para el desarrollo de la propuesta didactica se tomé como base el modelo
instruccional ASSURE, que aporto la estructura para la creacion e implementacién de
estrategias educativas integrando recursos tecnolégicos donde se incluyeron actividades
individuales y videos con base en las necesidades de aprendizaje de los estudiantes. Este
curso se implemento desde el 4 de mayo hasta el 12 de julio de 2023, siendo evaluado por
unidad con un cuestionario de diez preguntas el cual contiene preguntas de los temas que

componen cada unidad.

Con la implementacion de este trabajo, los resultados obtenidos reflejaron una mejora en el
rendimiento académico, manifestada en las calificaciones obtenidas de las evaluaciones
realizadas durante el proceso del proyecto. Ademas, se observo un impacto relevante en el

interés y la participacion activa en su mayoria de los alumnos.

De esta manera el proyecto cumplié su objetivo, favoreciendo el aprendizaje de los
alumnos llevando a otro nivel su desarrollo educativo a través de efectiva integracion de
recursos tecnoldgicos, teniendo una respuesta positiva tanto en el rendimiento académico
como en la actitud de los alumnos hacia la asignatura lo cual aporta positivamente a su

educacion.

Palabras Clave: Operaciones basicas de matematicas, aprendizaje de las matematicas,
Google Classroom, TICCAD (Tecnologias de la Informacién Comunicacion, Conocimiento

y Aprendizaje Digitales).



INEFOTUCCION ...ttt ettt b et e et eme et e b e et e et ene et ese et et e e ebeneebeneeaenenes 11
CAPTTULO L ottt sttt 14
CONTEXTUALIZACION DE LA PROBLEMATICA ......ooooeeeeeeeeeeeeeeee e 14
1.0 ANTECRUBINTES. ...ttt ettt b ettt et b et e e bt et e b et ebe s b e st et eseebenbe st e e enesbenneneeneas 14
1.2 MAICO CONTEXTUAL ......uetiiiieiietisie ettt ettt bbbt b n et be st sneneenea 20
1.3 Planteamiento del ProbIema ..o 25
1.3 OB JELIVOS. ...ttt sttt ettt b e st e b e st b b e b et ene et e b et eneebeebe et et eneebenaenaeneas 27
1.4 Preguntas de INVESTIGACION ..........eiuerieirieeceie ettt ettt sttt ebe et se et sbeseeneas 28
1.5 JUSTIICACION .....viteeeeieecrie ettt sttt et et e st s te s b e teneesesbessensenestesaenseneas 29
1.6 AICANCES Y lIMITACIONES.....c.eeuieiiitiieieiriee ettt sttt sttt ebesbesbe s enesbesbesseneas 30
CAPTTULO 2 ..ottt sttt sttt 31
MARCO TEORICO ...ttt ssssssse sttt sttt 31
2.1 El aprendizaje de 1as MateMALICAS ......ccceeveveiiiirieieieisesteeees et ens 31

B N o =T o To [ 72 TSP 32
2.1.2 Teorias del apreNQiZaJe........cccevveeeiririeieieesestetee s re e e s e te s s et ste st e e seseesresens 32
2.1.3 Tipos de aprendizajes MatemMALICOS .......c.ccvciirrerieeeiirerereees e e e re e se e e seens 35
2.1.4 Estrategias de aprendizaje en MatemMatiCas.........cccevevrerveesierienieiesesiesrereeesesseseeeseeseessenes 38
2.1.5 Aprendizaje de las matematicas con TICCAD ......ccccocevieveniinenieiese e 39
2.1.6 Dificultades en el aprendizaje de l1as MatematiCas...........cccceverreeeeiiecece e 40

2.2 Las TICCAD N 18 BAUCACION ........c.eiiieirieiiirieiietseetetst ettt ettt sttt sttt 40
2.2.1 Las TICCAD en la educacion SECUNAAITA. ........ccurveerueireereririeirieiesieienesiee e seebeseseee e es 41
2.2.2 Las TICCAD como medio para el aprendizaje de las matematicas............ccccceevveveenrenene. 42
2.2.3 Las TICCAD para la estimulacion del aprendizaje...........cccoeveeveeeeeecececeeciesiecie e 43

2.3 MOdEl0S INSTFUCCIONAIES ......c.eviiieiiieieee ettt ettt 44
2.3.1 MOdel0 INSEFUCCIONAL........o.eiiiiiieieieee ettt bbb s 44
CAPTTULO Tttt sttt sttt 49
IMETODOLOGIA ...ttt es sttt 49
3.1 TIPO de INVESTIGACION ...vouvevieiiieteietee ettt ettt e ettt e e ebe st e st e b eseebesbesbesbesseseseesbensns 49
3.2 SUJELOS U8 ESTUTIO. ... eveveeeeeieiisieetestes et et et e sttt e st e et e e e et e teste e s e testesseessessesseeseensessesseeseensensens 50
3.3 TEACNICAS € INSTIUMENTOS .....cueveeiieiiieieieieesee ettt ettt et tesestesesassenessenessesenseseessenessenenes 50
3.4 Etapas del modelo de INtEIVENCION.......cc.ecveirireieieerer ettt sttt sse s neens 52



CAPTTULO TV oot e e e e e et e e e e e e e e e e e eeeeseeeseeeeeseeseneseseseseeses s eseeeseesesaseseeeaeeseneas 55
DISCUSION DE RESULTADOS. ...ttt e e ee e eeeeeeeeeeeeeeeseseseeseeesesesesesessesessesssesseseseseseseseessens 55

4.1 Factores de aprendizaje en operaciones basicas matematicas, que presentan los alumnos...56

4.1.1 Situacion inicial de 1a INSLEUCION .........ccceiiiiiieeee e 56
4.1.2 Situacion inicial de los alumnos de tercer grado...........ocvevereineneneneereseee e 57
4.2 Habilidades iniciales de matematicas en los alumnos de tercer grado..........ccocovvereerereneennnn 58
4.2.1 Resultados de la prueba de inicio MEJOREDU .........cccoooiiiiinininieiereseseesiesese e 58
4.2.2 Actividades y estrategias disefiadas e implementadas para favorecer el aprendizaje de
las operaciones basicas de MAatEMALICAS. .......ccvvirirerieirereeee e 60
4.2.2.1 Unidad 1. Suma de nimeros enteros, decimales y fraccionarios............ccocevveevrvruenuennnn. 60
4.2.2.2 Unidad 2. Resta de nimeros enteros, decimales y fraccionarios............ccoceeeevvvreniennnn. 62
4.2.2.3 Unidad 3. Multiplicacion de nimeros enteros, decimales y fraccionarios..................... 63
4.2.2.4 Unidad 4. Divisién de nameros enteros, decimales y fraccionarios...........cccceceeevrvervenenn. 64
4.3 Evaluacion de las actividades y las estrategias implementadas en el curso............ccccecevvevenee. 67

4.3.1. Preguntas de la encuesta de satisfaccion del curso hibrido “Operaciones Basicas de

IMAtEIMALICAS” ....oueiiiiiieiiee ettt ettt e et e et e e sate e sateesateesbeesbteeabeesabeesntaesnbeeebeeensseennseesnseesnses 79
CONGCLUSIONES ......otitetieiiietete ettt e sttt te st et sesessesessesassssesessesesasensasasessesessesensssanssas 85
RETEIEINCIAS ...ttt bbbttt b bbbt b b b et et e st et st ebeneebene 88
N NN 1 TSP 92

Indice de Figuras

Figura 1. Colegio Sebastian Cabot. ...........ccccoiiieiieiece s 21
Figura 2. EdifiCio de SECUNUANIA. .....c.ccviiieiecie et 22
Figura 3. Oficina de coordinacion seccion secundaria y departamento de planeacion y

LYz LU Tox o] o OSSR PR 23
Figura 4. Estructura del modelo ASSURE de acuerdo a sus acronimos y significados.......47
Figura 5. Fases del modelo instruccional ASSURE implementadas en el proyecto de

1L (= RYZ=T ool T o USRS SRR 54
Figura 6. Cantidad y porcentaje de aciertos obtenidos por estudiante. ..........c.cccccceevvevveenen. 59
Figura 7. Ejemplo de la actividad de suma de nimeros enteros y la entrega por un alumno
en el apartado solicitado y Calificado. ...........covvieiiiiii i 61

Figura 8. Ejemplo de una actividad de la unidad de resta, con la respuesta de un alumno.. 63
Figura 9. Ejemplo de solicitud de la actividad en la plataforma y la respuesta adjuntada por
UN IUMINO. Lttt bttt b e b e b e bt e bt e e b e e be et e sre e e 64



Figura 10. Ejemplos de evaluaciones implementadas en la plataforma. ............c.ccccceneeee. 66
Figura 11. Ejemplo de una actividad, donde se visualiza la participacion de los alumnos al

entregar 12 aCtIVIAAU...........ccoiiiiicc e 66
Figura 12. Participacién de los alumnos en la implementacion del curso dentro del centro
de cOMPULO del INSHITULO. ...c.veiveeiieeie et 67
Figura 13. Curso desarrollado en la plataforma de Classroom............ccccccevveveiieeneece s, 68
Figura 14. Creacion de la clase en linea en la plataforma de Google Meet. ............cocu.ee.. 69
Figura 15. Realizacion de grupo de WhHatSAPP. ...ccveveiieieere e 70
Figura 16. Ejemplos de materiales personalizados............cccccvevveiieviiieiieie e 71
Figura 17. Participacion de los alumnos en la actividad de suma de nimeros enteros. ....... 71
Figura 18. Participacion en los alumnos en la actividad de suma de nameros fraccionarios.
.............................................................................................................................................. 72
Figura 19. Evaluacion de la unidad 1. SUMA.........ccccecueiieiieii i 72
Figura 20. Participacion de los alumnos en la actividad de resta de nimeros enteros.......... 73
Figura 21. Participacion de los alumnos en la actividad de resta nimeros decimales. ........ 73
Figura 22. Participacién de los alumnos en la actividad de resta de nimeros fraccionarios.
.............................................................................................................................................. 74
Figura 23. Resultados de evaluacion Unidad 2. ReSta. ..........ccccccvveveivieieeiesic e 74
Figura 24. Participacion de los alumnos en la actividad de multiplicacion de nimeros
L0 (=] (0 F TSR TRT PP PUPPPRRPRIN 75
Figura 25. Participacion de los alumnos en la actividad de multiplicacion de niumeros
AECIMAIES. ...ttt ettt sttt b e bt r et et et e nbe st b reene e 75
Figura 26. Participacién de los alumnos en la actividad de multiplicacion de nimeros

L (oo To] g T4 o TSSOSO RS TP 76
Figura 27. Evaluacion de la unidad 3. MultiplicacCion..............cccccevviiiiicie e 76
Figura 28. Participacion de los estudiantes en la actividad de divisién de nimeros enteros.
.............................................................................................................................................. 77
Figura 29. Participacién de los alumnos en la actividad de division de numeros decimales.
.............................................................................................................................................. 77
Figura 30. Participacion de los alumnos en la actividad de division de nimeros

L (oo To] g T4 o TSSOSO RS TP 78
Figura 31. Evaluacion de la unidad 4. DiVISION. .........cccooveiiiiciiccc e 78
Figura 32. Resultados de la satisfaccion de contenidos............ccccvveveeieieeiecic i 79
Figura 33. Resultados de las habilidades que se adquirieron en el curso. ...........c.ccceeveennee. 80
Figura 34. Resultados que favorecieron a los alumnos del curso..........ccccceeveiieciie e, 80
Figura 35. Resultados de la importancia de implementar plataformas educativas............... 81
Figura 36. Resultados de cOmo les parecio €l CUrS0. ........cccvvveveiieiicie e 81
Figura 37. Resultados de la opinién del material empleado durante el curso. ..................... 82



Figura 38. Resultados de la opinidn sobre como les gusto llevar su asignatura de

matematicas en una plataforma educatiVa. .............cceceieiieie i 82
Figura 39. Resultados de como califican los alumnos su aprendizaje obtenido con el curso.

.............................................................................................................................................. 83
Figura 40. Resultados de opiniones libres y comentarios para la mejora del curso. ............ 83

10



Introduccion

Las dificultades de aprendizaje en las matematicas que presentan cada uno de los estudiantes
a nivel secundaria a lo largo de su proceso educativo, han sido estudiados desde multiples
perspectivas, generando modelos explicativos diversos, esto con la finalidad de poder llegar
a una respuesta a dicha problematica. Las matematicas entendiéndose como una ciencia, es
considerada una herramienta esencial en la vida de cualquier ser humano. Es necesario que
los alumnos tengan bases en su educacién bésica, para poder resolver problemas que se

presentan en la vida personal y profesional.

Cuando a los alumnos se les presenta una situacion que esté involucrada con las matematicas
ellos tienen la capacidad de enfrentar y resolver la situacion, para dar solucién a dicho
problema, sin embargo, al empezar a resolver un problema matematico, tienden a
equivocarse, pero de esta forma estara aprendiendo del error. Es por ello que los estudiantes
necesitan pasar por un proceso de aprendizaje guiado por el maestro, de ahi obtendran
experiencia e irdn evolucionando hasta formalizar el aprendizaje esperado para que puedan

resolver los problemas que se le presenten en un futuro.

En los estudiantes se debe despertar el interés que les permita construir conocimiento con el
paso del tiempo mediante la préactica de la resolucion de problemas de matematicas y en este
caso el maestro también es participe y debe de apoyar al alumno para aumentar su interés y
que el alumno logre y aplique las habilidades para el desarrollo de si mismo y este
conocimiento le sirva en su futuro. Las matematicas es una asignatura en la cual los alumnos
muestran menor interés y es necesario buscar méetodos que puedan ayudar al maestro para

incentivar a los alumnos y tengan el interés por aprender la asignatura.

De acuerdo con lo anterior, la asignatura también tiene dificultades especificas por ser una
ciencia compleja y algunas de las dificultades que presenta son; resolucién de problemas,
aritmética, pensamiento l6gico matematico, entre otras mas. Y esto es considerado en la
problematica que presentan los estudiantes. Derivado a esto es necesario reembolsar con
estrategias que tengan un impacto para la mejora de los indicadores y hacer uso de la

tecnologia.

11



La mayoria de los profesores en el nivel secundario ensefian de una forma rutinaria,
expositiva y tediosa, no aplican métodos, técnicas, estrategias de aprendizaje y aun siguen el
modelo tradicionalista, no se preocupan por su capacitacion e innovacién en sus formas de
ensefar, no les gusta o se les hace dificil recurrir a las Tecnologias de la Informacion
Comunicacion, conocimiento y Aprendizaje Digitales (TICCAD) por las diferentes
problemaéticas que al maestro se le puede presentar como son la adaptacion o el conocimiento
de dichas herramientas, pero todo esto repercute en el aprendizaje de los alumnos porque se
observa que tienen bajo nivel de aprendizaje en la asignatura de matematica (Gomez Negrete,
et. al, 2012).

Las tendencias actuales en la ensefianza de las matematicas han destacado la importancia del
uso de las TICCAD, como un medio que permite aprender al estudiante de forma dinamica
y analizar observaciones que contribuyen a su aprendizaje que, en otros ambientes

tradicionales, serian dificiles de obtener.

Este proyecto de intervencion busca demostrar que el uso de la tecnologia puede ayudar en
el proceso de ensefianza y aprendizaje de la matematica. A través de una estrategia hibrida
que fomente el aprendizaje de las operaciones basicas de matematicas en los alumnos del 3°
grado grupo “D” de educacion basica de secundaria, el cual presentan un cierto indice de
rezago educativo en la asignatura, implementando un curso hibrido en la plataforma de

Classroom.

En este sentido y atendiendo las necesidades de la escuela actual, se describen de forma
ordenada y cronoldgica cada uno de sus apartados que componen el presente proyecto de

intervencion.

Se encuentra integrado por cinco capitulos que dan sustento al proyecto, en el capitulo I, se
desarrolla el protocolo de investigacion, en el cual se describe la problematica a resolver, el
contexto en el que se desarrolla, los objetivos que se persiguen, la justificacion, asi como los
antecedentes de proyectos de investigacion, los alcances y limitaciones del proyecto. En el
capitulo Il, se mencionan las consideraciones tedricas retomando algunos elementos claves
gue ayudan y dan sustento al proyecto desarrollado, por su parte la metodologia que se
desarrollo en el proyecto constituye el capitulo 111, destacando aqui el modelo de disefio
instruccional ASSURE, que se tomd como base para el disefio del producto. En el capitulo

12



IV, se encuentran los resultados que se obtuvieron durante el proceso de aplicacion del curso
educativo, asi como los resultados obtenidos, finalmente se describen las conclusiones a las

que se llegd una vez disefiado y aplicado el producto.
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CAPITULO 1
CONTEXTUALIZACION DE LA PROBLEMATICA

En el presente capitulo se introducen los antecedentes relacionados con el uso de
herramientas tecnologicas en la educacion, como estrategia de gamificacion y apoyo para el
aprendizaje de los alumnos a un nivel internacional, nacional y local. Ademas, se presenta el
marco contextual, que describe la institucion educativa, el “Instituto Sebastian Cabot”, donde
se implementd este proyecto de intervencion, la ubicacion de la escuela, el numero de
alumnos que tiene, la descripcion del personal que lo conforma, la infraestructura con la que
cuenta y la tecnologia que tiene implementada.

Posteriormente se plantea el problema principal, que es en torno a la deficiencia de
aprendizaje que presentan los alumnos en las operaciones basicas de matematicas, y se
justifica la necesidad de utilizar herramientas tecnologicas como estrategia de aprendizaje
educativa. También se establecen los objetivos generales y especificos, de igual manera las
preguntas de investigacion, los alcances y limitaciones de su aplicacion.

En el apartado se expone una vision general de lo que se conocerd en el trabajo de
investigacion y establece la importancia de implementar herramientas tecnoldgicas en la

ensefianza — aprendizaje de las matematicas.

1.1 Antecedentes

Las herramientas tecnoldgicas apoyan ampliar las posibilidades para la innovacién, con su
ayuda, se trabajan temas de forma interactiva, atractiva y actualizada; dentro del aula el
docente y alumno interacttan con las actividades implementadas para facilitar el proceso de
ensefianza — aprendizaje. Los docentes son capaces de desarrollar habilidades educativas para
transmitir a sus alumnos, cada vez mas estan considerando aplicar actividades con apoyo de
la tecnologia, en lo cual identifican que hay un avance de comprension en la exposicion de

contenidos en la escuela.

Como punto de partida se considerd realizar una revision de literatura sobre los puntos clave,
las tendencias y ejes centrales del proyecto, de esta manera permitira delimitar el proyecto y

comprender como las matematicas y la tecnologia pueden cambiar el mecanismo educativo.
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Al indagar la relacion de la ensefianza de las matematicas y el uso de la tecnologia, se logra

una vision mas clara de la transversalidad que tienen estas dos areas y como pueden mejorar.

Al detectar las tendencias actuales de la educacion en las matematicas y la integracion de la
tecnologia en el aula, proporciona informacion importante sobre perspectivas exitosas y la
capacidad de actualizar el proceso de ensefianza y aprendizaje de los docentes; ademas ayuda
a detectar los lugares en los que existe una falta de investigacioén o en los que se pueden
realizar aportaciones significativas. De esta manera se pretende establecer y planificar la
ejecucion del proyecto, respaldando la toma de decisiones que se han hecho hasta ahora y lo

que queda por explorar.

A nivel internacional Villarreal (2010), llevo a cabo el estudio de “Caracterizacion del uso
de la tecnologia, por profesores y alumnos, en resolucion de problemas abiertos en
matemdtica en el nivel de secundaria”, en la ciudad de Barcelona, Espafia. Expuso la
elaboracion de un modelo interactivo para el aprendizaje matematico, basado en la
metodologia observacional, para mejorar la comprensién de resolucion de problemas en los
estudiantes. La muestra estuvo constituida por un grupo de 76 estudiantes y 3 profesores
encargados de la asignatura, los instrumentos utilizados son guias de estudio tales como:

Guias de exploracion, formalizacion, ejercitacion, proyectos y resolucion de problemas.

De esta manera, los resultados que se obtienen al aplicar el modelo interactivo, son
satisfactorios, ya que los alumnos demuestran un avance significativo a la hora de resolver
problemas matematicos. Se puede apreciar que la tecnologia es un medio importante para
desarrollar estrategias cognitivas que ayudan al avance de comprensién de los alumnos, Por
tal motivo esta investigacion se considera un ejemplo como apoyo al tema de investigacion
que se lleva a cabo, en el cual se utilizan plataformas educativas digitales en la materia de

matematicas como apoyo para el aprendizaje de los alumnos.

En otro estudio de corte internacional, se encontr6 que el autor Ayala Rodriguez (2020),
realizé una investigacién, sobre “Plataformas virtuales en el desarrollo de competencias de
matematicas en estudiantes de 3er. Grado de secundaria”, en la ciudad de Lima del pais de
Per. El objetivo general de este estudio consiste en analizar el efecto que causa el uso de las

plataformas virtuales en el desarrollo de las competencias de matematicas especificamente
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en la resolucion de problemas en estudiantes de tercer grado de secundaria de la L.E. “José
Maria Arguedas”. Considera una materia complicada que requiere de apoyos didacticos con
el proposito de contribuir a una reflexion pedagdgica que permita fortalecer los procesos de
ensefianza - aprendizaje de las matematicas en torno al desarrollo de habilidades y
competencias de la vida cotidiana. La muestra es una poblacion de dos grupos de 35

estudiantes cada uno que oscilan entre los 14 y 15 afios.

El estudio se realiz6 bajo un disefio cuasi experimental, aplicandose un pre-test de 20 items
a ambos grupos, donde se observd que el 48.6% de educandos del grupo experimental al
resolver problemas o ejercicios tuvieron dificultades para la resolucion problemas
ubicandose en el nivel mas bajo del desarrollo de sus competencias, luego se aplicé el
programa “plataformas virtuales en el desarrollo de competencias de matemadticas” al grupo
experimental, donde especificamente se hace referencia al uso de tres plataformas: Kahoot,
Thatquiz y YouTube, las mismas que son administradas indistintamente durante el proceso,
y al otro grupo no se aplica el programa, con la finalidad de comparar qué cambios existen

al usar las plataformas virtuales.

Al término del proceso se aplicd un post-test a ambos grupos, para finalmente procesar la
informacién y analizar los resultados logrados. Segun los resultados obtenidos se evidencia
un efecto positivo en los estudiantes del grupo experimental desarrollaron sus competencias
matematicas en 46% respecto del grupo control. Después del uso de las plataformas virtuales
se logré que el 74.3% de los estudiantes se ubicaran en el nivel logrado destacado. Los
resultados obtenidos sirven para encontrar evidencias de hallazgos significativos, frente a las
causas que generan el uso de plataformas digitales en la resolucion de problemas de
matematicas. Es un estudio que se considera asociado con el tema de investigacion, ya que

se utilizan plataformas virtuales para la mejora de la asignatura de matematicas.

Dando seguimiento a la investigacion, se obtuvo informacién del autor Condori Chuncho
(2020), sefiala en el tema de investigacion “El uso de las TICS y el aprendizaje de las
matemdaticas en los estudiantes del 2do. Grado de secundaria de la I.E. 50025 “Daniel
Estrada Pérez” de la provincia de Wanchaq de la region de cusco-2017 ', realizado en la

ciudad de Moquegua en el pais de Peru. El propdsito de la investigacion es, definir la relacion
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o influencia que existe entre las TIC y el aprendizaje de las matematicas en los alumnos de
2do. Grado de secundaria, con la finalidad de descubrir si esta relacion es positiva y puede
potenciar los niveles de ensefianza de la docencia y aprehensién de conocimientos de los
alumnos, tan vital para su desarrollo. Donde se destaca la complicacion que los alumnos
presentan al llevar a cabo la asignatura dentro del aula, por ello es importante investigar la

influencia de las TIC en el proceso de aprendizaje, de los estudiantes sobre esta asignatura.

La muestra de la investigacion se basa en la poblacion que corresponde a un total de 58
estudiantes del segundo afio de educacion secundaria, 28 de género masculino y 30 de género
femenino. La investigacion comprende el estudio descriptivo y analisis de datos, en como se
relaciona el uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacion con alumnos y como
puede enfocarse positivamente en el aprendizaje de la matematica. Los materiales utilizados
para la recoleccién de los datos, es una encuesta a los alumnos preguntando qué plataformas
0 programas utilizan en general, el autor hace mencidén de alguno de ellos, donde involucran

videos, imagenes, software, entre otros elementos.

Los resultados son que la mayoria de ellos buscan medios para poder obtener informacién de
tareas o trabajos que se piden en clase, como apoyo en sus actividades. Como los resultados
fueron altos en videotutoriales, el autor involucra en la asignatura de matematicas recursos
que estan relacionados con las TIC, después de ello se les aplica nuevamente una encuesta
donde especificamente se desliz6 preguntas referidas a las areas de software y audiovisuales,
el motivo de utilizar eso fue por los resultados en la primera encuesta que en su mayoria los
alumnos buscan los medios para comprender temas escolares. Los resultados obtenidos
fueron que el uso de las TIC influye positivamente en el aprendizaje de los alumnos, en la
mejora de comprension y rendimiento escolar positivo. El autor recomienda utilizar medios,

TIC como parte de la ensefianza educativa en las diferentes areas escolares.

A nivel nacional, encontramos la investigacion de Mastachi Pérez (2015), titulada
“Aprendizaje de las Operaciones Basicas en Aritmética a través de la Resolucion de
Problemas ”, que fue en la ciudad de Xalapa, en el pais de México. El objetivo del tema es
que los alumnos de 5° “A” de la Escuela Club de Leones No. 2 aprendan las operaciones

basicas de aritmética por medio de la estrategia de resolucion de problemas, y que esto les
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permite reconocer la utilidad de aprender matematicas, no Unicamente en el ambito
academico, sino en su vida cotidiana. La muestra es aplicada a estudiantes de quinto grado

de primaria.

El tipo de investigacion es accion educativa tiene como propdsito mejorar la calidad del
proceso ensefianza - aprendizaje por medio de una serie de actividades, Ilamadas estrategias
didacticas. Las actividades planteadas son problemas sencillos que ejercitan la estimulacién
para que los alumnos puedan resolver con facilidad los problemas que se les presentan. Esta
investigacion demuestra como aplicando varios métodos estratégicos didacticos, se puede
generar habilidades en las operaciones basicas, por lo cual es un estudio que puede ayudar a
la investigacion, tomando recursos de los diversos métodos aplicados, para poder trasladarlos
a una plataforma y aplicarse a un modelo hibrido. Los resultados de la investigacion fueron
muy significativos, por lo cual es importante aplicar estrategias didacticas en el aprendizaje

de las matematicas.

En el segundo estudio se encontrd registrada en Pachuca, Hidalgo la investigacién de Garcia
Robelo (2018), el tema de estudio es “El uso de las TIC en los procesos de ensefianza y
aprendizaje de las matematicas en el sexto afio de educacion primaria en una escuela
publica”, El objetivo de la investigacion es, Analizar los procesos de ensefianza aprendizaje
matematico que se genera con el apoyo de las TIC en los alumnos de sexto grado de primaria
y conocer la influencia que se desarrolla el estudiante al utilizar plataformas educativas o
software educativo dentro del aula de clases, disefiadas actividades, tareas, practicas por

medio de alguna plataforma educativa.

El tipo de investigacion es de caracter mixto de método combinado, que incluye
conjuntamente un analisis de tipo cualitativo y cuantitativo; obteniendo entre sus principales
resultados dificultades de dominio y solucion de operaciones basicas y posteriormente al
utilizar un medio tecnoldgico se demuestra mejoria y satisfaccion en la ensefianza

aprendizaje de las matematicas.

Este estudio se relaciona con la investigacion planteada, ya que aborda la produccion de un

material educativo que incluye contenido a través de una pagina WEB. Localmente se
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encontrd registrada en Zacatecas la investigacion de Rodriguez Sanchez (2005), el tema de
estudio es sobre “Ambiente de aprendizaje en pagina web sobre ecuaciones de primer grado,
para el segundo semestre del subsistema de preparatorias estatales de zacatecas”, El
objetivo de la investigacion es, conformar un curso que permita mostrar a los alumnos
contenidos y actividades de una forma més detallada y diversificada, y con secuencias légicas
ordenadas. El tipo de investigacion del presente proyecto se apoya en un estudio cualitativo,
cuyo disefio de investigacion consiste basicamente en un plan de accion para recolectar
informacidn en el campo, y con ello dar respuesta a las preguntas de investigacion y alcanzar

los objetivos propuestos.

Los instrumentos es la aplicacion de las entrevistas, pagina Web, examen objetivo,
instrumento de observacion de la actitud ante el trabajo individual, prueba piloto y
autoevaluacion y los resultados obtenidos fueron; lograr una actitud del alumno
correspondiente a una motivacion intrinseca y se llegé a mejorar la calidad de sus
aprendizajes, sé presuncion alcanzar un aprendizaje nacido de una actividad

predominantemente analitica, reflexiva y de comprension del tema.

En el estudio de los autores Gomez Rosales & Medina (2019), titulado “Célculo mental como
estrategia para el aprendizaje de los contenidos matematicos en la educacién primaria”, en
la ciudad de Zacatecas del pais de México, el estudio implementa estrategias didacticas como
el célculo mental a los alumnos de 3er. grado de educacion primaria del Centro Educativo
Margil, A.C., con el fin de facilitar su aprendizaje y mejorar su rendimiento académico, la
muestra estuvo constituida por alumnos de tercer grado de primaria. La investigacion esta
basada en tipo cuantitativa y a la vez cualitativa, los instrumentos que se usaron fueron:
examen diagndstico previo y técnicas de calculo mental. Es importante desarrollar el calculo
mental sin depender de algin medio para lograr los resultados en las operaciones basicas,
esta investigacion desarrolla actividades rapidas para que los alumnos puedan resolver con

facilidad las operaciones presentadas.

Los resultados obtenidos fueron que los alumnos mostraron un nivel mas optimo que, en su
comienzo, debido a que el célculo mental es una estrategia de aprendizaje que se puede

utilizar para elevar en los nifios el rendimiento académico y el interés en la asignatura de
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matematicas, que es considerada méas compleja que el resto de las demas asignaturas. El autor
menciona que un reto para ellos estar en contra tiempo, lo cual les facilita pensar con rapidez
y enfocarse en la resolucion del problema, esta investigacion sirve como muestra para poder
Ilevar a cabo un traslado de actividades fisicas a digitales y poder plantearlas en plataformas

educativas y aplicar que aun puede ser mejor el cambio como resultado.

1.2 Marco contextual

Las tecnologias de la informacién y la comunicacion se han convertido en herramientas
indispensables en la préctica académica. Las nuevas politicas educativas parecen ver las
herramientas tecnoldgicas como un factor importante como indispensable en el &mbito
laboral del profesorado, es por ello que los docentes vieron la necesidad de desarrollar

habilidades tecnoldgicas para actualizar su proceso de ensefianza y aprendizaje.

El municipio de Guadalupe se ubica en el estado de Zacatecas, México, contiene
aproximadamente 170000 habitantes; en relacion a las viviendas, en su mayoria cuentan con
una infraestructura adecuada y disponen de servicios como telefonia, sefial de television e

internet, ademas de transporte publico y particular.

La Investigacion planteada se realiza en el colegio “Instituto Sebastidn Cabot”, es una escuela
del sector privado e incorporada a la SEP (Secretaria de Educacion Pablica) con clave de
centro de trabajo 32PES0095R, con ubicacion en avenida Pedro coronel No. 458, cddigo
postal 98610 en calzada solidaridad con camino a Vetagrande en la colonia zona Conurbada

del municipio de Guadalupe, perteneciente al estado de Zacatecas, México.

Tiene mas de 80 afios de servicio, esta a cargo de la congregacion de las hijas del sagrado
corazon de JesUs y Santa Maria de Guadalupe. Perteneciente a la cadena de colegios Jadilop,
con presencia en gran parte de la republica mexicana. Su enfoque se basa en la formacion de

valores humanos y religiosos, ademas de las nuevas formas de aprendizaje.

La misioén del instituto es: “somos una institucion catdlica que tiene como mision que
nuestros alumnos se formen integramente, con sentido humano, para que lleguen a ser

respetuosos y honestos ciudadanos, profesionistas éticos y responsables, hombres y mujeres
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felices, cristianos comprometidos, con la capacidad de transformarse a si mismos y a la
sociedad” y su vision “Se proyecta para el afio 2023 como uno de los centros educativos de
mayor prestigio para el estado, brindando una formacion integral en valores, competencias y
habilidades para la vida, nuevas tecnologias, lenguas extranjeras, el aprecio a si mismos y de

su entorno”.

Es una institucién catdlica con un serio programa de valores y virtudes propias, los niveles
educativos con los que cuenta son; primaria, secundaria y preparatoria todos de turno
matutino, cada uno tiene su edificio correspondiente, el colegio cuenta con instalaciones
apropiadas, para el desarrollo integro de cada programa como plaza civica con domo,
espacios deportivos (canchas de basquetbol y futbol con gradas), areas verdes con mesas y
bancas, cafeteria, salones de usos multiples, bafios, areas directivas, biblioteca, camaras de
seguridad, pantalla grande a la entrada, bocinas, caseta de vigilancia, laboratorio, y esta en

desarrollo el auditorio.

FIGURA 1. COLEGIO SEBASTIAN CABOT.

Para el nivel secundaria cuenta con un edificio seccionado en tres pisos, en cada nivel hay
bafios para hombres y mujeres, en el tltimo nivel se encuentran los bafios de los docentes,
tiene 13 salones cada uno posee una computadora de escritorio, proyector y bocinas, tambien
hay tres cubiculos uno de ellos es el area de prefectura, el otro de asesorias y uno comparte

el area de psicopedagogia con enfermeria cada uno con computadora de escritorio y bafio, el
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centro de computo tiene aproximadamente 26 computadoras de escritorio, al igual que los
salones cuenta con una computadora independiente para el docente, proyector y bocinas. En
el mismo edificio se encuentra la capilla y el &rea administrativa la cual cuenta con 3
computadoras de escritorio, pantalla de 40 pulgadas, bocinas, impresora, escaner y teléfono

fijo.

FIGURA 2. EDIFICIO DE SECUNDARIA.

Independiente al edificio estan dos oficinas que son el &rea de coordinacion la cual esta divida
con la recepcion cada una de ellas tiene una computadora de escritorio, teléfono fijo,
impresora, escaner y bocinas y el departamento de asesoria técnica pedagodgica cuenta con 4
computadoras de escritorio, impresora, escaner y bocinas. Todas las areas que tienen
computadoras tienen acceso a internet por cable, la tecnologia que tiene la institucion es
Optima para el uso de herramientas tecnoldgicas, pero sin embargo existe una limitacién por

parte de la escuela el prohibir el acceso a red inalambrica.
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FIGURA 3. OFICINA DE COORDINACION SECCION SECUNDARIA Y DEPARTAMENTO DE PLANEACION Y EVALUACION.

En secundaria se imparte una formacién integral que incluye los aspectos cientificos,

espirituales y morales para la formacién de los alumnos.
Los programas institucionales que tiene son:

e Asesoria, psicopedagogia y prefectura

e Cultura fisica y promocion de la salud

e Departamento de planeacién y evaluacion.

e Tecnologia integral.

e Formacion en valores.

e Préacticas matematicas.

e Talleres extraescolares.

e Pastoral religiosa y grupos infantiles, juveniles y de padres de familia.

e Inglés por niveles impartido diariamente a partir del ciclo escolar 2021-2022.

Los servicios e instalaciones que ofrece el colegio Instituto Sebastian CABOT son:

e Plataformas institucionales.
e Maestros capacitados con el perfil requerido.

e Atencion en Psicopedagogia con atencién a alumnos.
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e Tutor para cada grado.
e Asesor para cada grado, con atencion a alumnos y padres de familia.

e Prefecta de disciplina con atencion a alumnos.

Durante el ciclo escolar 2022- 2023 en el nivel educativo de secundaria tuvo una matricula
de 253 alumnos que van de 1° a 3°, cuenta con 19 maestros de asignatura. En los tres grados
se imparten diferentes asignaturas correspondientes al plan de estudio escolar para la
educacion bésica y afiadiendo asignaturas que el colegio cree necesarias para el desarrollo
educativo de los estudiantes.

La planta docente que conforma el instituto a nivel secundaria tiene una formacion
académica de acuerdo a la materia que imparte, en algunos casos hay maestros que tienen
dos licenciaturas y en la mayoria de ellos cuentan con un grado de estudio académico en el
area educativa, ademas de su formacidn con la que poseen, estan en constante actualizacion
en procesos educativos, problemas escolares, capacitaciones digitales, diplomados en las
nuevas modalidades educativas, entre otros mas. Los maestros siempre estan aprendiendo

nuevos temas incorporados a su trabajo docente.

El nivel secundaria es el penultimo escalon para culminar la educacion basica, por ello es
importante que los estudiantes aprendan y desarrollen sus habilidades de una manera
significativa para todo aquello lo que les pueda servir para su vida cotidiana, he aqui donde
las matematicas juegan un papel muy importante en la educacion, sin embargo es sin duda
una de las asignaturas donde los estudiantes presentan mayor dificultad y entendimiento por
las experiencias que han tenido, a lo largo de su educacion, que no les ha permitido que le
tomen interés a las mismas y les ocasione problemas en materias relacionadas con la

aplicacion de las matematicas.

Durante las actividades docentes desarrolladas con los alumnos de 3° “D”, se encuentran una
serie de deficiencias a la hora de ver contenidos que involucran las operaciones bésicas de
matematicas, no pueden identificar la operacidén basica apropiada para la resolucion del
problema, lo cual provoca que los estudiantes tengan un retroceso. Esto ocasiona un problema

tanto para los alumnos como a los docentes que imparten materias donde se relacionan las
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matematicas. Los docentes han implementado estrategias tales como: repasos, proyectos en
casos reales, actividades extraescolares, pretendiendo buscar la forma adecuada para que los
alumnos adquieran nuevamente los aprendizajes de las operaciones basicas de matematicas,
hacerles ver de una manera entendible, concreta y simplificada, pero, sin embargo, el
problema continta debido al rezago de aprendizaje que se ha generado en los alumnos, puesto
que esta situacion no solo ha afectado la vida escolar sino el entorno social del alumnado.
Otro elemento a considerar como resultados es la evaluacion diagndstica para las alumnas y
alumnos de educacion basica por Comision Nacional para la Mejora Continua de la
Educacién (MEJOREDU), solicitada por la secretaria de Educacion Pablica. El diagnostico
es uno de los elementos importantes en el anlisis de la realidad, ya que, a partir de él, se va
definiendo y delimitando el objeto de la investigacion.

1.3 Planteamiento del problema

Las matematicas a nivel mundial se manifiestan como el area mas complicada para
muchos estudiantes, pero, sin embargo, tienen la necesidad de comprenderla y aplicarla en
cualquier situacién de su vida, siendo una ciencia abstracta y dificil de comprender, durante
la pandemia debido al aislamiento obligatorio, era dificil transmitir o ensefiar esta asignatura,
para muchos maestros fue un reto, pero no un obstaculo, en algunos casos buscaron
herramientas que a ellos se les facilitara trasmitir el aprendizaje, pero, sin embargo, al regreso
de las clases de forma presencial se pudo observar que se presentaba un rezago educativo, en

algunos aspectos especificos como fue en el area de las matematicas.

De acuerdo con datos del Instituto Nacional de Estadisticas y Geografia (INEGI), México
enfrenta desafios significativos en términos de educacion en matematicas. Segun un estudio
realizado en el afio 2021, el 55% de los estudiantes de nivel secundaria tienen un nivel
insuficiente en el area de matematicas. Esto es alarmante, ya que, es una disciplina
fundamental que forma la base de muchas otras areas del conocimiento y es esencial para la

vida profesional y personal.

En la actualidad la educacion béasica ha tenido un gran cambio en la proyeccién de su labor,

debido al avance tecnoldégico que se presenta en la creacion de nuevos programas Yy
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plataformas educativas, que ayudan al aprendizaje de los estudiantes. La pandemia de
COVID-19 acelerd esta tendencia, mostrando la importancia de la tecnologia en el &mbito
educativo. Segun la UNESCO (2023), las tecnologias digitales se han convertido en una
necesidad social, durante la pandemia, los paises que no contaban con una infraestructura
tecnologica suficiente ni sistemas de aprendizaje adecuados, sufrieron las mayores
interrupciones educativas y pérdidas de aprendizaje. Esta situacion dejé a muchos estudiantes
de todo el mundo sin acceso al aprendizaje, pero esto puso al descubierto la necesidad urgente

de aliar las tecnologias con la educacion.

Esta circunstancia ha mostrado que las instituciones educativas deben de adoptar un enfoque
humanista para garantizar acceso a la tecnologia, en secundaria, el aprendizaje de las
matematicas despierta cierta curiosidad por comprender de donde surgieron y para qué se
crearon y el impacto que tienen actualmente. El uso adecuado de las tecnologias puede
favorecer el aprendizaje al proporcionar el uso de recursos interactivos, dindmicos, de
multimedia y accesibles que impulsen la comprension de las operaciones basicas de
matematicas. La UNESCO (2023), apoya la utilizacion de la innovacion digital para ampliar
el acceso a las oportunidades educativas e ir avanzando en la inclusion, mejorar la calidad

del aprendizaje y reforzar los sistemas de gestion de la educacion y el aprendizaje.

Actualmente, existen problemas significativos en la implementacion efectiva de herramientas
tecnoldgicas en el aula, algunas instituciones educativas no cuentan con la infraestructura o
las herramientas tecnoldgicas, para poder innovar las clases dentro del aula, sin embargo,
donde se realiza el presente proyecto, no fue del todo problema, ya que se contaba con las

condiciones adecuadas para llevar a cabo la implementacién del curso.

A través de las experiencias obtenidas por medio de los docentes del Instituto Sebastian
Cabot han podido observar que en la mayoria de los casos existen deficiencias en los alumnos
de nivel secundaria a la hora de ver contenidos que involucran las operaciones basicas de
matematicas, lo cual provoca que los estudiantes tengan un rezago en los conocimientos
matematicos. Esto ocasiona un problema tanto para los alumnos como a los docentes que

imparten materias donde se relacionan las matematicas.
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Como docente el principal reto es buscar la manera méas adecuada para que los alumnos
adquieran el aprendizaje en las matematicas, hacerles ver de una manera entendible, concreta
y simplificada, pero, sin embargo, el problema continda, puesto que esta situacion no

solamente ha afectado la vida escolar sino el entorno social del alumnado.

Es importante que los docentes del Instituto Sebastian Cabot innoven y busquen herramientas
tecnoldgicas que favorezca al aprendizaje en las matematicas en los alumnos de tercer grado
de secundaria, por tal motivo en esta investigacion se desarrolla un curso hibrido en la
plataforma Classroom, para ayudar tanto al alumno como al docente a esta problematica que

Se presenta.

1.3 Objetivos

El proyecto de intervencion posee un objetivo general y cuatro objetivos especificos, los

cuales representan los elementos centrales de la intervencion a desarrollarse:

Obijetivo general:

e Implementar un curso hibrido de operaciones basicas de matematicas en la plataforma
Classroom, como recurso de apoyo para favorecer el aprendizaje en los alumnos del

tercer grado grupo “D” del Instituto Sebastian Cabot de la Ciudad de Guadalupe, Zac.

Objetivos especificos:

» Analizar los factores de aprendizaje en operaciones basicas matematicas, que
presentan los alumnos de secundaria de tercer afio del grupo “D” del Instituto
Sebastian CABOT.

= Disefiar actividades y estratégicas con el uso de herramientas tecnologicas en la
plataforma Classroom que permitan favorecer el aprendizaje en los alumnos.

= Implementar las actividades y estrategias disefiadas en el curso hibrido, para

favorecer el aprendizaje de las operaciones basicas de matematicas en los alumnos.
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= Evaluar las actividades y las estrategias implementadas en el curso hibrido, para
favorecer el aprendizaje de las operaciones basicas de matematicas en los alumnos, e

identificar los aspectos que se requieran redisefiar.

1.4 Preguntas de investigacion

Pregunta general:

o ¢Cbémo implementar un curso hibrido de operaciones basicas de matematicas en la
plataforma Classroom, como recurso de apoyo para favorecer el aprendizaje en los
alumnos del tercer grado grupo D, del Instituto Sebastian Cabot de la Ciudad de

Guadalupe, Zac.?

Preguntas especificas:

o ¢Como analizar los factores de aprendizaje en operaciones basicas de matematicas,
en los alumnos de secundaria?

o ¢Qué actividades y estrategias se pueden disefiar con el uso de herramientas
tecnoldgicas, para favorecer el aprendizaje en los alumnos?

o ¢Como implementar las actividades y estrategias disefiadas, en el curso hibrido, para
favorecer el aprendizaje de operaciones basicas de matematicas en los alumnos?

o ¢Como evaluar las actividades y estrategias implementadas e identificar los aspectos

que se requieren redisefiar en el curso hibrido?
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1.5 Justificacion

La presente investigacion se enfoca en el estudio de las dificultades que expresan los alumnos
del Instituto Sebastian Cabot de tercer grado grupo “D” de secundaria en la materia de
matematicas, debido a la experiencia que tienen los docentes detectan que los estudiantes
presentan impedimentos para resolver problemas de operaciones basicas, los maestros de
dicha institucion manifiestan la problemética que les genera a los estudiantes en las diferentes
materias que relacionan las matematicas. Los directivos han implementado las asesorias
extraescolares para los alumnos, lo cual no ha sido satisfactorio para dicho problema, lo que
genera la necesidad de explorar algun tipo de modalidad de nuevas alternativas para el

aprendizaje de la asignatura.

Los estudiantes demuestran que las matematicas son dificiles de entender y resolver, es
importante tener en cuenta la afirmacion que se hace en el informe Cockcroft (1985), “Las
matematicas son una asignatura dificil de ensefar y de aprender”, de esta aseveracion es de
donde se partird para poder generar una solucién a esto, por ello se quiere implementar un
poco la creatividad como lo concibe Hervas (2006) “es la capacidad de concebir algo nuevo,
de relacionar algo conocido de manera innovadora o de apartarse de los esquemas de
pensamiento y conductas habituales” (Ramos, 2016). Las TICCAD tienen el potencial de
abordar grandes retos en la educacion, ademas de aportar la innovacién en los procesos de
ensefianza y aprendizaje, las herramientas tecnoldgicas permiten facilitan el trabajo de los
docentes como: en la explicacién, comprensién y resolucién de problemas, entre otros
procesos que se ven en la asignatura de matematicas, mejorando el nivel de desarrollo de

nuevos métodos de aprendizaje en el estudiante.

Para el desarrollo de este proyecto se propone trabajar sobre una estrategia instruccional, para
el repaso de las operaciones basicas de matematicas en los alumnos de tercer grado grupo
“D” de secundaria, se realiza con el proposito de desarrollar habilidades matematicas en los
estudiantes, aplicando el repaso de las operaciones basicas, a través de un modelo hibrido por
medio de la plataforma Classroom, ya que se estaria demostrando que el uso de dicho curso

por medio de una herramienta tecnolégica mejora el nivel de desempefio de los estudiantes.
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Disenfar la elaboracion de un modelo hibrido por medio de la plataforma Classroom, favorece
la implementacion de actividades de repaso de operaciones basicas matematicas, en los
alumnos de secundaria. La finalidad del estudio es conocer las ventajas que ofrece la
modalidad hibrida para reforzar temas de operaciones basicas matematicas en los alumnos
de secundaria que tienen dificultad de comprensidn del tema, a fin de ayudarles a progresar
teniéndose en cuenta sus capacidades y elaborar recursos que permitan la adquisicion de
habilidades tedrico-practicas para mejorar su aprovechamiento en la asignatura de

matematicas.

1.6 Alcances y limitaciones

Alcances

e Es un curso disefiado para que los alumnos de cualquier grado de nivel secundaria
puedan llevarlo a cabo.

e La utilizacién de este curso hibrido lograra que los alumnos conozcan la diversidad
de los recursos tecnoldgicos, los cuales pueden ser usados en su educacion.

e La implementacién del curso de operaciones basicas de matematicas sirve de base

para el desarrollo de futuros proyectos educativos donde se planee utilizar tecnologia.

Limitaciones

e El curso hibrido desarrollado en la plataforma de Classroom, solo se aplic6 a un
grupo de alumnos de tercer grado, sin extender a otros grados o grupos.

e El proyecto solo se enfocd Unicamente en las operaciones basicas de matematicas,
guedando fuera otras operaciones existentes.

e No se llevo a cabo un pre test al final de la aplicacion del curso.
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CAPITULO 2
MARCO TEORICO

En este capitulo se abordan los elementos que constituyen el sustento tedrico del presente
proyecto, considerando que el eje central es el disefio e implementacion de un curso hibrido,
es importante indagar en algunos términos, tales como el aprendizaje de las matematicas,
para conocer el origen y la importancia del aprendizaje con relacion a las matematicas
desglosando, las teorias del aprendizaje resaltando algunas, en las cuales se retoman
elementos claves que ayudan al disefio del producto, asi como las diferentes estrategias y
dificultades de aprendizaje en las matematicas y el disefio instruccional, mencionando

algunos ejemplos de ellos y haciendo énfasis en el que se baso para crear el trabajo aplicado.

Por otro lado, el propdsito es reflexionar sobre el potencial tecnoldgico en las herramientas
que pueden usarse como estrategias didacticas para generar un aprendizaje sélido. En los
apartados con relacion a las TICCAD se muestra de lo general a lo particular, como se
relacionan con la educacion en el area de las matematicas y en la estimulacion del
aprendizaje, como todo esto influye de manera positiva en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

2.1 El aprendizaje de las matematicas

El aprendizaje de las matematicas crece a partir de la curiosidad y entusiasmo por aprender
y explorar el entorno, en este apartado se expone el término de aprendizaje basado en la
importancia de cdmo el alumno puede llevar a cabo su proceso de ensefianza, aplicando
diferentes teorias de aprendizaje las cuales cada una de ellas expone su forma de implementar
para desarrollar un conocimiento, ligando los tipos de aprendizajes y estrategias en las
matematicas y destacado la importancia del uso de las tecnologias implementadas en la

educacion.

31



2.1.1 Aprendizaje

El aprendizaje es el cambio de estructuras mentales, tomando en cuenta que estas
estructuras son subjetivas, que pueden afectarse por motivos diversos y que acttan siguiendo
modelos distintos para esquematizar los problemas y los procesos internos cuando se
aprende, la ensefianza no es la Unica forma de producir aprendizaje. A veces el conocimiento
se construye por si mismo a través de interacciones con el entorno y reorganizacion de los
constructos mentales. El aprendizaje de caracter social, se llega aprender mas facilmente por
medio de conversaciones y acuerdos entre grupos de personas, en otros casos se aprende
partiendo de situaciones concretas, mientras que, por lo contrario, sé propensa a realizar

aprendizajes genéricos (Flores, s.f.).

2.1.2 Teorias del aprendizaje

Una teoria es el conjunto de reglas y principios que explican un fenémeno a partir de
la observacion, la experiencia o el razonamiento logico. Las teorias sirven para crear

conexion entre la investigacion y la educacion (PINA, 2014).

En los ultimos afios, se han realizado diversos estudios sobre el aprendizaje y cada uno ha
planteado diferentes teorias acerca de la naturaleza del desarrollo del aprendizaje. Algunas
teorias han dado lugar a dificultades, para encontrar el modelo educativo apropiado para
mejorar el aprendizaje en los alumnos. Algunas teorias se centran en el desarrollo fisico,
intelectual o cognitivo y otras hacen referencia al desarrollo social, emocional y personal,

explicando en diferentes aspectos su desarrollo.

Es importante reflexionar sobre las teorias que a continuacion se muestran, cada una de ellas
aporta importantes ideas que sirven para el desarrollo y disefio del proyecto de intervencion,
cabe destacar que para la elaboracion de dicho curso se retoman ciertos elementos de las
teorias que aportan estrategias para la elaboracion de los materiales creados, considerando

que el elemento clave del proyecto es el aprendizaje de las matematicas.

Teoria de Ausubel. De acuerdo al autor Ausubel, las personas adquieren conocimiento,

principalmente a través de la recepcion, mas que a través del descubrimiento, quiere decir
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que los conceptos, ideas y argumentos son presentados y son recibidos, no descubiertos.
Menciona que el aprendizaje en el salon clase puede ser situado a lo largo dos dimensiones
independientes: la dimension repeticion significativa y la recepcion descubrimiento. Este
autor centra la atencion del aprendizaje, tal como ocurre dentro de las aulas, para él, la
variable méas importante es todo aquello que el alumno conoce significativamente. El alumno
conoce del tema esos conceptos y términos solidos que tiene de su aprendizaje son relevantes
las ideas interpretadas y descubiertas son elementos necesarios que el alumno tiene desde
temprana edad, asi seas significativamente ya esta explorando la parte del aprendizaje a
través del descubrimiento y el alumno esté aprendiendo y comprendiendo nuevos términos.
El docente puede implementar estrategias organizadas de los contenidos a mostrar, la
organizacion tiene la finalidad de facilitar la ensefianza (PINA, 2014).

Teoria de Piaget. Piaget menciona que el aprendizaje se da por la relacion que existe entre
el desarrollo psicologico y el proceso de aprendizaje, este desarrollo empieza desde que el
nifio nace y evoluciona hacia la madurez, esto generando importantes implicaciones en la
préactica docente, ya que las bases de un buen aprendizaje son fundamentales para un buen
desarrollo de entendimiento y comprension del contenido transmitido por medio del docente.
Esta teoria se basa en el estudio de la problematica por genética, analizando el nucleo de un
posible problema de aprendizaje. Se trata de una teoria interdisciplinaria que comprende,
ademas de los elementos psicolégicos, componentes que pertenecen a la
Biologia, Sociologia, Linguistica, Logica y Epistemologia. No siempre el problema es
genético sino la falta de maduracion del alumno (PINA, 2014).

Teoria conductista del aprendizaje. Esta teoria se centra en el estudio de la conducta
observable, su objetivo es conseguir una conducta determinada, para lo cual analiza el modo
de conseguirla, la teoria conductista postula el aprendizaje por condicionamiento a través del
modelo de estimulo-respuesta. Concentrandose en conductas abiertas que pueden ser
observadas y medidas. El aprendizaje no depende por completo del alumno sino de los
contenidos y en la forma de presentarlos, es por ello que se aplica una organizacion de los
contenidos en pequefias dosis, pero bien estructuradas y entendibles para facilitar su

comprension. La dificultad de las tareas que se van proponiendo entre los contenidos van
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aumentando poco a poco su dificultad y, tras su realizacion, se acomparian de realimentacion

inmediata para el alumnado, como via para la mejora de su rendimiento. (Lorenzo, s.f.)

Teoria cognitiva del aprendizaje. Esta teoria marca el aprendizaje como un proceso que es
concebido con la adquisicion de procesar y manipular la informacion, Esta perspectiva
plantea la existencia de un modelo mental en el que sefialan que el sujeto recibe la
informacidn a través de los sentidos y la guarda en la memoria a corto plazo y si es puesto a
prueba en el entorno, entonces pasa a una memoria a largo plazo, esta informacion la
combinan con sus habilidades y desarrollan estrategias cognitivas. En esta teoria el estudiante
depende menos del maestro y del programa que lleva a cabo en la materia y depende mas de
sus estrategias de aprendizaje. En la actualidad el alumno con todas las herramientas
tecnoldgicas que cada dia interactla, descubre mas sin necesidad de un maestro, es la forma
en que el estudiante aplica y desarrolla estrategias de aprendizaje personales, esto le facilita
la tarea de conectar los nuevos conocimientos con otros ya aprendidos, haciendo que el

aprendizaje sea significativo. (Lorenzo, s.f.)

Teoria constructivista del aprendizaje. Esta teoria se basa en que los alumnos construyen
su propia interpretacion de la realidad a partir de sus propios atinentes. Plantea que el
aprendizaje humano es construido desde la perspectiva de la realidad del alumno, como su
entorno social, familiar, personal, etc. Es un producto de las percepciones fisicas y de las
experiencias sociales y culturales, es un proceso activo en el que el alumno construye su
propia realidad o al menos la interpreta basado en sus percepciones y experiencias de su vida.
Esta teoria enlaza hacia entornos de aprendizaje en los que se trabaja de
forma eminentemente practica, resolviendo problemas, realizando simulaciones de

situaciones lo mas reales posible.

Es por ello que el maestro siempre hace referencia en sus clases en algunos de los casos los
problemas de las materias se basan en hechos reales para que se pueda fomentar la resolucion
de problemas de un modo colaborativo (con el grupo de clase), con lo que el componente
social, interactivo y la comunicacion con otras personas que participan en la accion formativa
son muy importantes, para construir su propia interpretacion de la realidad viéndola desde

otras perspectivas. La parte de la interpretacion de la realidad, al alumno le genera

34



conocimiento, inquietudes y sabiduria de lo que pasa en su entorno social, construyendo su

propia idea. (Lorenzo, s.f.)

Teoria conectivismo del aprendizaje. Esta teoria se basa en la era digital y en las
limitaciones que presentan las teorias anteriores en el aprendizaje, sé conceptualista en el
efecto que la tecnologia ha tenido sobre la manera actual que vivimos, nos comunicamos y
aprendemos. Las acciones formativas del alumnado no tienen limites en cuanto a qué hay
que aprender, dénde y cuando. Cada alumno, a partir de los objetivos de la accion, se plantea
sus propios objetivos y dispone de los medios sociales e internet para acceder a la
informacidn y crear sus conocimientos. EI alumno es el disefiador y ejecutor de su propio
aprendizaje y este llegara hasta donde quiera o necesite. En la actualidad y por las diferentes
circunstancias que se estan presentando, esta teoria estd haciendo mucho énfasis en el
aprendizaje de los alumnos, la mayoria de ellos aplican la autonomia en cada una de sus
acciones y elaboraciones de contenido escolar. Hasta el momento es la teoria que mas se

aplica en el aprendizaje del alumnado debido a las circunstancias existenciales (Lorenzo, s.f.)

2.1.3 Tipos de aprendizajes matematicos

Es imprescindible conocer que no existen estrategias de estudio Unicas, cada alumno tiene
que aprender con su propio ritmo y método, sin embargo, los estudios han permitido conocer
los diferentes tipos de aprendizajes basados en el tema de las matematicas, que facilitan
comprender la naturaleza de las dificultades del aprendizaje. De los diferentes tipos de
aprendizaje que se exponen a continuacion, se retoman elementos importantes, que sirven

para la implementacion del proyecto.

e Aprendizaje matematico. El aprendizaje matematico es la capacidad para utilizar los
nimeros de una manera efectiva, y de razonar adecuadamente empleando el
pensamiento matematico. Es un tipo de inteligencia formal y se manifiesta cuando se
trabaja con conceptos abstractos o argumentaciones de caracter complejo,
desarrollando diversas habilidades y estrategias que permiten entender el contenido

matematico y aplicarlo en la resolucion de diversos problemas (Trigo, 1995).
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Aprendizaje Significativo. El aprendizaje significativo debe ser significativo para el
que aprende. El alumno se relaciona de modo sensible con las ideas que ya posee. El
grado de significacion depende de hasta qué punto se relaciona la forma final y las
que ya existian en la estructura cognitiva, esto no quiere decir que sea un aprendizaje
memoristico, el alumno tiene que relacionarse con los problemas de casos reales para
que le dé significado a lo que él esta desarrollando y pueda entender la realidad del
problema, este aprendizaje se jerarquiza por las estructuras de division de los
problemas matematicos, no requiere de memorizar el procedimiento, sino de llevarlo

a vida real para entender el significado que tiene.

Aprendizaje por descubrimiento. El aprendizaje por descubrimiento para llevarse a
cabo se requiere del aprendizaje significativo, en que el aprendizaje sea el fruto de un
proceso de relacion del alumno con los problemas, sin que se le presente el contenido
a aprender, sino gque el alumno lo descubra en el curso de su proceso de resolucion de
problemas, es necesario que el alumno descubra el nucleo del problemay las posibles
soluciones. Entrando asi en otra forma de ensefianza para conseguir el aprendizaje
fundamental por descubrimiento. El descubrimiento que se llega en clase es un

descubrimiento guiado.

Aprendizaje de conceptos matematicos. El aprendizaje por conceptos matematicos
parte de las actividades simples que los alumnos puedan manipular para descubrir
principios y soluciones matematicas, Bruner (s.f.) dice que hay que animar a los nifios
a formar imagenes perceptivas de las ideas matematicas, llegando a desarrollar una

notacion para describir la operacion y conceptualizar el problema.

Aprendizaje Asociacionista. El aprendizaje por asociacion, los alumnos
asociacionistas requieren asociar con ejemplo lo que estan aprendiendo, la estructura

con la que aprenden es descomponer en unidades elementales que el alumno observe
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y necesite para aprender. Promueve la ejercitacion para la realizacion de operaciones
mas simples, posteriormente para ir incrementando, es decir, descomponer una idea
general con un grado de dificultad en otras mas simples, se ocupa ejercitar las tareas
simples para comprender lo que se esta obteniendo como respuesta. Para reforzar la
asociacion entre el estimulo de la tarea y la respuesta del alumno, la perspectiva
asociacionista suministra un refuerzo asociado a cada respuesta y si hay un error por

medio del alumno, se le da informacion de ello, para su correccion.

Aprendizaje del célculo. El aprendizaje por medio del calculo es analizar las variables
que permitan al alumno desarrollar destrezas de calculo, o que en su caso mejore las
destrezas que se han considerado méas adecuadas. Disefiar actividades de aprendizaje
en los distintos escenarios del calculo, los cuales llegan a ser apropiados para que el
alumno confronte rapidamente los problemas en su nivel, efectuando la exploracion
detallada de las variables sistematicas de los diferentes modelos de célculos
matematicos que se le presenten al alumno. En todo modelo se tiene que analizar con
las variables que cuenta y cuales son los resultados que se tienen que obtener por
medios de las variables analizadas en cada problema (Flores, s.f.).

Los principios de Dienes para el aprendizaje de las matematicas dicen lo siguiente (Flores,

s.f.):

El aprendizaje matematico se realiza a través de experiencias concretas.

La forma en que los aprendices puedan llegar a incorporar el concepto a su estructura
mental es mediante un proceso de abstraccion que requiere de modelos.

El aprendizaje tiene que arrancar de una situacion significativa para los alumnos.
Una de las formas de conseguir que el aprendizaje sea relevante para los alumnos es
mediante el aprendizaje por descubrimiento.

No hay un unico estilo de aprendizaje matematico para todos los alumnos.
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2.1.4 Estrategias de aprendizaje en matematicas

Las matemaéticas a traves de los afios han sido expuestas por los estudiantes como una
asignatura dificil y exacta, debido a sus contenidos y a las metodologias de estrategias de
ensefianzas repetitivas, donde se reproducen y memorizan ejercicios para luego plasmarlos
en un examen, generando en los alumnos un rechazo significativo, lo cual genera un reto para
todos los docentes. De acuerdo a Guarate y Hernandez (2018), definen las estrategias de
aprendizaje como el conjunto de acciones y procedimientos, mediante el empleo de métodos,
técnicas, medios y recursos que el docente aplica para planificar, aplicar y evaluar de una
forma intencional, esto dependiendo al modelo pedagdgico por el que se desarrolla, los
docentes buscan y analizan cada vez més estrategias que pueden implementar dentro de su
clase, para que al alumno llegue el aprendizaje esperado de los conceptos matematicos.
(Guzman et. al., 2021).

e Estrategia de resolucion de problemas. Permite que se considere y se acepte la
realidad del alumno, se le escuche, se le comprenda, se le invite a razonar, analizar el
problema y detectar las variables que se le presentan, para que llegue a sus propias
conclusiones y no por la imposicion del docente. En ocasiones los docentes al no ver
respuestas por el alumno empiezan a imponer y no dejan que el alumno se centre en
comprender la resolucién del problema por el que estd pasando, para que él pueda
identificar donde no comprende y se pueda apoyar, es importante darle tiempo al
alumno de analizar y aceptar la realidad por la que se presenta (Pére & Ramirez ,
2008).
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2.1.5 Aprendizaje de las matematicas con TICCAD

La digitalizacion de la cultura y la sociedad, se deja sentir en los cimientos
tradicionales de la escuela. Las computadoras, las pizarras digitales, Internet, un mundo de
comunicaciones han aparecido en la escuela, y junto a nuevos recursos ha supuesto una
intensificacion del trabajo y la exigencia de nuevas competencias a los docentes. EI momento
actual posibilita un acceso grande y variado a todo tipo de informacion (Rook, 2019). Debido
a los cambios globales por los que se estan pasando, esto ha generado movimientos
migratorios, los alumnos ya no son estables. Las competencias tecnoldgicas por las que

actualmente se esta pasando son eficientes para poder desarrollar el aprendizaje en el alumno.

Haciendo énfasis al aprendizaje de las matematicas, los alumnos necesitan entender
conceptos matematicos para poder desempefiar en sus actividades cotidianas, en la sociedad
en la que viven y trabajan, la mayoria tiene dificultad para entender los conceptos de las
operaciones bésicas tal como se ensefian habitualmente. Entonces se requiere que como
docentes se busque un acercamiento del estudiante a los medios virtuales a la utilizacion de
la computadora en la ensefianza para apoyo en la visualizacién y contribucién al desarrollo
de pensamiento matematico del estudiante por medio de otras alternativas que es la
implementacién de la tecnologia. De acuerdo al autor, Hilardo Trejo (2013). Un medio
virtual, Es una herramienta tecnoldgica que da un conocimiento rapido y eficaz, con la
interaccion por medio de un dispositivo electronico. Haciendo agradable el aprendizaje

mediante la comunicacion obtenida con cualquier entorno virtual.

Los medios virtuales matematicos son Utiles para que los alumnos descubran, exploren,
analicen y detectan por si mismos conceptos y procedimientos mediante la exploracion de
situaciones préacticas, basta con la interaccion y acercamiento a ello, para que pueda
desenvolverse y pensar la situacion de cada caso y pueda planificar, analizar distintas

posibilidades de respuestas (Rosario & Solana Sgarduy , 2009).
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2.1.6 Dificultades en el aprendizaje de las matematicas

La dificultad hace referencia al problema cuando una persona quiere lograr algo, ya
sea académico, personal o social y basdndose en el concepto de dificultad del aprendizaje, se
refiere a una alteracion en el desarrollo en uno o mas de los procesos de lenguaje, habla,
deletreo, escritura 0 aritmética, que se produce
por una disfuncion cerebral y/o trastorno emocional, conductual o genética y no por un

retraso mental, deprivacién sensorial o factores culturales o instruccionales (Beltran, 2016).

Factores Implicados en las dificultades de las matematicas. Algunos adolescentes
presentan dificultades en la resolucion de problemas matematicos y es un problema que
actualmente se ha ido incrementando y afectando la vida profesional, social y personal de
cada uno de los adolescentes, a continuacién, se mencionan algunas dificultades detectadas
que son parte del problema para el aprendizaje de las matematicas (Beltran, 2016):

¢ Dificultad lectora. Reconocimiento perceptivo y comprension lectora.

o Dificultades aritméticas. Discalculia.

¢ Dificultades fonoldgicas. Dislalias, percepcion visual (lentitud, mala percepcion del

espacio).
e Dificultades en el procesamiento de informacion. Déficit de la produccion de

estrategias, mediacion, atencion, etc.

2.2 Las TICCAD en la educacion

Las TICCAD corresponden a las siguientes siglas; Tecnologias de la Informacion,
Comunicacion, Conocimiento y Aprendizaje Digitales. Las TICCAD facilitan el desarrollo
de habilidades y competencias digitales, potenciando la creatividad y motivacion de los
alumnos, son fundamentales para fortalecer la labor de los docentes. Las TICCAD facilitan
gue los alumnos ya no sean solo receptores, sino también emisores, con la capacidad de poder
aportar sus conocimientos y buscar soluciones, para aplicarlas a su vida cotidiana, siendo

esto un medio interactivo.
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Asimismo, la implementacion de las TICCAD busca favorecer un acercamiento para el uso
de las herramientas tecnoldgicas y se logren implementar a su vez dentro y fuera de la
escuela, es el caso del tema de investigacion que se requiere realizar un curso hibrido para
los alumnos de secundaria con la finalidad de obtener un cambio significativo en la
comprension y solucion de problemas de matematicas de operaciones basicas (OTERO,
2021)

2.2.1 Las TICCAD en la educaciéon secundaria

En la actualidad los jovenes tienen un avance tecnoldgico que se ha tenido en los
ultimos afios, esto permite reconocer que se estad generando un impacto en la sociedad, la
economia, la cultura y por supuesto en el ambito educativo. En la actualidad, las tecnologias
de la informacidn y la comunicacion se han convertido en herramientas indispensables en la
practica académica. Las nuevas politicas educativas parecen ver a las TICCAD como un
factor importante como indispensable en el ambito laboral del profesorado y dentro de los
estudiantes, es por ello que los docentes tienen que tener la capacidad de actualizar su proceso
de ensefianza y aprendizaje. Sin embargo, es importante tomar en cuenta el uso que hacen
los docentes y estudiantes de los recursos que facilita la tecnologia, lo cual no son tan
positivos, pero no se generaliza. Es crucial enfocar a los estudiantes del nivel secundaria
sobre las alternativas de aprendizaje que pueden destacar al interactuar con el uso de estas
tecnologias, es momento de ir construyendo su aprendizaje autonomo y aplicativo en todas

las areas de sus asignaturas.

Asimismo, una de las variables contextuales relevantes para las estrategias de formacion del
alumnado es la edad, pues los adolescentes de entre 12 a 15 y mas, dependen mas de la
formacion formal en la tecnologia, su adaptacion ha sido muy facil, pero a la vez complicada
para ellos. Por otro lado, corroboramos que dicha formacion es muy fructifera, ya que, a
mayor formacion formal, el alumno cree tener mayor competencia digital. Por altimo, el
grado académico en el que esta el alumno es un factor determinante, al existir una notable
diferencia de la competencia digital conforme disminuye el nivel de estudios. Los alumnos

son capaces de desarrollar habilidades educativas de aprendizaje para transmitir a sus
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conocimientos obtenidos, el que ama su profesion no hay obstaculo que impida este tipo de

adaptacion a las nuevas formas educativas (Canarias, 2020).

2.2.2 Las TICCAD como medio para el aprendizaje de las matematicas

En los alumnos se debe despertar el interés que les permita construir conocimiento
con el paso del tiempo mediante la practica de la resolucion de problemas de matematicas y
en este caso el maestro también es participe de la resolucion y debe de apoyar al alumno para
aumentar su interés y que el alumno logre y aplique las habilidades para el futuro desarrollo
de si mismo. Teniendo conocimiento que las matematicas es una materia de poco interés y
tediosa que manifiestan los alumnos, su poco interés hacia ella, es necesario buscar métodos
que puedan ayudar como maestro a incentivar a los alumnos para que tengan el interés por
aprender la asignatura. Es importante también en esta materia aplicar las TICCAD, ya que
ahorita es un tema que a los adolescentes les interesa, debido a que estdn muy expuestos a la
tecnologia.

Las TICCAD representan una gran ayuda actualmente en el campo educativo, puesto que
existe una amplia gama de tecnologias de la informacion y plataformas WEB gratuitas, en
las cuales los jovenes pueden aprender matematicas desde otra perspectiva, aplicando un
aprendizaje digital, son herramientas metodoldgicas dentro del aula y en este caso sobre todo
en contenidos como matematicas que es complejo entender para los alumnos, aunque los
maestros se resisten en aplicar las TICCAD en dicha asignatura, por el motivo que piensan
gue no es necesario por tratarse de una ciencia exacta con contenidos abstractos y mantienen

preferentemente el método tradicional de impartir clases.

La gestién de un entorno virtual de aprendizaje por medio de las TICCAD, a diferencia de
un entorno presencial suscrito al salon de clases y a la exposicion por parte del profesor,
ofrece la oportunidad de incorporar elementos conceptuales, procedimentales y actitudinales
que facilitan una formacion en competencias en los estudiantes, ademas de la
interculturalidad al trascender las fronteras impuestas por la distancia, los cursos
implementados dentro un aprendizaje digital, para el alumno es una forma de explorar,

analizar, componer y proponer sus propias respuestas al problema presentado, los estudiantes
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son capaces de desarrollar aprendizajes personales sin la presencia del docente frente al
grupo, se requiere de una estrategia instruccional para poder implementar un curso hibrido
de repaso, para cuando el profesor no pueda apoyar a la solucién de problemas al alumnado,
lo cual las herramientas tecnoldgicas son una fuente importante para poder llevarse a cabo

todo tipo de aprendizaje digital, en beneficio al desarrollo del aprendizaje de los alumnos.

En la comprension del lenguaje matematico, no basta con saber el algoritmo de memoria, se
necesita que el estudiante contextualice la informacion y la aplique efectivamente en una
situacion problema, lo que evidentemente, no se puede lograr con tan solo la informacion, es
necesario, que, mediante el uso adecuado de las TICCAD, el concepto matematico abstracto

se formalice y materialice (Trejo, 2013).

2.2.3 Las TICCAD para la estimulacién del aprendizaje

En los dltimos afios, son muchos los docentes e investigadores que han estudiado la
utilidad de las TICCAD en matematicas. El uso de estas tecnologias en la ensefianza y
estimulacion del aprendizaje representa una serie de ventajas, en comparacion con los
antiguos recursos educativos llevados al aula, a continuacién, se mencionan algunas ventajas

importantes que estimulan el aprendizaje al utilizar las TICCAD:

e Flexibilidad instruccional, facilitan ritmos de aprendizaje distintos.

e Complementariedad de cddigos, permiten al estudiante recibir la informacién desde
distintos canales sensoriales.

e Aumento de la motivacion, acompafiado de una mayor implicacion en su proceso de
aprendizaje.

e Actividades colaborativas y cooperativas, se produce una mayor interaccion verbal y

participacion en los trabajos, que potencia las relaciones sociales.

Sin embargo, estas ventajas no se definen por su totalidad si son atribuidas a beneficios del
uso de las TICCAD, pero si responden al logro de estimulacion y motivacion en un aumento
significativo, ya que las tecnologias son didacticas y despiertan interés mejorando un

aprendizaje cognitivo y actitudinal en los estudiantes. En la actualidad son cada vez mas los
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materiales educativos que podemos encontrar en la web y que pertenecen al software libre,
por ser gratuito a cualquier usuario, esto quiere decir que no existe una limitante para poder
aplicar las TICCAD en la estimulacion del aprendizaje de los estudiantes (Lépez Y Romero
Albaladejo, 2009).

2.3 Modelos instruccionales

El disefio instruccional es un proceso sistematico con actividades interrelacionadas que nos
permiten crear ambientes que realmente faciliten los procesos de construccion del

conocimiento.

2.3.1 Modelo Instruccional

El disefio instruccional sus siglas DI (ID-Instructional Design), establece las fases a
tener en cuenta en este proceso y los criterios a tener en cuenta en el mismo.es un proceso
planificado y estructurado, con el fin de disefiar y desarrollar acciones formativas de calidad,
en muchos casos sera requerido para disefiar materiales y estrategias didacticas del curso.
Gracias al disefio instruccional, el docente planifica sus contenidos de aprendizaje, establece
enfoques, determina tareas y actividades. Con la finalidad de realizar materiales educativos
adecuados a las necesidades de los educandos. Se asegura la calidad del aprendizaje y se
genera una guia para el docente que podré seguir con la confianza de lograr los objetivos
propuestos, todos los modelos instruccionales se fundamentan y se planifican en la teoria del
aprendizaje. A continuacion, se muestran las tareas que siguen un disefio instruccional

(Lorenzo, s.f).

e Una secuencia de pasos a seguir.
e ldentificacién de las metas a lograr.

e Los objetivos especificos de conducta.
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e Logros observables del aprendizaje.

e Pequefios pasos para el contenido de la ensefianza.

e Seleccidn de las estrategias y la valoracion de los aprendizajes segun el dominio del
conocimiento.

e Criterios de evaluacion previamente establecidos.

e Uso de refuerzos para motivar el aprendizaje.

e Modelaje y practica para asegurar una fuerte asociacion, estimulo, respuesta,
secuencia de la practica desde lo simple a lo complejo.

Todas estas tareas se van implementando y dando respuesta en el progreso de la
implementacién de un modelo instruccional, de acuerdo al apartado que se llevara a cabo es

importante analizar cada una de ellas para comprender la funcionalidad.

Existen diferentes tipos de Modelos de Disefio Instruccional, cada uno tiene su metodologia
y estructura disefiada, para su aplicacion. Entre los que destacan, el Modelo de Gagné el cual
sistematiza un enfoque integrador donde se consideran aspectos de estimulo, respuestay a la
vez el de procesamiento de informacion. Gagné considera que deben cumplirse, al menos,

diez funciones en la ensefianza para que tenga lugar un verdadero aprendizaje (Belloch, s.f).

Otro de los modelos es el Modelo ADDIE, el cual es un disefio instruccional interactivo, en
donde los resultados de la evaluacién formativa de cada fase pueden regresar a cualquiera de
las fases previas. Es decir, que el producto final de una fase es el producto de inicio de la
siguiente fase, hasta terminar con el proceso. ADDIE es el modelo bésico de Disefio
Instruccional, pues contiene 4 fases esenciales del mismo. Sus acronimos describen sus fases,

las cuales son: Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion y Evaluacion (Belloch, s,f).

Modelo ASSURE. Es un modelo instruccional que tiene sus raices tedricas en el
constructivismo, partiendo de las caracteristicas concretas del estudiante, sus estilos de
aprendizaje y fomentando la participacion activa y comprometida del estudiante. De acuerdo
a su estructura y fases es el modelo seleccionado para poder desarrollar el proyecto de

intervencion, ASSURE presenta seis fases o procedimientos, los cuales son:
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Analizar las caracteristicas del estudiante. Antes de comenzar se tiene que canalizar
el espacio y forma en la que se encuentra el estudiante.

Establecer los objetivos de aprendizaje, determinando los resultados que los
estudiantes deben alcanzar al realizar el curso.

Seleccionar las estrategias, tecnologias, medios y materiales, que se requieren
implementar en el curso.

Utilizar el escenario de aprendizaje. Desarrollar el curso creando un escenario que
propicie el aprendizaje, utilizando los medios y materiales.

Participacion de los estudiantes. Fomentar a través de estrategias activas y
cooperativas la participacion del estudiante de acuerdo al curso que se implemento.
Evaluacion y revision de la implementacién y resultados del aprendizaje. La

evaluacion del propio proceso llevara a la reflexion sobre el mismo.
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MODELO ASSURE

Seleccionar métodos y
materiales
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FIGURA 4. ESTRUCTURA DEL MODELO ASSURE DE ACUERDO A SUS ACRONIMOS Y SIGNIFICADOS.

Fuente: Elaboracion propia a partir de Belloch (s.f.).

En la formacion virtual no solo es conocer las teorias de aprendizaje, estrategias
didacticas o la materia de estudio, sino también es necesario e indispensable conocer el medio
tecnoldgico con el fin de generar un ambiente de aprendizaje adaptado a la modalidad virtual,
considerando las tecnologias como una herramienta cognitiva que el alumno va a manejar y

explorar, para construir su conocimiento de forma libre. La comunidad educativa, en el caso
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de los adolescentes esta expuesto a este mundo virtual donde su aprendizaje puede ser

auténomo y exploratorio.

Si los ambientes de aprendizaje no utilizan un disefio instruccional adecuado a la modalidad,
no seguiran una planificacion apropiada del proceso formativo con una propuesta didactica
definiday, por ello, los beneficios de las actividades de aprendizaje pueden verse disminuidos
notablemente. Es por ello que, el disefio instruccional no debe dejarse de un lado en ninguno
de los aspectos tanto de la produccion y la implementacion de cualquier recurso educativo,
tiene que garantizar el rigor y la validez de todo proceso que se esta llevando a cabo (Belloch,
s.f).

Una vez ya explicado las diferentes teorias y modelos que sustentan el aprendizaje de
las matematicas, el disefio instruccional, asi como el enfoque cognitivo, entre otros elementos
mas necesarios, para entender el desarrollo del modelo instruccional de enfoque
constructivista, apoyando en la didactica de las matematicas, tiene como finalidad promover
a los estudiantes con problemas de entendimiento a la asignatura, de herramientas necesarias,
COMO Cursos, juegos, para motivar por seguir aprendiendo, reconocer la relacion de factores
involucrados en el proceso de ensefianza aprendizaje de matematica la implementacion y
seleccion del modelo instruccional, por el cual la investigacion se realizard por el modelo
ASSURE, permitird el establecimiento de explicaciones que proporcionen informacién
valida para la toma de decisiones para favorecer el aprendizaje en la resolucion de problemas

matematicos de operaciones basicas para los adolescentes (Calleros, 2021).
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CAPITULO 111
METODOLOGIA

La metodologia es una parte fundamental de cualquier proyecto académico, En este
capitulo, se describen las técnicas y procedimientos metodoldgicos desarrollados para el
andlisis de la informacion, como; el tipo de investigacion, sujetos de estudio, técnicas e
instrumentos, procedimiento y los resultados obtenidos. Lo que permitira dar respuesta al
objetivo planteado y ayudar al rezago que presentan los alumnos de 3° de secundaria del
Instituto Sebastian Cabot en las operaciones basicas de matemaéticas, implementando un
curso hibrido en la plataforma de Google Classroom con la intencion de instruirlos y
encaminarnos a los recursos tecnoldgicos, tomando como base el modelo de disefio
instruccional ASSURE y los elementos tedricos para el disefio de las estrategias, actividades

y aprendizajes del curso.

3.1 Tipo de investigacion

El proyecto de investigacion se desarrollé principalmente en el disefio de la investigacion
cuantitativo, sin embargo, se apoyd de elementos cualitativos, como la observacién y
monitoreo de cumplimiento, para expresar el analisis de los resultados. Esta postura
contribuye positivamente en estudios educativos, conlleva procesos inductivos, constructivos
y subjetivos. El curso impactard en el desarrollo de habilidades de aprendizaje de los
estudiantes, los problemas son fundamentales para el entendimiento y comprensién de la

aplicacion de las operaciones bésicas en caso reales.

Para alcanzar los objetivos propuestos, el desarrollo del producto educativo es de repaso para
disminuir el rezago educativo que hay en la asignatura de matematicas, por tal motivo el nivel

de la investigacién es descriptivo en un campo exploratorio.
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3.2 Sujetos de estudio

La investigacion se realizé en el instituto Sebastidn Cabot, es una escuela del sector privado
e incorporada a la Secretaria de Educaciéon Publica (SEP), del municipio de Guadalupe,
Zacatecas, cuenta con tres niveles educativos: primaria, secundaria y preparatoria. El estudio

se enfoco en el nivel basico de secundaria con alumnos de tercer grado.

Poblacion. El colegio a nivel secundaria cuenta con una matricula total de 248 alumnos

distribuidos en 12 grupos, 4 de cada grado, con un promedio de 19 a 22 estudiantes.

Muestra. El proyecto de investigacion tiene como muestra el total de alumnos del grupo
tercero “D”, conformado por 22 sujetos, de los cuales 11 nifias y 11 nifios cuyas edades estan

entre los 13 a 15 afos.

Los participantes en el presente estudio, son un grupo experimental de alumnos que estan
inscritos en el ciclo escolar 2022 — 2023 y presentan un rezago en la asignatura de
matematicas. Los criterios de inclusion para el grupo experimental son disponer dentro del
aula de clases con dispositivo electronico personal o institucional y conexion a internet.
Considerando que es un curso hibrido como en el colegio y en casa, deben de contar con ello,
para poder llevar a cabo el proyecto de investigacion.

3.3 Técnicas e instrumentos

Un instrumento determina en gran medida la calidad de la informacion, ya que es el
mecanismo que usa el investigador para recolectar y registrar la informacion, siendo la base
para las etapas subsiguientes y resultados. La seleccién de los instrumentos se debe
determinar en las caracteristicas de todo el estudio.

En esta investigacion se tomo en consideracion los resultados obtenidos de la evaluacion
diagnostica MEJOREDU (Ver anexo 1) aplicada al inicio del ciclo escolar 2022-2023 que
implementa la secretaria de educacion publica, es una prueba que esta disefiada por tres areas
lectura, matematicas, formacion civica y ética de esta evaluacidn se toman los datos del area
de matematicas, donde se determina un nivel alto de rezago. El diagnostico, es uno de los

elementos importantes en el analisis de la realidad, ya que, a partir de él, se ira definiendo y
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delimitando el objeto de la investigacion. Teniendo en consideracion los resultados de la

prueba se opta por llevar a cabo la investigacion.

La implementacion del redisefio del curso hibrido de operaciones basicas de matematicas se
realiz6 en la plataforma de Google Classroom, el material implementado es disefiado
personalmente, aunque hay elementos multimedia que son tomados de la plataforma de
YouTube y la evaluacion por unidad y final son creadas en la plataforma de formularios de
Google, la recoleccion de la informacion se lleva a cabo a traves de la plataforma Classroom
con las situaciones de ensefianza aprendizaje disefiadas, estrategias de educacion y las

evaluaciones aplicadas a los estudiantes.

Analizando el impacto que se tuvo con la pandemia ha transformado los contextos de
implementacidn del curriculo en cada uno del alumno, no solo por el uso de plataformas y la
necesidad de considerar condiciones diferentes a aquellas para las cuales el curriculo fue
disefiado, sino también porque existen aprendizajes y competencias que cobran mayor
relevancia en el actual contexto. Por la experiencia que se obtuvo cuando inici6 la pandemia
de COVID19 en la primera instancia fue preciso tomar una serie de decisiones y contar con
recursos gque desafian a los sistemas escolares, los centros educativos y los docentes. Debido
a esto y por la relacion que pas6 en su momento, es bueno realizar la implementacion del

curso de esta manera.

Durante el proyecto de intervencion, se aplicd un cuestionario para evaluar las estrategias
aplicadas en cada unidad, que contiene criterios especificos para evaluar la efectividad de las
estrategias planificadas. Finalmente, a los alumnos, se le aplicé una encuesta de satisfaccion
(ver anexo 2), con la finalidad de conocer la experiencia que tuvieron con el uso del recurso
tecnoldgico, ya que es una herramienta de medicidn que presenta afirmaciones con opiniones
de respuesta que van en una escala del 1 al 10, se utiliza para mejorar el curso y poder

aplicarlo cuando se requiera.
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3.4 Etapas del modelo de intervencion

Para el disefio del presente proyecto se tomo como referencia el modelo instruccional
ASSURE. El autor Lima (2010), expone es conocido por sus siglas en inglés, el cual integra
seis pasos: analizar las caracteristicas del estudiante, establecer estandares y objetivos de
aprendizaje, la seleccion de medios y materiales, utilizacion de los medios y materiales, la
participacion de los estudiantes y evaluacion y revision de la implementacion y resultados
del aprendizaje, esto con la aplicacion a distancia y de forma hibrida. Se hace referencia a la
aplicacion a cualquier curso de forma hibrida o a distancia, de acuerdo a las etapas que lo
conforman y las caracteristicas particulares del modelo, es completamente aplicable al

proceso de impartir un curso para la audiencia

El proposito de comprender el modelo ASSURE en el proceso de ensefianza aprendizaje en
la modalidad hibrida, es para considerar si reune las caracteristicas para aquellas
instrucciones que se pretende implementar en los modelos semipresenciales o totalmente en
linea, el modelo ASSURE es adaptable para disefiar un curso o una leccion y ademas tiene
todas las etapas de una adecuada planeacion, para poder llevar a cabo el proyecto de

investigacion.

La eleccion del modelo ASSURE se realiz6 debido a que se alinea con los objetivos del
proyecto, mismo que se enfoca en favorecer la ensefianza-aprendizaje de las matematicas
mediante el uso de una plataforma tecnolégica, bajo la modalidad hibrida. EI modelo
proporciona una metodologia paso a paso para adaptar los materiales de ensefianza, integrar
la tecnologia de manera efectiva en el aula, y evaluar continuamente la efectividad de las
estrategias implementadas; ademas, de que proporciona una estructura clara para disefiar y
llevar a cabo intervenciones educativas efectivas y su aplicacion ayudo a planificar y ejecutar
estrategias que optimizan el uso de las TICCAD en el contexto especifico de la ensefianza de
la matematica. EI curso tiene como nombre “Curso hibrido de operaciones bésicas de
matematicas para alumnos de secundaria”. Considerando que es un curso con un tema de
repaso, ya que los alumnos, tienen los conocimientos del tema, tomando en cuenta lo

aprendido en su nivel de estudio primaria y parte de secundaria.
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A continuacion, se muestra las fases llevadas a cabo en cada paso del proyecto:

Fase 1. Analisis de la

audiencia.

Para detectar las necesidades de los estudiantes y el contexto,
se realizd a partir de un diagnostico por parte de la secretaria
de educacion publica, que realiza al inicio del ciclo escolar, el
cual evalla tres areas, en la cual se toma en cuenta la de
matematicas, también en las aportaciones de los profesores en
la situacion en la que se encuentran los alumnos, en base a la
observacién participante permitié conocer el contexto de la
escuela, también se realiz6 una entrevista que consistio en
preguntas relacionadas a como se trabaja la tecnologia en la

escuela.

Fase 2. Establecer los

Se decretan los objetivos del proyecto de intervencion

objetivos. tomando como base los resultados obtenidos de la prueba de
diagnostico MEJOREDU vy las aportaciones directas de los
docentes que mencionan los escases de comprension del tema
de operaciones basicas de matematicas.

Fase 3. Seleccionar | Se seleccionaron las estrategias, recursos y materiales, con

meétodos, medios Yy | base al contexto del alumno.

materiales.

Fase 4. Utilizar medios y

materiales.

Se disefiaron las actividades y unidades integrando recursos
tecnoldgicos que favorecieron en el repaso de los temas,
facilitando el aprendizaje, buscando que fueran dindmicos e

innovadores para los alumnos.

Fase 5. Requerir la
participacion del

estudiante.

Se implementaron y aplicaron las estrategias planteadas en la
plataforma de Classroom, se realizaron un total de 17 sesiones
aproximadamente en las que se trabajo cuatro unidades en
cada una de ellas tres temas con su respectiva evaluacion, en
su mayoria hubo respuesta en la realizacion de las actividades

propuestas.

53



Fase 6. Evaluar y | Al finalizar cada tema, se aplicaban actividades para evaluar
revisar. lo aprendido de la sesion y al término de cada unidad se realiza
una evaluacion, donde contiene preguntas relacionadas sobre
los tres temas que se ven dentro de cada unidad y la evaluacion
de satisfaccion, con la finalidad de observar el avance obtenido

y comentarios de los alumnos para la mejoria del curso.

FIGURA 5. FASES DEL MODELO INSTRUCCIONAL ASSURE IMPLEMENTADAS EN EL PROYECTO DE INTERVENCION.
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CAPITULO IV
DISCUSION DE RESULTADOS

Actualmente, el uso de plataformas digitales en las aulas se ha convertido en algo
cotidiano, es una tendencia cada vez mas extendida que busca mejorar el aprovechamiento
academico, en el actual contexto, el objetivo de este proyecto de intervencion es implementar
estrategias que favorezcan en el proceso de ensefianza-aprendizaje dentro de la asignatura de

matematicas.

En este capitulo se exponen los resultados que se han obtenido del proyecto, el cual
surge a partir de la necesidad de apoyar a los alumnos del Instituto Sebastian Cabot en apoyar
su aprendizaje en las operaciones basicas de matematicas, para que les facilite el estudio en
sus asignaturas y en su vida profesional. De la informacion expresada por los estudiantes en
la prueba de MEJOREDU que se les aplicd, la cual esta dividida por tres secciones por
asignatura, lectura, formacion civica y ética y matematicas, la cual la que se retoma es la de
matematicas, junto con la opinién de los maestros, se identificaron las habilidades que

deberian poseer y partir de ahi, se disefid y desarroll6 la idea del curso hibrido.

Al iniciar con el disefio del curso se contemplé que la fuente primaria de informacion para
su contenido y estructura son los mismos alumnos, se tomd el diagnéstico de la prueba de
MEJOREDU impartida y solicitada por la secretaria de educacion. Se cuestiond a los
maestros en general, donde comentaron si veian alguna problematica en el aprendizaje de los
alumnos con respecto a las operaciones basicas de matematicas. Con el objetivo de obtener
informacion que permitiera disefiar el curso. Para identificar las dificultades de aprendizaje
que poseen los estudiantes al ingresar al nivel de tercer grado de secundaria del Instituto
Sebastian Cabot. Se baso en el andlisis de la informacion de los resultados de la prueba antes

mencionada.

En la institucioén se implemento6 un curso hibrido de “Operaciones Basicas de Matematicas”
en la plataforma de Google Classroom con el objetivo de que los alumnos repasen, aprendan,
desarrolleny realicen sus actividades mediante la plataforma, y crear conciencia de la utilidad

de esta herramienta como apoyo a su educacion, facilitando el trabajo docente-alumno.
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Favoreciendo la implementacion, desde el principio, claramente se distinguio el avance de
los alumnos, la participacion y obtencidn de su aprendizaje enfocado en el manejo del curso

por medio de la plataforma (Google Classroom).

4.1 Factores de aprendizaje en operaciones basicas matematicas, que
presentan los alumnos

A pesar que la asignatura de matematicas es algo complicada, con la ayuda de las plataformas
puede mejorar ese aspecto de consideracion y enfocarlo a una oportunidad de reconstruccion

de su aprendizaje.

4.1.1 Situacioén inicial de la institucion

La institucion es del sector privado, es una escuela catolica con una infraestructura adecuada
para poder llevar a cabo satisfactoriamente los estudios. La finalidad de la entrevista a la
coordinadora de seccion secundaria fue revisar el contexto sobre la tecnologia con la que
cuenta el colegio, considerando los factores y elementos que se requerian para la

implementacién de dicho proyecto.

La coordinadora de secundaria en la entrevista explico que se emplea la tecnologia de buena
forma, ya que es utilizada para diferentes actividades que involucran a los alumnos como a
los docentes. Hace mencion que en los lugares donde se emplea la tecnologia son: el area de
administracion, en el centro de computo y en los salones de clase, puesto que no en toda la
escuela se tiene acceso a ella, los dispositivos con los que cuenta la institucion, en la mayoria
estan en buenas condiciones, cabe mencionar que algunos requieren de mantenimiento para

que funcionen de forma correcta.

El perfil personal responsable del manejo de los recursos tecnoldgicos debe tener algunas
caracteristicas, donde se requieren la experiencia en el sector, la habilidad para desarrollar
tecnologia y ampliar sus capacidades, existe una persona encargada para dicho manejo con

el perfil de ingeniero en sistemas computacionales.
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Comenta la coordinadora que los maestros estan limitados al acceso a internet dentro de la
escuela, solamente pueden tener acceso a internet cuando imparten sus clases en el aula, ya
que no se tiene acceso a red Wifi, sin embargo, los docentes reciben durante el ciclo escolar
capacitaciones para el manejo de la tecnologia, para estar actualizando con nuevas
aplicaciones que puedan implementar dentro del salén de clases, aunque existen deficiencias

puesto que no conocen algunos programas y el uso correcto de la computadora.

Los alumnos solamente tienen acceso a Internet en la clase de computacion, ya que cada
computadora que conforma el aula esta conectada a internet cableado, est prohibido el uso
de dispositivos moviles y el acceso al internet inalambrico para el alumnado, hace referencia
que existen deficiencias que puedan superar con el uso de tecnologia, los estudiantes tienen
dificultades en la comprension en algunas asignaturas, lo cual puede ser de ayuda usar la
tecnologia para reforzar los contenidos. Sin embargo, existen deficiencias en el manejo de

algunos programas y dispositivos electrénicos, dependiendo del contexto de cada estudiante.

Por altimo, aporta su opinion destacando que la tecnologia esta presente en nuestro dia a dia,
influye mucho en los nifios y adolescentes, por tal motivo es importante enfocar a los alumnos
a un manejo adecuado, incluyendo en las clases de los docentes con programas y plataformas

educativas.

La entrevista (ver anexo 3) se realizé a mitad del ciclo escolar (2023, 15 de febrero), buscando
identificar las necesidades del contexto y los recursos con los que cuenta la instituciéon. De
manera general, la entrevista se envié de forma digital contestando cada una de las preguntas
creadas, teniendo una respuesta de igual forma digital, se puede observar en las respuestas

de la entrevista, que existe una limitacién en los docentes y alumnos para innovar las clases.

4.1.2 Situacién inicial de los alumnos de tercer grado

Los alumnos deben de tener conocimientos basicos en computacion y las bases teoricas de

matematicas en las operaciones basicas que son: Suma, resta, multiplicacion y division.
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Caracteristicas generales del estudiante:

o Habilidades previas en conceptos basicos del tema y habilidades iniciales.

e Manejo intermedio del computador: manejo bésico del sistema operativo, ofimética,
correo electrénico.

e Manejo intermedio del navegador de Internet y uso de plataformas.

e Competencias relacionadas con:

-Fundamentos de educacion a distancia.

-Manejo operativo de la plataforma de Google Classroom, Meet y WhatsApp.

Estilos de Aprendizaje: El grupo de participantes posee diversos estilos de aprendizaje; no
obstante, a lo largo de los modulos cursados en el programa del curso, desarrollaran sus
estilos de aprendizaje bajo los paradigmas generales que representan (visual, auditivos y

Kinestésicos).

4.2 Habilidades iniciales de matematicas en los alumnos de tercer grado

A continuacion, se exponen los resultados obtenidos de la prueba diagnostica que solicita
la secretaria de educacion publica con la cual se basé para observar la problematica que

Se presenta.

4.2.1 Resultados de la prueba de inicio MEJOREDU

La prueba esta conformada por 47 preguntas 46, de opcion multiple y 1 abierta, La imagen 5
muestra los aciertos que obtuvo cada uno de los alumnos donde el cddigo de respuesta:
correcto es 1 e incorrecto 0, las preguntas estan divididas en tres unidades de analisis. El
porcentaje de estudiantes que contestaron correctamente por unidad, la primera es nimero
algebray variacién consta de 21 preguntas con 39.1%, la segunda es forma, espacio y medida

con 16 preguntas con 38.0% Y la tercera es andlisis de datos con 9 preguntas y 37.5%. De
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De acuerdo con las respuestas proporcionadas se consideré que la plataforma Google
Classroom cumple con los requerimientos que los alumnos demandan, se preguntd y la
mayoria habia interactuado de una manera avanzada, debido a que fue una herramienta de
apoyo en el inicio en la pandemia, muestran conocimientos necesarios para una buena

iniciacion e interaccion con la plataforma.
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Con el paso de la implementacion del curso hibrido; como apoyo a la educaciéon en
estudiantes de educacion bésica, en la asignatura de matematicas, se presentaron nuevos
aprendizajes, tomando un sentido positivo para indagar en el conocimiento que los propios
alumnos desarrollan. El grupo estd conformado por 24 estudiantes y solo 20 participaron,
dando respuesta de forma aleatoria, sin cumplir en su totalidad la realizacion de las
actividades implementadas. A continuacion, se muestra la forma de trabajo en el desarrollo
del curso.

4.2.2 Actividades y estrategias disefiadas e implementadas para favorecer el
aprendizaje de las operaciones basicas de matematicas

Los instrumentos aplicados dentro del curso fueron disefiados con base en las necesidades
del curso, tomando como base las deficiencias que la maestra titular de la materia de

matematicas detecta a la hora de llevar a cabo las actividades con los alumnos.

Para llevar a cabo satisfactoriamente la practica guiada sobre la creacion de la leccion en un
ambiente Web, se debe contar con un espacio amplio adecuado, con conexién a internet y

dispositivo electronico, el curso lleva la siguiente metodologia:

4.2.2.1 Unidad 1. Suma de numeros enteros, decimales y fraccionarios

El alumno refuerza el conocimiento de la suma de nUmeros enteros, decimales y
fraccionarios, desarrollando habilidades de pensamiento l6gico y resolucién de problemas.
Esta unidad fue implementada en la fecha del 10 al 25 de mayo del 2023, las sesiones de cada
tema son de 50 minutos. La dosificacidn del contenido implementado en la plataforma es de

la siguiente forma:

o Tema 1. Suma de nimeros enteros.
= Mostrar material en PDF.
» Mostrar videos.
= Actividad. Realizar el cuadernillo de trabajo, para subir evidencia de

ello.
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o Tema 2. Suma de nimeros decimales.

Mostrar material en PDF.
Mostrar videos.
Actividad. Realizar el cuadernillo de trabajo, para subir evidencia de

ello.

o Tema 3. Suma de nimeros fraccionarios.

Mostrar material en PDF.
Mostrar video.
Actividad. Realizar el cuadernillo de trabajo (el cual consta de

ejercicios aplicados a casos reales), para subir evidencia de ello.

o Evaluacién de la unidad 1.

Actividad evaluacion. Al realizar un examen se ingresa el link, el cual

se realiza en Google formularios (ver anexo 4).

En cada uno de los temas se muestran archivos en formato PDF y videos tomados de la red,

donde el alumno debe visualizar ambos contenidos hasta comprender el procedimiento,

después de ello el alumno elabora la actividad indicada en su libreta y al término toma foto

y se sube en el apartado que se indica en la plataforma. Como se muestra a continuacion en

la siguiente Ilustracion.

isicas e matemdticas

B mc20230511.0747. @

EJERCICOS DE SUMA DE

6. 234+2344456+12=
7. 12+13+456=
8. 12+67+90=
9. 12+445412=
10.45+23+12=

&
i3

L 4 NUMEROS ENTEROS
2=7 .. =, )
5+ (=6 i
@ A - ull -
Desy

e ver el material publicado es momento de ponerlo a prueba.
Realiza los siguientes ejercicios en forma de columnas:

(rneos, eeleros.

EiReei0s de soreo o8

Calificacion

Comentarios privados

FIGURA 7. EJEMPLO DE LA ACTIVIDAD DE SUMA DE NUMEROS ENTEROS Y LA ENTREGA POR UN ALUMNO EN EL APARTADO SOLICITADO

Y CALIFICADO.
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4.2.2.2 Unidad 2. Resta de numeros enteros, decimales y fraccionarios

Esta unidad tiene como objetivo, favorecer en los alumnos el proceso de resolucion de los
problemas de adiccién y sustraccion de los nimeros enteros, decimales y fraccionarios,

reforzando los procedimientos de la solucién de la operacion de la resta.

La implementacion de la unidad fue en la fecha 31 de mayo al 14 de junio del 2023, cada
tema son sesiones de 50 minutos. La dosificacion del contenido de este apartado fue

implementada en la plataforma de la siguiente manera:

o Tema 1. Resta de nimeros enteros.
= Mostrar material en PDF.
= Mostrar video.
= Actividad. Realizar el cuadernillo de trabajo, para subir evidencia de
ello.
o Tema 2. Resta de nimeros decimales.
= Mostrar material en PDF.
= Mostrar video.
= Actividad. Realizar el cuadernillo de trabajo, para subir evidencia de
ello.
o Tema 3. Resta de nimeros fraccionarios.
= Mostrar material en PDF.
= Mostrar video.
= Actividad. Realizar el cuadernillo de trabajo (el cual consta de
ejercicios aplicados a casos reales), para subir evidencia de ello.
o Evaluacion de la unidad 2.
= Actividad Evaluacion. Al realizar un examen se ingresa el link, el cual

se realiza en Google formularios (ver anexo 5).

A continuacion, se muestra en la siguiente ilustracion un ejemplo de la actividad de resta de

nameros enteros y dando respuesta el alumno a la solucion de la actividad.
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de matemiticas.
Trabajo del estudiante

Ejercicios de resta de numeros enteros
Mayra Valle - 1 jun 2023

100 puntas Fecha limite: 2 jun 2023, 11:59 p.m.

FIGURA 8. EJEMPLO DE UNA ACTIVIDAD DE LA UNIDAD DE RESTA, CON LA RESPUESTA DE UN ALUMNO.

4.2.2.3 Unidad 3. Multiplicacion de nameros enteros, decimales y fraccionarios

El objetivo es aplicar las diferentes estrategias para que los alumnos puedan resolver
problemas aplicados de multiplicacion con ndmeros enteros, decimales y fraccionarios y a

su vez que comprenda la estructura de un problema de multiplicacion y pueda aplicarlo.

La fecha de implementacién dio inicio el dia 15 de junio terminando el 23 de junio del 2023,

cada tema es una sesion de clase de 50 minutos. La dosificacion del contenido es de la

siguiente forma:

o Tema 1. Multiplicacién de nimeros enteros.
= Mostrar material en PDF.
» Mostrar video.
= Actividad. Realizar el cuadernillo de trabajo, para subir evidencia de
ello.
o Tema 2. Multiplicacién de nimeros decimales.
= Mostrar material en PDF.
= Mostrar videos.
= Actividad. Realizar el cuadernillo de trabajo, para subir evidencia de
ello.

o Tema 3. Multiplicacién de nimeros fraccionarios.
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= Mostrar material en PDF.

= Mostrar videos.

= Actividad. Realizar el cuadernillo de trabajo (el cual consta de
ejercicios aplicados a casos reales), para subir evidencia de ello.

o Evaluacion de la unidad 3.
= Actividad evaluacion. Al realizar un examen se ingresa el link, el cual

se realiza en Google formularios (ver anexo 6).

En esta ilustracion se indica la actividad de ejemplo sobre el tema de multiplicacion de

nameros fraccionarios y el alumno dando respuesta a lo solicitado.
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FIGURA 9. EJEMPLO DE SOLICITUD DE LA ACTIVIDAD EN LA PLATAFORMA Y LA RESPUESTA ADJUNTADA POR UN ALUMNO.

4.2.2.4 Unidad 4. Divisién de nimeros enteros, decimales y fraccionarios

El alumno podrd comprender los conceptos béasicos de la divisién y su relevancia en
situaciones del mundo real, explicando la division entre ndmeros enteros, decimales y

fraccionarios, realizando actividades aplicando los procesos que se exponen en el curso.
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Es la dltima unidad del curso con fecha de implementacion del 26 al 28 de junio del 2023,
en cada tema era una sesion de clases de 50 minutos. La dosificacion implementada en la

plataforma del contenido de este apartado fue de la siguiente forma:

o Tema 1. Division de nimeros enteros.
= Mostrar material en PDF.
= Mostrar videos.
= Actividad. Realizar el cuadernillo de trabajo, para subir evidencia de
ello.
o Tema 2. Division de niumeros decimales.
= Mostrar material en PDF.
= Mostrar video.
= Actividad. Realizar el cuadernillo de trabajo, para subir evidencia de
ello.
o Tema 3. Division de numeros fraccionarios.
= Mostrar material en PDF.
= Mostrar video.
= Actividad. Realizar el cuadernillo de trabajo (el cual consta de
ejercicios aplicados a casos reales), para subir evidencia de ello.
o Evaluacion de la unidad 4.
= Actividad evaluacion. Al realizar un examen se ingresa el link, el cual

se realiza en Google formularios (ver anexo 7).

La Evaluacion de los estudiantes, se realizd de forma cuantitativa al interior de las unidades
a través de un cuestionario de 10 preguntas cada uno, para medir su mejoria en la resolucion
de problemas, donde el alumno observa su mejoria y aprovechamiento en la obtencién de
calificacion por medio de aciertos. En las siguientes ilustraciones se pueden visualizar la
implementacion de dos cuestionarios que se aplicaron al término de cada unidad, donde

enfocaba todos los temas vistos y practicados.
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FIGURA 10. EJEMPLOS DE EVALUACIONES IMPLEMENTADAS EN LA PLATAFORMA.

En la siguiente ilustracion se puede ver la participacion de los estudiantes en la entrega de
los ejercicios correspondientes a una actividad solicitada de una de las unidades y
previamente calificada, también se puede observar la falta de entrega por algunos alumnos,

ya que no en todas las actividades estuvieron en su totalidad participando.
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FIGURA 11. EJEMPLO DE UNA ACTIVIDAD, DONDE SE VISUALIZA LA PARTICIPACION DE LOS ALUMNOS AL ENTREGAR LA
ACTIVIDAD.
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Dentro del centro de computo del instituto se llevo a cabo la implementacion del curso en la
siguiente ilustracion se observa la participacion de los alumnos, realizando las actividades

solicitadas y visualizando los contenidos implementados.

FIGURA 12. PARTICIPACION DE LOS ALUMNOS EN LA IMPLEMENTACION DEL CURSO DENTRO DEL CENTRO DE COMPUTO
DEL INSTITUTO.

4.3 Evaluacion de las actividades y las estrategias implementadas en el
Ccurso.

Las nuevas tecnologias han supuesto un nuevo mundo de posibilidades mediante
aplicaciones educativas que facilitan el aprendizaje del alumno. En la implementacién del
curso, ya que se aplico la modalidad hibrida, se requiere de diversas herramientas educativas
para llevarse a cabo, a continuacion, se menciona las herramientas educativas aplicadas en el

modelo hibrido que se implementa en la investigacion:

Google Classroom. Es una herramienta educativa que une la ensefianza y el aprendizaje en
un solo lugar. Una herramienta segura y facil de usar que ayuda a los educadores a
administrar, medir y enriquecer las experiencias de aprendizaje. Para la intervencion del
Instituto Sebastian CABOT, se utilizé de la siguiente manera, se crea la sala del curso de
operaciones basicas de matematicas, se subiran las actividades y material que el alumno tiene
que consultar para poder realizar lo que se pide, se aplico en tiempo y forma. El docente

revisa y retroalimenta las actividades en un determinado espacio y tiempo.
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FIGURA 13. CURSO DESARROLLADO EN LA PLATAFORMA DE CLASSROOM.

Google Meet. Es una plataforma donde se puede conectar a una comunidad educativa con
una solucion de videollamadas para dictar clases, organizar reuniones de padres y profesores,
ofrecer cursos de desarrollo profesional, entre otras mas. En Meet viene incluida en Google
Workspace for Education y se integra sin problemas con otras plataformas como Classroom,
Presentaciones, Documentos y Gmail, entre otros mas. Esta plataforma, junto con sus
extensiones, fue utilizada por el maestro representante del curso, de manera en que el
aprendizaje pueda llegar a los alumnos, tomando sus clases directamente con un horario
escolar. Dentro del curso, se cred una liga para poder tener comunicacion y llevar a cabo la

clase para los alumnos que estan a distancia.
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FIGURA 14. CREACION DE LA CLASE EN LINEA EN LA PLATAFORMA DE GOOGLE MMEET.

WhatsApp. Es una aplicacion de chat para teléfonos maviles. Sirve para enviar mensajes de
texto y multimedia entre sus usuarios. Dentro de las estrategias implementadas en el curso,
se realizd un grupo de WhatsAapp, para tener comunicacion con los alumnos y poder
notificarles lo que se va agregando en el curso, con la finalidad de que estuvieran al tanto de

indicaciones.
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3°D curso tec y mateily N Q

hola chic@s como ya le habia comentado es un curso que se lievard a cabo entre
mi materia y la materia de matematicas con la maestra lore.

este es o enlace para que se agreguen al curso se realizara en classroom

cuando tengan tiempo se agregan por favor

w

si masstra gracias

FIGURA 15. REALIZACION DE GRUPO DE WHATSAPP.

-

Los instrumentos aplicados dentro del curso fueron disefiados con base en las necesidades

del contexto de los alumnos, tomando como base las deficiencias que la maestra titular de la

materia de matematicas detecta a la hora de llevar a cabo las actividades con los alumnos.

Corsa ée aperarimes hisicas ée matemdticas

Corsa e aperarimes bdsicas fe maemdtiss

m ouwy W
— & SUMA DE NUMEROS

s.2. 2= 7,2DECIMALES ‘i
1
B o i vl o

Partes de la suma con decimal

Al pealizar una of sumsase ticen d

o Sumanics: Corresponde & ks nimeros a sumsar.
o Suma: Es ol resultndo sursa o total (con pusso decinsal).

6.32
*
EX- 1250
o lﬁ =
Onra foamea de J\:|1Na:MMLI suma amterior serfa: 632 + 12,50 = 1852 (6.32 esun
Susmando, 12.50 s un Semando y 18,82 es el Resultado Suma o Towl).

Para la sma con declmal e importante considerar la dasificacion de s cifras y poder
ubicar cads posicién de forma correcta. En |n siguiente imagen se muestra &l acomodo de an
niinsero con punta decimal respetamda ls posiciin de cala unidad con el ninsera

Dl bao [zqulerds del panto declml son bes esteros v del lade derechs del punts
decimal som los decimales.

,.i_iJ° |[LL=

'«ﬂ Letichs Puentes Vaile

£ Chmo podenos sumar con nimeros decimales?
Sumar en linea:

Efempias:

18:54-89
EXEREELTY

Sumar en Columma:

Cosiste en poner Jos sumsandos uno sobee ol otro, es imsportant obscrvar que los nimeros
deben estar con sus Jientes, por lo tasse, una estructura de las
unisdades con unidades, decenas con decenas, cenbents con cesenas y & sucesivamenle ¥
poner &l punts decimal en la misma posicion de cods sunando.

Efemplos: 3418 B2.702 r5.1
TN T R TNT]

oChmo hacer sumas con pimeros decimales sin levadas?

+ Calocar los decimales en In pasicidn p os de formen adecaadn,
debao del piro, e mancr que coincidan las unidades cn b misma columna, por b
tanin, el punte decimal de bos nimesos debe estar también en la misma colunsna.

+ Sumas cada colmns por sepanda erpezando por |a derecha a iquicrds

+ El resuhtada de la sumsa se escribe dehajo de cad columna y de I linea de resaltads,
el punio decimal s pone ea el mismo bugar que se encucsin con los sumandos.

Ejemplo. Sumemos 4152 + 2833

+ Puncuuos ol 4132y debio ol 3.2, Baciendo que cinsidan o snidades, s deir
el2yd

+ Sumames2+3 =3 y ko poncmos debajo de In cobumna de lns contéslmas.

s §+2 =7 y b poncmos dehajor d¢ ln colamna de lus décimas

ajs el puste decimal.

. s 2+ 3 =7  bo poncmos dehajo de ln cobamns de las unldsdes

+ Sumames 4+ 2= 6 y lo poncmos dehajo d¢ ln colamna de s decenss.

+ Elressltsdo de la smms s 67.75

42.52
25.23
67.75

'«ﬂ Letichs Puentes Vaile

Corsa ée aperarimes hisicas ée matemdticas

Corsa e aperarimes bisicas fe maendtiss

o Chmo hacer sumas con nimeros decimabes levando?

= et s AR e R < 2 e B A e B R B A Lo 5 G T R Y

Ejemplas de prablemas aplicadas

70



Cursa de operaciones basicas de matemdticas

m & .+
\;5 EJERCICOS DE SUMA DE
‘ NUMEROS ENTEROS . ‘\‘7.\
a S 2=2 = r
E+1=0 ) |
2. o A =, il =
Después de ver el material publicado es momento de ponerlo a prueba.
Realiza los siguientes ejercicios en forma de columnas:
1. -7+56=
2.7+5=
3. 10+2+3=
4. 234+12+11=
5. 12+23+12=
6. 234+234+456+12=
7
8
9.
1

. 12+13+456=
. 12+67+90=
. 12+45+12=
0.45+23+12=

FIGURA 16. EJEMPLOS DE MATERIALES PERSONALIZADOS.

A continuacion, se muestran ejemplos de la participacién en las actividades y estrategias
que se implementaron en el curso:

rso de operaciones basicas de matematicas.
indaria

a
Novedades Trabajo en clase Personas Calificaciones

suma de nimeros enteros -

suma de numeros enteros

Mayra Valle publico una nueva tarea: Ejercicios de sumas de nUmero... Fecha limite: 12 may, 23:59

Publicado: 10 may
Realizar los siguientes ejercicios en tu libreta con su procedimiento correspandiente y 1 8 2
anexar fotografias de Iz actividad. Entregadas | Asignadas

T
Ejercicios de suma de nu...
PDF

[ ] Agregar comentario para la clase
-

FIGURA 17. PARTICIPACION DE LOS ALUMNOS EN LA ACTIVIDAD DE SUMA DE NUMEROS ENTEROS.

La Figura 17, muestra que de los 20 estudiantes s6lo 18 cumplieron con su actividad de suma

de nimeros enteros.

71



iticas.

15€ Personas Calificaciones

suma de nimeros fraccionarios -

suma de numeros fraccionarios

Mayra Valle publico una nueva tarea: Ejercicios de suma de numeros fraccionarios

Public (Editado: 23 jun)
Realiza lo ios en tu libreta y sube evidencia de ellos. 14
Entregadas
= Eara
Ejercicios de suma de nu...
FDF
; Agregar comentario para |a clase

FIGURA 18. PARTICIPACION EN LOS ALUMNOS EN LA ACTIVIDAD DE SUMA DE NUMEROS FRACCIONARIOS.

La Figura 18, muestra que de los 20 estudiantes solo 14 cumplieron con su actividad de suma

de numeros fraccionarios. De acuerdo a la estructura de actividades, la actividad de suma de

nameros decimales no se llevo a cabo debido a que hubo una confusion, pero el material si

se compartié en su momento.

1) Estadistica

Promedio Mediana Rango
96.82 / 100 puntos 100 / 100 puntos 90 - 100 puntos

Distribucion de puntos totales

# de usuarios que
esponderon

=) wn

©
=]
2
©
]

93 94 95 96 a7 98 29 100
Puntuacién lograda

FIGURA 19. EVALUACION DE LA UNIDAD 1. SUMA.
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En la Figura 19, son los resultados de la evaluacion de la unidad 1. Suma. Donde se puede
observar que hay un alto promedio de aprobacién entre el rango 96.5 a 100, algunas
respuestas de las diez preguntas una obtuvo mal. En un rango menor a lo esperado.

Personas Calificaciones

Resta de nlmeros enteros - l

Resta de numeros enteros

Mayra Valle publicé una nueva tarea: Ejercicios de resta de numeros en..Fecha limite: 2 jun, 23:59

Publicado: 1 jun 17 3

Rezliza los siguientes ejercicios en tu libreta, y sube |as evidencias
Entregadas Asignadas

-
Ejercicios de resta de nu...
PDF

Agregar comentario para |3 clase

FIGURA 20. PARTICIPACION DE LOS ALUMNOS EN LA ACTIVIDAD DE RESTA DE NUMEROS ENTEROS.

Se visualiza en la Figura 20, que de los 20 estudiantes participantes solo 17 cumplieron con
su actividad de resta de nimeros enteros. Lo que nos indica que mas del 80% de los alumnos

estan activos en la participacion del curso.

1en clase Personas Calificaciones

resta de nlmeros decimales -

resta de numeros decimales

Mayra Valle publico una nueva tarea: Ejercicios de resta de numeros de...Fecha limite: 9 jun, 23:59

Publicade: 7 jun 17 3

Realiza los siguientes ejercicios en tu libreta y al terminar sube tus evidencias.

Entregadss | Asignadas

Ejercicios de resta de ni...
PDF

Agregar comentaria para la clase

FIGURA 21. PARTICIPACION DE LOS ALUMNOS EN LA ACTIVIDAD DE RESTA NUMEROS DECIMALES.
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La Figura 21, manifiesta que de los 20 participantes solo 17 alumnos cumplieron con su

actividad de resta de nimeros decimales.

e Personas Calificaciones

Resta de ndmeros fraccionarios

Resta de numeros fraccionarios

Mayra Valle publicé una nueva tarea: Ejercicios de resta de nimeros fr... Fecha limite: 9 jun, 23:59

13 7

Ejercicios de resta de ni...
POF

FIGURA 22. PARTICIPACION DE LOS ALUMNOS EN LA ACTIVIDAD DE RESTA DE NUMEROS FRACCIONARIOS.

De acuerdo a la Figura 22, se observa la participacion de 13 estudiantes cumpliendo con su

actividad de resta de nimeros fraccionarios.

Preguntas  Respuestas @ Configuracion Total de puntos: 1C
[1] Estadistica
Promedio Mediana Rango
85.22 /100 puntos 90/ 100 puntos 10 - 100 puntos

Distribucion de puntos totales

# de usuarios que
responderon
£

0 10 20 30 40 50 60 70 30 90 100
Puntuacién jograda

FIGURA 23. RESULTADOS DE EVALUACION UNIDAD 2. RESTA.

En la Figura 23, se obtienen los resultados de la evaluacion de la unidad 2. Resta. Donde se
puede observar que hay un alto promedio de aprobacion entre el rango 60 a 100, EI 10

mostrado como un resultado fue un error de red, y el alumno volvio a responder las preguntas.
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En esta unidad el rango proporcional fue incrementando obteniendo -calificaciones

aprobatorias.

e Personas Calificaciones

multiplicacion de nimeros enteros

multiplicacion de numeros enteros

Mayra Valle publict una nueva tarea: Ejercicios de multiplicacion de n... Fechs limite: 16 jun, 23:59

Ejercicios de multiplicaci...
PDF

FIGURA 24. PARTICIPACION DE LOS ALUMNOS EN LA ACTIVIDAD DE MULTIPLICACION DE NUMEROS ENTEROS.

La Figura 24, muestra que solo 16 alumnos cumplieron con su actividad de multiplicacion

de nimeros enteros.

multiplicacién de nimeros decimales

multiplicacion de numeros decimales

Mayra Valle publicé una nueva tarea: Ejercicios de multiplicacion de n... Fecha limite: 23 jun, 23:59

Publicada: 21 jun

12 8

Ejercicios de multiplicaci...
PDF

FIGURA 25. PARTICIPACION DE LOS ALUMNOS EN LA ACTIVIDAD DE MULTIPLICACION DE NUMEROS DECIMALES.

Como se muestra en la Figura 25, de los 20 estudiantes solo 12 cumplieron con su actividad

de multiplicacion de nimeros decimales. Es una de las actividades con menos participacion.
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Personas Calificaciones

Multiplicacién de ndmeros fracciona.. -

Multiplicacion de numeros fraccionarios

Mayra Valle publicé una nueva tarea: Ejercicios de multiplicacion de n... Fecha limite: 23 jun, 23:59

Ejercicios de multiplicaci...
PDF

FIGURA 26. PARTICIPACION DE LOS ALUMNOS EN LA ACTIVIDAD DE MULTIPLICACION DE NUMEROS FRACCIONARIOS.

En la Figura 26, se puede obtener una respuesta de 14 estudiantes cumpliendo con su

actividad de multiplicacion de numeros decimales.

Preguntas  Respuestas @ Configuracion Total de puntos: 100
[1] Estadistica
Promedio Mediana Rango
90 / 100 puntos 90 / 100 puntos 70 - 100 puntos

Distribucién de puntos totales

# de usuarios que
espohderon
[=] (%] £

70 75 20 85 %0 95 100
Puntuacion lograda

FIGURA 27. EVALUACION DE LA UNIDAD 3. MULTIPLICACION.

En la Figura 27, se visualizan los resultados de la evaluacién de la unidad 3. Multiplicacion.
Donde se puede observar que hay un alto promedio de aprobacion entre el rango 70 a 100,

En esta unidad el rango proporcional fue incrementando obteniendo calificaciones
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aprobatorias mayores al 70. De los 19 alumnos que respondieron la prueba 8 alumnos

obtuvieron calificacion de 100. Un logro alto en la comprension de los temas.

Personas Calificaciones

divisidn de ndmeros enteros

division de niumeros enteros

Mayra Valle publico una nueva tarea: Ejercicios de division de ndmero... Fecha limite: 23 jun, 23:59

13 7

Ejercicios de divisién de ...
PDF

FIGURA 28. PARTICIPACION DE LOS ESTUDIANTES EN LA ACTIVIDAD DE DIVISION DE NUMEROS ENTEROS.

En la Figura 28, se obtiene una participacién de 13 alumnos cumpliendo en forma y tiempo

con la actividad de division de nimeros enteros.

Personas Calificaciones

division de nimeros decimales

division de numeros decimales

Mayra Valle publico una nueva tarea: Ejercicios de division de ndmeros deci...Fecha limite: 29 jun

no9

Ejercicios de divisién de ...
EDF
[ ]
-

FIGURA 29. PARTICIPACION DE LOS ALUMNOS EN LA ACTIVIDAD DE DIVISION DE NUMEROS DECIMALES.

La Figura 29, de 20 estudiantes solo 11 cumplieron con su actividad de divisién de nimeros

decimales. La participacion de los estudiantes fue baja.
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Division de nimeros fraccionarios

Division de numeros fraccionarios

Mayra Valle publicé una nueva tarea: Ejercicios de division de nimero... Fecha limite: 29 jun, 23:59

Ejercicios de division de ...
PDF

FIGURA 30. PARTICIPACION DE LOS ALUMNOS EN LA ACTIVIDAD DE DIVISION DE NUMEROS FRACCIONARIOS.

La Figura 30, muestra que de los 20 estudiantes solo 12 cumplieron con su actividad de

division de numeros decimales. La participacion de los estudiantes fue baja en la entrega.

‘s €
sion OJ vy R @ ¢
Preguntas = Respuestas @ Configuracion Total de puntos: 100

[1) Estadistica

Promedio Mediana Rango
95/ 100 puntos 100 / 100 puntos 70 - 100 puntos

Distribucion de puntos totales

# de usuarios que
esponderon

70 75 20 85 20 95 100
Puntuacion lograda

FIGURA 31. EVALUACION DE LA UNIDAD 4. DIVISION.

En la Figura 31, se obtiene como resultado la evaluacion de la unidad 4. Division. Donde se
puede observar que hay un alto promedio de aprobacion entre el rango 70 a 100, En esta

unidad el rango proporcional fue incrementando obteniendo calificaciones aprobatorias
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mayores al 70. De los 20 alumnos que respondieron la prueba 14 alumnos obtuvieron
calificacion de 100 mas del 50% de los estudiantes. Un logro alto en la comprension de los

temas.

De acuerdo a lo evaluado y a la participacion de los estudiantes se obtuvo una mejoria en la
comprension de la resolucion de problemas béasicos de matematicas, se observo que los
alumnos ya entendian la forma de realizar cualquier operacion bésica y si se tenia alguna
duda acudian al material para corroborar que su procedimiento fuera el correcto. Los
maestros de matematicas comentan que es algo nuevo y de ayuda para ellos, ya que no

necesitan repasar los temas.

4.3.1. Preguntas de la encuesta de satisfaccion del curso hibrido “Operaciones Basicas
de Matematicas”

En esta encuesta se realizaron preguntas de acuerdo a lo que aprendieron y opiniones para
la mejoria del curso y les pueda ser de utilidad para otros grupos que los requieran. Las
respuestas que a continuacion se muestran son opiniones de los alumnos dando a conocer

lo que ellos obtuvieron al llevar el curso en una plataforma educativa.

En una escala del 1 al 10. ;Los contenidos del curso han respondido tus |_|:| Copiar
necesidades formativas?

16 respuestas

6

3(18.8%) 3(15.8%)

1(6.3%) 1(63%) 1(63%)

. 0(0%) 0(0%)  0(0%)
0

1 2 3 4 5 ] 7 8 9 10

FIGURA 32. RESULTADOS DE LA SATISFACCION DE CONTENIDOS.
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Se observa que los contenidos implementados respondieron las necesidades formativas de
los alumnos, en su casa la mayoria no sabia por lo menos en un tema el proceso de resolver

una operacion bésica de matematicas.

Enuna escala del 1 al 10. Te ha permitido el curso adquirir nuevas IO copiar
habilidades/capacidades que puedas aplicar.

16 respuestas

6

5(31.3%)

2 (125 %) 2(12.5%)
2
1(6.3%)
. 0(0%) 0(0%) 0(0%  0(0%)
0
1 2 3 4 5 6 7

FIGURA 33. RESULTADOS DE LAS HABILIDADES QUE SE ADQUIRIERON EN EL CURSO.

En la escala del 8 al 10 los estudiantes comentan que el curso le ayudd adquirir nuevas

habilidades y capacidades para aplicar lo aprendido en problemas aplicados.

En una escala del 1 al 10, ¢El curso ha favorecido tu desarrollo educativo? IO copiar

16 respuestas

6

5(31.3%

2(125%) 2(125%)
1(6.3%) 1(6.3%) 1(6.3%)

0(0%) 0%  0(0%)

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

FIGURA 34. RESULTADOS QUE FAVORECIERON A LOS ALUMNOS DEL CURSO.

En esta Figura 34, se muestra una escala del 6 al 10 como respuesta de la pregunta, los

alumnos han favorecido su desarrollo educativo con los temas implementados en el curso.
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En una escala del 1 al 10. Consideras que es importante implementar plataformas 10 copiar
educativas en tus asignaturas.

16 respuestas
10.0
7.5

5.0

25 3w 1(6.3%)

0(0%) 0(0%) 0(0%) 0(0%)  0(0%)
oo \
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1(6.3 %)

FIGURA 35. RESULTADOS DE LA IMPORTANCIA DE IMPLEMENTAR PLATAFORMAS EDUCATIVAS.

Los estudiantes consideran que es importante implementar plataformas educativas como

herramientas de apoyo en sus asignaturas, considerando de ayuda en su aprendizaje.

Enuna escala del 1 al 10. ;Qué te parecio el curso de operaciones basicas de 10 copiar
matematicas?

16 respuestas

[

3(18.8%) 3(18.8 %)

2(12.5 %)
2
1(6.3%) 1(6.3%)
- 0(0%) 0% 0(0% - 0(0 %)
|
0
1 2 3 4 5 5 7 8 9 1

FIGURA 36. RESULTADOS DE COMO LES PARECIO EL CURSO.

Al llegar a esta pregunta los alumnos expresaban que era algo nuevo para ellos y
consideraban un curso que en cualquier momento pueden tener acceso a él.



En una escala del 1 al 10. ;Qué opinas del material que se te ha dado durante el IO copiar
curso?

16 respuestas

6
5(313%) e

2(12.5%)

1(6.3%) 10(6.3%)

. 0(0%) 0(0%) 0(0%) owl%)
0

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1(6.3%)

FIGURA 37. RESULTADOS DE LA OPINION DEL MATERIAL EMPLEADO DURANTE EL CURSO.

Los materiales impartidos los alumnos los consideran buenos, ya que la mayoria esté en la

escala del 9 al 10, lo cual muestra que lo implementado les favorecio6 en su aprendizaje.

En una escala del 1 al 10. §Qué tanto te gusto llevar a cabo tu asignatura de O copiar
matematicas en una plataforma educativa?

16 respuestas

4

3(188%)

1(6.3%) 1(6.3%) 1(6.3 %) 1(6.3 %) 1(6.3%)

FIGURA 38. RESULTADOS DE LA OPINION SOBRE COMO LES GUSTO LLEVAR SU ASIGNATURA DE MATEMATICAS EN UNA
PLATAFORMA EDUCATIVA.

El 80% de los estudiantes les gusto llevar la asignatura de matematicas en la plataforma.
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En una escala del 1 al 10. ;Cémo calificarias tu aprendizaje obtenido con el curso? IO copiar

16 respuestas

6
5(31.3 %)

3(18.8%)
2(12.5 %)
1(6.3%) 1(6.3%)

- 0(0%) 0(0%) 0(0%) 0(D%)
|
0

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

FIGURA 39. RESULTADOS DE COMO CALIFICAN LOS ALUMNOS SU APRENDIZAJE OBTENIDO CON EL CURSO.

El 80% de los alumnos consideran que obtuvieron un aprendizaje favorable al llevar el

Curso.

¢hay algo que te gustaria compartir, para mejorar el curso? LEI Copiar

11 respuestas

0
Nada todo chebere curso recomendable nada no que las acti
Todo me parecio muy. mas videos nada asi esta bien q esta facil, la neta

FIGURA 40. RESULTADOS DE OPINIONES LIBRES Y COMENTARIOS PARA LA MEJORA DEL CURSO.

En esta pregunta se le dio oportunidad al alumno comentar de forma libre si le gustaria
mejorar el curso o compartir alguna opinién. Considerando de forma positiva las
respuestas para tomarlas. Solo el 50% de los estudiantes respondieron opinando cosas

positivas. Lo cual muestra la utilidad que tuvo el curso en su educacion.
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Se afirma que la implementacion y uso de herramientas educativas dentro del aula es
fundamental para los estudiantes y docente, los resultados que se muestran en este
documento, son prueba decisiva para implementar nuevas plataformas para mejorar la
calidad de la educacién en los alumnos, ya que ayuda a la comunicacion entre los
participantes en su entorno educativo, siendo asincronica, porque en cualquier momento
de su vida educativa se puede llevar a cabo, el desempefio académico en los estudiantes es
notorio se marca un avance positivo, visto que del 100% de participantes del inicio, el 80%

fue muy participativo desde que arranco el curso, lo cual se mantuvo hasta el final.

El 20%, un 10% se fue quedando, en algunos casos continuaron llevando el curso a
distancia, pero no se cumplié en su totalidad, sin embargo, el 10% por cuestiones
personales y falta de interés, los estudiantes perdieron por completo en su educacion,
aceptando el proceso tradicional en el que se enfrentan. Al finalizar el curso se cuestiono
a los alumnos ¢si les gusto llevar su asignatura de matematicas en una plataforma? Para lo

cual el 90% mostrd interés aceptando que si y el 10% dijo que no o le parecia igual.
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CONCLUSIONES

A partir del analisis precedente, la educacion necesita cambios significativos,
acompafiados de herramientas tecnoldgicas. En la institucion donde se realiz6 la
investigacion en el Instituto Sebastidn Cabot, la implementacion del curso hibrido: en la
plataforma de Google Classroom de “Operaciones Basicas de Matematicas”, sirve como
herramienta de repaso para el desarrollo de aprendizaje de los alumnos, se denota que en
la educacion es beneficiada en muchos de los aspectos principales que se fundamenta, al
momento de poner en practica una de las diversas herramientas que ofrece la tecnologia
educativa, como es la plataforma de Classroom, los estudiantes se motivaron méas en
aprender un tema de matematicas por medio de tecnologia, se observé un gran interés en
los ambientes que insistan a los propios alumnos a mejorar el proceso de aprendizaje que
ellos demandan, con ello se clarifica la intencionalidad de este proyecto, sin embrago,
existié una pequefia fuente de reuso en algunos alumnos, al resistirse al cambio, pero se
tratdé de invitar en cada momento haciendo ver el beneficio obtenido en su trayectoria

educativa, lo cual en su mayoria hubo respuesta, no del todo completa.

Por parte de los docentes, comentaban que los alumnos ya podian comprender el proceso
para solucionar problemas aplicados sin dificultad, también decian expresiones como:
“Qué padre idea, se podra implementar en otra asignatura”, “Estaria bien aplicarlo a los
alumnos de primer grado”, entre otras mas, la mayoria de los docentes notaron un gran

cambio en los estudiantes sobre su aprendizaje de las matematicas.

Dando respuesta a los objetivos, uno de ellos dice, que los alumnos se apoyaran,
conocieran e interpretaran las actividades que su misma formacion solicitaba, creando con
ellos una mejoria en sus habilidades, al igual que comprendieran y se concientizaron de la
gran utilidad que presentan estos tipos de herramientas educativas para facilitar su
educacion y facilitar el trabajo del docente y alumno.

De acuerdo a la objetividad del proyecto, se buscd una plataforma virtual y de facil
interaccion y que en su momento tuvieran un conocimiento de su manejo, para que apoyara

su el desarrollo de actividades que se presentan a los alumnos para promover su educacién
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en un aprendizaje innovador, estableciendo en su entorno educativo dindmico y generar
interes por reforzar su aprendizaje en el area de las matematicas.

El implementar y disefiar actividades que permitan a los estudiantes utilizar que les facilite
la habilidad de su propio conocimiento, fue una experiencia innovadora, comoda y
sencilla, se debia contar con el acceso a internet y con tiempo libre en los alumnos, ya que
era un curso hibrido, siendo estos unos de los aspectos que se tuvieron en contra por parte
de los alumnos y facilitadora del curso de la implementacion, se tomd en cuenta, por tal
motivo se indico por la institucion que se impartiera e implementara en el salon de
tecnologia, para que no se creard ningun inconveniente y se pudiera llevar sin algin
problema, hubo momentos por fallas en la red que no se podia continuar y por actividades
escolares dentro de la institucion, pero no fue impedimento ya que posteriormente se podia
continuar con o desde sus casas podian continuar con la entrega de sus actividades.

Los recursos educativos realizados, algunos de ellos fueron propios, los cuales ayudaron
mucho, ya que permite presentar videos, lecturas, practicas, programar eventos como los
examenes, actividades e incluso hacer recordatorios para la entrega de sus actividades, al
igual mostrar calificaciones de sus resultados, todo esto por parte de la plataforma de

“Google Classroom”.

Al terminar el proyecto implementado y evaluarlo, fue algo novedoso para ambos
participantes (alumnos y facilitador), ya que el conocimiento fue reciproco y completo, los
alumnos por su parte aprender a interactuar y explorar con las nuevas tecnologias
educativas que se presentan, el conocimiento se alcanza por ambas partes de manera
conjunta, y remarcar que este curso se encuentra en la nube por tal motivo pueden
retomarlo para proximas intervenciones, utilizandolo como una herramienta de apoyo en

su aprendizaje.

Al iniciar el ciclo escolar (2022- 2023), se les menciond a los alumnos que durante el ciclo
escolar se innovara en la clase de matematicas en conjunto con la de tecnologia, durante
el proceso existe la pregunta por parte de los alumnos, donde se reflexiona sobre la
experiencia que se vive en la implementacion del curso, los alumnos por iniciativa propia

comentan a la maestra titular de la asignatura sobre el proceso que se lleva a cabo en la
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asignatura de tecnologia como herramienta de apoyo, para poder desarrollar el curso. La
maestra mediante su observacion de la evolucion de su aprendizaje de los alumnos,
comenta que hay una mejora en la comprension del tema y que no requiere de retomar en

la clase, lo cual era tedioso y cansado para ella.

Por lo tanto “Google Classroom” se considera una herramienta recomendada ya que se
encuentra en la nube y en cualquier momento se puede ingresar desde cualquier lugar
contando con un dispositivo electrénico con acceso a internet.

Con el curso de operaciones béasicas de matematicas, los estudiantes obtuvieron
conocimientos sobre los procedimientos, que comprenden cada uno de los elementos,
desarrollen sus habilidades para la solucion de problemas, que se les presente en su vida
cotidiana, teniendo la capacidad de poner en duda sus ideas. Permitiendo que el alumno sea
autonomo en su aprendizaje y compartirlo con sus pares a través de algun medio tecnoldgico

0 con sus comparieros de clase y amigos.

De esta manera se concluye sefialando que se cumplié el objetivo general que es
implementar un curso hibrido en una plataforma, favoreciendo el aprendizaje de los
alumnos llevando a otro nivel su desarrollo educativo, Disefiando e implementando
actividades y estrategias con el uso de herramientas tecnolégicas, teniendo una respuesta
positiva a lo largo de su educacion. Como se fue implementado, principalmente analizando
los factores de aprendizaje de las matematicas en los alumnos, para poder crear,
seleccionar y disefiar los contenidos y actividades de cada unidad, se busco una plataforma
que fuera amigable y de facil acceso para los estudiantes, en la plataforma seleccionada se
fueron implementado las actividades de forma cronoldgica, para después evaluarlas y
poder rescatar la importancia del uso de herramientas teoldgicas en la educacion.

Este curso se puede seguir implementando las veces que se requieran y con el grado que
lo necesite a nivel secundaria, ya que las actividades y contenido son basicos los procesos
implementados. De acuerdo al disefio y estructura puede irse modificando sin problema

innovando cada vez més para que al alumno le sea de su intereés.

87



Referencias

Alvarado, M. A. (2012). Modelo metodolégico, en el marco de algunas teorias
constructivistas, para la ensefianza - aprendizaje de funciones reales del curso de
matematica bésica en la facultad de ciencias de la universidad nacional de Piura.
Pontificia  Universidad Catolica del Pert, Escuela de Posgrado.
https://www.proquest.com/openview/7b60eabb145d43ad663b6e3e78f0dfb5/17pg-
origsite=gscholar&cbl=51922&diss=y

Belloch, C. (s.f.). Disefio Instruccional. UTE Universidad de Valencia. uv. Obtenido de
https://www.uv.es/bellochc/pedagogia/EVA4.pdf

Beltran, D. C. (2016). Dificultades de los adolescentes de secundaria en la resolucion de
problemas durante el aprendizaje matematico. Universidad Rafel Landdivar,
Facultad de Humanidades. Recursos biblio. Obtenido de
http://recursosbiblio.url.edu.gt/tesiseortiz/2016/05/86/Coto-Deysi.pdf

Calleros, C. B. (2021). Modelo de disefio instruccional para el aprendizaje de matematicas
para estudiantes. Universidad Auténoma de Puebla, Facultad de Ciencias de la
Electronica. Repositorio institucional. Obtenido de
https://repositorioinstitucional.buap.mx/handle/20.500.12371/12791

Canarias, G. D. (2020). Gobierno  de  Canarias. Obtenido de
https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/seguridad/identidad-
digital-profesorado/que-es-la-identidad-digital/

Chuncho, S. C. (2020). El uso de las TICS, y el aprendizaje de las matematicas en los
estudiantes del 2do grado de secundaria de la i. e. 50025 “Daniel Estrada Pérez”
de la provincia de Wanchaq de la regién de Cusco-2017". repositorio UJICM.
Obtenido de
https://repositorio.ujcm.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12819/1058/Silvia_tesis_gr
ado-acad_2020.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Ferrero, M. L. (s.f.). Disefiando Cursos para la Web.

Flores, P. (s. f.). Aprendizaje en matematicas. ugr.
https://www.ugr.es/~pflores/textos/cCLASES/CAP/APRENDI.pdf

88



Garcia Lopez, Maria del Mar, y Romero Albaladejo, Isabel Maria (2009). Influencia de las
Nuevas Tecnologias en la Evolucion del Aprendizaje y las Actitudes Matematicas de
Estudiantes de Secundaria. Revista Electronica de Investigacion en Psicologia
Educativa, 7 (1),369-396. Disponible en:
https://www.redalyc.org/articulo.0a?id=293121936018

Gomez Negrete, K. M., Wilches Sossa, L. D., Ruiz Ballesteros, R. M., y Corrales
Ballesteros, Z. P. (2012). Dificultades en el aprendizaje de las matematicas en los
estudiantes del 6° grado de educacion basica secundaria en la institucion educativa
Almirante Colén. Universidad de Cartagena Programas de Educacion Superior
Abierta y a Distancia. Licenciatura en Informatica.
https://repositorio.unicartagena.edu.co/bitstream/handle/11227/226/proyecto_unicar
tagena.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Guzman, A., Ruiz, J., y Sanchez, G. (2021). Estrategias pedagdgicas para el aprendizaje de
las operaciones matematicas basicas sin calculadora. Ciencia y Educacion, 5(1), 55-
74. https://doi.org/10.22206/cyed.2021.v5i1.pp55-74

Hernéndez, J. S., Ontiveros Salinas, O. D., y Granados Ramos, D. E. (2019). Rendimiento
escolar y ansiedad en estudiantes mexicanos de educacion secundaria. Integracion
Académica en Psicologia, Volumen (7), 63-69. https://www.integracion-
academica.org/attachments/article/245/Revista%20Integracion%20Academica%?20e
n%20Psicologia%20V7N21.pdf#page=66

Lima, M. G. (2010). Tlatemoani. el modelo de disefio instruccional assure aplicado a la
educacion a distancia. Obtenido de file:///C:/Users/may/Downloads/Dialnet-
EIModeloDeDisenolnstruccional AssureAplicadoALaEduc-7302838%20(1).pdf

Lépez, C. O., Pdez Gomez, P. A., y Prieto, D. E. (2019). Dificultades de la resolucion de
problemas matematicos de estudiantes de grado 501 Colegio Floresta Sur, sede b,
jornada tarde, Localidad de Kennedy. Universidad Cooperativa de Colombia
Facultad de Educacibn Maestria en Dificultades del Aprendizaje.
https://repository.ucc.edu.co/bitstream/20.500.12494/12570/6/2019_dificultades_res
olucion_problemas_.pdf

Lorenzo, M. B. (s.f). Aprendiendo en la nube. Obtenido de
https://aprendiendoenlanube.com/que-aportan-las-teorias-del-aprendizaje-al-diseno-
instruccional/

89



Lorenzo, M. B. (s.f.). (Qué aportan las teorias del aprendizaje al disefio instruccional?.
Aprendiendo en la nube. Obtenido de https://aprendiendoenlanube.com/que-aportan-
las-teorias-del-aprendizaje-al-diseno-instruccional/

Oca, E. G. (2018). El uso de las TIC en los procesos de ensefianza y aprendizaje de las
matematicas en el sexto afio de educacion primaria en una escuela publica.
Universidad Auténoma del estado de Hidalgo. Obtenido de UAEH:
http://dgsa.uaeh.edu.mx:8080/bibliotecadigital/bitstream/handle/231104/2583/E1%2
0us0%20TIC%20procesos%20ense%C3%Blanza.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Otero, M. A. (2021). Las TICCAD para estimular el reconocimiento y expresion de las
emociones en alumnos de preescolar. Ciudad de México. UPN. Obtenido de
http://200.23.113.51/pdf/UPNO99LEPMEMA2021.pdf

Pére, Y., Y Ramirez , R. (2008). Desarrollo Instruccional sobre estrategias de ensefianza de
la resolucion de problemas matematicos dirigido a docentes de primer grado de
Educacion Basica. Caso Colegio San Ignacio. Revista de Investigacion (redalyc). 65.
Paginas 123-147. Obtenido de https://www.redalyc.org/pdf/3761/376140380005.pdf

Pérez, M. d. (2015). Aprendizaje de las Operaciones Bésicas en Aritmética a través de la
Resolucién de Problemas. Universidad Veracruzana.
https://www.uv.mx/pozarica/mga/files/2012/11/02-Maria-del-Carmen-Mastachi.pdf

Rodriguez, B. G. (2020). Plataformas virtuales en el desarrollo de competencias de
matematica en estudiantes de 3er. grado de secundaria. Universidad Cesar Vallejo.
Repositorio Institucional. Obtenido de
https://repositorio.ucv.edu.pe/handle/20.500.12692/42700

Rook, Y. D. (2019). Formacion del Profesorado en Tecnologia Educativa e ldentidad
Digital. Up informa diario digital.

Rosales, M. G., y Mireles Medina, A. (2019). Céalculo mental como estrategia para el
aprendizaje de los contenidos matematicos. Revista de Ciencias de la Educacion, 8-
19.
https://www.ecorfan.org/republicofperu/research_journals/Revista_de_Ciencias_de
_la_Educacion/vol3num10/Revista_Ciencias_de_la_Educaci%C3%B3n_V3_N10 2
pdf

90



Rosario, A. A., Y Solana Sgarduy , M. (2009). El proceso ensefianza- aprendizaje del calculo
en el uso de la tecnologia. uniandes. Categoria 5 Uso de recursos tecnolégicos en él
proceso de aprendizaje de las matematicas. Obtenido de
http://funes.uniandes.edu.co/5236/1/ArellanoElprocesoAlme2009.pdf

Sanchez, I. R. (2005). Ambiente de aprendizaje en péagina web sobre ecuaciones de primer
grado, para el segundo semestre del subsistema de preparatorias estatales de
Zacatecas. Instituto tecnolégico y de estudios superiores de monterrey universidad
virtual.
https://repositorio.tec.mx/bitstream/handle/11285/568390/DocsTec_6010.pdf?seque
nce=1&isAllowed=y

Soto, S. E. (2008). Redalyc. Disefio curso en linea: trabajo interdisciplinario. Obtenido de
https://www.redalyc.org/pdf/440/44032108.pdf

Trejo, R. H. (2013). Uso de los entornos virtuales de aprendizaje en la educacion a distancia.
Universidad Abierta para adultos. uned. Obtenido de
https://www.uned.ac.cr/academica/edutec/memoria/ponencias/hiraldo_162.pdf

Trigo, M. S. (1995). Revista educacion matematica. ¢ Qué significa aprender matematicas?
una experiencia con estudiantes de calculo. Vol. 7 No. 1. pag. 42-62 Obtenido de
http://www.revista-educacion-matematica.org.mx/descargas/\Vol7/1/06Santo.pdf

91



ANEXOS

Anexo 1

Evaluacidn diagnoéstica MEJOREDU

EDUCACION MEJOR=ZDU
- sieio

Evaluacién Diagnéstica para las Alumnas
y los Alumnos de Educacién Bésica

Matem

Propdsito:
Esta evaluacion disgnostica tiene como propasits conocer lo gue han sprendido los slumnos que inician tercer grada
de secundaria de tu escuela, en el area de Matematicas.

Instrucciones:

Escucha con atencicn las siguientes indicaciones que leers tu masstralo):

. Para esta evaluacion contaras con este Cuademillo, con la Hoja para el Registro de Respuestas y con la Hoja de
Preguntas Abiertas. Lee detenidamente cads pregunta y respende como se indica.

2. Enla mayoria de lac preguntas debards elegir cull s la respuects comecta: A, B, Co D.
3. Enla Hojs para el Regictro de Recpusstas ubics ol nimers de | pragunta que ectic contectanda y rellena con lpiz
el cireulle de Ia opcidn gue concideras comecta.
Ejemgplo:
Cuadernillo Hoja para el Registro de Respuestas
1. Jeal y Antenin calessionan estampas. Jool iene 24 y Antonic Gans 8, j
seudntas estampas tanen antrs ks dos? . aea
2 @ea
M3 ©
B 16 i e eo
S] 2 L @@ o0
4. 5ite equivocas, bora cuidadosamente y marca otra opcion de recpussta
5

. Mo realices snotaciones en tu Cusdernille y mantenls 2n buen estado, ya que otros companeros tambian lo wtilizaran.
5i nececitac hacer anotaciones, pidele 3 tu maestra(o) una hoja en blanca.
&. En la Hoja de Preguntas Abiertas encontrarss preguntas que te pediran sscribir tus propiss respuestas.
. Sitienes alguna duds al responder |2 prueba, levants la mano pars que se acerque tu maestrals) y te la aclare.
B. No puedes consultar ningin libro o cusdemo pars resolver la prueba, ni utilizar dispositives electranicos come:
calculadora, tableta o celular, entre otros.

=

9. Mo pusdec comunicarts con tus companerns mientras recpandes la prueba.

10.Al terminar de recolver |a prueba, coloca la Hoja para el Registro de Respuectas, la Hoja de Preguntas Abiertas v |2
hoja de anctaciones —i ec que la padicte- dantro del Cuzdemills, ciarralo y levanta la mano para que tu masctralo) te
indique el momento en que puedes pasar 3 entregarlo.

11 Ma zalaze del sulz hacts moum to masctralnl revies aoe sl matesisl scte comoletn o sn boen sctadn
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Matematicas

Primera sesion

una y las empaquetd para su venta. En total, ; porci pletas de jaman
a7
B &
c 13
D) 14

1. Fun-ﬂnmm;u-h-ndgm;" de jamén =n parciones de —2— de kilograma cada

2. Emﬂﬁw&[hmmudo$hsﬂ.mm3%ﬂqm,lﬁmp@w
todo el jitomate?
A) $25550
B $127.75
O $10950
D) $10825

12
. . 1 ectin en condicones de pot trerma. ;Cusl s Ia cantidad de habi

]
en condicion de pobreza extrema?

3. En una poblacion de 64 512 habi Lse en de pobreza, de los cuales

Al 5376
B 8272
o 10752
D) 18432

N

4 hho-nvﬁadﬂ%*hﬁpt

’/n.-'\‘ |/~no\|
Wem )

Cuil es el nimero por el que se debe multiplicar |a medida de Iz Figura Q para cbtener
1s Figura P?

A 20

7
.“w

“ B34-B-

* 5282

Q BENE 336
263 24

o BENE 3% .,
I




6. Cualesel comecto de esta expresion artmética?
18-12+42xF-12+(1+1)=
A 7
B) 18
Q 24
D 30

7. Maria quiere cercar con malla un huerto de hortalizas de forma cuadrada cuya area es de 41 m’, jcual
s la medida aproximada que deben tener los lados de |a superficie?

A) 2050m
B) 1025m
Q 640m
D) 455m

8. ;Cual es el cociente de estas potencias?
20
2%

2%

24
2

2 022

B

9. Unapicutor produjo 30 frascos de miel durante 2014. Al siguiente 370 auments siete veces su
duccio 5 Ia produccion de! 3ho anterior, ;cuantos frascos

srodio en 20167
a4
8 210
Q 30
D 840
10. Una wtilizo 135 bulzos de par jir 15 bancas en un parque, ; cuantos
buitos utlizara para conetrur 9 bancas del mismo tipo?
A =
B 8
Q 129
o 25
1. Guatop drnero caja de shorros. Ls ganancia fue de § 15400
y = repartira prop 3 derando la aportacion incal de cada persona.
.
Lucia 120
Antonio 1%
Miguel P2)

Cunto dinero de la ganancia recioira Migue!?
A $5080
8 $38s50
Q $330
D 54080
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12 A 10 galinas. un costal de aimento les dura 30 dizs. ;Cudl tabla india antos di:
les duraci un costal con 1z mi tidad de afm: un grupo de 15 gallinas y otro de 257
* e © e
1° 30 0 0
5 2 15 a5
- 12 s ]
* [ * (E=iET
10 0 © 30
15 35 R s
* 45 b-3 15

* 10 L de gasolina Premia

23l es el i de sones que permite obtener el precio per itro de los dos tpos de.

A Srely=3212
10x+ 12y = 20008

3 =400.08
" ﬁ:xng’.smz

Sz + 10y = 300.08
9 mogsmz

LI

e ——
14 mr;?ﬁmwmumﬁZMyGWypﬁiﬁgﬂud

A $11 poruna libreta y $5 por un lapiz.

B) $13 poruna libreta y $9 por un l3piz.

Q  $16 poruna libreta y $4 por un I3piz.

D) $10poruna libreta y $6 por un lapiz.

15. Dado el sistema de Enaak
a-y=2
T-2y=-4

2En cudl de |2 siguientes graficas, el p = |a sokucian del ci 7

A v Q v

!
o

57

]
4.:1;/- 0K
o
*
¥

v

4.,;4:/-,\ \‘
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16. ;

A)
8)

Q
D)

18. La

Matematicas

tienen una dnica solucion?

 5x-by=-25

- Sy=-25

-x

17. MamyCubsqnemnvu\detglansenlafundeheolonm El costo del material para hacer las
gullemsesdeSSG!O Ellos p ion de sus vecinos. ;Cuél es la expresion slgebraica

que p a ap @)de rdo al nimero de vecinos (x)?

v =530x
y=530-x
yB_

o X
¥=30

abla los resultados de las p ocho horas en que se aplicd cierto farmaco a una

mumdeanhspmverslefeamdad

2 500
250

8 125
¢Cuél es el valor de la de proporcionalidad que permite calcular la efectividad del fdrmaco
para las siguientes horas?
A) 1000
B) 875
€ 500
D) 250
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19. Emma ha dedidido ahomar diariamente. La tabla muestra la i d llos pri

dnco dias. )

Cantidad | o0 | 275 | 35 | §425| %50

iCuiles calcular la da por diari 7

+ P

I 7.5n+20

Il. 7.5n+ 125

Il 75(m-2)+ 25

N 15(n-1)+20

V. 15(n-1)+27.5-7.5n
L

L, e

I, L v

AU

02k

20. ;Cual opdon incluye |as tres expresi icas que e drea total de

xy+ 3y + 2y
(2x029)

i]
)+ (2xy)

e

BRSNS

N 1.2y5
B 1.2y4
Q 23ys
0y 3.4y5

21, jCudl figura tiene un area igual 3 Tx + 77
2508
2007
-] | o |
LN}

22 Maruel wazs una cireunderencia pars congtruir un poligons regular cuya medida de s Sngulss
canerales ca muestrs &n la figus.

#0ul poligono regular ce conctnirs?
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23. Observa la figura donde a es un angulo interno.

¢Cual es la suma de todos los angulos internos de un nonagono?
A 1980°

B)
o 1260°
D)

AN 9
B 12
o 3
D) 54

25. :I,i-ﬂaﬁunummuhgmﬂmnﬁdndlnhdmydmumm
imagen:

Cuantos metros cuadrados tiene |a mesa?
A 12

B 108

g 72

D 27
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26. Migue! impio un temeno creular de 20 m de diametro, ;cual es el drea del terreno?
Considera =314

A 1256m

B) 314m?

C) 628m’

D) 314m’

27. Observa el circulo.

28 Oveenva el cllindro.
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29, El prisma pertagonal que se muess tiene un
wolumen de 4950 e

iCusrto mide cads uno de los lados de |s base
del prisma?

& $HBS5om

|—§—+

B Dom
Q 2em
D 3em

30 &na construyo dos prismas cusdranguianes como los que se muestran.

‘[m o
|

Som Som
Priwma 1 Prinma I

Cuantn auments &l volumen de! Prisma 2 con respecto 3l volumen del Prizma 17
A) B asduple

8 B amdade
O Eldoble
D) B wiple

31. Observa este comenedor de agua:

£Cubl s su volumaen?
Considera m=3.14

A 4019.2mF
B 10048m"
Q)  s024m'
D) 2s1z2m'

32 Se venen dos cilindros rectos con la misma medica de altura, pero diferente medida del radic.

Cilindra 1 Cilindra 2
LCuidl es la relacidn entre el volumen del Cilindro 2 y el del Cilindro 17

A)  El volumen del Ciindro 2 es cuatro veces el volumen del Cilindro 1.
B} El volumen del Ciindno 2 es dnco veces el volumen del Cilindro 1.

©) Elvolumen del Cilindro 2 es el mismo que el volumen del Cilindro 1.
D)  El velumen del Cllindro 2 es el triple del volumen del Cilindrs 1.
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33, Minerva prepar 10 galones de atole, ;cuintos vasos de 250 m| llend?

Congiders 1 galén = 3785 L
are
151
25
15

g oeek

34. La informacion nutrimental de cierto pan dulce senala que una poreion equivale a 7 g. ;A cudnts
exquiale "peso ncto”, om onzas?

Cansidera | onzz foxl= 283 g

A 044

35. Elanchad haj A de B.5 pulgadas. ;Cuanto mide el ancho dela hoja en centimetros?

)

B 11.04
) 59
D} 335

3. Durante |3 semana, Frida se tomé 10 cucharsdas de una medicing pars 13 tos: 3 cada cucharada le
caben 15 ml, ;cuntoc deciitros de jarabe tomé Frida?

0.15
1.50

go =
g

37. En una camera de automaviles el recomido es de 500 millas. Una milla equivale a 1.609 kilometros.
Cuantos kilometros tiene el recomide?

A 310752
B 498391
) 501.609
D) 804500

38. Una maestra elabora una grafica pars presentar y analizar los resultados de la prusba bimestral de
Matematicas que aplicd a dos grupos de tercer grado.

Califi de la prusbe bi | de 1 de los grupos de tercer grado
E
1= -
1% N
Lou 4 -
v -
e <]
s B
N ™~
2 4 .
’ MencideS0  5.1.80 &1-70 7180 B1-90 %.1-100
Calificaciones
.Y - B
De do con la infe iSn que la grafica, joudl es el nimers de alumnos en total que
obtiene una calificacion mayor o igual que 9.17
A &
B 9
Q 18
D) 10
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9. Seregiews la edad de los nincs de 3 2 7 ahos que ssstersn a un festval. Lok resultados se musetran en
la

FE
e owoE ow B ow omoa B F

Cuslecel de |2 edad
de lot i

& 10
B 8
Qe
o5

&0, Diex di &n p dic tardan 40 min nr&wcﬂabmhm&
m-mmhﬂhwﬁh‘ facion rmedia eu « tiempo de
tolerancia que dard en &l horaric de entrada.

Kenchiel 23
Luic: 5
Margaria Ea
] Fal
Cielia 0
Nalley 3
Areonia 49
Clanedia 55
Gerardo 5
Jorge &0

Cuil e &l valor de la desviacion media?

&) b min

B 37 min

Q132 min

O} 185 min

41 A un cuads de dibujo. | 6 el precio en disti papelerias y obtuvo

queelpmmdodopnetosesi“conwdowmmmedadeu

ABC

Cien hojas
Crea

El compés

El gren libro
Imagina

La casa del papel
La escuelita

Mil trazos
Odisea

Papel y algo més
Planeta escolar

AR AR EAR R R LA - AR LS

Qué significa que la desviacion media sea $3?

A) En promedio, el precio de los cuademos es menor a $42.

B) En promedio, el precio de los cuademos es mayor a $48.

C) En promedio, el precio de los cuadermnos es menor o igual a $42 y mayor o igual a $48.
D) En promedio, el precio de los cuademos es mayor o igual a $42 y menor o igual a $48.
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43 Selanza 3l mismo tiempo un dado y una moneda.
Cual s la probabilidad de cbrener 5 y sol?

2
N

o
Bl= e|n o

3

Carus de b monuda

Ayoa

44, En una urna hay pelotas amarillas, negras, rojas y verdes. Sin ver el contenido de |a urna se extrae
una pelota, se registra su color y se regresa a la umna. En las siguientes tablas se muestran las
probabilidades frecuenciales de extraer una pelota de cada color después de realizar cierto

numero de extracciones.

Amarilla 012 Amarilla 011
Negra 019 Negra 020

Roja 028 Roje 029
Verde 0.41 Verde 0.40
Amarilla 0.10 Amsrilla 0.09
Negra 0.21 Negra 021

Roja 030 Roje 030
Verde 039 Verde 0.40

De acuerdo con los datos de las tablas, ;cuél es el valor al que se aproxima la probabilidad de

extraer de |a misma uma una pelota negra?

A} 020
B) 025
Q 075
D) 081
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45. En un juego s= lanza una moneds al aire y al mismo tiempo se selecciona una canica 3l azar de una
urna que contiene B canicas.

& 00

Cuatrog P 3 que o resuitado ser3 alguno de los sigu
*  Teresa: caers col y saldea ks canica marcada con ef nimero 1.

*  Hector caers sol y caldra la canica marcada con el nimero 2.

*  Moises: caera aguila y saldra la canica mascada con el nimero 3.
*  Susana: caera aguila y saldea la canica marcada con el nimen 4.
2Quien ez menos probsble que gane 12 apusssa?

A Susana

8) Hecwor

Q Moises

D) Tersss

46 Al jugar ndeta, Juan elige siempre el nimero 1 y Pedro el 2. ;Con cudl ndeta tienen ls misma
de ganar?

565%

o2k
w m p o

74 Eval
/—.l Pregunta ablerta 3* Secu

47. Elsig lotiene un de35cm

Perimetro = 35 cm

n=314
Pu2nr
A=nr

A} (Cubles la exprosion algebraica que permite abtener s radio?

B) (Cubnto mide ol radio del circulo?

C) Cuantomide el ares del circulo?
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Anexo 2
Cuestionario de satisfaccion

En una escala del 1 al 10. ¢Los contenidos del curso han respondido tus necesidades
formativas?

En una escala del 1 al 10. Te ha permitido el curso adquirir nuevas
habilidades/capacidades que puedas aplicar.

En una escala del 1 al 10. Consideras que es importante implementar plataformas
educativas en tus asignaturas.

En una escala del 1 al 10. ¢ Qué te parecio el curso de operaciones béasicas de
matematicas?

En una escala del 1 al 10. ¢ Qué opinas del material que se te ha dado durante el curso?

En una escala del 1 al 10. ;Qué tanto te gusto llevar a cabo tu asignatura de
matematicas en una plataforma educativa?

En una escala del 1 al 10. ;Coémo calificarias tu aprendizaje obtenido con el curso?

En una escala del 1 al 10. Te parecié muy dificil el curso, tanto en contenido,
actividades y evaluaciones.

En una escala del 1 al 10. ¢ Aprendiste algo nuevo durante el curso?

¢Hay algo que te gustaria compartir, para mejorar el curso?
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Anexo 3

Entrevista

Fecha: 16/02/2023

Nombre del entrevistado: Ma. Blanca Catalina Vega de la Torre
Cargo: Coordinadora de seccién secundaria

Nombre de la Institucion/Dependencia: Instituto Sebastian Cabot
Entrevistador: Mayra Leticia Puentes Valle

1. ¢Como considera que se emplea la tecnologia en la
institucion/dependencia?

Se considera buena, ya que se utiliza para diferentes actividades tanto
para los alumnos como para el docente.

2. ¢Enqué lugares de la institucion se emplea més la tecnologia?

En el area de administracion, en el centro de computo y en los salones de
clases.

3. ¢En qué condiciones se encuentran los dispositivos que cuenta la
institucion/dependencia?

La mayoria de ellos en buenas condiciones, algunos requieren de
mantenimiento para que funcionen mejor.

4. ¢Cuales son las caracteristicas del perfil del personal responsable del
manejo de recursos tecnologicos?

Se requiere experiencia en el sector, habilidad para desarrollar tecnologia
y ampliar sus capacidades, existe una persona encargada para dicho
manejo, con perfil de ingeniero en sistemas computacionales.

5. ¢De qué manera los maestros pueden tener acceso a internet dentro
de la institucion/dependencia?
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Solamente pueden tener acceso a internet cuando imparten sus clases en
aula, no se tiene el acceso a red wifi.

6. ¢De gué manera se capacita al personal para el uso de la tecnologia?

Durante el ciclo escolar se imparten capacitaciones.

7. ¢Segun usted, cuales deficiencias muestran los maestros en el
manejo de la tecnologia?

Los maestros desconocen algunos programas y el uso de la computadora.

8. ¢Segun Usted, existen deficiencias que puedan superarse con el uso
de la tecnologia?

Los alumnos tienen deficiencias en algunas materias, lo cual puede ser de
gran ayuda usar la tecnologia para reforzar eso.

9. ¢De qué manera los alumnos pueden tener acceso a la tecnologia
y red de internet dentro de la institucion?

Los alumnos solamente tienen acceso a ello en su clase de computacion.
10. ¢ Segun usted, existen deficiencias en el manejo de la tecnologia
en los alumnos?

Se pudiera decir que existen en el manejo de algunos programas y
dispositivos.

11. Algo mas que desee agregar

La tecnologia estd presente en nuestro dia a dia, influye mucho en los nifios y
adolescentes por tal motivo es importante enfocar a los alumnos a un manejo adecuado
de la tecnologia incluyendo en las clases de los docentes programa o plataformas
educativas.
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Anexo 4

Cuestionario de evaluacién de la Unidad 1. Suma de nimeros enteros, decimales y

fraccionarios.

Mdnica realizo las siguientes compras: Jitomate 38.75, pollo $109.60,  * -
zanahoria $4.13 y aceite $24.99. ;Cudnto gastd en total?

(O s147.49
(O $147.28
O $147.50

Evaluacion de la Unidad 1. Suma

La siguiente evaluacién corresponde a los temas vistos en el curso, los cuales son: suma
I

El sefior Rodolfo gana ala semana 5254.50 y su esposa recibe 337650 * <o
en el mismo tiempo por su trabaje. ;Cuénto ganan el sefior Rodolfo y su

de i enteros, ¥
esposa en a la semana?
letimay1004@gmail.com Cambiar cuenta &
(O se31.80
E3 Nocempartido
(O s631.00
* Indica gue |a pregunta es obligatoria
(O 483050

Responde |a siguiente pregunta: *

Responde |a siguisns pregunta:

. 1 . s .
Mario se ha gastado I del dinero que le dio sumama en comprar un
libro de aventuras. Tambié 16 2 dul 53
Ibro ce avenniwas. |amien se gasto o &N comprar duices ROSa y 5U BSPOS0 cOCinaron una pizza, rosa comid - mientras que su

5

., i o4

£Cuédnto ha gastado Maric? €5pos0 se comio
¢Cudnto comieron entre los dos?

() /8 deldinero

(O 4135
() 4233
() a3j3s

() #/7 deldinero

() 4r8deldinero

Un bodeguero espera un cargamente, primera llegan 300 toneladas,
después llegan 330 mas, posteriormente llegan 505 més, ;Cudntas
toneladas le llegaron en total al bodeguerc?

En una cuenta bancaria se hicieron cuatro depdsitos n un mes, en la * 10
primera sema se deposito de $1250, en la segunda $1100, en la tercera

3567 y en la cuarta semana $800, ;Cuanto dinero se deposito en total
durante el mes?

() 1135 toneladas

(0) 1205 toneladas () 3717
() 1136 toneladas O s3m18
O 33719

responde |a siguiente pregunta:

resuslve la siguiente suma 24523 + 1240+ 6.3="

.z 1 r 2
Juan pablo se comio Ede pastel y yo me comi 5 O 281
. 2 263.93
¢Cuanto pastel comimos entre los dos? O
() 26390
() /3 pasel
) El alumno va ala papeleria y compra dos libretas, una de 857 yotrade . * 0
() 4/5pastel $63 y un |apiz de $6, ;Cudnto pago en total?

() 1/5pastel O st

O s126
La mamé de Julio, compréd tela para hacer los uniformes de sus hijes.  * <0purss ) s118
primero compro 2.3 metros, después 3.18 metros y al final 3.4 metros.
£Cudnta tela compro la mamé de Julio en total?
Enviar S Pigina 1de 1 Borrar formulario

() 8.88 metiros

Gaogie no cred ri aprobé este comtenids. Denunciar sbuss - Condiciones dal Sarvicis - Bolitca de Srivacidad

() 7.89 metioz

() 229 metnos Google Formularios
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Anexo 5

Cuestionario de evaluacidn de la Unidad 2. Resta de nimeros enteros, decimales y

fraccionarios.

. gy EVALUACION &

UNIDAD 2. RESTA e

@ o 2%

Evaluacion Unidad 2. Resta

B I U o T

La siguiente evaluacion corresponde a los temas vistos en el curso, los cuales son: Resta de niimeros
enteros, decimales y fraccionarios.

Sofia va a la tienda con un billete de $200 y compra $134 de productos. ;Cuanto dinerc le
quada en total?

866
867

$68

Mdnica le dio $326 a su hija para comprar un pastel, el pastel costo * 10 puntos
5256. ¢ Cuanto dinero le quedo?

() $s0
() $80
O s70

LR T T

La mama de Ana, tiene una cuerda que mide 12.35 metros, y la corta
3.48 metros. ;Cuanta cuerda le quedo en total a la mama de Ana?

() 887 metros

() 8.85metro

() 8.83metros

Responde |a siguiente pregunta: *

Pilar tiene E de barra de chocolate y le comparte a karol % de
barra de chocolate. ¢ Cuanto chocolate le queda a Pilar?

(C) 5/3de barra de chocolate
O 3/6 de barra de chocolate

() 2/3de barra de chocolate
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Responde |a siguiente pregunta: * 10 puntos

La mama de Juan un queso gue pesa ::de kilo y partio % de

kilo. ¢ Cudnto queso le quedo a la mamd de Juan?

() 5/4dequesc
O 5/8 de queso

O 5/3 de quesc

Sofia va a la tienda con un billete de $200 y compra $134 de productos.  * 10 purtzs
¢Cudnto dinero le gueda en total?

O se8
O g7
O s66

El zefior Armando gana a la semana $2504.50 y gasta en despensa
$1576.50 . ;Cudnto le queda de dinero libre & la semana?

(O s
(@R
(O $o28

Enuna cuenta bancaria hay 312500 pesos, el duefio de la cuenta retira * +0pures
310567 ;Cudnto dinero quedo en total en la cuemta?

(O s1932
(O $1933
() 1931

Rezponde |a siguisnts pregunta: *

G & . " Z
Maria tiene ;de harina para preparar galletas y necesita
de harina para realizar las galletas, ¢ Cudnta harina le sobra

a maria?
(O 2/15de hariba
() 2/8deharinz

() 2410 de harina

Responde |a siguients pregunta: *

Pablo compro una botella de agua de % de litro y le tomo %
de litro. ¢Cuanta agua le quedo en la botella?

O 1/6 de agua
O 143 de agua

O 1/5 de agua
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Anexo 6

Cuestionario de evaluacion de la Unidad 3. Multiplicacion de nimeros enteros, decimales

y fraccionarios.

- x % EAN
aa _\,‘,‘f "& Realiza |a siguiente multiplicacion y simplificala: *
)

ﬂg EVALUACION =
. UNIDAD 3. MULTIPLICACION % 4 38 - -
A A o e A i .
O 120/200
Evaluacion Unidad 3. Multiplicacion O ez
La siguiente evaluacion corresponde a los temas vistos en el curso, los cuales son: O 1679

Multiplicacién de nimeres enteros, decimales y fraccionarios.

letimay1004@gmail.com Cambiar cuenta &

E2 Nocompartido Marcos trabaja 7.5 horas al dia. sfen su empresa trabajan de lunes a * 10 puntes

sdbado. ;Cuantas horas trabaja a la semana?
* Indica que la pregunta es obligatoria

() 45horas
Realiza la siguiente multiplicacion y simplificala: * () S0heras
(O 40horas
S, of—|
17 40 "
() 58 Realiza |a siguiente multiplicacion y simplificala: *
O /e
6 . 18 _
O e 30 26
() 8res
() 765
() 985
Alexa gasta en papas $250 cada dia. ;Cudnto gasta en 5 dias? *
() s1350 C " . P
arlos ha comprado 15 Sabritas en la tienda a $12.5 cada una. ;Cuénto
) %1200 se ha gastado en total?
$1250
o (O 81855
() 81875
Ana tiene 5 cajas de huevo. cada caja tiene 15 huevos. ;Cudntos husves * -
tiene en total? O $186.5
() 20hueves
() 70hueves ~ B . » B .
Realiza la siguiente multiplicacion y simplificala: *
() 75husvos
rava=
47 3 )
—_— = — .  —
50 12
Camilo piensa comprar un apartamento de 6.5 metros por 10.2
o X -
metros. ;Cudnto mide el apartamento? O 47/200
66.2
O sezmeros ) 411150
() €6.5metros
() 46/300
O 66.3 metros
S Paginz 1 de 1 Baorrar formularic

Victoria ha [lenado 42 botellas de 1.5 litros de agua cada una. ;Qué
cantidad de agua ha necesitado en total?

Google no creé ni aprobd este contenide. Denunciar abuso - Condiciones del Servicio - Politica de Privacidad

() &35litroz

O s3litros

Google Formularios

() e45litros
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Anexo 7

Cuestionario de evaluacién de la Unidad 4. Division de numeros enteros, decimales y

fraccionarios.

Voy = 8 KW
. % EVALUACION <

UNIDAD 4. DIVISION °
> AR
;DS o R
Blank Quiz
letimay1004@gmail.com Cambizar cuenta oo

E2 No compartido

* Indica que la pregunta es obligataria
Realiza la siguiente division: *
4 8 f

O 14
[ORIE
O e

..
-
\

Realiza |a siguiente division: *

7 |423

O 50
O 80
O &

Realiza |a siguiente divisidn: *

3.9 + 1000 =

(O 2802
() 2524
() 2564
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Realiza la siguiente division: * 0 puntos

O 2/8
O 20/9
O 20/10

Realiza la siguiente division: * 0 puntos
2.6 + 1000 =

() 3846
() 3855
() 3867

Realiza la siguiente division: *

35|3051

) 87
() 80
() 85

Realiza la siguiente divisién: *

42|563

) 14
O 13
15
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Realiza |a siguiente division: *

16|324

P

(

) O

) 20

C

Realiza la siguiente division *

=
o 1

O ses43

(T ——

O 5142

() 7/43

Realiza |a siguiente division: * 0 puntos

7.0 + 100 =

D 12.28
D 14.z28
D 13.2

m e Fagina 1 de 1 Borrar formularic

Google no cred ni aprobd este contenido. Denunciar abuso - Condiciones del Servicio - Politica de Privacidad

Google Formularios
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