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Resumen

El presente proyecto surge como propuesta didactica, ante una necesidad
detectada en la asignatura de Capacitacion para el Trabajo en Agroindustrias, la
cual es impartida en el Colegio de Estudios Cientificos y Tecnolégicos del Estado
de Zacatecas, relacionada con la falta de materiales bibliograficos especificos para
dicho campo disciplinar, lo cual genera limitaciones en los procesos de
ensefianza-aprendizaje.

El libro digital interactivo fue disefiado en la herramienta tecnolégica Canva,
la cual es una plataforma de acceso parcialmente gratuito, que permite a los
usuarios elaborar disefios de manera rapida y sencilla, a través del contenido
predisefiado que posee. Para el desarrollo de la propuesta didactica se tomé como
base algunos elementos del modelo de disefio instruccional ADDIE, se incluyeron
actividades interactivas, individuales y colectivas en base a las necesidades de
aprendizaje de los estudiantes, se hizo uso de diversas herramientas tecnolégicas,
con la finalidad de ofrecer al lector del libro digital interactivo una experiencia de
lectura innovadora e interactiva, que promueva el interés del educando para lograr
el descubrimiento de nuevos saberes.

Con el desarrollo de este trabajo, se pretende que los estudiantes y
docentes del area de Agroindustrias, cuenten con una herramienta didactica
interactiva, que les permita acceder a informacion relevante y actualizada de
manera practica, el libro digital interactivo se encuentra en formato PDF y los
estudiantes podran visualizarlo desde cualquier computadora, tableta o teléfono
celular.

El material elaborado, se sometié a una evaluacion por pares de expertos
en materia de disefio y contenido, los resultados obtenidos fueron muy favorables,
considerandolo como una propuesta innovadora y de gran utilidad para lograr los

aprendizajes esperados y que impacta positivamente en la practicidad del curso.

Palabras clave: Libro digital interactivo, herramientas tecnoldgicas,

Agroindustrias.



Introduccion

Los libros a través de los siglos han desempefiado un papel central en la difusion
del conocimiento y la cultura, han sido una clave fundamental para la transmisién
de saberes entre multiples generaciones, el libro de texto ha sido utilizado como
un instrumento en los procesos de ensefianza-aprendizaje con un propoésito
formativo, el cual dificilmente podra ser eliminado del contexto escolar.

Hoy en dia, con la aparicion de las tecnologias digitales, los libros impresos
también han emigrado hacia nuevos escenarios tecnoldgicos, que representan
nuevas oportunidades para acceder, almacenar y transmitir la informacién, se han
generado transformaciones importantes en la lectura por ejemplo, las bibliotecas
tradicionales que resguardaban un cumulo de bibliografia impresa de diferente
indole, han tenido que evolucionar a las denominadas bibliotecas digitales, las
cuales poseen y ponen al alcance del usuario un gran reservorio de libros
electrénicos, con numerosas ventajas de tiempo y espacio para los lectores.

Ademas, se han digitalizado gran parte de los libros de texto, algunos han
incluido interactividad, para incentivar la participacion de los lectores, es por ello,
gue existen diferentes denominaciones para los libros electrénicos en los que la
tecnologia ha puesto un toque especial como el Libro electronico que es la forma
en la que lo nombran los espafioles y es la contraccién inglesa de eBook, que
significa electronic book, el cual es libro que no se soporta en papel, sino en un
archivo electronico y el texto se presenta en formato digital que es almacenado en
un dispositivo (computadora, teléfono movil, tableta, etc.), también se le ha
denominado como Libro digital, ya que para su lectura se requiere de una
computadora o dispositivo electrénico, por su parte, el libro digital tradicional es
aguel que se visualiza a través de un dispositivo electrénico y que Unicamente
contiene texto e imagenes, por ultimo se encuentra la denominacion de Libro
digital interactivo, que se describe como un libro que se visualiza a través de un
dispositivo electronico que ademas contiene elementos multimedia como: videos,

audios, ejercicios interactivos, enlaces hipermedia, etc.



A partir de las diferentes denominaciones antes mencionadas, se determin6
gue para este estudio se utilizar4 la denominacién de Libro Digital Interactivo
(L.D.1), el cual constituye la parte medular de este trabajo, ya que el material
desarrollado abarca los contenidos disciplinares de la asignatura propuesta,
incluye elementos multimedia (imagenes, audios, videos, kahoots, crucigramas,
sopas de letras, etc.) y otras actividades en las que el estudiante puede interactuar
con el libro, a través de la escritura en espacios propios que le permiten hasta
realizar anotaciones, todo esto en un documento digital con formato PDF, el cual
puede ser visualizado en computadoras, teléfonos mdviles y tabletas electrénicas.

Por otra parte, encontramos que en el campo educativo, la tecnologia
también ha ganado terreno, los jovenes que residen nuestras aulas diariamente
pasan gran parte de su tiempo conectados en sus dispositivos maoviles, en redes
sociales, haciendo uso de diversas aplicaciones y/o juegos, observando videos de
su interés, asi como también realizando investigaciones para cumplir con
actividades escolares, la era digital ha permitido que la informacién se encuentre
al alcance de los estudiantes contribuyendo de esta manera con su educacion,
ademas se han ampliado las posibilidades para que los docentes puedan hacer
uso de diversos recursos digitales y desarrollar materiales educativos apropiados
para sus objetivos de aprendizaje.

El proyecto nace como una propuesta para contrarrestar la problematica
gue concierne a algunos docentes del area de Capacitacion para el Trabajo en
Agroindustrias, la falta de bibliografia, cuadernillos y/o manuales de trabajo para
cada una de las ocho asignaturas que la integran.

Como es bien sabido, las asignaturas del componente basico, tales como
matematicas, quimica, historia, inglés, literatura o filosofia, por mencionar algunas,
cuentan con una amplia gama de libros y/o materiales que integran los contenidos
de cada programa, disefiados por especialistas en la materia y con enfoque
basado en competencias, que contribuyen a que los estudiantes de bachillerato
obtengan el perfil de egreso esperado en cada asignatura, ademas dichos
materiales bibliograficos, facilitan en gran medida la practica docente, ya que son

una guia para el manejo y abordaje de los contenidos.



Por su parte, el area de componente profesional, al ser un campo muy
diversificado en cuanto al tipo de capacitaciones que la integran, carece de
materiales bibliogréaficos disefiados especialmente para tal fin, lo que representa
una problematica para los docentes que imparten estas areas, al reducir la
practicidad de los cursos, por lo que se destinan mayores tiempos de investigacion
para cada tema que se aborda, y en ocasiones se genera una mayor
desorganizacion de la informacién, ademas de que se impide la homologacion de
contenidos entre diferentes planteles que cursan la misma capacitacion para el
trabajo, dicha problematica también afecta a los estudiantes del curso, ya que no
cuentan con un material de trabajo que concentre los contenidos de estas
asignaturas.

Con base en los elementos antes expuestos, surge el presente proyecto
con la intencion de crear un producto educativo, basado en el desarrollo de un
libro digital interactivo para la asignatura de Procesamiento a Frutas y Hortalizas,
la cual se imparte en el EMSaD Estancia de Guadalupe, institucion de nivel medio
superior perteneciente al Colegio Estudios Cientificos y Tecnolégicos de
Zacatecas y Centros de Educacion Media Superior a Distancia (CECyTEZ-
EMSAD), en México.

Dicho producto se desarrolld en la plataforma de disefio llamada Canva, se
optd por crear un material bibliogréafico digital interactivo que sirva de apoyo para
los estudiantes, quienes muestran afinidad por las herramientas y aplicaciones
tecnoldgicas, y a su vez, represente un recurso Util para el docente.

El libro digital interactivo desarrollado, concentra los contenidos propios de
la asignatura antes mencionada, que se imparte en siete de los cuarenta y un
Centros de Educacion Media Superior a Distancia (EMSAD), perteneciente al
Colegio de Estudios Cientificos y Tecnoldgicos de Zacatecas (CECyTEZ), dicha
herramienta promueve un proceso de ensefianza-aprendizaje dinamico, con la
inclusiébn de herramientas interactivas que permiten explorar la informacion a
través la navegacion entre diferentes sitios que se encuentran enlazados al libro,

lo cual contribuye a captar el interés y la atencion del alumnado.



El proyecto se llevd a cabo como estrategia didactica en el EMSaD
Estancia de Guadalupe, ubicado en el sureste del Estado de Zacatecas, México,
en la comunidad Estancia de Guadalupe, perteneciente al municipio de Pinos, la
cual inicié sus operaciones en el afio 2011 y hoy en dia es una institucion con un
buen nivel académico, que ha destacado a nivel estatal en el area de
Matematicas, durante las pruebas PLANEA que se aplican afio con afio a todos
los subsistemas de nivel medio superior.

El presente documento se encuentra integrado por cinco capitulos que dan
sustento al proyecto, en el capitulo I, se desarrolla el protocolo de investigacion,
en el cual se describe la problematica a resolver, el contexto en el que se
desarrolla, los objetivos que se persiguen, la justificacion, asi como los alcances y
limitaciones del proyecto. En el capitulo Il, se mencionan las consideraciones
tedricas que dan sustento al proyecto desarrollado, por su parte la metodologia
gue se desarrolld en el proyecto constituye el capitulo Ill, destacando aqui el
modelo de disefio instruccional ADDIE, que se tomd como base para el disefio del
producto. En el capitulo IV, se encuentran los resultados que se obtuvieron
durante el disefio del material educativo, asi como los resultados de la evaluacion
por pares, finalmente se describen las conclusiones a las que se llegé una vez

desarrollado y evaluado el producto.



Capitulo 1. Desarrollo del protocolo de investigacion

La lectura es una de las cuatro habilidades comunicativas que los seres humanos
desarrollan desde los primeros afios de vida, por lo que generar procesos de
lectura desde temprana edad, resulta fundamental para que los niflos adquieran el
gusto y la pasion por la lectura quedando asentado como un habito y no como un
requisito. (Cubillos, 2017).

Desde la antigledad, el liboro ha sido utilizado como una herramienta
fundamental en los procesos de ensefanza-aprendizaje, no solo por la
informacion relevante que se resguarda en este, sino porque ademas constituye
un medio de comunicacion importante que permite trasmitir, compartir informacién
y saberes de cualquier indole, entre lectores de diversos escenarios culturales,
politicos, econdmicos y/o sociales.

El libro que ha contribuido con la expansion del conocimiento durante los
casi 600 aflos de edad que poseen, sin embargo, para 1971 Michael Hart,
desarrollo el proyecto Gutenberg, provocando el nacimiento del libro digital, en
dicho proyecto se digitalizaron y distribuyeron obras literarias por via electronica,
de manera totalmente gratuita, su principal mision de este proyecto fue poner la
literatura a disposicion de todos, fungiendo como la primer biblioteca digital, que
permitio traspasar las fronteras del mundo a través de la lectura digital.

Es importante destacar que como resultado de la innovacion digital los
entornos educativos también se han transformado profundamente, durante los
ultimos afios la presencia del internet en las escuelas ha ido en ascenso, las
clases virtuales ganaron popularidad, el uso de pizarrones electronicos y los libros
digitales constituyen las bases fundamentales de los procesos de ensefianza-
aprendizaje de la actualidad.

Es por ello que los sistemas educativos y los docentes no han podido
guedar al margen de la llamada era digital, sino al contrario, es de vital importancia
qgue conozcan y profundicen en el desarrollo de estrategias didacticas vinculadas a
la tecnologia, a fin de ofrecer ambientes de aprendizaje innovadores y adecuados

para los estudiantes de hoy en dia, que permitan explotar sus intereses y



habilidades para favorecer los procesos del aprendizaje. La parte tecnoldgica
brinda a los docentes posibilidades infinitas para innovar en su practica educativa,
desde el desarrollo de materiales didacticos digitalizados hasta la participacién de

los educandos en entornos virtuales.

1.1 Antecedentes

Como punto de partida para anteceder este trabajo, se llevd a cabo la revision de
la literatura de los estudios previos y relacionados con los ejes centrales de este
proyecto “los libros digitales” y/o “la digitalizacion de materiales educativos”, lo
cual ayudo a consolidar la investigacion, permitiendo indagar en las transiciones
gue han sufrido los libros tradicionales a partir de la era digital y los cambios
sustanciales surgidos en la forma que se lee debido a la digitalizacion, asi como
los efectos derivados de ello. Por otro lado, son evidentes los esfuerzos realizados
por los gobiernos a nivel mundial para enlazar las tecnologias al ambito educativo
en diferentes paises, a fin de potencializar la calidad de la educacion.

Dentro del contexto internacional, en Espafa, Yubero y Larrafiaga (2021),
realizaron un estudio cuantitativo y transversal en donde participaron 1697
universitarios, nacidos a partir de 1995 (nativos digitales), para ello, se definieron
diferentes tipos de lectores en base a los soportes de lectura proporcionados:
impreso, digital y mixto. Como instrumento se utilizé un cuestionario que incluia
cuatro apartados para indagar en el tipo de lectura impresa y digital que solian
realizar los lectores en estudio, asi como la frecuencia en que realizaban ambas
lecturas. Los resultados revelaron que los lectores de soporte impreso se inclinan
hacia lecturas de tipo literarias clasicas, mientras que los lectores digitales se
dirigen hacia lecturas informativas, actuales, de prensa y redes de comunicacion,
ademas se tiene una mayor tendencia a la lectura en formato impreso cuando se
desea hacer lecturas mas profundas o del ambito cientifico, sin embargo se
concluye que existe una gran transferencia de la lectura en papel a la lectura
digitalizada, por lo que ha surgido un nuevo lector mas completo y multimodal que

puede realizar la lectura tanto en espacios fisicos como virtuales.



Por otro lado, los autores Quitian-Bernal y Gonzalez-Martinez (2022)
seflalan en su articulo “La lectura digital en la modalidad blended-learning. Una
perspectiva educativa” que la lectura como actividad cognitiva y cultural esta
presente en todos los niveles educativos, implementaron el método de Revisidon
Sistemética de Literatura (RSL) analizando 43 investigaciones de articulos de
investigacion, procedentes del continente europeo, americano y asiatico realizadas
entre 2012 y 2018, para exponer las tendencias que existen entre la lectura y el
uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion.

En el estudio se define el blended-learning (b-learnig) como la modalidad de
aprendizaje combinado, es decir emplea acciones propias de la modalidad
presencial y otras propias de los entornos virtuales con la finalidad de brindarle
mayor flexibilidad al estudiante y favorecer su aprendizaje. La poblacion de estudio
identificada en dichas investigaciones incluye niveles de educacion prescolar,
primaria, secundaria, media superior y superior. Las investigaciones analizadas
reportaron una amplia gama de recursos digitales como videos, audios, imagenes
y libros digitales que contribuye significativamente a la lectura digital, sin embargo
destaca que el disefio, la calidad de los contenidos, la extension de los textos y las
habilidades de navegacion mejoran la comprension lectora de los materiales.

En dicho estudio se obtuvieron resultados que demuestran que las TIC por
si mismas no determinan los logros de aprendizaje en la lectura, ya que si existen
errores del profesorado en su implementacion generara resultados poco exitosos,
por lo que es fundamental la mediacion didactica y formacién del maestro.

Se concluye este analisis reafirmando que el logro de las competencias
lectoras va mas alla de que se incluyan herramientas o recursos tecnoldgicos por
lo que es fundamental la accién pedagdgica del maestro respecto al uso
tecnolégico que favorezca el desarrollo de competencias lectoras en los ambientes
blended-learning.

Dando continuidad a las investigaciones que anteceden este proyecto,
Gomez y Garcia (2018) proponen una convivencia necesaria entre la lectura en
papel y digital dentro de las bibliotecas infantiles, estableciendo como reto del siglo

XXI la integracién de colecciones y actividades de la biblioteca con los contenidos



procedentes del entorno digital para lograr el disfrute de la estancia en biblioteca y
atraer a nuevos usuarios, propiciando un buen ambiente para el aprendizaje.

El objetivo del articulo consiste en establecer las fases que permitan
integrar lo fisico y lo digital en las bibliotecas, para esto se proponen cuatro etapas
que continuacion se describen: 1) conocer, seleccionar y adquirir, lo cual hace
referencia tanto a las colecciones fisicas como digitales, 2) integrar, en esta etapa
se refiere a que los contenidos digitales se integren en el catalogo de colecciones
fisicas, asi el usuario con una sola busqueda podra acceder a toda la coleccion
independientemente del soporte y formato, 3) visibilizacién de las colecciones,
dicha etapa puede realizarse al instalar pantallas tactiles para visualizar cualquier
titulo y sea posible enviarlos a dispositivos de lectura, de esta manera seria
posible realizar prestamos digitales dentro de las bibliotecas fisicas, 4) dinamizar,
en esta Ultima etapa se sefiala que como sociedad y usuarios digitales se debe
asumir la lectura en diferentes formatos sin importar si se realiza con o sin
pantalla.

Este estudio concluye que los bibliotecarios infantiles poseen retos
especificos como la seleccidon, recomendacion y difusion de contenidos digitales,
de tal manera que se desarrollen actividades que incorporen dispositivos dentro
del espacio fisico de investigaciéon, en donde en lugar de contraponerse, el papel y
el &mbito digital se complemente para brindar mayores herramientas de
informacion a los usuarios.

Por su parte, Oliveira, Camacho y Gisbert (2014) presentan a través de un
estudio de caso, la percepcion de estudiantes y profesor sobre el uso de un libro
de texto electrénico, para esto se eligié un colegio publico de educacion primaria,
con una muestra de 14 estudiantes y 1 profesor, todos ellos hablantes del catalan,
se recopilaron datos a través de videos y notas de observacién de la clase,
entrevistas con el grupo de estudio y plataforma en linea del libro de texto digital,
como resultado del estudio se encontr6é que tanto los estudiantes como el profesor
compartian la vision que el libro electronico presenta informacién muy concreta y
[lamativa, sin embargo, los autores sefialan que pese a que los libros electrénicos

favorecen activamente el aprendizaje, aun existen grandes desafios reales para



las editoriales de tal forma que el libro de texto electrénico no se quede una moda
pasajera.

Para finalizar la revision bibliografica dentro del contexto internacional,
Zapata y Galvis (2019) en su trabajo titulado “El libro universitario en formato
digital. Modelo de analisis para la circulacion del conocimiento académico” realizan
una investigacion para identificar las posibilidades de contenidos de los libros
digitales en el sector comercial colombiano, a través de entrevistas,
conversaciones y encuestas a editores, productores, disefladores, editoriales y
empresas productoras de materiales digitales, en sus resultados encontraron que
el formato PDF es el mas asequible y de rapida produccion, el hipervinculo es el
elemento que mas se incluye dentro del libro electrénico, seguido del audio, el
video, la animacion y el juego. Por otro lado se detectdé que existen amplias
diferencias entre las produccion de un libro digital y uno impreso, encontrandose
mayor beneficio del contenido digital para los lectores, sefialan la importancia de la
publicacién de libros digitales desde la universidad y en cuanto a la produccién de
libros digitales se realiza a través de un trabajo integral que involucra diferentes
profesiones y roles para generar el producto deseado.

En el &mbito nacional, también se encontraron investigaciones relacionadas
con el presente proyecto, un ejemplo claro es el trabajo de Robles, De la Cruz y
Terrones (2020) quienes publican un articulo en el cual exponen un estudio
realizado a 3,106 estudiantes de diferentes universidades mexicanas con una
edad promedio de 23.9 afios de edad, para hacer un analisis de los problemas que
enfrentan dichos estudiantes respecto al uso de internet, empleo de las
tecnologias de informacion y comunicacién (TIC) y el manejo de la lectura, para
esto se llevo a cabo una investigacion cualitativa, se hizo la recoleccion de datos
(mediante encuesta) y un analisis estadistico que muestra los patrones de
comportamiento de los alumnos de nivel superior.

Como resultados del estudio, se encontraron diferencias significativas
respecto al acceso a internet entre las 4 poblaciones que se estudiaron:
Universidades, Escuelas Normales, Institutos Tecnoldgicos Descentralizados e

Institutos Tecnoldgicos Federales. Se detectd que los estudiantes que estudian en



las Universidades y Tecnolégicos Federales tienen en su mayoria acceso a
internet y cuentan con computadora para acceder a contenidos digitales mientras
que los estudiantes de las Escuelas Normales e Institutos Tecnologicos
Descentralizados tienen limitaciones en cuanto al acceso a internet, cuentan con
escasa infraestructura, lo cual genera fallas constantemente tanto en sus
instituciones educativas como en su hogares, sin embargo, los normalistas son
guienes dedican mayores tiempos a la lectura digital e impresa, dejando en mayor
desventajas a los estudiantes de Institutos Tecnologicos Descentralizados que
tienen limitada conectividad y escases de recursos financieros lo cual obstaculiza
el aprovechamiento de recursos digitales de lectura disponibles.

Lo anterior sirve como pauta para que se reflexione acerca de los retos que
aun giran en torno al campo tecnolégico, que si bien es un recurso primordial en la
actualidad, en México aun se tienen bastantes limitantes para su Optimo
aprovechamiento, debido a que las condiciones tanto en las instituciones
educativas como en el entorno social son muy variadas.

De igual forma siguiendo en el contexto nacional, la profesora Ana Maria
Bafuelos Marquez investigadora de la Universidad Nacional Autdbnoma de México
(UNAM) narra su experiencia en el desarrollo de un proyecto basado en la
elaboracién de un libro electrénico, generado en el afio 2020 como material
didactico de apoyo a la asignatura Teoria Sociocultural que corresponde a la
licenciatura de Psicologia, para lograr una mayor innovaciéon y enriquecimiento de
los aprendizajes de esta asignatura.

El libro electrénico al que se refiere la propuesta expuesta anteriormente,
contiene imagenes, audios, animaciones textos y videos que permiten ofrecer una
experiencia nueva para los educandos y que podra visualizarse a través de un
dispositivo electrénico (computadora, teléfono inteligente, o tableta). La docente
investigadora sefiala la importancia de ofrecer a los jovenes estudiantes
materiales que enriquezcan sus aprendizajes al integrar las nuevas tecnologias
digitales.

Como parte de los resultados del proyecto mencionado, se encuentran que

el desarrollo del libro electrénico representd grandes retos para quien lo escribid

10



tanto en el &mbito psicopedagdgico, conceptual y psicolégico, sin embargo se
apuesta a que los docente tomen este tipo de retos en la creacion de contenidos
digitales que les permitan innovar y generar estrategias didacticas cercanas a la
realidad del estudiantado, quienes también pueden transitar de un rol pasivo como
consumidor de informacién a productores de contenido educativo.

Segun relata Dominguez (2010) en México para el afio 2004, se impulso el
programa Nacional Enciclomedia, con la finalidad de mejorar la calidad educativa
en educacion basica, a través de la digitalizacion de los libros de texto de quinto y
sexto grado de primaria, que permite el acceso a la informacion mediante enlaces
hipermedia ayudando al alumno y maestro a explorar ambientes nuevos y
atractivos que enriquecen el aprendizaje del alumnado.

Sin embargo se obtuvieron resultados que distaron mucho de la meta fijada,
se pretendia que Enciclomedia lograra un equipamiento de 165,615 aulas, el cual
constaba de una computadora, un proyector y un pizarron electrénico, para que
desde el salén de clase, el docente y el estudiante tuvieran acceso a los
materiales educativos digitalizados, para el afio 2006, solo se alcanz6 a equipar
145,420 aulas a lo largo y ancho del pais, ademas se pretendia realizar la
capacitaciéon de 180,000 maestros para el uso del programa, lo cual tampoco se
logro, capacitandose tan sola a 73,865 maestros de primaria. Se digitalizaron 31
de los 21 materiales educativos previstos, sin embargo esto no fue suficiente pues
el incumplimiento de metas dejo claro que el Programa Enciclomedia carecié de
un diagnostico y de una planeacion estratégica que correspondiera a la realidad
del pais.

Es importante sefialar que los gobiernos que determinan cada sexenio las
nuevas politicas de educacion a implementarse, se comprometan a realizar un
analisis confiable y pertinente para la educacion en México, a fin de lograr
resultados exitosos y evitar grandes pérdidas econémicas, como en el programa
antes mencionado.

Las investigaciones que se expusieron con anterioridad abonan a este
trabajo, debido a que demuestran como en diversos paises se han hecho grandes

esfuerzos por lograr la insercién adecuada de las TIC dentro de los procesos de
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aprendizaje, la digitalizacion de los libros ha representado un gran reto que rompe
los paradigmas tradicionalistas, trayendo consigo nuevos retos entorno a la lectura
y comprension desde los formatos digitales, al igual que los desafios que implica
la creacion de contenidos didacticos mediante el uso de recursos tecnolégicos, se
expone también que no siempre las estrategias disefiadas han sido exitosas, en
ocasiones se han tenido experiencias fallidas, que no han logrado aterrizar sus
objetivos, debido a planeaciones deficientes u otras causas de operacion, sin
embargo, se sigue apostando por la educacién tecnolégica y la migracion hacia lo
digital.

1.2 Marco contextual

El EMSaD (Educacion Media Superior a Distancia) Estancia de Guadalupe, es una
institucion de nivel medio superior que forma parte del subsistema CECyTEZ-
EMSaD (Colegio de Estudios Cientificos y Tecnoldgicos del estado de Zacatecas),
se encuentra ubicado en el municipio de Pinos, perteneciente al estado de
Zacatecas, dicho centro educativo abrié sus puertas en el afio 2011, para poner al
servicio de la comunidad Estancia de Guadalupe y lugares aledafios la formacion

académica de adolescentes y jovenes a nivel bachillerato.

La comunidad en la cual se ubica el plantel, es pequefia, con un
aproximado de 400 hogares, respecto a servicios basicos se tiene un acceso al
agua potable, energia eléctrica y drenaje, hoy en dia y como resultante de la
contingencia sanitaria que se vivid por el COVID 19, la mayoria de los hogares
tienen acceso a internet, el cual se distribuye mediante antena, este servicio se
volvié una necesidad importante para cumplir con las actividades escolares, los
estudiantes casi en su totalidad, cuentan con dispositivos moviles que utilizan
como principal herramienta de trabajo para la investigacion y realizacion de
actividades escolares. Por otro lado, una caracteristica propia de la comunidad es
la elevada tasa de migracion a Estados Unidos, hay poco comercio, existen
algunas tiendas de abarrotes, una farmacia, una tortilleria, algunas ferreterias,

papelerias y carnicerias. No se dispone de una biblioteca, por lo que la mayoria de
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los estudiantes de los diferentes niveles educativos, obtienen informacion de

internet para la realizacién de sus actividades académicas.

En el plantel laboran con cinco docentes que imparten las diferentes
asignaturas del componente béasico y profesional, dos directivos, un encargado de
centro de computo y otro de orden. Respecto a la infraestructura con la que se
cuenta en la institucion educativa, cabe mencionar que se tienen los servicios
basicos de energia eléctrica, agua potable, drenaje e internet, ademas se poseen
tres aulas destinadas a la imparticion de clases, una sala de centro de computo
(aunque con muchas limitaciones tecnolégicas), un espacio mas para el taller de
practicas de Agroindustrias, una sala de maestros pequefia, un recinto directivo y
un modulo de sanitarios, el plantel educativo también posee una cancha de usos
multiples y una plaza civica, los cuales son espacios que sirven para el
esparcimiento de los estudiantes y la realizacion de eventos oficiales. Cabe
mencionar que en la institucién se trabaja con recursos muy limitados en cada una
de sus éareas, en lo que respecta al taller de frutas y hortalizas, no se tiene un
equipamiento adecuado para la realizacion de las practicas de procesamiento de
alimentos, por lo que el docente se ve obligado a hacer adecuaciones que le

permitan alcanzar en medida de lo posible los aprendizajes esperados.

Actualmente la institucibn posee una matricula de alrededor de 110
alumnos, los estudiantes del plantel son jévenes entre los 15 y 18 afios de edad, la
mayoria son originarios de la misma comunidad, sin embargo algunos otros
provienen de comunidades aledafias como La Victoria, La Lobefia, El
Chiquihuitillo, La Calerilla, y la Pachona, los estudiantes se caracterizan por ser
jovenes alegres, inteligentes, dinamicos, carismaticos, entusiastas, empaticos,
bromistas y un tanto rebeldes, quienes atraviesan la etapa de adolescencia, la
cual influye en sus estilos de pensamiento, caracter, formas de expresion,
preferencias, motivaciones, etc., en su mayoria poseen valores como la
solidaridad, el respeto, responsabilidad, la tolerancia y la honestidad por

mencionar lo mas destacados.

Dentro de los estilos de aprendizaje del alumnado, destacan en su mayoria
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los visuales y quinestésicos, pero cabe mencionar que también algunos presentan
afinidad por lo auditivo, respecto a las asignaturas de la capacitacion para el
trabajo en Agroindustrias, los jévenes muestran interés por la elaboracién de
productos alimentarios, les gusta salir de la rutina diaria de clases, les motiva la

experimentacion argumentando que las practicas les permiten aprender mejor.

La mayoria de los estudiantes provienen de hogares en los que la
migracion a Estados Unidos de América ha cobrado importancia desde nifios, es
bastante comun que sus padres, tios, primos, vecinos o amigos estén radicando
en el pais vecino, lo cual tiene un impacto fuerte en su educacion,
lamentablemente el suefio americano es uno de los principales proyectos de vida
gue mantienen los jovenes de la comunidad desde muy temprana edad, por lo que
algunos no muestran el suficiente interés durante su paso por el bachillerato, y
desertan con facilidad en busca de fuentes de trabajo en las cercanias de la
comunidad en espera de cumplir la mayoria de edad para probar suerte en ese

pais.

Respecto al nivel socioecondémico, se puede decir que la mayoria de los
estudiantes del EMSaD Estancia de Guadalupe, posee recursos para solventar en
buena medida sus estudios, como ya se mencioné tienen familiares directos en
Estados Unidos, que envian remesas de manera frecuente como ayuda familiar,

ademas de que todos reciben beca del bienestar.

Los principales retos académicos que enfrenta el profesorado de esta

institucion educativa son:

e Alto indice desercién y reprobacion en los estudiantes

e Baja captacion de estudiantes de las comunidades aledafias, por no contar
con servicio de transporte escolar.

¢ Infraestructura insuficiente en el plantel educativo, se carece de espacios
como comedor, biblioteca, laboratorios de ciencias experimentales,
espacios recreativos, etc.

¢ Insuficiente equipamiento tecnolégico, se cuenta con pocos equipos de

computo funcionales, ademas hay inestabilidad en la red de internet.
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e Poco interés de los estudiantes por concluir sus estudios de bachillerato

¢ Falta de proyecto de vida en los jévenes estudiantes.

e Alumnos con problemas de adicciones.

e Lainseguridad en la regién se ha intensificado, lo cual es un factor limitante
para el crecimiento del plantel, ya que estudiantes de comunidades
cercanas, son afectados por esta problematica.

A pesar de las situaciones antes mencionadas, los docentes y directivos del
centro educativo, trabajan constantemente para contrarrestar estas

necesidades, que impactan significativamente en el proceso educativo.

1.3 Planteamiento del problema

Desde la antigiedad la sociedades han desarrollado la necesidad de comunicarse
y transmitir sus conocimientos, de este modo la comunicacién escrita a través del
libro ha permitido la difusion del conocimiento, los libros son tan antiguos como la
historia de la humanidad, en sus inicios se difundio el conocimiento a través de las
tabletas de arcilla sumerias, luego con la invencion del papel en China, los
manuscritos de la época medieval, la llegada de la imprenta y mas recientemente
del internet, todos estas etapas evolutivas del libro han permitido que la
humanidad profundice en la construccion de conocimientos, representando un

medio infalible de comunicacion.

La lectura y la escritura son procesos que se complementan y se
consolidan en la escuela, por lo que los libros constituyen la pieza fundamental
como material de apoyo para la ensefianza y el aprendizaje, a través de los
denominados libros de texto, lo cuales poseen contenidos propios de diferentes
areas disciplinares, en México son obligatorios, gratuitos y nacionales, lo cual
permite que sean accesibles y puedan llegar hasta los lugares méas apartados,

siendo en algunos hogares las Unicas fuentes de conocimiento.

Los libros de texto constituyen una herramienta importante para el docente
ya que proponen una ruta para abordar los contenidos curriculares de las
diferentes asignaturas que se imparten, proponen estrategias didacticas y
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pedagdgicas para alcanzar aprendizajes esperados, es por ello que los libros y la

educacion mantienen una relacion intimamente cercana.

A principios del siglo XXI, con la llegada del nuevo entorno digital, surgié un
posicionamiento inédito del libro, el libro digital interactivo, el cual constituye una
nueva posibilidad para expandir el conocimiento a todos los individuos que tengan

acceso a una computadora. (Gama, 2002).

Por su parte, Cardenas y Galvis (2019) sefialan que transitar del elemento
del libro en papel al libro digital es un salto que posibilita alinear la nueva forma de
representacion del libro con los procesos de estudio y apropiacion, destacando el
rol del libro como vehiculo de conocimiento y comunicacion insertado ahora, en los

dispositivos mdviles, las pantallas y los lectores portétiles.

En materia educativa surge el denominado Libro de Texto Digital (LTD), que
contiene los contenidos curriculares propios de cada campo del conocimiento, se
puede decir que los libros digitales poseen una estructura similar a los libros
impresos, sin embargo en los primeros es posible presentar la informacién a los
educandos de manera mas atractiva ya que contienen elementos visuales e
interactivos que posibilitan la navegacion en red del estudiante lo cual permite

facilita la recepcion del contenido.

En México se digitalizaron los libros de texto a través del proyecto
ENCICLOMEDIA, el cual permitia a los estudiantes y docentes acceder a los
contenidos curriculares de manera electrénica y a su vez complementarlos con un
gran numero de recursos multimedia para generar una experiencia mas completa
del contenido abordado, sin duda alguna fue un proyecto visionario que de haber
tenido una planeacion y ejecucion adecuada hubiese generado resultados muy
favorables para la ensefianza y el aprendizaje de los nifios a través del uso de la

tecnologia.

En el subsistema de Educacién Media Superior CECYyTEZ-EMSaD se
imparten diferentes capacitaciones para el trabajo, dependiendo del contexto en el
qgue se encuentra cada plantel, algunas de estas son: Informéatica, Agroindustrias,
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Desarrollo Comunitario y PYMES (Pequefias y Medianas Empresas), en plantel
EMSaD Estancia de Guadalupe, se imparte la capacitacion para el trabajo en

Agroindustrias.

La capacitacion para el trabajo en Agroindustrias pertenece al campo
disciplinar de las ciencias experimentales, tiene la finalidad de desarrollar en el
estudiantado las habilidades que le permitan aplicar procesos de transformacion
de las materias primas del sector agropecuario y asi mismo valorar su calidad
aprovechando al maximo los recursos de su entorno mejorando y desarrollando

nuevos productos dandoles valor agregado.

A través de esta capacitacion se busca desarrollar en los estudiantes las
competencias profesionales para aplicar los conocimientos tedrico-practicos de los
procesos tradicionales y modernos a nivel industrial para elaborar productos a
base de frutas, hortalizas, leche y carne, aplicando las normas de control de
calidad tanto en materias primas y productos terminados, las cuales se llevaran a

cabo con seguridad e higiene de una empresa procesadora de alimentos.

Los docentes que imparten la capacitacion para el trabajo en Agroindustrias
del subsistema CECyYTEZ-EMSaD, no cuentan con una bibliografia especifica
(libro de texto), acorde a los contenidos de los programas de estudio, tales como

las areas que integran el componente basico.

Lo antes mencionado representa una problemética para los docentes que
imparten estas asignaturas del componente profesional, ya que se enfrentan dia a
dia a la recopilacion informacion relevante para el desarrollo de cada uno de los
temas que se abordan en las diferentes asignaturas que integran las
capacitaciones, lo cual genera mayores tiempos en la planeacion de clase,
panorama diferente cuando se cuenta con un libro de trabajo con los contenidos,

competencias y actividades a desarrollar.

La mayoria de los docentes que imparten esta capacitacion para el trabajo,
coinciden en la existencia de esta problematica, el hecho de no contar con un libro

de texto para las asignaturas, los mantiene en una constante busqueda de



informacion referente a cada tematica, lo cual no es practico, ya que se almacenan
bastantes archivos, y facilmente provoca una mayor desorganizacion de la
informacion, todo esto, ademas de generar trabajo constante al docente, afecta
también a los estudiantes del curso, pues no tienen un material de trabajo, que
sirva de guia en su aprendizaje, y a su vez sea Util, practico y acorde a sus

asignaturas.

Cabe mencionar que la capacitacion para el trabajo en Agroindustrias se
imparte en el tercero, cuarto, quinto y sexto semestre, en cada semestre se
imparten dos asignaturas distintas, por lo que de manera general se carece de

material bibliografico para ocho disciplinas distintas.

Ante dicha problemaética, los docentes del area en comdn, argumentan que
les falta tiempo para integrar sus investigaciones en un solo material, 0 mas aun,
les gustaria crear sus propios libros y/o manuales de trabajo, pero las actividades
escolares siempre les rebasan en cuestion de tiempo y hasta la fecha no se ha
podido elaborar ningun tipo de material de trabajo, que sea util para docentes y
alumnos de los siete planteles EMSaD en los que se imparte la capacitacion para

el trabajo en Agroindustrias en el estado de Zacatecas.
1.4 Objetivos

La intervencién posee un objetivo general y tres objetivos especificos, los cuales

representan los elementos centrales de la intervencién a desarrollarse:

Objetivo General

Desarrollar un libro digital interactivo como herramienta didactica que coadyuve en
el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Procesamiento a Frutas
y Hortalizas de la capacitacién para el trabajo en Agroindustrias del CECyTEZ-
EMSaD plantel EMSaD Estancia de Guadalupe.
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Objetivos Especificos

e Desarrollar el libro digital con actividades interactivas, individuales o
colectivas acorde a las necesidades de aprendizaje de los estudiantes y
con base en los contenidos de la asignatura.

e Evaluar el disefio y contenido del libro digital interactivo propuesto,
mediante un grupo de expertos para determinar su funcionalidad, fortalezas

Yy elementos a reestructurar.

1.5 Pregunta de investigacion

Pregunta general de investigacion

¢,Como desarrollar un libro digital interactivo que sirva de herramienta didactica
que coadyuve en el proceso de ensefanza-aprendizaje de la asignatura de
Procesamiento a Frutas y Hortalizas de la capacitacion para el trabajo en
Agroindustrias del CECyTEZ-EMSaD Plantel Estancia de Guadalupe?

Preguntas especificas

1) ¢Con base en las necesidades de aprendizaje de los estudiantes y acorde
a los contenidos de la asignatura que actividades interactivas se deben
considerar para el disefio del libro digital interactivo?

2) ¢Como evaluar el disefio y contenido del libro digital interactivo propuesto

para determinar su funcionalidad, fortalezas y elementos a reestructurar?

1.6 Justificacion

Dentro del contexto educativo, los libros de texto han representado por muchos
afios la principal fuente de entrada al conocimiento, se considera el material

pedagogico mas estable que ha perdurado a través de la historia de la educacion,
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se convirtio en un recurso de vital importancia en la educacion de tal modo que la
ensefianza se basaba en lo que estaba impreso en sus paginas.

El libro de texto desde la antigiedad, ha representado un material de
apoyo, que ha ayudado a trazar las rutas para hacer las programaciones de los
contenidos y lograr un manejo adecuado de los contenidos para los educandos.

Hoy en dia el libro sigue siendo un recurso primordial en el sector
educativo, sin embargo, con la llegada de la tecnologia el libro impreso también ha
evolucionado de tal forma que ya no solo se puede acceder a €l de manera fisica
sino que como consecuencia a la expansion tecnolégica, los libros se han
digitalizado, es decir, los contenidos han emigrado a un formato digital que puede
visualizarse en cualquier dispositivo electrénico, como computadora, teléfono
inteligente o tableta electrénica, dichos libros ofrecen a los lectores experiencias
nuevas en la lectura, al permitir la interaccion con otros elementos multimedia que
enriquecen los contenidos.

Los libros digitales interactivos prometen ser una herramienta eficiente de
recursos multimedia y didacticos que facilitan el aprendizaje, el interés y la
retencion de los alumnos, conduciendo hacia una experiencia integral de
aprendizaje significativo.

Por todo lo anterior, el punto medular del presente proyecto se basa en el
disefio de un libro digital interactivo, el cual representa una oportunidad de
innovacion para el docente, asi como la posibilidad de generar un acercamiento de
los alumnos del EMSaD Estancia de Guadalupe con el formato digital de un libro
de trabajo, aprovechando que los estudiantes de este contexto educativo se
interesan en el uso de herramientas tecnolégicas, ademas, de que la mayoria de
los alumnos cuentan con al menos un recurso electronico como teléfonos
inteligentes, laptos y/o tabletas electronicas.

Se sabe que el uso de libros digitales interactivos estimula la motivacion del
estudiante por realizar lecturas de una forma méas dinamica y diferente a la que
ofrece el libro tradicional, ya que le mantienen mas activo durante el

procesamiento de la informacion y aprende de manera diferente.
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En la comunidad escolar se ha observado que los jévenes tienen habitos de
lectura deficientes, expresan que los libros son aburridos y les genera flojera la
lectura, e incluso a algunos les cuesta trabajo leer fluida y adecuadamente,
afirman que lo poco que leen es porque lo hacen cuando se encuentran utilizando
las redes sociales, por lo que el libro digital interactivo desarrollado pretende
contrarrestar el poco acercamiento de los estudiantes con la lectura, ademas se
busca aprovechar el interés, las habilidades, capacidades y los recursos que
poseen los estudiantes respecto a ambito tecnoldgico.

Un libro digital interactivo por su disefio y estructura sirve como una
estrategia de ensefianza-aprendizaje que abarca varios estilos de aprendizaje
como son visual, auditivo y kinestésico, por lo que el desarrollo de esta propuesta
didactica pretende ofrecer un material de trabajo novedoso para los estudiantes,
gue a su vez integre informacién relevante para su formacion.

Con el presente proyecto se busca desarrollar un libro digital interactivo
propio de la capacitaciéon para el trabajo en Agroindustrias, que sirva de guia como
un material didactico para otros comparferos docentes que imparten la asignatura
de Procesamiento a Frutas y Hortalizas, asi mismo, si la intervencion resulta
favorable, seria posible dar continuidad en la elaboracion de este tipo de libros
digitales interactivos para cada una de las ocho asignaturas que integran dicha
capacitacion y asi, generar los materiales didacticos de los que hasta el momento

se ha prescindido y que ha sido una limitante en la practicidad de los cursos.

1.7 Alcances

Dentro de los alcances mas destacados de la intervencion educativa se
encuentran los siguientes:
e Ofrecer un material didactico atractivo que promueva la interaccion de
los estudiantes durante el proceso educativo.
e Lograr un mayor acercamiento de los estudiantes hacia los recursos
tecnoldgicos.
e Contribuir en el fomento del habito de la lectura, mediante el uso y

manejo del libro digital a lo largo del curso.
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Incrementar la practicidad de los contenidos del curso y facilitar la
practica docente.

Ofrecer un material digital interactivo al subsistema CECyTEZ-EMSaD
gue pueda ser compartido con docentes del area de Agroindustrias.
Desarrollar materiales de trabajo similares para las demas asignaturas

gue integran la capacitacion para el trabajo en Agroindustrias.

1.8 Limitaciones

Como en todo proyecto de intervencion, en esta propuesta también se tienen

algunas limitantes, las cuales se mencionan a continuacion:

Es necesario contar con servicio de internet para la visualizacion del
libro digital interactivo.

Si la conexion a internet es deficiente, la visualizacion del contenido del
libro puede verse limitada.

Incompatibilidad entre el formato del libro digital interactivo y los
dispositivos mdviles de los estudiantes.

Los estudiantes que no cuenten con dispositivo movil (aunque son
minoria) tendrian que trabajar en el centro de computo del plantel.
Resistencia de los estudiantes por la lectura digital.

Cambios en el plan de estudios de la asignatura de Procesamiento a
Frutas y hortalizas.

El libro diseflado solo abarcara los contenidos del médulo de
procesamiento a frutas y hortalizas, por lo que se debera continuar
trabajando para crear materiales similares de los demas modulos.
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Capitulo 2: Marco Tedrico

En este capitulo se abordan los elementos que constituyen el sustento teérico del
presente trabajo, considerando que el eje central es el disefio de un libro digital
interactivo, es importante indagar en algunos términos, tales como el libro impreso,
sus origenes y la importancia en la sociedad como principal llave para el acceso al
conocimiento, se hablara también del proceso evolutivo que ha tenido el libro al
emigrar a un nuevo formato que aunque posee caracteristicas muy similares al
libro impreso, goza de ciertas particularidades que lo identifican y lo hacen Unico,
el famoso libro digital, asi como sus variantes y la relevancia que esta tomando en

la era tecnoldgica, rompiendo las barreras de tiempo y espacio.
2.1 El Libro impreso

Se considera que el libro impreso ha sido uno de los mas grandes aportes que ha
tenido la humanidad para la transmision y difusién del conocimiento, el cual ha
favorecido el desarrollo en dmbitos infinitos, segun Patifio (2011), Borges (1995)
declaré que el libro es el instrumento mas asombroso que el hombre ha creado,
sefiala que lo demas son meras extensiones de su cuerpo, por ejemplo el
telescopio y microscopio son una extension de la vista, el teléfono corresponde a
una extension de la voz, describe al arado y a la espada como extensiones del
brazo, sin embargo, el libro, tiene un toque bastaste especial, representa la
extension de la memoria y la imaginacion.

La palabra libro derivada del latin liber, libri, la cual hace referencia a la
membrana o corteza secundaria de los arboles con los que se elaboraba el papel,
La Real Academia Espafiola, define libro de la siguiente forma: “conjunto de
muchas hojas de papel u otro material semejante que, encuadernadas forman un
volumen”.

Por su parte, La Organizacion de las Naciones Unidas (UNESCO)
en su recomendacion para la normalizacion internacional de las estadisticas
relativas a los libros, resolvio que se considera libro la publicacién que tenga como
minimo 49 paginas, sin contar las cubiertas o tapas, se considera folleto si el

impreso tiene 48 0 menos paginas.
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Si nos adentramos un poco al origen de este valioso instrumento del saber,
la forma mas antigua del libro surge en Mesopotamia, con las conocidas tablillas
formadas por placas de arcilla, madera o marfil, entro otros materiales,
posteriormente surgio el pergamino, el cual fue elaborado con la piel de animales
recién nacidos. Los bellos libros medievales, los manuscritos iluminados, en
pergamino y en papel, se consideran que fueron el mejor y mas importante
producto cultural durante la Edad Media. (Patifio, 2011).

En el mismo tenor, era de esperarse que pronto se hicieran florecer las
bibliotecas, espacios fisicos para resguardar tan valiosos elementos de
informacion, segun relata Patifio (2011), Aristoteles fue un pionero en la coleccién
de libros, fundé la Biblioteca de Alejandria para el afio 323-285 a. C., la cual es
reconocida como la mas importante y rica coleccion de libros de la antigliedad.

Es importante resaltar que con la llegada de la imprenta se ocasion0 una
gran revolucién cultural, en la que en un promedio de 50 afios la cantidad de libros
se multiplic6 de manera estratosférica pasando de 30,000 libros manuscritos en
pergamino a 9 millones en este lapso de tiempo, por lo que Patifio (2011) sefala
en su articulo Del papiro al libro digital, que el libro se convirti6 en un producto
accesible para todos los europeos, alfabetizando a todo el continente y logré en
poco tiempo su expansiéon mundial.

El libro impreso visto desde el ambito educativo ha sido una guia para dirigir
el curso de la ensefianza en las aulas, el cual a través de los afios y los diferentes
modelos educativos, ha mantenido una figura importante para los procesos de
ensefianza.

Los denominados libros de texto han acompafado a miles de generaciones
de todo el mundo en la préactica educativa, con aciertos y errores, pero siempre
siendo el recurso méas proximo al educando para ofrecerle informacién organizada,

concreta y confiable.
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2.2 Multimedia

El concepto multimedia es un término que en la actualidad ha cobrado gran
popularidad debido a la expansion tecnolégica con la que se convive a diario,
segun la Real Academia Espafiola, multimedia se define como: Adj. Que utiliza
conjunta y simultdneamente diversos medios como imégenes, sonidos y texto, en
la transmision de una informacion.

Por su parte Vaughan (2002), define multimedia como cualquier
combinacion de texto, imagenes, sonido, animacion y video visualizado a través
de una computadora u otro medio electronico, dicho autor sefiala que cuando se
combinan todos los elementos de multimedia mencionados con anterioridad, se da
una estimulacion de los centros motores y emocionales de la mente de los
individuos. Ademas, cuando se incluye un control interactivo de los procesos, se
incrementa el nivel de satisfaccion, se dice que la multimedia resulta un

estimulante de la vista, el oido, los dedos y la mente. (Vaughan 2002).

2.2.1 Multimedia en el proceso de ensefianza-aprendizaje

Dentro de los materiales multimedia que se conforman por elementos textuales y
audiovisuales esta otro grupo denominado multimedia educativo, el cual como su
nombre lo indica son empleados con finalidades educativas.

Segun exponen Vidal y Rodriguez (2010), los multimedios educativos
forman parte de los softwares educativos que usan una combinacion de medios:
texto, color, gréficas, animaciones, video, sonido, en un mismo entorno, donde el
estudiante ademas de ver y oir, interactia con los recursos y sobre el objeto de
aprendizaje, incrementando la efectividad y por ende mejora el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Dentro de las caracteristicas basicas de los materiales multimedia destacan
las siguientes: son versétiles, poseen originalidad y tecnologia avanzada, tienden
a generar motivacion en los usuarios, cuentan con calidad audiovisual y respecto a
contenidos, permiten la navegacion e interaccion, son facilmente adaptables al

ritmo de trabajo del usuario, fomenta el autoaprendizaje, proporciona un acceso
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rapido y sin costo a otras fuentes de informacion, entre otras mas, segun lo
afirman Vidal y Rodriguez (2010) en su articulo Multimedias educativas.

Para el desarrollo del presente proyecto, el concepto multimedia es de gran
relevancia, ya que el producto educativo desarrollado contempla un gran namero
de elementos de este tipo, como son videos, podcast, imagenes, animaciones y
una serie de hipertextos que permiten que el usuario pueda acceder a paginas
electronicas externas, para complementar su contenido, de esta manera se hace
del lector un usuario mas activo, que interactia de manera directa con el material
desarrollado, lo cual contribuye a mejorar su experiencia de lectura y genera

efectos positivos en su proceso de aprendizaje.
2.3 Interactividad

La interactividad es un término con el que las nuevas generaciones se identifican
ampliamente, sobre todo cuando este proceso se realiza a través de algun
dispositivo electronico, es comun ver cuan especial interés muestran los nifios y
jévenes por tener cualquier tipo de interaccidon tecnoldgica, ya sea con teléfonos
inteligentes, computadoras, tabletas, etc.

Para Zangara (2012) la interactividad es finalmente la capacidad de dos
agentes de establecer una comunicacion en la que las acciones de un agente
consiguen un cambio en el otro.

Una propuesta educativa o material didactico interactivo le permitird el
usuario: encontrar actividades y contenidos acorde a sus necesidades, seguir un
camino de recorrido idiosincrasico, identificar contenidos relacionados con su
estilo de aprender y acordes a su realidad, recibir informacion de retorno en las
actividades propuestas asi como encontrar orientaciones que fomenten su

metacognicion.

Se debe entender que la interactividad se desarrolla a través del
intercambio de acciones entre dos 0 mas elementos, para el caso de los libros
digitales o e-books, es preciso aclarar que estos no son interactivos, por muy
digitales que sean, pues tal como sucede con los libros impresos, en un libro

digital no existen las interacciones, el usuario solo puede recorrer sus paginas sin

26



generar ese intercambio de acciones entre el material y el lector por lo que la

experiencia de lectura dista mucho de la que se genera en un material interactivo.
2.3.1 Interactividad en el proceso de ensefianza-aprendizaje

El término de interactividad suele resultar algo complejo, por lo que es necesario
entenderlo desde su sentido mas basico: para Carey (1992), "la interactividad es el
soporte de un modelo general de enseflanza que contempla a los estudiantes
como participantes activos del proceso de aprendizaje, no como receptores
pasivos de informacién o conocimiento"

Un libro digital interactivo desde su primer momento, el disefio, ya esta
pensando en el usuario, pues cada elemento que lo integra le estard dando un
espacio para que el usuario tenga la posibilidad de interactuar con el contenido
que desea aprender motivando su aprendizaje.

La interactividad en un material didactico genera experiencias innovadoras
en el usuario, reduce la pasividad, motiva la capacidad de descubrimiento, reduce
la monotonia, genera cambios en la concepcion de lectura tradicional, etc.

Tal como lo sefiala Freire (2019), el libro digital interactivo contribuye con el
aprendizaje autorregulado, trasladando a los estudiantes a un entorno donde
tendran que participar activamente para interactuar con los contenidos., por lo que
este tipo de aprendizaje concibe al estudiante como un individuo capaz para llevar
a cabo sus propios procesos de aprendizaje con plena conciencia de cédmo quiere
aprender y a través de que quiere aprender.

Por todo lo antes mencionado, el presente proyecto contempla la
interactividad como un buen aliado en el desarrollo del libro digital interactivo para
la asignatura de Procesamiento a Frutas y Hortalizas, con miras de generar un
impacto relevante en el proceso de ensefianza-aprendizaje para los usuarios del

material educativo.
2.4 Libro digital interactivo

Cuando los libros impresos comenzaron a editarse en la computadora se dio inicio
a la escritura y lectura en formato digital, es por ello, que tal como sucedi6é en 1950

con la llegada de la imprenta, el mundo digital vino a revolucionar la lecto-
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escritura, con la aparicion de los libros digitales, debido a que resulta inimaginable
el hecho de que grandes voliumenes literarios se encuentren inmersos en un disco
compacto, por lo que es facil comprender que los libros digitales surgen de la
digitalizacién de los libros impresos, trayendo consigo mayor flexibilidad en cuanto
a su uso, ya que al poseer un formato ubicuo se puede acceder facilmente a su
contenido con la existencia de un servidor.

La Real Academia Espafiola, establece una definicion para el libro digital o
electronico, se define como: “Libro en formato adecuado para leerse en un
dispositivo electrénico”.

En el momento de definir interactivo, son muchas las concepciones que se
tienen. Segun la Real Academia Espafiola (2014) interactivo significa: “dicho de un
programa: que permite la interaccion, a modo del dialogo, entre la computadora y
el usuario”. Relaciona claramente la participacion activa que tiene un usuario con
el ordenador. (Freire 2019).

Por su parte Gama (2002) sefiala que el libro electronico o digital es
entendido como una coleccién estructurada de bits que puede ser transportada en
un disco compacto o en otro medio de almacenamiento disponible a través de la
red y que esta disefiado para ser visto en un equipo y programa desde una
terminal hasta un visualizador web.

Dentro de los libros digitales o electrénicos existe una variante denominada
como libro digital interactivo, este tipo de material mediante su uso propicia una
interaccién directa con sus lectores, es decir, hay una comunicacién vy
participacion del usuario con el contenido del libro que se lee a través de una
pantalla, en el que desde el indice se puede ir a cualquier pagina que lo conforma,
se puede acceder a otros sitios, escuchar audios, visualizar imagenes o videos,
asi como aumentar o disminuir el tamafio de la letra, escribir notas en ellos,
participar en juegos que contengan enlazados por hipertexto, entre muchas otras
opciones mas, es decir, son libros que ademdas contienen informacion de tipo
convencional mezclada con informacion multimedia generando experiencias de

lectura diferentes a libro digital sin interactividad e incluso a las del libro impreso.
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Los libros digitales interactivos han propiciado el rompimiento de las
brechas socioeconomicas relacionadas con la adquisicion de libros impresos,
debido a que durante muchos afios, estos materiales solo podian ser adquiridos
por usuarios de un estatus social determinado, ahora esas limitantes han quedado
atras, ya que es facil encontrar una amplia gama de libros digitales e interactivos
en la red de manera gratuita que permiten que el usuario acceda a ellos de
manera ilimitada.  Actualmente también existen diversas plataformas digitales
que ponen a disposicion de los usuarios obras bibliograficas en formato
electrénico, a precios accesibles, tales como Amazon, Nubico, Scribd, Casa del
libro, entre otras, las cuales ofrecen tarifas y promociones atractivas para los
amantes de la lectura, cabe mencionar que los libros en formato digital, son mas
baratos que los libros impresos, debido a que el costo para producirlos es mas
bajo dadas sus caracteristicas.

Tal como lo sefialan Toledo y Sanchez, (2002) el libro siempre ha ido
evolucionando hacia formatos mas versatiles, mas reproducibles, con mayor
comodidad, capacidad y contenido para sus lectores, por lo que era de esperarse
su evolucion en cuanto al soporte fisico del mismo acompafado de elementos
tecnoldégicos.

Es importante reconocer que los libros digitales interactivos, suelen tener
caracteristicas que hacen de su lectura una experiencia muy diversificada
respecto al libro impreso, el libro digital interactivo integra una gran cantidad de
elementos multimedia que permiten que el conocimiento se distribuya de una
manera mas agil y representa una nueva revolucion para los lectores del formato
impreso tradicional, sin embargo, al indagar en las numerosas ventajas que este
tipo de libro brinda a sus lectores, la resistencia hacia su uso, puede resultar
disminuida significativamente.

En educacion, los libros digitales interactivos permiten a los estudiantes
tener experiencias novedosas durante la lectura y cada vez estdn mas presentes
en la vida cotidiana a través de los teléfonos inteligentes, las tabletas electronicas,
las computadoras, etc., se sabe que los jovenes y nifios de la época moderna son

afines a este tipo de recursos, por lo que son instrumentos que requieren de poca
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instruccion para su uso, asi mismo, proporcionan a los educandos elementos

motivadores para su exploracion y desarrollo de aprendizajes.

2.4.1 Ventajas del libro digital interactivo

El formato digital de los libros ademas de prometer experiencias novedosas e

interactivas para los usuarios, ofrece numerosas ventajas para los lectores, Duelo

(2019) expone un listado de éstas en su articulo: “Libro de papel vs libro digital:

pasado, presente y futuro”:

No ocupan espacio fisico: Ayudando a evitar problemas relacionados con
su almacenamiento, como acumulacién de polvo y pérdida de espacio.

Gran capacidad de almacenamiento: es posible almacenar cientos o miles
de titulos y acceder a ellos con tan solo un clic.

Precio accesible: El libro digital interactivo es mas barato que su version
impresa, debido a que los costos de fabricacion se reducen a cero
(materiales, papel, impresion, encuadernacion, almacenamiento, transporte
y distribucion.

Durabilidad: El libro digital interactivo no se rompe ni sufre deterioro fisico
con el tiempo que pueda dafiar su contenido.

Disponibilidad: La versiéon digital de los libros siempre esta disponible en
internet para su adquisicion o descarga, no se agotan como la version
impresa, el tiempo y el lugar no tienen relevancia en el entorno digital.
Interés: Los libros digitales interactivos poseen un entorno digital que
resulta atractivo para los jovenes.

Multimedia: se promueve un efecto de gamificacién gracias a la interaccion
con los contenidos integrados en el libro digital interactivo como sonidos,
imagen y texto.

Ayudan a preservar el medio ambiente: estos materiales digitales
contribuyen con la sostenibilidad del planeta, ya que para editarlos y/o
producirlos no se requiere ni papel, ni tala de arboles, ni procesos quimicos

gue contaminan el ambiente.
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Es evidente que algunas de las ventajas antes mencionadas son
realmente objetivas, mientras que algunas otras pueden resultar subjetivas
dependiendo de la valoracién personal de cada lector, sin embargo, los
libros digitales son un recurso cada vez mas cercano a los usuarios de
internet, ya que al realizar cualquier tipo de busqueda escolar, se
despliegan automaticamente un gran numero de libros digitales
relacionados con la informacion solicitada, generalmente procedentes de
sitios de investigacion con informacion confiable, si bien la mayoria de estos
no incluyen la parte de interactividad el lector cada dia se familiariza mas

con la lectura digital.

2.5 El papel de México frente a la digitalizaciéon de materiales educativos

Sin duda la utilizacion de herramientas tecnologicas ha avanzado a pasos
agigantados en la sociedad mundial, sin embargo, aun quedan lugares en donde
la tecnologia no ha logrado tener ese impacto y desarrollo social, sobre todo en
lugares alejados de las grandes ciudades, en donde la carencia de recursos
basicos en innegable, por lo que aun existe el analfabetismo tecnoldgico, el cual
sigue siendo un obstaculo para acceder a ciertas oportunidades, tal es el caso del
registro de becas para el bienestar propuesto por el gobierno federal de México,
por mencionar un ejemplo, las personas interesadas en solicitar este beneficio, se
enfrentan al proceso en linea que debe hacerse para el registro, en lugares donde
el acceso a internet es precario, la disponibilidad de recursos es limitada y el
conocimiento en el uso de medio digitales es poco, representan un claro ejemplo

de lo antes mencionado.

Por ende, Dominguez (2010) sefiala que diversos organismos
internacionales como la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion,
la Ciencia y la Cultura (UNESCO), La Comision EconOmica para América Latina y
el Caribe (CEPAL), EIl Instituto Latinoamericano de Comunicacion Educativa
(ILCE), plantean la necesidad de incluir las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion en la educacion, las cuales contribuyen al introducir a los alumnos

a la sociedad de la informacion y asi propiciar el desarrollo de los paises.
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En México, segun sefiala Trejo (2020), a partir de 1997, se han
implementado una variedad de politicas con el propésito de incluir las tecnologias
digitales a las escuelas y asi elevar la calidad de educacién mediante el uso de la

tecnologia.

Es bien sabido que en el sexenio del presidente de la republica Vicente Fox
Quezada se plasm6 una politica educativa para fomentar el uso de las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en la educacién béasica, segun
Dominguez (2010) bajo esta politica se desarrollé y puso en marcha el Programa
Enciclomedia, dirigido a alumnos de quinto y sexto grado de primaria en el que se
digitalizaron los libros de texto para lograr un acercamiento de alumnos y docentes

al ambito tecnoldgico y elevar la calidad educativa.

En dicho programa se llevé a cabo la digitalizacion de los libros de texto
para enriquecer los contenidos accediendo a otras fuentes de informacion, que
ayudaran a la generacién de ambientes de aprendizaje mas atractivos para los

nifos de quinto y sexto grado de primaria.

Sin embargo, a pesar de lo prometedor que parecia el Programa
Enciclomedia, no tuvo los resultados esperados debido a situaciones como la
pertinencia de la implantacién del Programa en las aulas del pais, la insuficiente
capacitacion a los docentes asi como el incumplimiento de las metas establecidas
como lo expone Dominguez (2010) en su trabajo de tesis donde analiza los

resultados de dicho Programa.

Por su parte, durante el mandato del presidente Enrique Pefia Nieto, se
llevd a cabo un programa piloto de Inclusién y Alfabetizacion Digital (PIAD), el cual
estaba basado en la dotacién de tabletas electronicas para nifios de educacion
primaria, segun sefiala Trejo (2020), dichos dispositivos estaban precargados de
contenido con la finalidad de reducir la brecha digital, incentivar el uso de las TIC y
al mismo tiempo fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje en escuelas

publicas y de este modo contribuir a superar el rezago educativo.
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Sin embargo, para el ciclo escolar 2016-2017 la estrategia de dotacion de
dispositivos electrénicos tuvo que ser reformada ya que las evaluaciones externas
y los analisis de experiencias internacionales, sefialaban que el programa no
estaba reportando los resultados esperados, Trejo (2020) afirma que se dejo de
lado la dotacién de dispositivos electrénicos para los nifios, para centrarse en el
desarrollo de habilidades digitales para alumnos y profesorado mediante un plan

de capacitaciones.

Si bien los gobiernos mexicanos han hecho esfuerzos para lograr el
acercamiento digital en las instituciones educativas a través de la implementacion
de diversos programas, los resultados no han sido los esperados, sin embargo, la
expansion tecnoldgica ha logrado con el paso de los afios que desde las propias
familias surjan los primeros acercamientos con el mundo digital, ya que los
dispositivos moviles son elementos que estan presentes en la mayoria de los
hogares, por lo que los nifios interactian con estas herramientas tecnoldgicas

desde edades muy tempranas.

Hoy en dia, un gran nimero de los estudiantes en México, cuentan con al
menos una herramienta tecnoldgica que les permite acceder al entorno digital, por
lo que en su vida diaria descubren e interactian frecuentemente con libros
digitales interactivos que les proveen de informacién oportuna para sus

actividades escolares.

2.6 Enfoque disciplinar de la Capacitacion para el trabajo en

Agroindustrias

El producto creado a partir de este proyecto (Libro Digital Interactivo) contribuye a
la asignatura de Procesamiento a las Frutas y hortalizas, la cual forma parte de la
Capacitacion para el Trabajo en Agroindustrias que se imparte a nivel medio

Superior, en el Plantel Estancia de Guadalupe.

A continuaciéon se presenta el enfoque disciplinar que establece la Direccion
General de Bachillerato (DGB) 2019:
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La capacitacion para el trabajo en Agroindustrias pertenece al campo
disciplinar de las ciencias experimentales, tiene la finalidad de desarrollar en el
estudiantado las habilidades que le permitan aplicar procesos de transformacion a
las materias primas del sector agropecuario y asi mismo valorar su calidad
aprovechando al maximo los recursos de su entorno mejorando y desarrollando
nuevos productos dandoles valor agregado. Por otra parte la Capacitacion en
Agroindustrias se vincula de manera interdisciplinar tanto con el campo de

Mateméticas, Fisica, Biologia, Ciencias de la Salud y Administracion.

El propésito general de la Capacitacién para el Trabajo en Agroindustrias
es: Modifica las materias del sector agropecuario aplicando de manera
responsable los diferentes métodos de conservacion basados en normas de
calidad que se utilizan para cada una de las materias primas generando un valor
agregado, identificando las condiciones necesarias para la creacion de una

empresa agroindustrial en la region.

La Capacitacion en Agroindustrias, busca desarrollar en los estudiantes las
competencias profesionales para aplicar los conocimientos tedrico-practicos de los
procesos tradicionales y modernos a nivel industrial para elaborar productos a
base de frutas, hortalizas, leche y carne, aplicando las normas de control de
calidad tanto en materias primas y productos terminados, las cuales se llevaran a
cabo con seguridad e higiene de una empresa procesadora de alimentos. El
alumno tendra la capacidad de formular proyectos productivos y asi poder crear
una empresa que satisfaga las necesidades del consumidor contribuyendo con el

desarrollo econdémico y social de su region.

En el contexto curricular de la capacitacién en Agroindustrias, el contenido
se divide en cuatro médulos que se imparten a partir del tercer semestre con una
carga de siete horas semanales, cada modulo se integra por dos submédulos en
los que se busca elaborar productos a base de frutas y hortalizas, leche, carne y

disefiar un proyecto agroindustrial, sin olvidar la promocion de las competencias
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genéricas, la interdisciplinariedad y los ejes transversales de vinculacion laboral,

emprendiendo, y la continuacion de sus estudios a nivel superior.

Todas estas competencias posibilitan al egresado la incorporacion en el
campo laboral o bien como desarrollador de procesos productivos independientes
de acuerdo con sus intereses profesionales o las necesidades de su entorno social
como asistente en las siguientes areas: control de calidad, areas de produccion,
recepcion de materias primas y almacén de producto terminado en empresas del

ramo agroindustrial.

El libro digital interactivo desarrollado contempla un conjunto de contenidos
curriculares y actividades didacticas relacionadas con las industrias alimentarias,
su operatividad y las técnicas de conservacion principales de las frutas y
hortalizas, entre otros contenidos que fortalecen las competencias profesionales
para el logro del perfil de egreso del estudiante que cursa la capacitacion para el
trabajo en Agroindustrias.

2.7 Modelo de Disefo Instruccional ADDIE

El disefio instruccional permite la planificacion, preparacion y disefio de cursos en
linea y/o materiales multimedia educativos, existen varios modelos que permiten
trazar el camino para alcanzar los objetivos planteados.

El modelo ADDIE se considera uno de los modelos més apropiados para el
disefio instruccional, es por ello que para este trabajo de investigacion se tomo
como referente principal. Es un modelo muy utlizado para la ensefianza,
principalmente en la educacion a distancia.

El nombre de ADDIE es un acrénimo integrado por las fases que integran
este modelo: Andlisis, Disefio, Desarrollo, Implementacién y Evaluacién como se

muestra en la figura 1.
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Figura 1.Etapas del Modelo ADDIE

Andlisis

Evaluacion ‘

MODELO ADDIE

Implementacion

Fuente: https://elearningaunclic.com/quia-de-bolsillo-para-el-diseno-instruccional-en-elearning/

Para conocer en qué se basan las 5 fases de este modelo, a continuacién se hace
una descripcién general de cada una de estas segun se expone en Salas (2018),
en su libro titulado: Uso del modelo ADDIE durante la construccion del juego para
el proceso educativo sobre PHP (JPEP):

Andlisis: En esta primera fase se determinan las variables relacionadas
con el proceso de aprendizaje, (Géngora y Martinez 2012), para esto debe
analizarse la audiencia, es decir, a los estudiantes, los contenidos y el ambiente
de trabajo, con la finalidad de observar y detectar las necesidades que presentan
los estudiantes, quienes son la parte central de la estrategia.

Disefio: En esta fase se deben identificar los objetivos, (Goéngora y
Martinez 2012; Azimi, Ahmadigol y Rastegarpour, 2015), esto con la finalidad de
tener una idea mas clara sobre qué materiales y metodologias se van a
desarrollar en el proceso, asi como los ambientes de aprendizaje que deberan
crearse para dar respuestas a las necesidades de los estudiantes.

Desarrollo: Durante esta fase se lleva a cabo el desarrollo de todos los

medios y materiales de apoyo que se van a utlizar durante el proceso de
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instruccion, asi como la creacion del ambiente de aprendizaje. (Cheung, 2016;
Godngora y Martinez, 2012).

Implementacion: Esta fase consiste en poner en marcha el curso en el
contexto real, el cual puede ser fisico o virtual. (Azimi, Ahmadigol y Rastegarpour,
2015).

Evaluacion: Durante esta ultima etapa se incluyen la interpretacion de los
resultados y revision del prototipo (Azimi, Ahmadigol y Rastegarpour, 2015)
ademas deben evaluarse los materiales y actividades para verificar la existencia
de fallas y realizar adecuaciones.

Para guiar el proceso de instruccion del desarrollo del libro digital
interactivo, se tomaron como base algunos elementos de las fases del modelo de

disefo instruccional ADDIE.
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Capitulo 3: Metodologia del producto

En el presente capitulo se expone la metodologia que se llevé a cabo durante la
realizacion de este proyecto, en donde se desarroll6 un libro digital interactivo para
la asignatura de Procesamiento a Frutas y Hortalizas, la cual se imparte a los
alumnos del tercer semestre de bachillerato, que cursan la capacitacion para el
trabajo en Agroindustrias en el EMSaD Estancia de Guadalupe. Dicho capitulo
presenta también el tipo de investigacion, los sujetos de estudio, las técnicas y los
instrumentos empleados durante el desarrollo del Libro Digital Interactivo.

Para el desarrollo metodolégico se tom6 como base algunos elementos del
modelo ADDIE, analizando las necesidades de la poblacion y la muestra de
estudio, se realizé el disefio del libro digital interactivo en la plataforma Canva,
posteriormente se continué con el desarrollo del libro, se hizo la seleccién del
contenido y los recursos tecnolégicos que constituyen una parte importante de
dicho material, por cuestiones de tiempo la implementacion aiun no ha sido posible
llevarla a cabo, sin embargo, es el principal proposito del desarrollo del proyecto,
por lo que se espera pronto realizar esta etapa, finalmente se concluy6 con la
evaluacion del libro digital interactivo, mediante pares de expertos, que revisaron
disefio y contenido del producto, esto con la finalidad de conocer su grado de

funcionalidad, fortalezas y sus elementos a reestructurar.
3.1Tipo de Investigacién

En este trabajo se desarroll6 una investigacion basica, ya que la caracteristica
principal de esta investigacion es que permite que se lleve a cabo la generacion
del conocimiento cientifico dentro de un campo de estudio, para este caso, con el
desarrollo del libro digital interactivo y a través de la implementacion del mismo, se
podra lograr el propésito central de este tipo de investigacion, es decir, el material
elaborado serd el instrumento que permita que los estudiantes generen
conocimientos nuevos en el campo Agroindustrial, especificamente en el

Procesamiento de las Frutas y Hortalizas.
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Por otra parte, en el presente trabajo también se identifica como
investigacion aplicada, ya que se caracteriza por proponer soluciones a
problematicas y/o solventar necesidades detectadas, mediante el disefio de un
producto o innovacion préctica, por lo que el libro digital interactivo que se ha
desarrollado resulta ser ese producto innovador cuya finalidad es subsanar la
necesidad de materiales didacticos para la asignatura de Procesamiento a Frutas
y Hortalizas y a su vez propiciar la generacién de conocimientos nuevos para los

educandos de la capacitacion para el trabajo en Agroindustrias.

Por lo anterior, el desarrollo de este proyecto maneja esas dos vertientes
respectos al tipo de investigacion, la cual es aplicada pero también posee tintes de
la basica, ambas se complementan para lograr el disefio de una nueva estrategia

gue busca dar solucion a la problematica detectada.

3.2Sujetos de estudio

El libro digital interactivo estd dirigido a estudiantes de nivel medio superior
inscritos en el Plantel EMSaD Estancia de Guadalupe, ubicado en el municipio de
Pinos, perteneciente al estado de Zacatecas, quienes forman o formaran parte de
la capacitacion para el trabajo en Agroindustrias, a la cual se incorporan a partir
del tercer semestre del bachillerato.

Actualmente se tiene una poblacion de estudio de 106 alumnos, de los
cuales 49 son del sexo masculino y 57 del sexo femenino, dichos jovenes se
encuentran en un rango de edad que abarca de los 15 a los 19 afos.

El 74.5 % de los estudiantes son originarios de Estancia de Guadalupe
(comunidad en donde se encuentra el plantel educativo), el 15.09 % de los
educandos proviene de la comunidad vecina La Victoria, el 3.77 % de los jévenes
son del poblado llamado EI Chiquihuitillo, el 2.83 % corresponde a alumnos de La
Lobenfia, el 1.89 % representa a los estudiantes que acuden de la comunidad La
Calerilla y finalmente el 0.94 % de ellos proviene del rancho San Joaquin.

Todas las comunidades antes mencionadas se encuentran a distancias

relativamente cortas respecto a la comunidad que ubica la institucion educativa,
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b)

por lo que los estudiantes acuden en sus propios medios de trasporte diariamente,
tomandoles un tiempo de traslado entre 20 y 30 minutos.

Para el presente trabajo se tom6 en cuenta solo a una muestra de la
poblacion de estudio que se describid con antelacion, la cual esté integrada por 41
estudiantes, de los cuales 20 son del sexo masculino y 21 son del sexo femenino,
los rangos de edad de estos jovenes oscilan entre los 16 y 17 afios de edad.

Se tomo esta muestra de la poblacién con base a que son los estudiantes
gue cursan la asignatura de Procesamiento a Frutas y Hortalizas, para la cual se
desarroll6 el libro digital interactivo, por lo que en consideraciébn a sus

caracteristicas y necesidades se realizo dicho producto educativo.
3.3 Técnicas para el disefio del Libro Digital Interactivo

Las técnicas son elementos importantes de las investigaciones que ayudan a la
obtencion de datos para dar respuesta a las interrogantes del tema en estudio.

Para este proyecto, dentro de las técnicas que se disefiaron y aplicaron se
encuentran dos listas de cotejo que fueron creadas para llevar a cabo el proceso
de evaluacion del libro digital interactivo, una lista de cotejo centrada en el disefio
del libro digital interactivo y la otra enfocada en el contenido del producto y los
materiales propuestos.

La lista de cotejo elaborada para la evaluacion del disefio del libro (ver
anexo 2) contempla un apartado para datos generales del evaluador, en el que se
describe el nombre, el grado académico, la institucién de adscripcion y la fecha en
gue se realiz6 la evaluacion. Posteriormente, el instrumento esta integrado por 3
dimensiones que se describen a continuacion:

Disefio del libro. En esta dimensién se contemplaron 10 indicadores dentro de los
gque destacan calidad estética, disefio didactico, disefio funcional, disefio
innovador y creativo, calidad en las imagenes, uso de colores, tamafio y tipo de
fuente, numeracion de paginas y organizacion de la informacion.

Vocabulario del libro. Para esta dimension se incluyeron 6 indicadores que
contemplan lo siguiente: precision y claridad en la redaccion, errores de sintaxis y
ortografia, citas y referencias, lenguaje técnico, longitud de texto y estructura

gramatical.
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c)

b)

Interactividad del libro. La ultima dimension se integrd por 5 indicadores entre los
gue destacan: indice vinculado a contenido, funcionamiento de sitios web
enlazados, espacios adecuados para la escritura, cantidad y variedad de
elementos interactivos.

Finalmente se agregd un apartado en el que el evaluador debe emitir un
dictamen general y sugerencias de mejora.

Por su parte, la lista de cotejo elaborada para la evaluacion del contenido
del libro (ver anexo 3), contiene también un apartado de datos generales del
evaluador con las mismas consideraciones de la anterior, las dimensiones que
conforma este instrumento se exponen a continuacion:

Identificacion del libro digital interactivo. Esta dimension esta integrada por 5
indicadores tales como coherencia entre titulo y contenido, posee indice, el libro
contiene una presentacion, objetivos de la asignatura y bibliografia.

Estructura del libro digital interactivo. Aqui se contemplaron 10 indicadores
relacionados a la estructura del material desarrollado, entre ellos: se identifican
namero, uniformidad, objetivos y actividades didacticas en las unidades de
aprendizaje, claridad en las instrucciones de actividades, facilidad para
comprender el uso y manejo del libro, recursos didacticos de disefio propio,
organizacion de la informacion, interaccion del usuario e informacién auto

explicativa.

c) Contenido del libro digital interactivo. Esta ultima dimension esta enfocada en el

contenido del libro, se contemplaron en este apartado 10 indicadores, tales como:
calidad y extension de contenido, variedad de recursos, informacion relevante y
actualizada, actividades para generar aprendizajes significativos, fortalecimiento
de competencias profesionales, contenido acorde a objetivos, evaluaciones
diagnéstica, intermedia y de cierre, motivacion para el usuario y coherencia del
contenido respecto a los objetivos.

Ambas listas de cotejo poseen tres apartados para que el evaluador emita
su evaluacién, con los siguientes encabezados: si contiene, no contiene,

observaciones y sugerencias.
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3.4 Instrumentos para el disefio del libro digital interactivo

Es una realidad que los estudiantes que en la actualidad cursan los diferentes
niveles educativos, tienen a su alcance una gran cantidad de recursos
tecnologicos y ademas poseen gran habilidad para interactuar con ellos, sin
embargo, estas no destrezas no siempre son vinculadas con el ambito educativo.

Es por ello que en este proyecto se propone una innovacion educativa
mediante el desarrollo de un libro digital interactivo, que sirva como una
herramienta didactica de apoyo en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
asignatura de Procesamiento a Frutas y Hortalizas, y ademas contemple la
integracion de algunos recursos o instrumentos tecnoldgicos que contribuyan a
captar la atencién y mejorar el interés de los llamados nativos digitales, quienes
son estudiantes que diariamente demandan nuevas necesidades de ensefianza
gue ayuden a potenciar su aprendizaje.

El libro digital interactivo desarrollado contiene informacién relevante sobre
el curriculo de la asignatura y ademas integra una gran cantidad de instrumentos
tecnologicos ligados al texto con la finalidad de generar complementos cognitivos
en las tematicas de estudio, de tal forma que el usuario del libro adquiera una
experiencia diferente 'y con mayor interaccion, explorando recursos que
posiblemente utiliza con frecuencia y a su vez descubriendo otros.

A continuacion se describen los instrumentos tecnolégicos que se
integraron con una finalidad didactica en el libro digital interactivo:

Canva. Se trata de un conjunto de herramientas basadas en un formato de
trabajo conocido como Drag & Drop, o lo que es lo mismo: arrastra y suelta.

En Canva se cuenta con una gran variedad de lienzos listos para realizar
cualquier disefio, con dimensiones predeterminadas: documentos A4, post para
Twitter, para Instagram, infografias, presentaciones, lineas del tiempo, carteles,
revistas, recetarios, etc.

La plataforma Canva fue la que se utilizé para realizar el disefio del libro
digital interactivo, se hizo uso de ella debido a que tiene una gran cantidad de

elementos que facilitan el disefio, como son plantillas, tipografias, marcos para
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insertar imagenes, formas, imagenes predisefiadas e interactivas de muy buena
calidad, etc.

Canva ademas, cuenta con importantes funciones para descargar y
compartir el documento creado, la exportacion en formato PDF, permite enlazar
elementos a cualquier sitio web, lo cual permitié6 dar ese toque de interactividad
para que los estudiantes puedan desplazarse desde el libro hacia cualquier otro
sitio de internet, por lo que el manejo de la herramienta fue muy facil y practico, lo
cual contribuyé significativamente para lograr un rapido avance en el disefio del
libro digital interactivo.

Videos de YouTube. Sitio web que permite la difusion de videos, de
manera gratuita, es uno de los recursos mas utilizados por el publico en general,
considerando que de acuerdo con Ramirez (2016), el video es sin duda, una
herramienta con gran utilidad ya que posee una alta practicidad para presentar la
informacion de una forma motivadora, introductoria o instructiva, por lo que
representa una oportunidad para la investigacion.

En este sitio es posible encontrar una gran variedad de videos que pueden
ser de gran utilidad en el campo educativo, es facil encontrar materiales
practicamente de todas las areas del conocimiento que sin duda, permiten reforzar
y complementar las clases, generando aprendizajes mas trascendentales.

Facebook. La red social mas visitada a nivel mundial, la cual supera los
quinientos millones de usuarios registrados, y se ha convertido en un auténtico
paradigma para el desarrollo de las relaciones sociales virtuales, dejando
definitivamente atras, sobre todo en Europa, a su principal competidora, MySpace.
(Cerda y Capdeferro, 2011).

Sin duda alguna, Facebook representa para los estudiantes una nueva
oportunidad de socializacion en la que los jovenes muchas veces encuentran un
refugio para expresar aquello que les cuesta trabajo hacer en la vida real, o
simplemente es un sitio que les permite estar al dia en cuanto al &mbito social que
les rodea, por lo que dedican bastante tiempo en estar activos en esta red social,

lo cual puede ser una oportunidad desaprovechada desde el campo educativo.
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Kahoot. Se sabe que las experiencias que se generan durante el juego
influyen en el comportamiento de las personas, por lo que la parte ludica
representa una buena alternativa para el aprendizaje, ya que por medio de esta se
involucran elementos importantes como el interés o la motivacion de los
jugadores.

La mayoria de los docentes incorporan en sus actividades didacticas juegos
gue ayudan a que el estudiantes se divierta y toma actitudes positivas para el
desarrollo de las mismas, generando ambientes de aprendizajes mas atractivos
para los educandos, hoy es posible continuar haciendo uso de los beneficios
lddicos.

Kahoot es una de las herramientas de aprendizaje digital basada en el
juego que tiene una gran aceptacion. Es un aplicacion gratuita y facil de usar que
permite realizar actividades dinamicas en el aula y incentivando la participacion del
alumno, y fomentando una relacion positiva entre el grupo (Del Cerro, 2015).

Cuestionario Google Forms. Las aplicaciones Google Apps (Google
forms) pueden desempefiar un papel importante como herramientas en el ambito
pedagogico y didactico si se utilizan como instrumentos de medicion de los
conocimientos adquiridos, Alavez (2017) sefiala que la UNESCO y la OCDE
sugieren que este tipo de aplicaciones se implemente en los sistemas educativos
a nivel mundial.

A través del Google Forms es posible crear encuestas, formularios y
cuestionarios faciles, asi como exdmenes virtuales, para los diferentes grados
académicos, presenta graficas para la interpretacion de resultados y ademas
permite visualizar las respuestas posterior al examen virtual para valorar el
desemperio, entre otras funciones mas.

Educima (Sopa de letras). La sopa de letras es un recurso didactico
interesante para los estudiantes de diversos niveles educativos, hoy en dia este
tipo de herramientas estan al alcance del alumno de manera digital, por lo que
también resulta novedoso. Son varias las herramientas tecnoldgicas que permiten

su elaboracion o disefio de manera rapida, sencilla y generalmente gratuita.
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La sopa de letras se puede utilizar para facilitar el aprendizaje de los
diferentes contenidos curriculares ya que se trata de una actividad sumamente
motivadora que gusta mucho a los alumnos y por ello da muy buen resultado. Se
puede emplear en diferentes momentos del desarrollo de la unidad didactica,
durante el proceso de ensefanza-aprendizaje, por lo que es posible adaptarlas a
las caracteristicas del alumnado y a sus necesidades. (Beltran, 2013).

Educima es una aplicacion de acceso gratuito y en linea que permite la
creacion de sopas de letras y crucigramas digitales, es un recurso que logra
complementar los contenidos curriculares con la tecnologia educativa a fin de
lograr objetivo pedagdgico, en los que el estudiante se involucre de manera ludica
y aprenda significativamente.

El uso de Educima es sencillo, permite crear sopas de letras de manera
muy rapida, en donde solo se debe definir el titulo, el subtitulo y el nivel de
complejidad que se desea tenga la sopa de letras creada, la aplicacion te permite
introducir hasta 16 palabras que seran las que se encuentren inmersas en dicho
universo de letras. También cuenta con opciones para mostrar la solucién, guardar
o imprimir la sopa de letras disefiada.

Puzzel.org (Crucigramas). Pagina web gratuita que permite la creacion
diversas actividades de manera interactiva, con esta herramienta es posible crear
crucigramas, sopas de letras, rompecabezas, acrosticos, juegos de cartas, juegos
de memoria, entre otras cosas mas.

La elaboracion de cualquiera de las herramientas antes mencionadas es
muy sencilla, solo basta ingresar a la pagina oficial de Puzeel.org y seleccionar el
tipo de creacion deseada e ir siguiendo las instrucciones hasta la obtencion del
producto final.

Cabe mencionar que al ser un recurso muy completo solo te permite
elaborar dos herramientas de manera gratuita por cuenta, por lo que si deseas
seguir creando mas elementos es necesario el pago por ello.

iVoox. Herramienta tecnolégica gratuita utilizada generalmente para

escuchar, compartir y descargar audios. Este recurso juega un papel importante
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en el proceso de aprendizaje ya que el alumnado puede escuchar la leccion a
través de un podcast, pausarlo y volverlo a escuchar tantas veces como necesite.

IVoox, permite registrarse con un pequefio cuestionario y de esta manera
se crea un archivador propio y clasificador de podcast, con ellos es posible
compartir los contenidos necesarios para cualquiera de las clases a través de un
enlace. Finalmente iVoox, puede llegar a ser un muestrario de evidencias
educativas que el profesorado puede tener almacenadas y a su disposicién en
cualquier tiempo y lugar. (Santana 2022).

Podcast propone otra forma innovadora de aprendizaje en los estudiantes,
en donde la parte visual se queda un tanto estatica para dar paso al desarrollo de
las habilidades auditivas, que también permiten situar al estudiante en un

ambiente diferente contribuyendo a su aprendizaje.

3.5 Modelo de Disefio Instruccional ADDIE para el desarrollo del Libro

Digital Interactivo

Para el disefio del Libro Digital Interactivo se tomaron como base cuatro de las
cinco etapas del modelo ADDIE, considerando que es un modelo basico del
disefio instruccional, que ofrece mdultiples ventajas durante la planificacion vy
desarrollo de cursos y materiales educativos.

Es fundamental que se siga un modelo de instruccién que sirva de respaldo
y garantia a los procesos de planificacion y desarrollo de estrategias de
ensefianza, ya que con ello se avala que el procedimiento ha seguido los pasos
correctos para la generacion de un curso y/o material de calidad que realmente
contribuya con el proceso de ensefianza-aprendizaje.

El modelo ADDIE integrado por 5 fases, las cuales favorecen el logro de los
objetivos que se plantean, es importante sefialar que cada producto final de una
fase, representa al producto de inicio de la fase siguiente por lo que todas las
actividades que se realizaran durante el proceso estan interrelacionadas.

Por todo lo anterior, el modelo de disefio instruccional ADDIE se adecua al
presente trabajo y representa la mejor alternativa a seguir durante el disefio del

Libro Digital Interactivo.
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En el siguiente recuadro se menciona las acciones realizadas respecto

cada una de las fases utilizadas del modelo instruccional ADDIE:

Tabla 1. Descripcion de las fases del Modelo ADDIE

Fase del Modelo
ADDIE

Acciones realizadas

Fase 1. Andlisis

Se realizd el analisis de los estudiantes de tercer
semestre del EMSaD Estancia de Guadalupe, en
donde se identificaron sus necesidades respecto a
materiales bibliograficos de apoyo de la asignatura de
Procesamiento a Frutas y Hortalizas.

Se determiné la problematica a resolver con el
desarrollo de este proyecto de intervencion.

Se identificaron las fortalezas de los estudiantes en
cuanto a recursos y habilidades tecnoldgicas.

Se propuso la elaboracion de un libro digital
interactivo para la asignatura de Procesamiento a

Frutas y Hortalizas.

Fase 2. Disefio

Se establecieron los objetivos a alcanzar para el
desarrollo del Libro Digital Interactivo.

Se determiné la estructura del Libro Digital
Interactivo, la herramienta tecnoldgica para crearlo,

asi como el tipo de materiales que lo integrarian.

Fase 3.
Desarrollo

Se fue dando estructura y diseiio al libro digital
interactivo a travées de la herramienta Canva,
mediante la incorporaciéon de contenidos curriculares
de la asignatura de Procesamiento a Frutas vy
Hortalizas.

Se crearon los materiales de apoyo que se
integrarian en el Libro Digital Interactivo como:
crucigramas, sopas de letras, kahoots, cuestionarios,
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podcast, etc., utilizando diversas herramientas
tecnolégicas como: YouTube, Facebook, Educima,
iVoox, Kahoot, Puzzel.org, etc.

v' Se gener¢ interactividad entre el producto elaborado
y los diferentes materiales de apoyo que se crearon a

través de los enlaces correspondientes.

Fase 4.
Implementacion

Esta fase no se pudo considerar en este proyecto, debido a
gue los requerimientos de tiempo fueron muy amplios para
lograr el disefio del producto, sin embargo, se espera poder
implementarla a la brevedad posible, a fin de que los
estudiantes de EMSaD Estancia de Guadalupe, puedan
sacar el mayor provecho del producto desarrollado y de ser
posible darle seguimiento para detectar las fortalezas y los

aspectos que se requieran reestructurar.

Fase 5.
Evaluacion

Se evalué tanto el contenido del libro para verificar su
pertinencia curricular, asi como el disefio, de la siguiente
manera:

v' Evaluacion de contenido: se realizé por un par de
expertos, profesores de la asignatura de
procesamiento a frutas y hortalizas con mas de 10
afios de experiencia.

v' Evaluaciéon de disefio: se realiz6 por un par de
expertos, doctores e investigadores de la MTIE
(Maestria en Tecnologia Informatica Educativa),
certificados en el desarrollo de cursos de formacion
en linea y con experiencia en el area de disefio.

v' Se obtuvieron resultados muy favorables y algunas
puntualizaciones para la reestructuracion y mejora del

Libro Digital Interactivo.

El modelo ADDIE fue una herramienta de gran apoyo para la organizacion,

planificacion y desarrollo de la propuesta de este proyecto.

48



Capitulo 4: Resultados

En este capitulo se exponen los resultados de la propuesta trabajada a lo
largo de este proyecto, se describe como se realizé el desarrollo del libro digital
interactivo, se abordan las unidades de aprendizaje que se encuentran contenidas
en dicho material, ademas se menciona la importancia y el objetivo de dichas
unidades, finalmente se fundamenta cada una de las estrategias didacticas que se
disefiaron con la finalidad de lograr que el usuario del libro digital interactivo, tenga
una experiencia de lectura innovadora, que le permita tener una mayor interaccion
con el material educativo, lo cual impacte positivamente en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Se muestran las actividades diversas que se implementaron como parte
medular del libro disefiado, las cuales hacen uso de varias herramientas
tecnologicas, que permiten atraer la atencion e interés de los estudiantes, ya que
algunas de estas son muy comunes para ellos, tales como Facebook y YouTube,
sin embargo, se pretende que los jovenes conozcan mas recursos tecnoldgicos
gue estan al alcance de todos de manera gratuita y que facilitan muchas tareas,
tales como Canva, iVoox, Google Forms, Kahoot, entre otras.

Por otra parte, se describe la forma en la que los estudiantes interactian
con el libro digital desarrollado, a través de la realizacibn de cada una de las
actividades propuestas, las cuales le permiten al estudiante ir descubriendo el
conocimiento de una manera mas activa y diferente a la forma en que se aprende
mediante el uso de un libro impreso.

En este capitulo se presentan también los resultados de la evaluacion del
Libro Digital Interactivo, la cual fue realizada por pares de expertos respecto a
disefio y contenido, se abordan algunas puntualizaciones de mejora que los
evaluadores sefialaron en los instrumentos de evaluacion, como &reas de
oportunidad para lograr una reestructuracion del libro que permita contribuir con un

nivel de mayor calidad en la propuesta realizada.
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4.1 Desarrollo del Libro Digital Interactivo

La capacitacion para el trabajo en Agroindustrias tiene como finalidad que el
estudiante de bachillerato desarrolle habilidades y competencias relacionadas con
la industria alimentaria, tales como la transformacién y conservacion de materias
primas, aprovechando los recursos existentes, que le permitan insertarse en el
ambito laboral de este giro o desarrollar emprendimientos en su entorno, por tal
motivo el libro digital interactivo disefiado en el presente proyecto, se apega a los
contenidos que marcan los planes y programas de estudio de la asignatura de
procesamiento a frutas y hortalizas, la cual es impartida durante el tercer semestre
de bachillerato.

Dicha asignatura contribuye a que los estudiantes apliquen conocimientos
tedricos durante la realizacibn de diversas practicas relacionadas a la
transformacion de frutas y hortalizas, lo cual impacta significativamente en el
aprendizaje de los alumnos, como es sabido, el saber hacer bajo el enfoque de
competencias es uno de los principales pilares de la formacién profesional, ya que
ayuda a tener un referente respecto a los logros de desempefio de los educandos.

Dentro de las practicas que se realizan en esta asignatura son: elaboracion
de mermeladas, ate de membrillo, dulce de tamarindo, frutas en almibar,
cacahuates garapifiados, dulces de calabaza, hortalizas en salmuera, chiles en
escabeche, entre otras especializadas en los métodos de conservacion por bajas y
altas temperaturas, asi como la pérdida de agua.

El libro digital interactivo consta de un total de 113 paginas, en las cuales se
exponen los contenidos del programa oficial de la asignatura, asi como un
conjunto de actividades didacticas e interactivas que utilizan algunas herramientas
tecnoldgicas, con la finalidad de desarrollar los aprendizajes esperados de cada
unidad en los estudiantes de la capacitacion para el trabajo en Agroindustrias.

El libro se encuentra en un formato PDF, para su revision es necesario
descargarlo y abrirlo con el Navegador Microsoft Edge, el cual permite que el
usuario pueda tener la mejor experiencia de navegacion en el material creado ya
gue en este navegador es posible insertar facilmente texto, para las actividades

gue asi lo ameritan.
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El libro digital interactivo cuenta con una portada (Figura 2) con imagenes
acordes a la asignatura, en esta se especifica el nombre de la materia, el nombre
del autor y el logotipo oficial del CECyTEZ, instituciébn de la cual emerge esta

propuesta did4ctica.

Figura 2. Portada del Libro Digital Interactivo

Libro Digital Interactivo

POR: Q. A. MARIA DEL CARMEN ENRIQUEZ
ROBLES
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Se integra una presentacion del libro como se muestra en la Figura 3, la
cual permite introducir al lector en el contexto de la asignatura y la importancia de

ésta para el estudiante que la cursa.

Figura 3. Presentacion del Libro Digital Interactivo

Presentacion del Libro

La capacitacion para el trabajo en Agroindustrias pertenece al campo disciplinar de
las ciencias experimentales, tiene |a finalidad de desarrollar en el estudiantado las
habilidades que le permitan aplicar procesos de transformaciéon a las materias
primas del sector agropecuario y asi mismo valorar su calidad aprovechando al
maximo los recursos de su entorno mejorando y desarrollando nuevos productos
dandoles valor agregado. Por otra parte la Capacitacion en Agroindustrias se vincula
de manera interdisciplinar tanto con el campo de Matematicas, Fisica, Biologia,
Ciencias de la Salud y Administracion.

El propésito general de la Capacitacién para el Trabajo en Agroindustrias es:
Modifica las materias del sector agropecuario aplicando de manera responsable los
diferentes métodos de conservacién basados en normas de calidad que se utilizan
para cada una de las materias primas generando un valor agregado, identificando
las condiciones necesarias para la creacién de una empresa agroindustrial en la
region.

La Capacitacién en Agroindustrias, busca desarrollar en los estudiantes las
competencias profesionales para aplicar los conocimientos tedrico-practicos de los
procesos tradicionales y modernos a nivel industrial para elaborar productos a base
de frutas, hortalizas, leche y carne, aplicando las normas de control de calidad tanto
en materias primas y productos terminados, las cuales se llevaran a cabo con
seguridad e higiene de una empresa procesadora de alimentos. El alumno tendré la
capacidad de formular proyectos productivos y asi poder crear una empresa que
satisfaga las necesidades del consumidor contribuyendo con el desarrollo
econdémico y social de su region.

El presente material se ha disefiado con la finalidad de ofrecer una herramienta
didactica que contribuya en el proceso de ensefianza-aprendizaje para el
submédulo de Procesamiento a frutas y hortalizas, la cual pretende mejorar la
practicidad del curso, ya que contiene las tematicas correspondientes a la
asignatura, dicha herramienta tiene como objetivo facilitar la practica docente y la
labor del estudiante.




El material educativo desarrollado, incluye un indice interactivo (figura 4),
en el cual se muestran los contenidos de las cuatro unidades de aprendizaje
integradas en el Libro Digital Interactivo, para facilitar el acceso, el usuario puede
entrar directamente a los contenidos que fueron enlazados desde el indice,
mejorando la experiencia de lectura, ya que puede acceder de manera rapida y

directa a cualquier tematica para su revision.

Figura 4. Indice del Libro Digital Interactivo
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Las cuatro unidades de aprendizaje que se encuentran en el libro estan
integradas por contenidos curriculares que contribuyen a formar el perfil de egreso
del estudiante de la capacitacidén para el trabajo en Agroindustrias, se planearon e
incluyeron actividades didacticas que ayuden a que el estudiante desarrolle
habilidades basadas en la investigacion, la comprension lectora, la redaccion y el
trabajo colaborativo, sin dejar de mencionar las habilidades tecnolégicas que se
pretende desarrollar en el alumno, al generar interacciones y acercamientos con
herramientas digitales como el uso de Kahoot, Google Forms, iVoox, Canva, entre
otras mas que se incluyeron en el libro digital interactivo.

A continuacion se describe cada una de las unidades que integran el
material creado, se exponen los objetivos, los contenidos y las actividades
didacticas que se disefiaron con un toque de interactividad, como estrategia para
mejorar la experiencia de los usuarios durante el manejo del Libro Digital
Interactivo y fomentar el desarrollo de aprendizajes de manera mas dinamica y

atractiva para los estudiantes.

Unidad 1. Las Agroindustrias. Esta unidad tiene como objetivo de aprendizaje
gue el estudiante conozca las agroindustrias, su clasificacion, importancia y la
forma de trabajo de este sector econdmico para la obtencién de productos
alimentarios seguros y de calidad.

El Libro Digital Interactivo se presenta en un formato PDF, el cual al ser
abierto mediante el navegador Microsoft Edge, que tiene la caracteristica de ser
editable, permite que el estudiante pueda realizar anotaciones desde su propia
computadora en los espacios correspondientes, ya sea para responder

interrogantes, hacer llenado de cuadros, diagramas, etc.

Dicho material también puede ser visualizado a través de los teléfonos
inteligentes o tabletas electrénicas, para su uso solo basta con tener descargada
la aplicacion de Microsoft Edge, o bien, abrirlo con aplicaciones que permitan la

visualizacion y edicion del mismo.
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Al inicio de la unidad se contemplé un espacio de escritura, como se
observa en la figura 5, para que los estudiantes den respuesta a algunas
interrogantes, dichos apartados se crearon en el Libro Digital Interactivo para que
los alumnos puedan hacer uso de la escritura, y plasmar sus ideas diagnosticas,
de desarrollo o de cierre respecto a un contenido.

Figura 5. Espacio de escritura (cuestionario)

(\& Actividad 1: Responde a los siguientes cuestionamientos

,“ diagnosticos:

<o

1.- ;Qué entiendes por Agroindustria?

Entiendo que son empresas que se dedican a la fabricacion de alimentos..

2.- ;Crees que la Agricultura y el sector industrial pueden trabajar juntos?
¢Cémo lo hacen?

Si, considero que la agricultura provee a la industria de las materias primas necesarias...

3.- ;Qué importancia tendra la produccion industrial de alimentos a nivel
mundial?
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Esta primera unidad tiene como finalidad situar al estudiante en el terreno
industrial, dando a conocer la forma de trabajo de este sector, asi como los
requerimientos que las industrias procesadoras de alimentos deben cumplir a fin
de contar con las certificaciones correspondientes, dicha unidad permite que los
estudiantes identifiquen las diferencias entre las agroindustrias alimentarias y no
alimentarias, para fortalecer este tema, se enlazd6 un video que muestra
estadisticas reales del importante papel que esta desempefiando este sector en la
economia del pais (Figura 6).

Se muestra el impacto de las exportaciones mexicanas a nivel mundial y las
principales actividades agroindustriales que se realizan en México, el video
contribuye a que el estudiante valore y reconozca la importancia de este tipo de
industrias que a lo largo de los afios se han ido tecnificando para mejorar sus

procesos.
Figura 6. Enlace a Video de YouTube (Unidad 1)

industria alimentaria come la no alimentaria se caracterizan por aplicar
| operacl d el p de la materi ma a fin de
\L’ P 4 4 A ~A A 2 i ) 3 Iq ams:

AGROINDUSTRIA ALIMENTARIA:

ima que pu

o

Pulsa sobre el icono para observar
el video

Posteriormente se incluye un nuevo espacio de escritura para que el

estudiante realice anotaciones sobre el video observado.
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Se realizaron varios enlaces del Libro Digital Interactivo a la pagina oficial
Ing_Foods en la red social Facebook, para que los estudiantes durante la primera
unidad, puedan acceder a diversas infografias propuestas para revision, acerca de
los siguientes contenidos:

e ¢ El ozono es un desinfectante seguro para alimentos?

Inocuidad de alimentos, las claves para alcanzarla
e ¢La catsup se hace con tomates podridos?
e ¢ Por qué la olla de presién cocina mas rapido los alimentos?
e ¢La cerveza se quema con el cambio de temperatura?

La estrategia planteada para hacer uso de este recurso tecnolégico,
consiste en que los estudiantes deben acceder al sitio que los re direcciona a
Facebook para dar lectura a la infografia que el docente solicita.

Posteriormente, en clase se fomentara la participacion de los estudiantes
de manera colaborativa, deberan integrar equipos de trabajo, luego el docente
hard una serie de preguntas sobre la infografia en cuestion, el equipo que
responda correctamente y con mayor velocidad ira acumulando puntos, el ganador
al final de los cuestionamientos se hara acreedor a un punto extra para la
evaluacién parcial mas proxima.

Dicha estrategia pretende motivar al estudiante para la revision de
contenido sintetizado y gréafico, como se muestra en las infografias, las cuales son
un recurso novedoso y atractivo, de tal forma que ayude a estimular la lectura con

un fin educativo, por lo menos en la red social que maneja con mayor frecuencia.

Ing_Foods: https://www.facebook.com/profile.php?id=100064033959704&mibextid=ZbWKwL
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En la figura 7, se puede observar una de las infografias que se anexaron en
el material educativo creado, la cual permite que el alumno al colocar el cursor
sobre el icono de Facebook pueda acceder mediante un clic a la pagina en la cual

obtendré la informacion requerida.

Figura 7. Acceso a Infografia de Facebook (Unidad 1)

Siempre existe algo nuevo para aprender, jjaccede a

siguiente enlace de facebook y descubrelo!!

Dato interesante
* (C

Pulsa sobre el icono para acceder a la informacion

Responde correctamente a las interrogantes del docente sobre la infografia y gana un puntd extr
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Otro de los contenido que se encuentran en el libro, son los requerimientos
basicos con los que debe contar un taller de frutas y hortalizas, para esta actividad
el estudiante debera pulsar sobre cada uno de los elementos de infraestructura
para acceder a la informacién respectiva, como estrategia interactiva se enlaz6 a
un kahoot, en el cual el estudiante podra responder algunas interrogantes

referentes al tema a modo de juego con sus compafieros de clase.

En la figura 8, se muestra la pagina del libro con las instrucciones que
debera seguir el alumno para acceder al kahoot asignado y realizar la actividad

correspondiente

Figura 8. Acceso a Kahoot
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Por su parte en la figura 9, se puede observar el kahoot que se cre6 como
estrategia de fortalecimiento, para que los estudiantes identifiquen los
requerimientos béasicos de infraestructura con los que debe contar un taller de
frutas y hortalizas. El alumno podré dar lectura a la pregunta y podra visualizar
algunas posibles opciones para contestar correctamente, cada interrogante debera
ser respondida en 20 segundos, de lo contrario se tomara como una respuesta
incorrecta.

Al finalizar las interrogantes que se determinaron en el kahoot, el estudiante
podra visualizar el nUmero de aciertos y errores que obtuvo.

Figura 9. Kahoot elaborado

3.- Deben ser lisas para evitar la acumulacion de residuos y evitar la contaminacion de los alimentos: g

A Puertas y ventanas i+ @ Techos

| S & & ]

@ Pisos B Paredes

= 0 Buscar ﬁ =1 @ n @ e s d 9V D 16 Despeiado A GG 7 0) £ "i"m’;‘j =
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Para definir las diferencias entre los procesos industriales y semi-
industriales, los alumnos deberan realizar investigaciones y plasmarlas en los
apartados de escritura que contiene el libro (Figura 10), posteriormente se
abordaran de manera grupal para lograr la identificacion de cada uno de estos.

Figura 10. Espacio de escritura (Procesos Industriales y Semi industriales)

corresponde.

LA A AR AL A AL R A A A A A R R A A R A A L A A

Caracteristicas de un proceso semi-industrial:

Caracteristiticas de un proceso industriak
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Como parte de otra estrategia de interactividad, se propone que el
estudiante resuelva una sopa de letras en linea, la cual se encuentra enlazada al
libro digital interactivo, (figura 11), esto podra realizarlo una vez que haya revisado

el contenido acerca de las areas que conforman a un taller de frutas y hortalizas,

Figura 11. Acceso a sopa de letras (unidad 1)

MANTENIMIENTO

Se encarga de realizar todas las
reparaciones necesarias a las
magquinarias y equipos de la planta
industrial a fin de que no se generen
paros en la produccion.

" Se encarga de la produccién de
vapor para realizar los procesos.

LETRAS

Actividad 6: Da clic sobre la sopa de letras , accede al sitio y

encuentra las palabras relacionadas a las areas de la industria. 19
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Una vez que el estudiante acceda al sitio donde se encuentra la sopa de
letras, podra resolverla y posteriormente debera imprimir la hoja que se muestra

en la figura 12 y pegarla en el cuaderno de la asignatura.

Figura 12. Sopa de letras (Educima)

AREAS DEL TALLERDEFYH

L M A T E R A P R M A G
A D M N S T R A T Vv A
P R 0] c E S A M E N T 0] A
L H D U R E c E P C o] N X
A M A N T E N M E N T 0]
\Y Q E S c A L D A D o} Q F
A X T A c A L D A D G Vv c

(0] w D L M 0] L E N D A N
(0] E H z R M F C C Y K A H
educima.com
ADMINISTRATIVA ALMACEN
CALIDAD ENVASES
ESCALDADO LAVADO
MANTENIMIENTO MATERIAPRIMA
MOLIENDA PELADO
PROCESAMIENTO RECEPCION
SELECCION TROCEADO
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Como actividad introductoria al tema de operaciones preliminares de las
frutas y hortalizas, se han incluido tres videos en los que se muestran las lineas de
produccion de diferentes materias primas (Figura 13), se pide al educando que

observe los videos y realice anotaciones de cada uno en los espacios de escritura.

Figura 13. Videos de YouTube sobre lineas de produccion

D

Actividad 7: Da clic sobre los videos que se muestran a continuaciéon
y anota lo que pudiste observar en cada uno de estos respecto a las

operaciones preliminares.
Q O O
=7

1) Linea de

<<l

2) Linea de 3) Linea de

roduccion de y
P produccion de produccion

Pimiento en

Melocotén en del Nopal
almibar

conserva

Video 1:

Video 2:

Video 3:
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Posteriormente se muestra de manera muy concreta en qué consiste cada
una de estas operaciones y se hace énfasis en el control de calidad, la cual es una
de las operaciones de mayor importancia en la produccion de alimentos, para esto
se integra un video (Figura 14) para que el estudiante lo visualice y pueda

comprender la importancia de este proceso.

Figura 14.Video De YouTube (Control de Calidad)

_ \ v pasteurizacion rapida.
.

Y e mmemes e an-

Consiste en colocar la etiqueta pertenciente al
producto y a la empresa (logotipo). Este proceso
puede hacerse manual, mecanicamente o usando
+ envases pre etiquetados.
.

st m -,
e B B IR

-~

+ Este proceso esta a cargo de personal capacitado
: en calidad y consiste en analizar cada producto
, segin los parimetros de salubridad, haciendo
* analisis fisicoquimicos y/o microbiologicos, para
%, que el producto pueda salir a la venta.

Al B IO

@ Actividad 8: Pulsa en el icono del video sobre el control
~ de calidad, da clic sobre el crucigrama, accede al sitioy
‘ resuelve.
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Finalmente se insertd un crucigrama que el estudiante debera resolver, tal

como se muestra en la figura 15, de esta manera el estudiante podra poner a

prueba sus conocimientos sobre el tema. Una vez resuelto el crucigrama, este

deberéa ser impreso y pegado en el cuaderno de la asignatura.

Figura 15. Crucigrama en Puzzel.org

Horizontal

Es un proceso que se
basa en la destruccién

4 decualquier.
organismo vivo
presente en los
envases

Consiste en someter la
pulpa de la fruta a un
calentamiento y

5 adicion de
azlcardurante un
tiempo hasta obtener
una consistecia

Se somete la materia
ﬁ_rima en agua .

irviendo para suavizar
la pulpa y facilitar la
entrada de liquido de
gobierno

Es un tratamiento
térmico que consiste
en someter liquidos a

8 temperaturas
inferiores a 100 °C
para conservarlos por
mas tiempo

Se valora la calidad de

g lamateria prima como
firmeza, madurez,
color, etc.

Vertical

10

Es la etapa que
consiste en analizar los
productos elaborados
para verificar su
calidad

Consiste en realizar
fracciones de la
materia prima para su
uso

Se utiliza solo en
hortalizas, consiste en
sofreirlas en un poco
de aceite para otorgar
brillo y suavidad

Consiste en colocar la
ficha de identificacion
del producto (etiqueta)

Consiste en remover la
epidermis (piel) de la
fruta

Consiste en introducir
la pulpa, la fruta o la
hortaliza en su envase
correspondiente
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Para concluir con este tema, se afiadi6 otro espacio de escritura para que
los estudiantes en parejas realicen una investigacion y escriban acerca de las
herramientas o maquinarias necesarias en cada operacion preliminar que se

aplica a las frutas y hortalizas (Figura 16).

Figura 16.Espacio de escritura (Maquinaria y equipos)

las herramientas necesario para realizarlo Cada pareja
pasara al frente a explicar como se realiza una operacién.

LA R AR R R R R A R A A A A A A R A A R A R R

Lavado:
Seleccion:
Pelado:

Descorazonado:

Acitronado:
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Como tematica final de la unidad numero uno, se abordan las reglas
basicas de higiene y seguridad del personal que manipula los alimentos, para esto
el estudiante debera acceder a un video de YouTube y posteriormente realizar el
llenado de los recuadros que completen de manera correcta el esquema (Figura
17).

Figura 17.Espacio de escritura (Reglas de Higiene y seguridad)

\T’ SEGURIDAD DEL® rL !

PERSONAL DE
TRABAJO

Reglas Basicas de Sequridad al Manipular Alimentos

[ —p» | |

) — \
Actividad 10: Anota en los recuadros algunas medidas de seguridad
que deben aplicarse durante la manipulacién de alimentos

Pulsa play para ver el video de normas de higiene y seguridad y realiza la actividad de arriba.

R & N
Es asi como la primera unidad contiene un gran nimero de estrategias
didacticas que contribuyen con el aprendizaje del estudiante de bachillerato, que
cursa la capacitacion para el trabajo en Agroindustrias, ya que le permiten conocer

y aplicar procesos a las frutas y hortalizas, que ayudan a la obtencion de

productos inocuos y de calidad.
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Unidad 2: La conservacion de alimentos. La segunda unidad del libro digital
interactivo, aborda tematicas en donde se expone la importancia de la
conservacion de los alimentos, el surgimiento de los métodos para preservar su
vida util, esto permitird a los estudiantes conocer en qué consisten cada una de
estas metodologias y poder utilizarlas para lograr un mejor aprovechamiento de
los alimentos de su entorno, como una posible fuente de autoempleo e ingresos.
Como primer actividad, se pide a los usuarios del libro digital interactivo que
en equipos de tres integrantes realicen una investigacion acerca de la historia de
la conservacién de alimentos y den respuesta a tres interrogantes que se
plantearon acerca del tema, posteriormente deberan acceder desde el libro a la

linea del tiempo que se ha enlazado a la herramienta Canva (figural8).
Figura 18.Espacio de escritura y acceso a Canva

NN

)
Actividad 1: Realiza una investigacién en diversas fuentes AJLP'
acerca de lo que se te pide a continuacién: B ;‘-

P

1.- Revolucién industrial y el efecto de la conservacién de alimentos

2.- Menciona los métodos de conservacién de alimentos que conoces?

3.- Menciona los beneficios que aporta la conservacién de alimentos
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Una vez que el estudiante se encuentre en la plataforma de disefio Canva,
tendra la posibilidad de elegir alguna de las plantillas que se encuentran en el sitio

de manera gratuita y que puede utilizar para elaborar su linea del tiempo.

Figura 19. Plantillas de Canva para linea del tiempo

Plantillas de Linea Del Tiempo

Explora plantillas de Linea Del Tiempo en alta calidad para tu préximo disefio

3= Todos los filtros | Categoria v
72,796 plantillas
LINEA DEL CRONOLOGIA (HISTORIA BORCELLE | LINEA DEL TIEMPO
TIEMPO e : STyl H|STORIA BORCELLE
sk - S S e | o TIEMPO | e —
‘ e )} C : o (1970 ‘
> S =g G
G G-t
Um0 ORI
=+ 2
(-) @ LSO RREID A
-~ ‘ |
==
iR

Posteriormente en el libro digital interactivo se describieron los métodos de
conservacion fundamentados en la aplicacion de temperaturas bajas, como son la
refrigeracion, congelacién y ultra congelacion, utilizados desde la antigiiedad hasta
hoy en dia, con resultados favorables sobre el alargamiento de la vida util de los
alimentos.

En esta unidad ademas se agregaron tres practicas, con las cuales los
estudiantes pueden corroborar la eficacia de los métodos de conservaciéon, en
cada practica como estrategia interactiva se integr6 un podcast, el cual esta
enlazado a la plataforma iVoox, el alumno debera acceder y escucharlo para dar
respuesta a las interrogantes e incluirlas en el reporte que debe entregar como

producto final de su préctica.



En la figura 20, se puede observar el icono que lleva al estudiante a
escuchar el audio antes mencionado, para la realizacion de la actividad

correspondiente.

Figura 20. Acceso a podcast (iVoox)

Procedimiento:

“1.- Revisar que la temperatura del refrigerador sea
& de 4° C,

2.- Lavar y pesar las frutas y hortalizas que se van a
refrigerar.

3.- Dejar una fruta y una hortaliza fuera del
refrigerador comeo testigo.

4.- Envolver otras frutas en bolsas de plastico.

5.- Guardar en el refrigerador juntos con otras que
se guardaran sin envoltura.

6.- Refrigerar durante 8 dias

7.- Trascurrido el tiempo revisalas y pésalas,
tomando nota de los cambios en la textura, olor,
sabor y consistencia.

8.- Compara los resultados de los alimentos
refrigerados con los testigos y anota tus
observaciones,

7

9.- Elabora un reporte escrito sobre los resultad
y conclusiones de la practica

* Pulsa sobre o icono
para escuchar

)
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En la figura 21, se puede observar que dicho audio se encuentra archivado
en la plataforma iVoox, a la cual el estudiante tendra acceso de manera rapida y

gratuita, ademas le ayudara a explorar la herramienta para trabajos futuros.

Figura 21. Podcast archivado en iVoox

-iVDDx Inicio Explorar Descargar app

iDisfruta de 1 afio de Premium al 50%! | jlo guiero!

Por Carmen Enriquez ESTERILIZACION

Esterilizacion

29/09/2023 1 0 0
Hijos y educacion
® REPRODUCIR SUSCRIBIRSE M
00:03 00:40

Descargar Compartir I =f M3

De igual forma, en la segunda unidad se enlazaron siete infografias a
Facebook, para que el estudiante acceda a ellas y pueda realizar las actividades
didacticas propuestas por el docente, en esta unidad las tematicas de las
infografias son las siguientes:

e ;como se produce el frio?

e ¢ Por qué no se congela el alcohol?

e Ciencia del helado

¢ ¢ Refrescos sin calorias?

e ¢ Por qué en el super hay leche sin refrigerar?
e (Café soluble en agua fria?

e ¢ Por qué un producto deshidratado dura mas tiempo?
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La Figura 22 muestra una de las infografias que el estudiante debera
revisar para participar en la dinamica de juego que se establecio para este

tipo de estrategia.

Figura 22. Infografia en Facebook (Unidad 2)

Dato interesante
w C
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Para lograr un reforzamiento de los métodos de conservacion que se basan
en las temperaturas bajas, se agreg6é un cuadro comparativo con la finalidad de

gue el estudiante pueda plasmar en cada espacio los elementos que identifican a
cada metodologia (figura 23).

Figura 23. Espacio de escritura (cuadro comparativo)

g D

Actividad 2: Completa la siguiente tabla comparativa respecto a b
los 3 métodos de conservacién de alimentos que se basan en
temperaturas bajas.

SN MIETODOS DE CONSERVACION POR FRIO

Refrigeracidn Congelacidn Ultracongelacidn

Temperatura

Ventajas

Q) Comparte tu aportacién con tus compafieros de clase.
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De igual forma, en el libro digital interactivo también se contemplaron los
meétodos de conservacion fundamentados en la aplicacion de altas temperaturas,
como son el escaldado, la pasteurizacién, la ultra pasteurizacion y la esterilizacién,
como reforzamiento de estas teméticas, se implementd otra actividad interactiva,
en la que el estudiante de manera colaborativa, accedera a la herramienta Google
Forms (Figura 24), para formular un cuestionario acerca de los métodos de
conservacion que utilizan temperaturas elevadas, posteriormente los formularios
seran compartidos entre los demas grupos conformados para dar respuesta a los
cuestionamientos que se plantearon.

Figura 24. Acceso a Google Forms

o &
D&
u

Actividad 3: Foma equipos de 4 integrantes y con la
informacién abordada de cada uno de los métodos de
conservacién por altas temperaturas, elabora un
cuestionario en Google forms y compartelo con otro equipo
para que lo responda.
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Finalmente dentro de la unidad nimero dos, también se aborda el método
de conservacion basado en la eliminacion de agua, la deshidratacion, la cual es
una metodologia que hoy en dia permite encontrar alimentos con una larga vida
de anaquel, como la leche en polvo, o las sopas deshidratadas, por mencionar
algunos ejemplos, para esto se incluy6é una infografia referente a esta técnica de

conservacion como se muestra en la figura 25.

Figura 25.Infografia de Facebook Deshidratado de los alimentos

~ )

Siempre existe algo nuevo para aprender, jjaccede al
siguiente enlace de facebook y descibrelo!!

Dato interesanteL \

== ﬁoa
= e

iPor qué un alimento

deshidhatade
dura mds tiempo?
&

\ =

Pulsa sobre e icono par der o la informacion

Al término de esta unidad, los estudiantes del curso, podran identificar los
factores que inhiben el crecimiento microbiano, los cuales se encuentran inmersos

en cada uno de los métodos de conservacion.
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Unidad 3: La conservacion de frutas por adicién de azucar. La presente
unidad tiene como objetivo que el estudiante reconozca la funcidon e importancia
de la adicién de azucar como un agente conservador natural de frutas, asi como el
proceso de elaboracion de mermeladas, almibares y ates.

En esta unidad se abordan algunas metodologias de conservacion de frutas
con la finalidad de aprovechar al maximo sus propiedades y extender su tiempo de
vida atil.

Como primera actividad, se enlaz6 un material con la informacion que
puntualiza el papel tan importante que desempefa el azlcar de cafia como un
conservador natural de las frutas, asi como el uso de diferentes concentraciones
para lograr obtener productos con mayor durabilidad, se pide al estudiante que
acceda a esta lectura para revisarla y dar respuesta a algunos cuestionamientos
en los espacios de escritura que se agregaron en el libro digital interactivo (figura
26).

Figura 26. Espacio de escritura (unidad 3)

C ACION POR
AD DE AZUCAR

Actividad 1: Da lectura al tema “conservacién por medio del azdcar®
y responde a las siguientes preguntas. Pulsa en la imagen de arriba
para acceder a la informacién.

1.;Cuales son las 3 funciones que se buscan al conservar alimentes?

2.;Cudl e3 wno de los conservantes mas utilizados?

3.- jEn qué tipo de

4. (A qué se debe el éxito del azlcar como conservader?
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Se presentan también generalidades sobre las mermeladas, ates y frutas
en almibar, asi como su proceso de elaboracién, lo cual permite a los estudiantes
verificar las diferencias de estds metodologias que emplean fruta y azdcar como
materias primas principales.

Para estas tematicas el alumno puede revisar las etapas de cada uno de
estos procesos que vienen descritas en el libro digital interactivo, como estrategia
didactica, se propuso que el alumno debera elaborar un diagrama de flujo (figura

27), en el que senale el proceso productivo de cada uno de estos alimentos.

"

Actividad 2: Elabora un diagrama de flujo correspondiente al
. proceso de elaboracién de mermeladas.

Figura 27. Diagrama de Flujo
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Para el tema de frutas en almibar, se enlaz6 al libro un material en el que el
alumno podra acceder Yy visualizar las etapas del proceso de elaboracion de fruta
en almibar (Figura 28), el cual le servird como base para el momento en que lleva

a cabo su préactica de procesamiento.

Figura 28. Proceso de elaboracion de Fruta en Almibar

W Soe o SR

Los almibares se utilizan en la elaboracién de
conservas de frutas porque dan a los alimentos
un sabor diferente y favorecen su
conservacion. Para conservar frutas en almibar
se prepara un jarabe con azicares blancos
refinados con la intencién de evitar que
adopte una coloracidon oscura y presente

impurezas.

El jorabe penetra en los tejidos y reduce el
agua del alimento, lo que serd tante mayor
cuanto mas sea la concentra cidn de azucar
en el almibar. Para lo preservacién se
requieren el deido y la temperatura. Es muy
importante que en el pro ceso de envase se
impida la entrada de oxigeno, pues éste

favorece el crecimiento de

microorga nismos.

Los frutas que se seleccionen para preparar conservas no deben estar
muy maduras; en general se eliminan la cdscara y las semillas. Si las
frutas son grandes conviene partirlas en mita des, cubos o redajas; si,
por el contrario, son pe gquefias, pueden usarse enteras

Pulsa en la siguiente imagen para acceder al proceso de
elaboracion de frutas en almibar.

8
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Posteriormente se afiadid otra actividad en la que el estudiante debe
investigar y plasmar en su libro digital interactivo, mediante la herramienta afiadir

texto, las caracteristicas de cada uno de los tipos de almibar que existen.

Figura 29. Espacio de escritura (Tipos de Almibar)

Actividad 5: Investiga los tipos de almibar

que se pueden elaborary anétalos abajo para conocer
sus caracteristicas.
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En esta tercera unidad se incluyeron dos practicas para que los estudiantes
realicen la produccion de mermelada y ate de membrillo, procesos que ademas de
generar productos de sabor exquisito, constituyen un medio de conservacién muy
eficaz, para fortalecimiento del tema de elaboracion de ate, se afiadié un video, el
cual permitira que los estudiantes puedan responder algunas interrogantes

planteadas en los espacios de escritura, tal como se muestra en la figura 30.

Figura 30. Espacio de escritura y Video de YouTube

Actividad 6: Observa el video, comenta con tu grupo qué &h
piensas de la elaboracién de ates y responde lo siguiente: ¢

1.- :Con qué frutas es mas recomendable elaborar ates?

2.- ;Qué provoca la textura pastosa de los ates?

3.- ;Consideras que la elaboracién de ates es una buena
opcién para procesar frutas? Argumenta tu respuesta.

Da clic en el icono del video para observar el proceso de
elaboraci6n de ate
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Finalmente en esta unidad se insertaron tres infografias de Facebook
(figura 31) para continuar con la misma dinamica de trabajo que en las unidades
anteriores, las teméaticas que se abordaron fueron las siguientes:

e ¢Qué es lo que como cuando como maruchan?
e ¢ Por qué cambia de color el aguacate?
e Dulces liofilizados
Figura 31. Infografia en Facebook (Unidad 3)

Siempre existe algo nuevo para aprender, jjaccede al
siguiente enlace de facebook y descibrelo!!

Dato interesante L \
* C > 0O0)
I =
«Qué como
cuando como...
maluchond

=

Pulsa sobre ef icono para acceder @ lo informacién

wm-umummhm.pn-ﬁmﬂ 7a

.
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Unidad 4: La conservacion de hortalizas por adicién de sal o vinagre. El
propésito de esta ultima unidad del libro digital interactivo es que el estudiante
reconozca la funcion e importancia de la adicion de sal y vinagre como agentes de
conservacion naturales en las hortalizas.

Como actividad de inicio, se abordan generalidades de las salmueras y su
procesos de produccion, lo cual permitira a los estudiantes conocer que la sal de
mesa también es un excelente conservador natural, que contribuye con la
conservacion de muchas hortalizas, para esto, el estudiante debera acceder a un
material que se encuentra agregado al libro digital interactivo, el cual muestra
varias recomendaciones que deben considerarse cuando se preparan hortalizas
en salmuera, posteriormente el alumno debera hacer el llenado del esquema que

se muestra en la figura 32.

Figura 32. Espacio de escritura (esquema)

Moo G

—_—r

plasma en el siguiente esquema las recomendaciones a
la hora de elaborar hortalizas en salmuera.

RECOMENDACION #1 RECOMENDACION #4

RECOMENDACION #2 RECOMENDACION #5

RECOMENDACION #3 RECOMENDACION #6
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Para la udltima unidad de aprendizaje considerada en el Libro Digital
Interactivo, se afiadieron tres infografias de Facebook (figura 33), para la revision
del estudiante, con las siguientes teméaticas:

e La ciencia del bubble tea (perlas de tapioca)
e Conocer mis alimentos con jugo de limoén

e ¢ Cbmo funciona el ablandador de carnes?

Figura 33. Infografia de Facebook (Unidad 4)

Dato interesante
» C_
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En esta unidad se aborda también la potente accién de los acidos para
contribuir con la conservacion de las hortalizas, (Figura 34), tal es el caso de
alimentos en escabeche, como los chiles jalapefios o los pepinillos que se
comercializan en una mezcla de vinagre y especias, siendo productos con un alto
grado de conservacion, debido a la elevada acidez que poseen, lo cual es un

medio poco favorable para el crecimiento microbiano.

Figura 34. Infografia de Facebook sobre accion del limén (Unidad 4)

= NN

Siempre existe algo nuevo para aprender, jjaccede al

siguiente enlace de facebook y descubrelo!!

Dato interesanteL \

* S5 00)

o~

¢Cocer mis alimentos

con jugo de (1171617
)

)

7

Pulso sobre el icono para occeder a lo informocién

Responde correctaments a s iInterrogontes del docents sobre K Infograia y QOna un pUNto extr
100
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Se incluyeron también, algunos apartados sobre el envasado, proceso de
gran importancia en la industria alimentaria, la esterilizacion de envases y el
etiquetado, los cuales son requerimientos primordiales para contribuir con un
almacenaje seguro y garantizar que el producto sea inocuo para los
consumidores, asi mismo, el etiquetado permite al consumidor tener la informacién
necesaria sobre el producto que se consume.

Como actividad interactiva se afiadié un video de YouTube como estrategia
de apoyo para la comprensién del tema de envasado y se muestra una sopa de
letras (figura 35), para que el estudiante haga uso de la herramienta resaltar del
navegador Microsoft Edge, para sefalar las palabras que encuentre y se

relacionen a la etapa de envasado.
Figura 35. Sopa de letras (Unidad 4)
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Actividad 2: Observa el siguiente video acerca de la clasificaciéon de
envases y posteriormente resuelve la sopa de letras.

Da clic en el icono del video para acceder a la
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Finalmente para el tema de etiquetado se enlazé un video en el cual se
describen algunas consideraciones importantes acerca de esta etapa, se
puntualiza en la informacion que por ley debe estar contenida en las etiquetas de
los productos alimentarios y se pide a los estudiantes que en equipos disefien las
etiquetas de los productos que se elaboraron durante el semestre, y las integren
en el siguiente espacio respectivo (figura 36).

Figura 36. Espacio para insertar etiquetas

87



A modo de cierre el docente plante6 como estrategia final, que el estudiante
de manera libre comparta en un espacio de escritura sus aprendizajes adquiridos
a lo largo del curso de Procesamiento a Frutas y Hortalizas, tal como se muestra
en la figura 37.

Figura 37. Espacio de escritura (Aprendizajes adquiridos)

88



4.2Evaluacién del Libro Digital Interactivo

Para dar cumplimiento con el tercer objetivo del presente trabajo, enfocado a la
evaluacion del libro digital interactivo, se pidié la colaboracion de pares de
expertos, tanto en el rubro de disefio como en el de contenido para que cada uno
emitiera una valoracién cualitativa y sobre el material educativo que se les
presento, destacando los siguientes resultados:

Evaluacion de contenido del Libro Digital Interactivo. Fue realizada por

dos docentes de la Capacitacion para el trabajo en Agroindustrias, con mas de 10
afios de experiencia en la asignatura de Procesamiento a Frutas y Hortalizas,
trabajadores del CECyTEZ y conocedores de las necesidades que se enfrentan
como docente de dicha area, tanto en lo que respecta a materiales bibliograficos,
como a materiales de laboratorio para la implementacion adecuada de las
practicas de alimentos. A continuacion se presentan los resultados de la
evaluacion respecto a cada una de las dimensiones que se integraron en la lista
de cotejo:
a) Dimension Identificacion del Libro Digital Interactivo: Los evaluadores
coincidieron en que el titulo mantiene una coherencia con el contenido del libro,
mencionaron que si se cuenta con un indice que muestra las teméticas que se
abordan en el material, sin embargo, en este punto, uno de los evaluadores afadio
como observacion, que seria bueno que se agregara en el indice, el nUmero de
pagina de cada tematica, lo cual no se hizo debido a que cada contenido esta
enlazado para dar acceso directo al tema, por lo que no se considerd necesario
insertar el nUmero de pagina.

Los evaluadores sefalaron también que el libro posee una presentacion
adecuada, que permite introducir y situar al lector en la asignatura, pudieron
identificar satisfactoriamente los objetivos del campo disciplinar y sefialaron que el
material creado si cuenta con la bibliografia que sirvio de apoyo para el desarrollo
del libro.
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b) Dimensién de Estructura del Libro Digital Interactivo. Esta dimension

contemplé diez indicadores relacionados con la estructura que se le otorgd al
material desarrollado, los evaluadores mencionaron que el libro est4 organizado
en base a las cuatro unidades de aprendizaje, las cuales presentan uniformidad y
claridad, asi como los aprendizajes esperados en cada una de ellas y fue posible
identificar diversas actividades de aprendizaje a lo largo del libro digital interactivo.

Los evaluadores puntualizaron en que el material cuenta con una buena
redaccion, es decir, las instrucciones son claras y precisas, mencionaron ademas
que la dinamica de trabajo del libro es sencilla, lo cual ayuda a que los estudiantes
puedan trabajar en este con gran facilidad, argumentaron que la organizacion de
la informacion fue adecuada, y ademas, se incorporaron actividades que permiten
que el alumno interactta con el libro.

Finalmente en esta dimension sefialaron que el libro posee varios recursos

de disefio propio del autor, y se maneja informacion auto explicativa, la cual
contribuye a que el alumno vaya descubriendo todas las herramientas que se
encuentran inmersas en el material educativo desarrollado.
Dimension Contenido del Libro Digital Interactivo. En esta dimension se
obtuvieron resultados positivos en la mayoria de los indicadores que se
establecieron, ambos evaluadores coincidieron en que existe calidad respecto al
contenido que se incluyé en el libro, los temas poseen informacion relevante y
actualizada al igual que cuentan con una extension adecuada.

Los evaluadores enfatizaron que se incluyeron diversas actividades y
recursos didacticos que promueven aprendizajes significativos y se fortalecen las
competencias profesionales en los estudiantes, las cuales despiertan en interés de
los mismos y ambos consideran que los contenidos contribuyen con los objetivos
de aprendizaje de cada unidad.

Se detectdé una deficiencia en el libro digital interactivo respecto a las
actividades que permiten realizar una evaluacién diagnéstica, intermedia y cierre,
un evaluador mencion6 que solo cuenta con evaluaciones diagndsticas, pero no

identifico intermedias ni finales. El otro evaluador por su parte, sugirio establecer
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una evaluacion de inicio y una final para medir el nivel de aprendizaje adquirido de
los alumnos que estuvieron trabajando con el producto educativo elaborado.

Finalmente dentro del apartado de dictamen general y de mejora que se
incluyé en la lista de cotejo de evaluacion de contenido, los evaluadores
mencionaron que el avance del libro es muy bueno, argumentaron que estad muy
bien estructurado y completo respecto a su contenido. Uno de los evaluadores
sefalé que el libro permite que el estudiante interactie con la tecnologia a través
de como se disefaron las actividades, ademas de que posibilitan la relacion entre
teoria y practica.

Respecto a las sugerencias de mejora por parte de los evaluadores de
contenido, se menciona que se realice una reestructuracién en cuanto a la parte
de las evaluaciones, para que el docente tenga mas facilidad para identificar los
logros en el aprendizaje de los estudiantes en cada uno de los momentos de
evaluacion.

Evaluacion de disefio del Libro Digital Interactivo: Fue realizada por un
par de expertos, doctores e investigadores de la Maestria en Tecnologia
Informatica Educativa, certificados en el desarrollo de cursos de formacion en
linea y con experiencia en el area de disefio. A continuacién se presentan los
resultados de la evaluacion respecto a cada una de las dimensiones que se
integraron en la lista de cotejo:

a) Dimension Disefio del libro: En esta primera dimension, los evaluadores
coincidieron en que el libro digital interactivo desarrollado, posee calidad
estética, cuenta con un disefio didactico, funcional, innovador y creativo, la
numeracion de paginas es adecuada, al igual que el tipo y el tamafio de
fuente, consideran que la calidad de las imagenes incluidas es buena y se
hizo uso adecuado de los colores, asi como la correcta organizacion de la
informacion.

b) Dimensién Vocabulario del libro: En este apartado se incluyeron seis
indicadores, de manera general se puntualizd en que en el libro digital
interactivo, se hace uso de lenguaje técnico apropiado, con una buena

estructura gramatical y una longitud de texto adecuada, sin embargo, en
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esta dimension se encontraron varios puntos a restructurar en el libro, por
ejemplo, se detectaron algunos errores de sintaxis y ortografia respecto a la
acentuacion de varias palabras, por lo que es necesario corregir, uno de
los evaluadores sugirid6 puntualizar mas en las instrucciones, ser mas
especifico y claro, para que el estudiante no tenga dudas de lo va a realizar
y en donde lo tendra que ejecutar. Se propone también que se haga una
revision de la numeracion de los temas y subtemas y se integren las
actividades de diagnéstico en el indice.

Dimensién Interactividad. Respecto a la dltima dimension relacionada con
la parte medular del proyecto (interactividad), se obtuvieron resultados
favorables por parte de los evaluadores del Libro Digital Interactivo,
expusieron que se integré una cantidad y variedad considerable de
elementos interactivos, resaltaron que el indice se encuentra vinculado
correctamente para dar acceso directo a cada una de las tematicas que lo
integran.

Se mencion6é también que los enlaces a los sitios web que se
enlazaron funcionan de manera correcta, para permitir que el usuario del
libro pueda acceder a ellos sin problema y a su vez regresar al libro cuando
asi lo desee, finalmente consideran que el libro contiene espacios
adecuados para la escritura de los estudiantes.

Por dltimo, en el apartado de dictamen general y sugerencias de
mejora, los evaluadores sefialaron que consideran que el Libro Digital
Interactivo es una excelente propuesta para trabajarla con los estudiantes,
mencionan que el disefio es adecuado a la teméatica y las actividades que
se propusieron son muy acordes a los contenidos de cada unidad.

Dentro de las éareas de oportunidad que tiene el material
desarrollado, se encuentra la inclusion de botones que permitan al usuario
regresar a la unidad anterior y se posible la navegacion entre las diferentes
unidades.

Uno de los evaluadores sugiere agregar una guia de uso del Libro

Digital Interactivo, en la cual se describan de manera general la forma de
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trabajo del libro, por ejemplo, cémo escribir, resaltar y borrar texto, también
explicar como ir y regresar hacia los enlaces contenidos en el material, y
hasta la forma en que se resguardara la evidencia de trabajo del estudiante,
para que se logre una familiarizacion mas rapida con la dindmica de trabajo
del material.

Dentro de las sugerencias de mejora, sefialaron que se debe hacer
una revision acerca del formato de las referencias que se consideraron para
la creacion del Libro Digital Interactivo, con el tiempo deberan realizarse
actualizaciones respecto a los contenidos, ilustraciones, videos vy

actividades propuestos para mantenerlo actualizado.
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4.3 Licencia Creative Commons

Para facilitar la difusion legal del libro digital interactivo desarrollado, y a modo de
conservar los derechos de autor, se llevdé a cabo la creacion de una Licencia
Creative Commons, del tipo “Reconocimiento No Comercial sin Obra Derivada”, la
cual se identifica y conforma bajo los siguientes simbolos, en donde cada uno de

ellos establece las condiciones de uso que le podra ser dado a la obra licenciada:

Simbolo Condiciones de uso

y/lo mostrar publicamente la obra, siempre y cuando se

@ ® Reconocimiento: Es posible copiar, distribuir, utilizar,

mencione al autor.

No Comercial: Es posible copiar, distribuir, utilizar, y/o
mostrar publicamente la obra, siempre y cuando no
sea con fines comerciales.

No modificar: Es posible copiar, distribuir, utilizar, y/o
@ ®®© mostrar publicamente la obra, siempre y cuando no se

realicen ningln tipo de modificaciones a la misma.

Por lo anterior, cualquier usuario del libro digital interactivo de
Procesamiento a Frutas y Hortalizas es libre de copiar, distribuir, utilizar y mostrar
publicamente su contenido, haciendo siempre mencion del autor, sin fines

comerciales y sin que se realicen modificaciones al mismo.

Esto con la finalidad de que el documento sirva como una herramienta

didactica para docentes y estudiantes relacionados con el area Agroindustrial que

contribuya con el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Capitulo 5: Conclusiones

En el presente trabajo se logré el desarrollo de un Libro Digital Interactivo, que
representa una herramienta didactica innovadora para el docente y los estudiantes
de la asignatura de Procesamiento a Fruta y Hortalizas, en el cual se integran los
contenidos del programa de estudio de dicha asignatura.

Cabe mencionar que los docentes del Area del Componente Profesional a
nivel bachillerato, no cuentan con libros especializados respecto a las asignaturas
gue la integran, lo cual se traduce en dificultades respecto a la practicidad de los
cursos, ya que el docente se ve obligado a la constante basqueda de informacion
académica para el desarrollo de sus planeaciones diarias de clase, lo cual
demanda tiempo y trabajo adicional, por su parte, los estudiantes no tienen un
referente bibliografico que les sirva de guia para la realizacion de sus actividades
escolares de la asignatura, siendo internet su Unica fuente de informacién

Por tal motivo, se disefié un prototipo de un Libro Digital Interactivo, que
pueda contribuir con el proceso de ensefianza-aprendizaje de la comunidad
escolar de la asignatura de procesamiento a frutas y hortalizas.

El desarrollo del libro Digital Interactivo se llevé a cabo en la plataforma
Canva, la cual es una herramienta muy completa, que brinda a los usuarios
valiosas herramientas para llevar a cabo el disefio de diversos contenidos
digitales.

Se incluyeron una serie de actividades con base a las necesidades de los
estudiantes, que les permitan tener una nueva experiencia de lectura, en la que
exista una interaccion con el material educativo, de tal forma que se ofrezcan
materiales de trabajo mas atractivos, dinamicos y acordes a las habilidades e
intereses de los jovenes en cuanto a la parte tecnoldgica, el material elaborado
propicia en los educandos una participacibn mas activa y de descubrimiento, ya
gue el usuario tendra que explorar diversos sitios en la web que estan enlazados
al Libro Digital Interactivo con alguna finalidad didactica.

Para esto, el libro contiene una serie de elementos que dan acceso al

estudiante a diferentes herramientas tecnolégicas entre las que destacan: Canva,
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Facebook, YouTube, Kahoot, Google Forms, Educima, iVoox, entre otras mas,
para la realizacion de actividades propuestas por el docente y que ademas de
contribuir con los aprendizajes esperados del curso, ayudan también con el
desarrollo de habilidades tecnoldgicas en los estudiantes, ya que una vez que
conocen y se familiarizan con estas herramientas, probablemente volveran a
utilizarlas para trabajo posteriores.

Una vez que se concluy6 con el disefio del Libro Digital Interactivo, este fue
sometido a una evaluacion por pares de expertos en cuanto a contenido y disefio,
se identificaron fortalezas como: la organizacién y calidad en su contenido,
actividades atractivas para el alumno, propicia los aprendizajes significativos,
integra gran variedad de recursos tecnoldgicos, permite que el estudiante
interactle con la tecnologia, y ademas cuenta con actividades que contribuyen a
fortalecer las competencias profesionales.

Respecto al grado de funcionalidad del Libro Digital Interactivo, es posible
concluir que es un material que cumple en buena medida con este rubro, ya que
se presentara a los estudiantes en un formato PDF, lo cual permite que esté al
alcance de la totalidad de los usuarios del EMSaD Estancia de Guadalupe, ya que
todos cuentan con al menos un dispositivo electronico (teléfono inteligente, tableta
0 computadora), que permita llevar a cabo su visualizacién y ejecucién de las
actividades propuestas.

Es funcional también porque contribuye a que se alcancen los objetivos de
interactividad, es decir, el alumno podra ser participe de manera directa y activa
de las estrategias didacticas que contempla dicho material, una vez que se cuente
con una conexion a internet, sin embargo, pensando en los planteles del
CECyTEZ-EMSaD que se encuentran en zonas muy apartadas y en las cuales la
conectividad puede ser una limitante, el material elaborado también puede llevarse
a un formato impreso, de tal manera que tanto el docente como el estudiante
hagan uso del material bibliografico, como un recurso Gtil en la generacion del
conocimiento, solventando la necesidad de materiales especificos para esta area.

Por otra parte, como resultado de la evaluacion que se realizé al Libro

Digital Interactivo, se encontraron éareas de oportunidad y elementos a
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reestructurar, primeramente debera llevarse a cabo la implementacion de dicho
material para conocer el impacto generado en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de los estudiantes que utilicen el libro, se pueden incluir mas
actividades que contemplen los diferentes momentos de evaluacion, para permitir
al docente indagar en el grado de apropiacion del conocimiento de los usuarios,
ademas debera considerarse la actualizacion del material en un tiempo
determinado, para mantener su uso vigente, finamente se debera hacer una
revision general del material desarrollado, para realizar las mejoras
correspondientes y obtener un producto educativo con la mayor calidad posible.
Cabe destacar que el Libro Digital interactivo cuenta con una Licencia
Creative Commons que permite a los usuarios copiar, distribuir, utilizar y mostrar
publicamente su contenido, haciendo siempre mencion del autor, sin fines
comerciales y sin que se realicen modificaciones al mismo, por lo que se pretende
hacer una distribucion del material didactico con los compafieros docentes del
subsistema CECyTEZ-EMSaD que imparten la asignatura de Procesamiento a
Frutas y Hortalizas, a modo de mejorar la practicidad del curso y potenciar las
competencias profesionales de los estudiantes, sin dejar de pensar en que se
continle trabajando en el disefio de libros similares para las demas asignaturas

gue conforman la Capacitacion para el Trabajo en Agroindustrias.

Por lo anterior, es posible concluir que los objetivos del proyecto de
investigacion se cumplieron y el Libro Digital Interactivo que se desarroll6 posee
las cualidades que fueron planteadas como parte fundamental del proyecto, como
contenido pertinente, disefo atractivo e interactividad.
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Anexos

Anexo 1. Enlace para realizar la visualizacion del Libro Digital Interactivo

https://drive.google.com/file/d/IWbKZ yOxPs8ZNAGauDAKEdR3ad52BxsX/view?

usp=sharin
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Anexo 2. Lista de cotejo para evaluacion de disefio del libro digital interactivo

Lista de cotejo para evaluar el Disefio de un Libro Digital Interactivo para la asignatura
de procesamiento a frutas y hortalizas

Esta lista de cotejo, tiene la finalidad de guiar en la evaluacién del contenido del Libro Digital
Interactivo, disefiado como parte del proyecto de investigacién: Disefio de libro digital interactivo
para la asignatura de Procesamiento a Frutas y Hortalizas, desarrollado en el EMSaD Estancia de
Guadalupe, como parte del trabajo de tesis de la Maestria en Tecnologia Informética Educativa, de
la Universidad Auténoma de Zacatecas “Francisco Garcia Salinas”.
|- Datos generales del evaluador:

Nombre:

Grado académico:

Institucién de adscripcion:

Fecha de evaluacién del libro dlglhl interactivo:

1.- Complete la informacién que se le solicita en base al disefio del Libro Digital Interactivo presentado. Agrega
una (X) dentro del recuadro que corresponda e integre observaciones y sugerencias en cada indicador.
A) Dimensién: Disefio del libro

Indicador Si Contiene No Contiene Observaciones y
sugerencias
1 Posee calidad estética
2 Cuenta con disefio didactico
3 El disefio es funcional
Cuenta con disefio innovador y
4 creativo
5 Tiene calidad en las imagenes
6 Hace un uso adecuado de los
colores
Cuenta con un tamafio de
4 fuente legible
8 El tipo de fuente es adecuada
9 La numeracién de paginas es
adecuada
10 La organizacién de la
informacién es adecuada
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B) Dimensién: Vocabulario del libro

Indicador Si Contiene No Contiene

La redaccién (recursos y
actividades), instrucciones y
sugerencias son claras y precisas

Se detectaron errores de
sintaxis y ortografia

Cuenta con citas y referencias
adecuadas

Hace uso de lenguaje técnico
apropiado

Cuenta con una longitud de

texto adecuado
Posee buena estructura
gramatical
C) Dimensién: Interactividad
Indicador Si Contiene No Contiene

El contenido del indice se
encuentra vinculado
correctamente

Los enlaces a sitios web y
plataformas digitales funcionan
correctamente

Contiene espacios adecuados
para la escritura del alumno
Posee cantidad razonable de

recursos interactivos
Integra una variedad
considerable en los elementos
interactivos

@

Observaciones y
sugerencias

Observaciones y
sugerencias

MTIE

Maestila en Tecnolog s
Informaticas Lducotives
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AAMTE.

Dictamen general y sugerencias de mejora

¢Cémo evalia el avance
logrado?

¢Qué éreas de oportunidad
observa?

¢Qué sugerencias tiene para
la mejora de la calidad del

trabajo en cuanto a disefio y
forma?

Agradecemos su colaboracién ampliamente para la evaluacién del libro digital interactivo.
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Anexo 3. Lista de cotejo para evaluacion de contenido del libro digital interactivo

l%l “I Moestria en Tecnolog/os
Irformaticas tducetivas

Lista de cotejo para evaluar el contenido del Libro Digital Interactivo para la asignatura
de procesamiento a frutas y hortalizas

Esta lista de cotejo, tiene la finalidad de guiar en la evaluacién del contenido del Libro Digital
Interactivo, disefiado como parte del proyecto de investigacién: Disefio de libro digital interactivo
para la asignatura de Procesamiento a Frutas y Hortalizas, desarrollado en el EMSaD Estancia de
Guadalupe, como parte del trabajo de tesis de la Maestria en Tecnologia Informatica Educativa, de
la Universidad Auténoma de Zacatecas “Francisco Garcfa Salinas”.

l.- Datos generales del evaluador:

Nombre:

Grado académico:

Institucién de adscripcion:

‘ Fecha de evaluacion del libro digital interactivo:

1.- Complete la informacién que se le solicita en base al contenido que se presenta en el Libro Digital
Interactivo. Agrega una (X) dentro del recuadro que corresponda e integre observaciones y

sugerencias en cada indicador.
A) Dimensién de Identificacién del Libro Digital Interactivo

Indicador Si Contiene No Contiene Observaciones

5 § El Titulo es coherente con
el contenido del libro

Contiene un [ndice en el
2 que se identifica el
contenido del mismo

3 Contiene una
presentacion del Libro

4 Se integra el objetivo de la
asignatura

5 Expone la bibliografia
utilizada para la
elaboracion del libro
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B) Dimensién de Estructura del Libro Digital Interactivo

Indicador Sl Contiene No Contiene Observaciones

Cuenta con nimero de
unidades de aprendizaje
Existe claridad y
uniformidad en las
unidades de aprendizaje

Integra los objetivos o
aprendizajes esperados en
cada unidad
Se identifican actividades
didacticas en cada unidad
de aprendizaje
Existe una redaccién
(recursos y actividades),
instrucciones y/o
sugerencias claras y
precisas
Cuenta con facilidad para
entender y trabajar en la
dindmica del libro
Posee recursos didacticos
de disefio propio

Existe una organizacién
adecuada de la
informacién

Integra actividades en
donde el alumno debe
interactuar con el libro
Contiene informacién
auto explicativa
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C) Dimensién del Contenido del Libro Digital Interactivo

Indicador

Tiene calidad respecto al
contenido

Cuenta con una extensién
adecuada de los temas

Integra recursos variados

(videos, juegos,

cuestionarios, diagramas,

crucigramas, sopas de
letras, entre otros)

La informacién es
relevante y actualizada de
los temas
Integra actividades para
generar aprendizajes
significativos

Posee actividades para
fortalecer las
competencias
profesionales

El contenido es acorde a
los objetivos de la
asignatura

Integra actividades de

evaluacién diagnéstica,

intermedia y/o final

Propone actividades que
despiertan interés en los
estudiantes

Existe coherencia en los
temas desarrollados
respecto al objetivo de
cada unidad

S| Contlene

No Contiene

il |

Observaciones

MTIE

Moetsa en Tecnologas
rformticas Lducotvos
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Dictamen general y de mejora

¢Como evalia el avance
logrado?

éQué dreas de
oportunidad observa?

¢Qué sugerencias tiene
para la mejora de la
calidad del trabajo en
cuanto a contenido y
forma?

Agradecemos su colaboracién ampliamente para la evaluacién del libro digital
interactivo.
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