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Resumen

En el ambito educativo internacional, nacional y local se han realizado varios esfuerzos para que
los docentes adquieran las competencias requeridas que les permitan hacer uso eficiente de las
Tecnologias de Informacion y Comunicacién (TIC) en el aula.

Este estudio describe un proyecto de intervencion en el cual se desarrollaron competencias
digitales en los docentes de secundaria del Instituto Fernando Montes de Oca por medio de la
formacion del profesorado en la creacion de materiales digitales para incrementar el uso de
recursos didacticos en el aula. Se realizé un estudio descriptivo de disefio preexperimental de
preprueba y posprueba con un solo grupo, con un enfoque cuantitativo. La muestra estuvo
conformada por 13 docentes de secundaria quienes participaron en un proceso de formacién en el
curso en linea Creacidn de materiales digitales desarrollado en 8 unidades didacticas.

Los resultados obtenidos antes de aplicar el curso muestran que los docentes utilizan
habitualmente procesadores de texto, hojas de calculo y presentaciones para crear sus materiales
digitales. Después de la intervencion los docentes desarrollaron competencias digitales y
aprendieron a utilizar herramientas tecnoldgicas para crear mapas conceptuales, mapas mentales,
videos, gamificacion, aulas virtuales y evaluaciones en linea, por lo que se concluye que los
docentes de secundaria del IFMO desarrollaron competencias digitales por medio de la formacion

en la creacion de materiales digitales.

Palabras clave: competencias digitales, formacion del profesorado, materiales digitales.



Capitulo 1: Introduccion
1.1 Antecedentes

La formacion docente en el mundo ha cobrado mucha fuerza. Desde hace varios afios este tema ha
aparecido como prioridad de la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia

y la Cultura (UNESCO) en sus planes y programas (Llivina y Urrutia, 2011).

Nos encontramos en la sociedad del conocimiento, donde resulta imprescindible que los
profesores desarrollen competencias digitales mediante la formacién, que les permitan formar
estudiantes con las habilidades necesarias para enfrentar de manera eficaz y proactiva, los desafios

de la vida real que se les presenten.

Regalado Sandoval (2013) comenta en su articulo sobre las competencias digitales en la

formacion docente que:

En el ambito educativo internacional, nacional y local, es una
necesidad hablar de competencias docentes, competencias digitales,
trabajo por proyectos y aprender a aprender en las escuelas de todos
los niveles. En el caso de secundaria, nuestros jévenes estudiantes
pertenecen a una nueva era del siglo XXI; que se desarrolla en la
Ilamada sociedad del conocimiento y de la informacion y los
docentes debemos presentar innovaciones para poder asi ser un real
facilitador de aprendizajes en un mundo que evoluciona con una
rapidez vertiginosa. (p.21)

Fernandez y Fernandez (2016), manifiesta en su articulo Los docentes de la Generacién Z y
sus competencias digitales que “las altas capacidades de los alumnos de la generacion tecnologica
0 generacién Z, no son suficientes para desarrollar en los alumnos la competencia digital. La clave

fundamental viene determinada por las competencias tecnoldgicas y pedagogicas de los docentes”

(p.97).



En México, se han realizado varios esfuerzos para que los docentes adquieran las
competencias requeridas que les permitan hacer uso eficiente de las Tecnologias de Informacion
y Comunicacion (TIC) en el aula, lo anterior para consolidar la formacion de los maestros de
educacion béasica. Ademas, se ha mejorado el acceso a las tecnologias en las instituciones pablicas
de educacion basica; sin embargo, los resultados obtenidos en diversos estudios dan a conocer que
los docentes presentan dificultades en el desarrollo de las competencias necesarias para utilizar de
manera efectiva las TIC como apoyo en su ensefianza (Lozoya, Cuervo, Armenta, Lopez y Salazar,

2013).

La formacion docente es una trama en desarrollo, en diferentes investigaciones que se han
realizado a lo largo de las ultimas tres décadas, para tener un estudio mas profundo sobre ella, se
evidencid que las propuestas de formacién docente tradicional ya no son eficientes, asimismo se
encontré que no es tan sencillo determinar cuales son los cambios necesarios para mejorarla, ni

cdmo gestionar su puesta en practica (Fernandez, Rimoli y Ros, 2018).

Como se ha dicho, la formacion docente en la aplicacion de las TIC al mundo educativo, tiene
mucho camino por recorrer, investigaciones recientes comprueban que existe una laguna

importante en la formacion del profesorado en el uso de las TIC y su aplicacién en las aulas.
Fernandez y Fernandez (2016) expresa que:

realizd una investigacion para analizar el nivel de competencias en
TIC de los profesores de Primaria y Secundaria estableciendo un
marco competencial de referencia adaptado al d&mbito educativo
espaiiol, utilizo como base los estandares establecidos por la
UNESCO en el afio 2008 y reformulados en 2011. Para ello realizé
un cuestionario que permitié establecer el perfil de formacion
docente en TIC del profesorado en una muestra de 80 colegios y
1,433 profesores. Los resultados mostraron una alarmante diferencia
entre las competencias que deberian tener los profesores para
desarrollar la competencia digital en sus alumnos y la que
verdaderamente tienen. (p.97)



“Segun las dimensiones establecidas por la UNESCO (2008 y 2011) se puede concluir que
el perfil de formacion docente en TIC corresponde a un nivel medio-bajo” (Ferndndez y Fernéndez,

2016, p.103).

Por consiguiente, el proyecto de intervencion se enfoca en la formacion de los docentes de
secundaria del Instituto Fernando Montes de Oca, para que desarrollen las competencias digitales
que les ayuden a innovar sus procesos de ensefianza aprendizaje. En el Instituto, tanto directivos
como profesores estdn conscientes que se requiere enriquecer los procesos didacticos a traves de
las TIC y generar competencias digitales tanto en docentes como en alumnos, por lo que muestran

total interés en recibir la capacitacion requerida.

Las competencias digitales del profesorado son muy relevantes, es evidente que un profesor

no puede hacer que un alumno desarrolle una competencia que él mismo no posee en profundidad.
1.2 Marco contextual

El Instituto Fernando Montes de Oca se ubica en Naucalpan de Juéarez, Estado de México. Es un
centro educativo catdlico del sector privado que pertenece al sistema de educacion basica.
Actualmente laboran 30 personas en el Instituto entre docentes y personal administrativo y cuenta

con 230 alumnos en los diferentes niveles educativos que oferta.

En el contexto escolar se cuenta con un 50% de docentes que mas que rechazo al uso de la

tecnologia manifiestan temor para implementarla por no conocerla.

Actualmente existe una brecha digital entre los docentes de secundaria del Instituto, algunos
docentes manejan bien las herramientas tecnologicas, pero otros no lo hacen por lo cual es dificil

unificar las estrategias didacticas para impartir las clases en linea por el distanciamiento social.



Los docentes de secundaria hacen poco uso de materiales digitales como apoyo en sus
procesos de ensefianza aprendizaje, de los docentes que estan utilizando recursos educativos
digitales, la mayoria utiliza materiales disponibles en internet y una minoria crea sus propios
materiales. Los docentes manifiestan tener poca capacitacion para la creacion de materiales

digitales que apoyen sus procesos didacticos en el aula.

Ante la pandemia por COVID-19, las exigencias de los padres de familia en cuanto al manejo
de herramientas tecnoldgicas que permitan metodologias activas y participativas a través de aulas
virtuales y clases en linea se incrementaron, por lo que los docentes tomaron conciencia sobre la
importancia de las competencias digitales y la utilizacién de recursos tecnolégicos como apoyo

didactico en los procesos de ensefianza del Instituto.

Tanto directivos como docentes muestran total interés en capacitarse en el uso de

herramientas tecnoldgicas ya que consideran gque es una prioridad del Instituto.
1.3 Planteamiento del problema

Buscando una innovacion pedagdgica con apoyo en las TIC, el Instituto Fernando Montes de Oca
realizd una inversion en la adquisicidn de equipo informatico, pizarrones electrénicos, proyectores
y sistema de audio para las aulas, sin embargo, el equipo esta subutilizado. Los docentes de
secundaria del Instituto deberian estar en constante capacitacion para la creacién de materiales
digitales, sin embargo, la realidad es que la mayoria de los docentes de secundaria cuentan con
poca capacitacion, por lo que el Instituto se enfrenta al problema falta de formacién del profesorado
de secundaria para crear materiales digitales, los docentes hacen poco uso de estos recursos como

apoyo en sus procesos de ensefianza aprendizaje.



Los materiales educativos digitales (MEDs) son recursos que facilitan el proceso de
enseflanza-aprendizaje en soporte digital, su uso permite a los estudiantes, una nueva posibilidad
de aprendizaje con recursos instruccionales que aumenten su motivacion y rendimiento académico

(Pianucci, Chiarani y Tapia, 2010).

En la actualidad la calidad del producto educativo radica mas en la formacidn permanente e
inicial del profesorado que en la sola adquisicion y actualizacion de la infraestructura (Cebrian,

1995).

Ante las exigencias de una sociedad digital es necesario fortalecer el proceso de formacién
con el curso en linea Creacion de materiales digitales que permita capacitar a los docentes de
secundaria del Instituto Fernando Montes de Oca, para que desarrollen competencias digitales e
incrementen el uso de recursos didacticos en el aula, aprovechando el gran potencial que ofrecen

las TIC.

1.4 Objetivos

Objetivo general.

e Desarrollar competencias digitales en los docentes de secundaria del Instituto Fernando
Montes de Oca por medio de la formacién del profesorado en la creacion de materiales

digitales para incrementar el uso de recursos didacticos en el aula.

Objetivos especificos.

e Desarrollar el curso en linea Creacion de materiales digitales que permita capacitar a los
docentes de secundaria del Instituto Fernando Montes de Oca.
e Evaluar el curso disefiado para que los docentes de secundaria del Instituto Fernando

Montes de Oca desarrollen competencias digitales.



e Evaluar si los docentes de secundaria del Instituto Fernando Montes de Oca logran adquirir

las competencias digitales con un curso en linea sobre la creacion de materiales digitales.

1.5 Pregunta de investigacion

General.
e ;De qué manera la formacién del profesorado en la creacion de materiales digitales facilita

el desarrollo de competencias digitales de los docentes de secundaria del Instituto Fernando

Montes de Oca?

Especificas.
e :Un curso en linea sobre creacion de materiales digitales permite capacitar a los docentes

de secundaria del Instituto Fernando Montes de Oca?

e ;Como evallan los docentes de secundaria del Instituto Fernando Montes de Oca el curso
disefiado?

e ;Los docentes de secundaria del Instituto Fernando Montes de Oca logran adquirir las

competencias digitales con un curso en linea sobre creacion de materiales digitales?

1.6 Justificacién

En el entorno educativo, la nueva Ley Organica de Educacion (LOE) 2/2006, de 3 de mayo,
pretende lograr una integracién de las tecnologias en los procesos educativos en todas las etapas
de la educacién formal. Con la formacion del profesorado en la creacion de materiales digitales,
los docentes de secundaria del Instituto Fernando Montes de Oca podran desarrollar competencias
digitales e innovar en su practica docente para coadyuvar a los estudiantes a vincular ambientes y
situaciones de aprendizaje con las TIC, de esta manera seran reales facilitadores de aprendizajes,

desarrollando en los jovenes competencias digitales.



En algunos estudios como el de Villamarin (2015), se manifiesta que “los estudiantes han
tenido un impacto positivo en los materiales disefiados por sus docentes, en donde resaltan la
facilidad en su lectura, calidad en los recursos disefiados y mayor motivacion a su respectiva

exploracion y estudio” (p.468).

Mediante la aplicacion del curso en linea Creacidn de materiales digitales la investigacion
planteada determinard como reaccionan los docentes ante la implementacion del curso, cémo lo
utilizan, cual es su desempefio, cdmo lo evallan y si existe alguna repercusion en la adquisicion

de competencias digitales para incrementar el uso de recursos didacticos en el aula.

La informacidn resultante les servira a los directivos del Instituto, para la toma de
decisiones acerca de la planeacion de cursos que se implementaran en su programa interno de

formacion continua.
1.7 Alcances y limitaciones

Mediante el proyecto de intervencidén se pretende desarrollar competencias digitales en los
docentes de secundaria del Instituto Fernando Montes de Oca por medio de la formacion del
profesorado en la creacion de materiales digitales para incrementar el uso de recursos didacticos
en el aula, de esta manera pasaran de ser simples consumidores a prosumidores de sus materiales
digitales. “Alvin Toffler acufi6 el término prosumidor, como consumidor que a la vez produce”

(Andreu y Martin, 2014, p.133).

La formacidn de los docentes se realiza mediante un curso en linea de 8 unidades didacticas

con fecha de aplicacién del 12 de octubre al 6 de diciembre de 2020.

Derivado del tipo de metodologia podemos llegar a la evaluacion de la intervencion de tal

manera que se describa como reaccionan los docentes de secundaria del Instituto Fernando Montes



de Oca ante la implementacion del curso, como lo utilizan, cual es su desempefio y como lo
evaltan. También podemos evaluar si los docentes de secundaria logran adquirir las competencias

digitales con el curso en linea sobre la creacion de materiales digitales.

La investigacion abarca Unicamente a los docentes de secundaria del Instituto ya que no es
posible realizar la investigacion en toda la institucion dado que existe una brecha digital, mientras
algunos docentes manejan muy bien las herramientas tecnoldgicas, otros presentan falta de

dominio y rechazo por desconocer del tema.



Capitulo 2: Marco Tedrico
2.1 Formacion Docente

Hoy en dia, la calidad de la educacion es un tema de interés en todos los paises del mundo y México
no es la excepcion. Existe un conjunto de factores que influyen en la calidad, como los programas,

los textos, la infraestructura y la formacion de los profesores, Lacarriere (2008) comenta que

La formacion del profesorado es reconocida como un area clave para
elevar la calidad de la educacion, tanto desde las instancias
investigadoras (OCDE, 1991; Garcia Garrido, 1992; Imbernon,
1994; Marcelo, 1994; Popkewitz, 1994, Fendndez Pérez, 1995)
como desde las politicas (LOGSE, arts, 55-56). (p.26)

Dicho de otro modo, el profesorado, su desempefio y su preparacion son la pieza clave del
sistema educativo para alcanzar la calidad educativa que tanto se anhela, principalmente en

términos de desempefio escolar (Sanchez, 2017).

Gracias a los procesos educativos, las generaciones construyen el futuro a partir del acervo
cultural producido a lo largo de la historia, en las sociedades modernas como la nuestra la
educacion tiene tres grandes propdsitos:

1.- Atender y fomentar el desarrollo de las capacidades individuales
(fisicas, intelectuales, artisticas, efectivas, sociales y morales).

2.- Fomentar los valores que aseguren una sana convivencia,
solidaria y comprometida, esto es, formar ciudadanos vy,

3.- Propiciar el desarrollo de las competencias que requiere un
mercado laboral cada vez mas complejo, cambiante y diversificado.
(Lacarriere, 2008, p.17)

En la era digital, las necesidades educativas han cambiado, los docentes del siglo XXI
deben responder a las exigencias que presenta la sociedad de la informacion y del conocimiento,

formando alumnos con alta competitividad, por lo tanto “la formacion docente desde el enfoque



holistico comprende preparar educadores para asumir nuevos roles en concordancia a las nuevas

demandas educativas de la sociedad actual” (Barrientos, 2016, p.176).

Ante un mundo globalizado que se encuentra en constante evolucion, los docentes deben
auto-reconocerse como estudiantes de por vida y buscar realizar investigaciones o estudios de post-
grado para adquirir herramientas tedricas, practicas didacticas y tecnologias modernas que le
ayuden a fortalecer su labor. Moreno (2015) platea que “la imagen del maestro ha cambiado al

pasar de los tiempos al igual que su mentalidad y sus necesidades profesionales”. (p.515)

Al presentar los docentes metodologias activas e innovadoras que involucren al alumno, se
obtienen mejores resultados tanto en la motivacion como en la participacion lo que impacta de
manera directa en el rendimiento escolar, “la formacion docente como factor de mejora escolar es
una estrategia que pretende incrementar las posibilidades de mejora del aprendizaje y del

rendimiento escolar” (Lacarriere, 2008, p.13).
2.2 Formacion Docente en TIC

Distintos estudios y trabajos que han tenido como objeto de reflexién la formacion del profesorado
para ser un usuario cualificado de las tecnologias en la ensefianza “ponen de relieve la imperiosa
necesidad de desarrollar acciones formativas sobre el profesorado como una condicion necesaria
para facilitar la generalizacion del uso de las tecnologias y metodologias de aprendizaje en las
escuela” (Medina y Dominguez, 1989; Bautista, 1994; Cabero y otros, 1994; Villar Angulo, 2005;
Quintana y Tejeda, 1995; Camacho, 1995; Gallegos 1994, 1995; Martinez, 1995; Medina, 1995;
Gallego y Alonso, 1997; Rodriguez, 1995 citados en Lacarriere, 2008, p.32). Se requiere de
docentes capaces de utilizar las TIC en el aula para fomentar el interés del alumno y propiciar un

aprendizaje significativo.
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Definimos a las TIC como “un conjunto de herramientas, equipos, programas informaticos,
aplicaciones, redes y medios, que permiten la compilacién, procesamiento, almacenamiento,

trasmision como voz, datos, textos, ideas e imagenes” (Melo, 2011, p.220).

Los celulares, las computadoras, los videojuegos, los DVD vy el internet, forman parte de
las actividades cotidianas, vivimos en una era digital que se caracteriza por la interaccion constante
con la tecnologia en todos los ambitos. Estos medios deben utilizarse como herramientas que
promuevan un entorno nuevo Y diferente, y que permitan enriquecer los procesos de ensefianza

aprendizaje.

Computadoras, redes y medios informaticos ya estan presentes en las aulas, sin embargo,
no han modificado de manera significativa las practicas docentes debido a una ausencia de
innovacion pedagdgica que existe en el uso de estos medios, las politicas educativas se han
enfocado principalmente en el equipamiento informatico por lo que existe insuficiencia de la
formacion docente en este campo, afectando la incorporacién de las TIC en la educacién (Levis,

2008).

Lograr la integracion de las TIC en las instituciones educativas, aportara grandes beneficios
como reforzar la autoestima, aumentan la motivacion, permitir mayor autonomia en el aprendizaje

y mejorar la capacidad para resolver problemas (Cabero, 2004).

La UNESCO (1998) menciona que el rapido progreso de las TIC modifica la forma de
elaboracion, adquisicion y transmision de conocimientos, “convirtiendo al ser humano en un ser
cada vez mas creativo, critico, autbnomo, en la busqueda de adquirir nuevas competencias para su

adecuado desenvolvimiento en un contexto que cada dia es mas variable e incierto” (Herndndez,

Orrego y Quifiones, 2018, p.674).
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Las TIC, son elementos esenciales en la interaccion de los individuos (Cabero, 2007), con
el uso de las tecnologias y el internet, cambid la manera de comunicarnos, el correo electronico,
las redes sociales, los blogs, entre otros nos brindan la posibilidad de una comunicacion en tiempo

real.

Con la finalidad de aprovechar los beneficios que brindan las TIC, los docentes deben
prepararse para incorporar estas tecnologias en todos los niveles de ensefianza puesto que facilitan
tanto la ensefianza como el aprendizaje. Marqués (2004, como se menciona en Hernandez et al.,

2018) sefiala que

las TIC se han convertido en un eje transversal de toda accion
formativa y donde casi siempre tendran una triple funcién: (1) como
instrumento facilitador de los procesos de aprendizaje, (2) como
herramienta para el proceso de la informacién y (3) como contenido
implicito de aprendizaje. (p.677)

Es decir, el uso de la tecnologia en la educacidon, permite que la flexibilidad y la capacidad
de adaptacion de los estudiantes logre ser una herramienta de interaccién y de facilidad en el uso

en el aprendizaje.

Considerando que las tecnologias son el medio, es necesario integrar estas tecnologias en
un programa educativo con fundamentado pedagdgico, ya que las metas, objetivos, contenidos y
metodologias, son lo que les permite adquirir un sentido educativo (Escudero, 1992), un medio

por si solo no ensefia.

En la actualidad, es un reto incorporar la formacion docente y nuevas competencias que
impliquen el uso de las TIC en los procesos didacticos, integrando estos aspectos al logro de

objetivos pedagdgicos.

Para que los docentes puedan ser gestores activos de ambientes de aprendizaje enriquecidos
por las TIC, deben hacer un uso critico de la tecnologia y conocer el uso de cada una de las
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herramientas tecnologicas. Esto se logra a partir de la capacitacion constante ya que el docente

debe ir en la misma linea que la evolucion de la sociedad digital (Nieto y Aguirre, 2012).

En conclusion, es muy importante la formacion de los docentes en el uso de las TIC para
que haga un uso objetivo de ellas, el docente debe tener competencias en diferentes dimensiones,
que le permitan mejorar el quehacer educativo y se confluya hacia una relacion mas colaborativa
de aprendizaje (Hernandez et al., 2018). Las TIC son importantes en la medida en que favorecen
el desarrollo de las competencias de los alumnos, ya que son herramientas de apoyo para su

educacion y formacion.
2.3 Materiales educativos digitales

La UNESCO (2014) “impulsa una serie de iniciativas en paises como México, Canad4, Inglaterra
y Nueva Zelanda para apoyar el Movimiento de consulta y uso de recursos educativos abiertos

(MEA)” (citado en Cordova, Garcia, Rodriguez, Cruz y Paredes, 2017, p.90).

Existe actualmente una gran difusién en el uso de objetos digitales de aprendizaje que
permitan fortalecer el proceso educativo en torno a ciertas disciplinas, asimismo para el desarrollo
de habilidades en materias como matematicas, ciencias naturales, inglés como segundo idioma,

quimica, entre otros intereses disciplinarios (Cérdova et al., 2017).

El aprendizaje se desarrolla en un nuevo contexto socio tecnolégico, los avances presentan
atiles herramientas como la web 2.0. La Web 2.0 se puede entender como una nueva generacion
de Webs o nuevas aplicaciones en linea donde los usuarios generan y comparten contenidos (Chiu,

Serna y Padilla, 2014).

La web 2.0 es bidireccional, dindmica, interactiva, de lectura y escritura, fomenta la

colaboracion y el intercambio gil de informacion entre los usuarios de una comunidad o red social
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(Latorre, 2018). “Las herramientas que ofrece la web 2.0 contribuyen al desarrollo de las
estrategias cognitivas, esenciales para el aprendizaje autonomo de los alumnos” (Carrefio y Velez
2015, p.47), también permiten atender necesidades de formacion en diversas disciplinas al poner

a disposicion de millones de usuarios una serie de materiales educativos en formato digital.

En un disefio de instruccion se incorporan materiales educativos digitales, porque estos
recursos facilitar los procesos de ensefianza y aprendizaje, sin embargo, es necesario que estos
materiales sigan ciertos criterios pedagdgicos y tecnologicos para que logren su objetivo (Pianucci
et al., 2010). Dichos materiales “articulan nuevas formas de interaccion de los aprendices con el

conocimiento” (Area, 2015, p.2).

En la actualidad existen multiples herramientas de software libre que permiten crear

materiales educativos digitales adecuados al contexto de la institucion donde seran utilizados.

En internet se encuentran varios materiales digitales, los docentes que no tienen experiencia
en su elaboracion pueden consultar y usar alguno de ellos, sin embargo, lo ideal es que los docentes
se capaciten para ser prosumidores de sus materiales digitales, adecuados a las materias que

imparten, a las caracteristicas de sus alumnos y al contexto institucional donde laboran.

Los materiales educativos digitales pueden ser: resimenes, esquemas, apuntes,
presentaciones, videos, paginas web, o cualquier otro recurso expresivo que sirva para que los
alumnos aprendan, de una manera innovadora que los motive y aumente su rendimiento

académico.
2.4 Competencias digitales
Las instituciones educativas reciben alumnos pertenecientes a una nueva Generacién denominada

“Z” o de nativos digitales, esta generacion comprende a los nacidos entre principios de los afios
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noventa y el afio 2004/2005 aproximadamente, se caracterizan por que a través de las TICs
satisfacen necesidades de entretenimiento, diversién, comunicacion, informacién e, incluso,

formacion, no conciben un mundo sin conexion (Dias, Caro y Gauna, 2015).

Puesto que estas generaciones dominan mas las tecnologias que los docentes, el profesor
debe capacitarse y buscar mecanicas pedagogicas con mayor atractivo y motivacion para los
alumnos “Zetas”, diversificar las estrategias didacticas de aprendizaje, desarrollar competencias
digitales y promover las competencias digitales en los alumnos. Es muy claro que hoy no basta

con trasmitir conocimientos a modo de catedra.

Es innegable que las TIC han tenido una gran influencia en los cambios experimentados
en las formas de ensefiar y aprender, su aplicacion a la educacién da lugar a las competencias

digitales. De acuerdo con la UNESCO (2005)

Las TIC también cumplen un papel fundamental en la
transformacion del entorno de aprendizaje actual, principalmente
centrado en el docente, a un entorno centrado en el alumno, donde el
docente deja de ser la principal fuente de informacion y el principal
transmisor de conocimiento para convertirse en un facilitador del
aprendizaje, y donde el alumno ya no es méas un receptor pasivo de
informacién, sino que participa activamente en su propio
aprendizaje. (p.12)

Ante tal situacion, “el educar para la vida exige que los profesores desarrollen multiples
competencias, junto con la capacidad para disefiar experiencias de aprendizaje significativas, en

las que los alumnos sean el punto central del proceso ensefianza-aprendizaje” (Arce, 2013, p.89).

Las competencias les permiten a los docentes resolver de forma satisfactoria las situaciones
a las que se enfrenta en el quehacer profesional, una competencia segin la OCDE (citada en Pérez,

2007) es definida como:

La capacidad de responder a las demandas complejas y llevar a cabo
tareas diversas de forma adecuada. Supone una combinacion de
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habilidades practicas, conocimientos, motivacion, valores éticos,
actitudes, emociones y otros componentes sociales y de
comportamientos que se movilizan conjuntamente para lograr una
accion eficaz. (p.10)

Una competencia se desarrolla a través del aprendizaje y la practica, de tal manera que una
persona puede lograr niveles de desempefio cada vez mas altos a lo largo de su vida. Asi pues, las
competencias digitales son el conjunto de conocimientos y habilidades que permiten un uso seguro
y eficiente de las TIC. Las herramientas y conocimientos apropiados para desarrollar las

competencias digitales son:

e Uso de la computadora personal, ordenador portatil, tableta o
teléfono inteligente.

e Busqueda, recopilacion, reelaboracion y reconstruccion de
informacion en diversos formatos.

e Uso de programas como procesadores de textos, hojas de célculo,
presentaciones digitales, correo electronico 0 mensajeria
instantanea.

o Difusion de trabajos en diversos formatos digitales como texto,
imagen, audio o video.

e Comunicaciéon por medio de correo electronico, chats, foros o
grupos.

e Uso de sistemas que permitan compartir y colaborar. (Competencias
digitales, s/f).

2.4.1 Competencias digitales docentes

En la actualidad, se considera imprescindible contar con nuevas habilidades técnicas y cognitivas
para hacer frente a los retos de conocimiento gque se plantean, por tal motivo la competencia digital
adquiere un rol protagonista en todos los aspectos del aprendizaje a lo largo de la vida (Selwyn,
2013). Cervera, Martinez y Mon (2016) explican que “la competencia digital docente tiene que

ver con la necesidad de ser competente en el uso de la tecnologia educativa como docente” (p.74).
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La UNESCO (2008) establece que el nuevo rol del docente implica “fusionar las TIC con
nuevas pedagogias y fomentar clases dinamicas en el plano social, estimulando la interaccion

cooperativa, el aprendizaje colaborativo y el trabajo en grupo” (p.7).

El documento Estandares de competencias en TIC de la UNESCO
detalla una serie de competencias digitales propiamente dirigidos a
profesores o futuros profesores, los cuales, dentro de una sociedad
digitalizada, tienen la responsabilidad de ser guias y participes del
proceso ensefianza-aprendizaje de los estudiantes, en torno a las
nuevas tecnologias de la informacién y comunicacion.
(Competencias digitales. s/f)

Ademés de los tres niveles o factores de dominio digital (alfabetizacion tecnoldgica,
profundizacién en los conocimientos y creacion de conocimiento) se considera la existencia de 18
estandares o médulos que deben garantizar un desempefio docente competente en el mundo digital

(UNESCO, 2008).
2.4.2 Competencias digitales del docente de secundaria

Dadas las caracteristicas de los estudiantes de secundaria, los docentes requieren competencias
digitales para diversificar las estrategias educativas, integrando actividades interactivas y
motivadoras para lograr la participacion de estos estudiantes. Sanchez, Lombardo, Riesco y
Joyanes (2004) comentan en su propuesta de formacion de docentes en TIC, de ensefianza

secundaria el siguiente contenido:

a) Cientifico y Técnico-instrumental, dirigido a formar competencias para el uso del
hardware y software; las primeras, permiten solucionar problemas que surgen con el uso de las
herramientas tecnologicas y las segundas, decidir, y saber utilizar los softwares adecuados en el

aula para lograr aprendizajes de mayor calidad en los estudiantes.

b) Pedagdgico-Didéactico, implica el dominio de los elementos del curriculo y las
estrategias efectivas, usar las TIC como apoyo al aprendizaje de los estudiantes y
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¢) Moral- Informacional, aquellas que facilitan y pueden ensefiar a los estudiantes un uso

socialmente responsable y critico de las TIC.

Por su parte Quintana (2000) establece tres categorias de competencias digitales en el uso
de las TIC que debe dominar el profesor en formacion: a) Instrumentales, se refieren al
conocimiento y uso funcional de equipos y programas informaticos para el desarrollo de procesos
educativos y basqueda, adquisicion y procesamiento de informacion, b) Cognitivas, se relacionan
con la reflexion y aplicacion de criterios sobre el uso de las TIC en el aprendizaje y en la educacion
en general y ¢) Didacticas-Metodoldgicas, implican la integracion de las TIC en los procesos de
ensefianza-aprendizaje en el aula, de manera tal que faciliten la creacion y/o disefio de unidades

didacticas y actividades de aprendizaje.
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Capitulo 3: Metodologia del proyecto y/o producto

En el presente capitulo se describe un proyecto de intervencidn que se llevo a cabo en el Instituto
Fernando Montes de Oca, donde se capacitdé a los docentes de secundaria en la creacion de
materiales digitales para que desarrollen competencias digitales y de esta manera incrementen el
uso de recursos didacticos en el aula. El proyecto se baso en el modelo ASSURE el cual es un
modelo que los maestros y capacitadores pueden utilizar para disefiar, desarrollar y mejorar
ambientes de aprendizaje adecuados a las caracteristicas de sus estudiantes (Heinich, Molenda,

Russel y Smaldino, 1999).
3.1 Metodologia

Para formar a los docentes se desarrollo el curso en linea Creacidn de materiales digitales, se utilizé
el modelo ASSURE porque este modelo es una guia de procedimientos para planear y conducir la
instruccion con medios y tecnologia, al seguir puntualmente cada uno de sus pasos, se comienza a
crear la experiencia de aprendizaje basada en las caracteristicas de los estudiantes, los objetivos de

aprendizaje Yy el resultado 6ptimo deseado.
3.1.1 Método y disefio de intervencién.

En base a la naturaleza de la investigacion, se realiza un estudio descriptivo de disefio
preexperimental de preprueba y posprueba con un solo grupo, con un enfoque cuantitativo. En este
disefio “a un grupo se le aplica una prueba previa al estimulo o tratamiento experimental, después
se le administra el tratamiento y finalmente se le aplica una prueba posterior al estimulo”

(Fernandez Collado, Baptista Lucio y Hernandez Sampieri, 2014, p.141).

El estudio descriptivo se utiliza para narrar qué pasoé en el proyecto de intervencion, recoger

informacion, evaluar el proceso y evaluar si los docentes de secundaria del Instituto Fernando
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Montes de Oca logran adquirir las competencias digitales con un curso en linea sobre creacion de

materiales digitales en base a los resultados de una preprueba y posprueba.

3.1.2 Sujetos.

Poblacion.

Treinta docentes del Instituto Fernando Montes de Oca, de los cuales veintisiete son

mujeres y tres hombres, con un rango de edad de 27 a 69 afios.

Muestra.

En base a un muestreo no probabilistico, muestreo por conveniencia, la investigacion se
realiza con trece docentes de secundaria del Instituto Fernando Montes de Oca, de los cuales once
son mujeres y dos hombres, con un rango de edad de 32 a 60 afios. La mayoria de los docentes

tienen un nivel educativo de Licenciatura y ninguno cuenta con caracteristicas especiales.

Con respecto a las competencias de entrada de los docentes, las habilidades o competencias
que deben tener los docentes son manejo basico del navegador de internet Google Chrome, y lo
que tienen que saber antes de entrar al curso es el funcionamiento basico de un equipo de computo

(encender, apagar y gestién de archivos).

Los docentes cuentan con diversos estilos de aprendizaje, 5 docentes son visuales, 3

docentes son auditivos y 5 docentes son kinestésicos.
3.1.3. Técnicas o instrumentos de recoleccion de datos.
Las técnicas o instrumentos empleados para la recoleccién de datos e intervencion son:

a) Fase de diagnostico
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e Entrevista: se realizd una entrevista a la Madre Guadalupe Salvador Enriquez,
Directora General del Instituto Fernando Montes de Oca (ver Anexo A), con la
finalidad de identificar la problematica o situacion dentro de la institucion, que se puede
resolver con tecnologia educativa. La informacion recabada se utiliz6 para desarrollar
el proyecto de intervencion que daré solucion a dicho problema.

e Guias de observacion: se realizaron dos guias de observacién para conocer el clima
institucional y el empleo de tecnologia en el Instituto (uso de redes sociales, aulas
virtuales, recursos educativos digitales, videoconferencias y otras situaciones que se
presentan en el contexto institucional).

e Test: se realizé una prueba a los docentes de secundaria del Instituto (antes de iniciar
el curso en linea) sobre las herramientas digitales que utilizan para crear sus materiales
digitales, la frecuencia del uso de materiales digitales como apoyo didactico en la labor
docente y la frecuencia en que los docentes disefian los materiales digitales.

b) Fase de intervencion

Disefio de la estrategia de intervencion: para desarrollar el curso en linea Creacion de

materiales digitales se emplearon las siguientes técnicas o instrumentos:

e Cuestionario: para analizar a los estudiantes que fueron parte del proceso de formacion,
de ésta manera fue posible conocer las caracteristicas generales de los estudiantes,
competencias de entrada del estudiante y sus estilos de aprendizaje. Los resultados
obtenidos permitieron realizar un disefio adecuado a sus necesidades.

El cuestionario permitié también establecer los objetivos de aprendizaje adecuados

al analisis de los estudiantes para lograr los aprendizajes esperados, ya que después de
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que se han analizado las caracteristicas de los estudiantes se puede preparar la leccion
para garantizar y asegurar el aprendizaje (Smaldino, Rusell, Heinich, y Molenda, 2005).

Los resultados obtenidos permitieron realizar la seleccion de los métodos,
tecnologias y materiales adecuados a los objetivos de aprendizaje planeados para el
cumplimiento de ellos.

Se utilizé otro cuestionario elaborado en Google Form que permitio realizar una
evaluacion inicial o diagnostica, con la finalidad de recabar datos acerca de las
habilidades y conocimientos previos de los estudiantes, de tal manera que nos permitié
identificar las necesidades de los estudiantes para poder hacer las modificaciones
pertinentes al plan de estudios.

Guias de observacion: después de usar los métodos, tecnologias y materiales
seleccionados para lograr los aprendizajes esperados se requirio la participacion de los
estudiantes para que los utilizaran adecuadamente, se utilizé la técnica de observacion
para recolectar datos acerca de la reaccion de los participantes ante la implementacion
del curso, el desempefio de los docentes y se analizé si existe un incremento en el uso
de recursos didacticos en el aula.

Test: para verificar las fortalezas y debilidades de la intervencion y participacion de los
estudiantes, se utilizé el instrumento de recoleccion de informacion test, Rosales (2014)
dice que el test es considerado como “un instrumento cientifico valido y objetivo, que
puede determinar una infinidad de factores psicolégicos de un individuo, como la
inteligencia, las aptitudes e intereses y el aprendizaje” (p.2). Allal (1980) comenta que

“el término evaluacion formativa se refiere al tipo de evaluaciéon empleada por el
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maestro con el fin de adaptar su accion pedagogica a los procesos y los problemas de

aprendizaje observados en los alumnos” (p.1).
Se utilizaron dos cuestionarios para evaluar el curso y el desempefio del facilitador.

Al finalizar el curso en linea se les aplico nuevamente la prueba a los docentes de secundaria
(después de aplicar el estimulo al grupo) para obtener informacion y evaluar las diferencias que

puedan existir.
3.1.4 Procedimiento.

Se realiz6 una prueba a los docentes de secundaria del Instituto Fernando Montes de Oca

antes de aplicar el estimulo al grupo (curso en linea Creacion de materiales digitales).

Se desarroll6 el curso en linea Creacion de materiales digitales y se aplicd a los docentes
de secundaria del Instituto Fernando Montes de Oca del 12 de octubre al 6 de diciembre de 2020,
el proceso formativo se llevd a cabo en un aula virtual con modalidad e-learning, se utilizo6 el
software Google Classroom. Los estudiantes solo necesitaron un equipo informatico con conexion

a internet y cuenta de correo electrénico Gmail para acceder al curso (Ver Anexo B).

Kraus, Formichella y Alderete (2019) comentan que “Google Classroom mejora la
comunicacion y el trabajo colaborativo, es facil su utilizacion, se puede organizar mas

adecuadamente el material de estudio y hacer mas sencillo su acceso y optimiza el tiempo” (p.87).

Con respecto a la forma de aplicacion, el curso se dividié en ocho unidades didacticas. Para
cada unidad didactica, el aprendizaje esperado, contenido, actividades a realizar, foros y
evaluaciones se publicaron los lunes de cada semana en la clase de Google Classroom, la fecha
limite de entrega fue los domingos a las 11:59 p.m., se establecio esta dinamica del curso derivado

a que los docentes manifestaron tener poco tiempo para realizar actividades sincronas, de esta
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manera se brindd flexibilidad. Alvarado (2013) comenta que los cursos en linea son “nuevos
entornos generados a partir de las exigencias de la sociedad de la informacion y del conocimiento

gue demandan el disefio de nuevas propuestas para la ensefianza y el aprendizaje” (p.9).

Los docentes manifestaron sus dudas a traves de comentarios privados en Google
Classroom o en el FORO DUDAS de cada unidad, el facilitador del curso reviso frecuentemente
el aula virtual para darles solucion. También se establecié una comunicacion constante a través de

un grupo de WhatsApp.

Para poder evaluar el desempefio de los estudiantes durante el curso, se realizaron
evaluaciones formativas en cada unidad didactica y al finalizar el curso se realiz6 una evaluacion

sumativa que consistio en la sumatoria de las unidades didacticas mas un proyecto final.
Los docentes evaluaron el curso y al facilitador a través de una encuesta en Google Form.

Se realiz6 nuevamente la prueba a los docentes de secundaria del Instituto Fernando

Montes de Oca después de aplicar el estimulo al grupo (curso en linea).

En cuanto a la seguridad y resguardo de informacion, en Google Classroom las escuelas
son propietarias de sus datos y es responsabilidad de Google mantenerlos seguros. Google opera
sus propios servidores seguros Yy servicios de plataforma, y facilita a los administradores las tareas

de supervisar y administrar la seguridad de los datos.

El criterio ético en el proyecto de intervencion fue el respeto por las personas (estudiantes),
reconociendo que cada alumno es un ser autébnomo, unico y libre y tiene el derecho y la capacidad

de tomar sus propias decisiones. El respeto a los estudiantes garantiza la valoracion de la dignidad.
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3.2 Modelo ASSURE

El modelo ASSURE fue desarrollado en 1999 por Smaldino, Rusell, Heinich y Molenda (2005),
este modelo es aplicable y pertinente en un contexto de formacion a distancia y no demanda
necesariamente la intervencion de equipos multidisciplinarios de planificadores. El seguimiento
adecuado del modelo permite que los planificadores del proceso instruccional en linea dispongan
de un plan de accién detallado y bien definido para el analisis, disefio, preparacion y evaluacion
de la instruccion.

El modelo es facil de aplicar y facilita las condiciones para llevar a cabo un proceso
instruccional a distancia efectivo para el logro de aprendizajes significativos (Davila y Pérez,
2007). A continuacidn, se desarrolla el modelo ASSURE para el curso en linea Creacién de

materiales digitales.
3.2.1 A- Anadlisis de los participantes

Se realizd una indagacion sobre las caracteristicas de los alumnos, tales como sus conocimientos,
habilidades, tipos de aprendizaje y actitudes, lo que ayudo a desarrollar un método mejor dirigido

a sus necesidades o requerimientos.

Formato:

Nombre del curso: Creacidn de materiales digitales

A) Analisis del estudiante: (A quien va dirigida la instruccion).
1. Caracteristicas generales del estudiante:
e NuUmero de estudiantes: 13
e Nivel educativo: Licenciatura
e Género: 11 mujeres y 2 hombres
e Rango de edad: 32 - 60 afios

e Caracteristicas especiales:  ninguna
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2. Las competencias de entrada que deben de tener los estudiantes (al ingreso) se

muestran en la Tabla 1.
Tabla 1

Competencias de entrada del estudiante

¢ Qué habilidades o competencias debe
tener el estudiante de entrada?

¢ Qué conocimientos necesita antes de
entrar?

Las competencias de entrada que deben
tener los estudiantes es manejo bésico del
navegador de internet Google Chrome.

El  estudiante  debe  conocer el
funcionamiento basico de un equipo de
cémputo (encender, apagar, gestion de
archivos)

3. Las competencias de salida del estudiante (egreso) se muestran en la Tabla 2.

Tabla 2

Competencias de salida del estudiante

¢Qué habilidades o competencias debe de
haber adquirido el estudianteal término del
Ccurso o programa?

¢ Qué conocimientos debe de haber
adquirido al concluir el curso o
programa?

informacidn, datos y contenidos digitales.

Informacion y alfabetizacion informacional. -
identificar, organizar y analizar informacion
digital y, navegacion, busqueda y filtrado de

Conocer los antecedentes que dieron lugar
a la Tecnologia Educativa.

Conocer la evolucion de la Tecnologia

digitales.

colaborar con otros a través de herramientas

Educativa.
Comunicacion y colaboracion: en ésta | Conocer el manejo bésico de un
competencia el docente sabe conectar y | procesador de textos en linea, saber

compartir un documento para realizar
trabajo colaborativo.

conocimientos y contenidos previos.

Creacion de contenido: esta competencia trata
sobre la creatividad, saber crear y editar
contenidos nuevos integrando y reelaborando

Educativa.

Conocer el manejo de la herramienta en
linea Cmap Cloud para elaborar mapas
conceptuales.

Conocer los conceptos de Tecnologia
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Comunicacion y colaboracion: compartir
recursos online y participar en comunidades
virtuales.

Conocer la herramienta Google Classroom
para crear y administrar aulas virtuales
(invitar alumnos, crear una tarea, crear una
pregunta, crear material, crear tarea de
cuestionario).

Participar en foros para retroalimentar la
respuesta de los compafieros y enriquecer
la propia a través del debate.

Creacion de contenidos digitales: producir
contenidos propios (canal de YouTube, videos
educativos)

Conocer las caracteristicas del video como
objeto de aprendizaje.

Conocer el manejo de la herramienta
Screencast-o-Matic para crear videos
educativos.

Creacion de contenidos digitales: producir
contenidos propios (presentaciones,
actividades de gamificacion)

Conocer los elementos mas importantes en
la gamificacion.

Conocer herramientas para implementar
gamificacidn en sus procesos didacticos.

Conocer el manejo bésico de una
herramienta en linea para crear y compartir
presentaciones.

Conocer el manejo de las herramientas
Educaplay y Kahoot para realizar juegos y
actividades.

Creacion de contenidos digitales: desarrollo de
contenidos digitales, creacion de proyectos y
materiales didacticos digitales propios con una
participacién activa de los escolares.

Emplear y administrar el aula virtual de
la(s) materia(s) que imparte, compartiendo
materiales didacticos propios
(presentaciones,  videos, esquemas,
imagenes, juegos) con sus alumnos.

« Estilos de aprendizaje

Visual: 5 estudiantes aprenden mejor por contacto visual, por lo que se utilizan en el curso

presentaciones.

videos educativos, imagenes, linea de tiempo, mapas conceptuales, esquemas, sopas de letras y

Auditivos: 3 estudiantes tienen preferencia de aprendizaje basada en escuchar, aprenden
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mejor cuando reciben las explicaciones oralmente y cuando pueden hablar y explicar esa
informacidn con otra persona. En el curso en linea se aborda este estilo de aprendizaje al utilizar
métodos expositivos, las actividades que deben realizar los estudiantes son elaboracion de videos

educativos y debates en foros de participacion.

Kinestésicos: 5 estudiantes tienen preferencia por interactuar con el contenido, procesan la
informacidn asociandola a sensaciones y movimientos. Aprende con lo que toca y lo que hace, y

necesita estar involucrado personalmente en alguna actividad.

En el proyecto final se solicita la implementacion de un aula virtual, de esta manera los
estudiantes se motivan al poner en practica los conocimientos adquiridos y los refuerzan mediante

experiencias reales.
Otros:

En la figura 1 se describe la identificacion de la asignatura.

Datos de identificacion de la asignatura

Nombre de la materia: Informatica Clave: FDC20
Institucion Académica: Instituto Fernando Programa Académico: Formacion docente
Montes de Oca continua

Area de conocimientos en el plan de estudios: Tecnologia e informatica

¢ Es factible para integrar asuntos de transversalidad? Si

Ciclo semestral: Julio-Diciembre Orientacioén:

Tedrica ()  Practica (X)

Caracter: Introductoria Obligatoria Basica Optativa

Libre X
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Modalidad de trabajo: Curso _ X Taller Seminario Préctica

Valor en créditos: 100 Pagina web de la materia:

Profesores que imparten la asignatura: Velina Morales Dominguez

Prerrequisitos para cursar la asignatura: Conocimientos basicos en el manejo del navegador de
internet Google Chrome y conocer el funcionamiento basico de un equipo de computo

(encender, apagar, gestion de archivos).

Otros datos sobre la asignatura:

Figura 1. Formato Identificacion de la Asignatura.

3.2.2 S- Establecimiento de objetivos
S) Establecimiento de objetivo general

Al finalizar el curso en linea Creacion de materiales digitales, los docentes de secundaria
del Instituto Fernando Montes de Oca seran capaces de crear materiales digitales de manera
adecuada utilizando herramientas tecnoldgicas para incrementar el uso de recursos didacticos en

el aula.
Obijetivos especificos:

Al finalizar el curso en linea Creacion de materiales digitales, los docentes de secundaria del

Instituto Fernando Montes de Oca seran capaces de:

o ldentificar la evolucion de la Tecnologia Educativa de manera precisa mediante un

cuadro comparativo.

o Describir algunos conceptos de Tecnologia Educativa y representarlos en un mapa
conceptual utilizando la herramienta tecnoldgica en linea Cmap Cloud de manera

correcta.
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o Emplear Google Classroom para administrar un aula virtual de manera adecuada.

o Emplear la herramienta Google Form para elaborar cuestionarios y/o evaluaciones de

manera apropiada.

o Utilizar Google Drive para crear documentos y presentaciones en linea con el 100%

de precision.

o Analizar las caracteristicas del video como objeto de aprendizaje para crear videos

educativos de manera adecuada.

o Utilizar una herramienta de gamificacion que les permita crear juegos y actividades de

manera adecuada para mejorar el proceso de aprendizaje de sus estudiantes.
3.2.3 S- Seleccion de métodos, medios y materiales

Se determina qué recursos materiales se requeriran, asi como los medios, métodos, estrategias,

dindmicas, entre otros.

Formato:

Marca los diferentes recursos que consideras importantes utilizar para la seleccion y
descripcion de métodos, medios y materiales

( ) Transparencias.

( ) PowerPoint.

(X) Textos.

(X) Audiovisual.

(X) Internet.

(X) Plataformas LMS.

(X) Materiales multimedia.
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(X) Video y audio conferencia.

(X) Herramientas Web 2.0.
(X) Video tutoriales.

( ) Podcast.

(X) Redes sociales.

() Otro, especificar:

La descripcion de métodos, medios y materiales se encuentra en la Tabla 3.

Tabla 3

Métodos, medios y materiales.

Unidad Métodos Medios Materiales Justificacion
Identificacién Método Computadora Video Todos los alumnos
del curso expositivo “Dinamica del | cuentan con los

Videoconferencia | curso” medios
seleccionados y se
Internet determina que son
los 6ptimos para la
Aula virtual en entrega del curso.
Google Classroom
El método
Correo electrénico expositivo se
caracteriza por la
Redes sociales claridad en la
presentacion de la
informacién al
alumnado y se
apoya en la
expresion oral de
una persona
experta en el
contenido del
curso  que  se
expone.
Método Cuestionario Se utiliza el
interrogativo “Materiales método
digitales” interrogativo
porque se basa en
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Unidad Métodos Medios Materiales Justificacion
la formulacion de
preguntas por parte
del docente para
realizar una
evaluacion
diagnostica.
1.- Evolucion Método Aula virtual en Archivo PDF | Paraque el alumno
de la Tecnologia del o Google Classroom| “Breve historia | se convierta en
Educativa descubrimiento de la | agente de su propia
Internet Tecnologia formacion, a través
educativa” de la investigacion,
Péagina web de esta manera con
Pagina Web | el material
Foro “Avances en los | proporcionado y el
procesos de | investigado podra
implementacion | realizar un cuadro
de la | comparativo de la
Tecnologia Evolucién de la

Método
demostrativo

Video tutorial

Educativa para
la mejora de la
calidad”

Video tutorial
“Crear y
compartir ~ un
documento en
Google Docs”.

Documentos de

Tecnologia
Educativa.

Se selecciona en
los materiales un
video tutorial para

que el alumno
aprenda mediante
procesos de

demostracién a

Google, crear y compartir
plantilla y | documentos en
rubrica linea.
2.- Conceptos de Método Aula virtual en Archivo PDF | Paraque el alumno
Tecnologia demostrativo Google Classroom| “Conceptos de | aprenda mediante
Educativa Tecnologia procesos de
Internet Educativa” demostracion,

Video tutorial

Pagina web

Video “uso de
Cmap Cloud”

Rabrica para la
elaboracién de
mapas
conceptuales

donde se explique
paso a paso como

crear un mapa
conceptual en linea
utilizando la

herramienta Cmap
Cloud.
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Unidad Métodos Medios Materiales Justificacion
Método Cuestionario Porque se emplea
interrogativo en aquellas

acciones
formativas donde
los participantes ya
dominan el
conocimiento
objeto de estudio.
3.-Google Método Aula virtual en Sitio web | Se seleccionan
Classroom. demostrativo Google Classroom| “Administra la | estos métodos
ensefianza y el | medios y

Internet
Pagina web

Video tutorial

aprendizaje con
Classroom”

Video tutorial
“Classroom”

Actividad
Kahoot

en

materiales para que
el alumno aprenda
mediante procesos
de demostracion
donde se explique
la actividad paso a
paso con desglose
de tareas, de esta
manera los
alumnos del curso
podran crear su
clase en Google
Classroom, invitar
alumnos y crear
tareas.

4.- Google Drive
en la educacion.

Método del
descubrimiento

Aula virtual en
Google Classroom

Internet
Paginas Web

Foro

Sitio web
“;,Como utilizar
Google Drive
para ensefiar en

las aulas?”

Sitio web
“Explora  las
funciones de
almacenamien-
to de Drive”

Para que el alumno
se convierta en
agente de su propia
formacion, a través
de la investigacion.

Al conocer los
docentes como
utilizar Google
Drive en la
educacion, podran
innovar sus
procesos

didacticos

apoyados por la
tecnologia.
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Unidad

Métodos

Medios

Materiales

Justificacion

Método
demostrativo

Video tutorial

Video “;Como
crear
evaluaciones en
Google?

Para que el alumno
aprenda mediante

procesos de
demostracion
como crear
evaluaciones
utilizando los

formularios de
Google.

Método Cuestionario Porque se emplea
interrogativo elaborado en | en aquellas
Google Form acciones
formativas donde
los participantes ya
dominan el
conocimiento
objeto de estudio.
5.-Video Método Aula virtual en Articulo de | El material que se
educativo. demostrativo Google Classroom| Revista selecciona

Internet

Péagina web

Video tutorial

“Analisis  del
video como
herramienta de
apoyo a la
ensefianza

universitaria”

Video “;Cbémo
usar Screencast-
o-Matic?”

permitira a los
alumnos  conocer
los beneficios del
video como
herramienta de
apoyo en la
ensefianza.

El video tutorial
permitira a los
alumnos aprender
paso a paso como
grabar un video
educativo y subirlo
al canal de
YouTube. Una de
las ventajas que
muestran los
tutoriales es que
permiten a los
estudiantes

aprender a su ritmo
y pueden verlos las
veces que sea
necesario hasta
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Unidad Métodos Medios Materiales Justificacion
apropiarse del
conocimiento.

Método Para poner en
creativo juego la
creatividad y la
imaginacion en la
resolucion de
cuestiones. Los
docentes
desarrollaran
videos educativos
donde podran
aportar ideas
innovadoras.
6. Gamificacion. Método Videoconferencia | Presentacion Se seleccionan
expositivo electronica estos  materiales
Presentacion “Gamificacion” | para exponer a los
docentes los
Aula virtual en Video elementos de la
Google Classroom| “Gamificacion | gamificacion y
en el aula” cémo se
Internet implementaria en
Archivo  PDF | las aulas.
Video “EduTrends
2016”
Método Pagina Web Sopa de letras | Paraque el alumno
creativo en Educaplay elabore actividades
Multimedia a priori aburridas,
interactiva Actividad en | en unas que
Kahoot motiven a  sus
estudiantes a
participar en ellas.
Método Video Tutorial Video “Coémo | Paraque el alumno
demostrativo crear un | aprenda mediante
Kahoot” procesos de
demostracion,
Rabrica  para | como crear una
elaborar  una | actividad en
presentacion Kahoot y

compartirla en el
aula de Google
Classroom, y como
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Unidad Métodos Medios Materiales Justificacion
elaborar una
presentacion  de
Google.

7.-Proyecto Final Método de |Aula virtual en Video “Coémo | Consiste en la

proyectos Google Classroom| organizar realizacion de un
temas, proyecto

Internet modificar tareas | individual, que es

y evaluar | supervisado por el

Video tutorial tareas” tutor. EI método de

proyectos  busca

Imagen enfrentar a los

“Entorno de | alumnos del curso

Google a situaciones que

Classroom” los lleven a

comprender y

aplicar aquello que
aprendieron en el
Ccurso para
proponer mejoras
en su labor
docente.

del
del

Evaluacion
curso y
facilitador

Aula virtual en
Google Classroom

Internet

Cuestionario
“Evaluacion del
curso”

Cuestionario
“Evaluacion del
facilitador”

Se elaboran los
cuestionarios  en
Google Form y se
comparten en la
clase de Google
Classroom, de esta

manera los
docentes  pueden
contestarlos en
linea.

Los resultados
obtenidos nos

permitirdn mejorar
los futuros cursos
en linea.

3.2.4 U- Uso de medios y materiales

Se realiza la implementacion, para ello se requieren los medios y materiales elegidos para la

practica.
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Estrategias Instruccionales a implementar
a. ¢ Qué ensefar?

En el curso en linea Creacion de materiales digitales, se ensefia a los alumnos los
antecedentes que dieron lugar a la Tecnologia Educativa, sus conceptos y su evolucion, de esta
manera los alumnos podran identificar los beneficios que aportan las tecnologias en los procesos

didacticos y tomaran conciencia de la necesidad de innovar sus procesos de ensefianza.

Se capacita a los alumnos para crear y administrar aulas virtuales con la herramienta Google
Classroom, de tal manera que los docentes podran compartir material, asignar tareas, evaluarlas y

brindar retroalimentacion, todo dentro de una misma plataforma gratuita y de facil acceso.

En el curso se ensefia como utilizar google Drive en la educacion, para fomentar el trabajo

colaborativo y realizar documentos y evaluaciones en linea.

Los estudiantes reciben capacitacion en la elaboracion de videos educativos, ya que son un

medio didactico, que adecuadamente empleado, facilitan la transmision del conocimiento.

En el curso se ensefian los elementos de la gamificacion y sus beneficios en la educacion. Se
comparten videos sobre proyectos escolares con gamificacion, de esta manera los docentes del
IFMO podran generar estrategias innovadoras para lograr en sus alumnos aprendizajes

significativos a través de actividades interactivas y motivadoras.
b. ¢Por qué ensefar?

Porque vivimos en una sociedad digital, que exige procesos de formacion mediados por la
tecnologia donde los alumnos puedan desarrollar competencias digitales que les permita enfrentar

de manera eficaz los desafios de la vida real.

El curso en linea Creacion de materiales digitales se desarrolla porque los docentes de
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secundaria del Instituto Fernando Montes de Oca cuentan con poca capacitacion para crear
materiales digitales, los docentes hacen poco uso de estos recursos Como apoyo en sus procesos

de ensefianza aprendizaje.
C. ¢A quién ensefiar?

Se ensefia a trece docentes de secundaria del Instituto Fernando Montes de Oca, de los cuales
once son mujeres y dos hombres, con un rango de edad de 32 a 60 afios, con nivel educativo de

Licenciatura, de clase media y con estilos de aprendizaje diferentes.
d. ;Como ensefiar?

Se ensefia utilizando una metodologia activa y participativa, mediante un aprendizaje basado
en tareas, donde los docentes de secundaria del IFMO aprenderan haciendo, aprenderan buscando,
aprenderan interactuando y aprenderan compartiendo, en el curso se utilizan métodos expositivos,
métodos del descubrimiento, métodos demostrativos, métodos interrogativos y métodos por
proyectos, haciendo uso de diversas estrategias de ensefianza como:

- Objetivos: se da a conocer al alumno qué se espera de él al terminar el curso y cada unidad
didactica para que enfoque sus actividades en el logro de los objetivos.

- llustraciones: para facilitar la codificacion visual de la informacion.

- Resumenes: para facilitar el recuerdo y la comprension de la informacion relevante del
contenido que se ha de aprender.

- Mapas conceptuales: para realizar una codificacién visual y semantica de conceptos. Basado
en la teoria de aprendizaje de Ausubel y desarrollado por Novak, los mapas conceptuales son una
herramienta que permite organizar y expresar ideas, comprender y tener mas claros conceptos,
profundizar, procesar, organizar modelos y priorizar la informacion (Ledo, Vidal y Vialart, 2007).
- Uso de estructuras textuales: para influir en la comprensién y el recuerdo de los educandos.
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- Foros: fomenta la interaccion, permite la reflexion y el intercambio de aportes y puntos de
vista diferentes favoreciendo el pensamiento critico.

e. ¢Donde ensefiar?

El curso en linea Creacion de materiales digitales se desarrolla con un método de instruccién
basado en la web, modalidad en linea, se utiliza el software Google Classroom el cual brinda

flexibilidad a los alumnos.

Los alumnos podran tener acceso a los contenidos del curso, aprendizajes esperados,
descripcion de tareas y/o proyectos y evaluaciones desde cualquier dispositivo con conexién a

internet.
4. Material didactico:

- Material permanente de trabajo: computadora con conexién a internet ya que se requiere de

un dispositivo con conexidn a internet para tener acceso a Google Classroom.

Material informativo: revistas cientificas. Se utilizan estos materiales para brindar fundamento

cientifico de los temas que se exponen.

Material ilustrativo audiovisual: Imagenes, videos, multimedia, internet, presentaciones. Se
utilizan estos materiales didacticos porque los estudiantes aprenden de una forma méas amena y
eficaz a través de experiencias que estimulan sus sentidos y los distintos estilos de aprendizaje.
Los videos humanizan la ensefianza online y refuerzan el aprendizaje ya que facilitan el recuerdo

y la comprension de la informacion.
5. Método de ensefianza: los métodos de ensefianza que se utilizan en el curso en linea son

- Método expositivo: se caracteriza por la claridad en la presentacién de la informacion a los

alumnos y se apoya en la exposicidn oral de una o varias personas que son expertas en el contenido
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que se expone (conferencia, simposio, panel, mesa redonda, etc.).

- Métodos de descubrimiento: para que el alumno se convierta en agente de su propia

formacion, a través de la investigacion.

- Método demostrativo: el docente ensefia al alumno por medio de la demostracion, el docente
y el alumno intervienen conjuntamente y activamente en la formacion, de esta manera el alumno

adquiere destrezas y habilidades.

- Métodos interrogativos: la comunicacion entre docente y alumno se hace a través de sucesivas
preguntas elaboradas por el docente. Este método se utiliza para poner en manifiesto un

conocimiento que el alumno ya posee.

- Meétodo por proyectos: Realizacion de un proyecto para la resolucion de un problema

aplicando habilidades y conocimientos adquiridos en el curso.
6. Actividades de integracion del aprendizaje
a) Actividades de integracion del aprendizaje al finalizar las unidades didacticas.

- Cuadro comparativo: herramienta visual que ayuda a clasificar la informacién de dos o mas
temas, deja a la vista todas las caracteristicas de cada uno y facilita la comparacion entre las

semejanzas, diferencias, ventajas y desventajas de lo que estamos analizando.

-Mapa conceptual: se enfatizan y repiten los conceptos fundamentales, representandolos
graficamente para una mejor organizacion del conocimiento desde un punto de vista esquematico,

lo cual favorece el desarrollo éptimo del conocimiento.

- Clase en Google Classroom: con esta actividad los alumnos del curso aprenden haciendo ya que
ponen en préctica los aprendizajes obtenidos en la unidad didactica crean una clase en Google

Classroom, invitan alumnos y crean tareas.
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- Formularios de Google: para que los alumnos del curso estimulen el pensamiento critico
identifiquen la informacidon mas relevante del tema, investiguen, y elaboren un formulario a partir

de la reflexion de la informacidn que se les proporciona.

-Video educativo: la realizacion de videos educativos por parte de los propios estudiantes, les
permite poner en préactica lo aprendido en la unidad didactica ya que deben analizar las
caracteristicas del video como objeto de aprendizaje. El video educativo “es uno de los medios
didacticos que, adecuadamente empleado, sirve para facilitar a los profesores la transmision de

conocimientos y a los alumnos la asimilacion de éstos” (Ramos, 1996, p.100).

- Presentaciones: para captar la atencion del alumno potencializando la comunicacion visual para
favorecer a su motivacion, facilitar la comprension de conceptos y ayudar a estructurar y

jerarquizar los contenidos (Camacho y Dias, 2012).

-Kahoot: los alumnos del curso trasladan la mecanica de los juegos a sus clases para mejorar el
proceso de aprendizaje de sus estudiantes, al identificar los elementos de la gamificacion, pueden
crear metodologias de ensefianza que se destaquen por su capacidad para motivar y ensefiar de

manera ludica.

-Foros de participacion: se retoman los aspectos fundamentales del tema de la unidad didéctica,
todos los integrantes de la clase participan y colaboran retroalimentando la participacion de sus

comparieros. En ésta actividad los estudiantes aprenderan compartiendo.
b) Actividades de integracion del aprendizaje al finalizar el curso.

- Proyecto Final: los docentes pondran en practica todo lo aprendido en el curso, crean la clase
virtual de la materia que imparten, agregan a sus alumnos a la clase y crean una unidad didactica

que contenga aprendizaje esperado, material, actividades a desarrollar, foro y evaluacion.
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3.25 R- Requerimiento de participacion de los estudiantes

Los estudiantes entran a la practica haciendo uso de sus procesos cognitivos con el apoyo

de las estrategias planeadas con anterioridad.

El desarrollo de actividades se describe en la Tabla 4.

Tabla 4

Desarrollo de actividades

Nombre de la Obijetivos Material del Planeay Tipo de
Unidad curso organiza recurso a
actividades emplear

Identificacion delExplicar el objetivo |Video Participar en la  [Videoconferencia

Curso

del curso, la dindmica
del curso y los
criterios de
evaluacion.

Reconocer las
habilidades y
conocimientos de los
estudiantes a través
de una evaluacion

“Dindmica del
curso”.

Cuestionario.

videoconferencia

Contestar el
cuestionario en
linea.

Internet

Video tutorial

Plataforma LMS

Google Form

diagndstica.
Unidad 1. Identificar la Aula Virtual en  [Elaborar un Plataforma LMS
Evolucién de la |evolucion de la Google Classroom cuadro
Tecnologia Tecnologia Educativa comparativo de la [Textos
Educativa de manera precisa  |Archivo PDF evolucion de la

mediante un cuadro [‘Breve historia de [Tecnologia

comparativo. la Tecnologia Educativa para lo |Internet

Educativa” cual deben utilizar

Linea de tiempo
“Avances en los
procesos de
implementacion
de la Tecnologia
Educativa para la
mejora de la
calidad”

Video Tutorial

la plantilla que se
les proporciona.
La actividad debe
ser realizada en
equipo.

Participar en el
foro y comentar la
respuesta de al
menos un
compariero..

Herramienta Web
2.0

Video tutoriales
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Video tutorial

Actividad en
Kahoot

Nombre de la Obijetivos Material del Planeay Tipo de
Unidad curso organiza recurso a
actividades emplear
“Crear y compartir
un documento en
Google Docs”
Plantilla en
Google Docs
Rubrica
Unidad 2. Describir algunos  |Aula Virtual en  [Elaborar un mapa Plataforma LMS
Conceptos de  |conceptos de Google Classroom |conceptual del
Tecnologia Tecnologia Educativa documento Internet
Educativa. utilizando la Archivo PDF Conceptos de
herramienta “Conceptos de  [Tecnologia Textos
tecnoldgica en linea [TE” Educativa.
Cmap Cloud con el Video tutorial
100% de certeza. Video tutorial Contestar la
“uso de Cmap evaluacion. Herramienta Web
cloud” 2.0
Contestar el Foro [Formularios de
Rabrica parala  |Dudas, en caso de (Google
elaboracion de  [ser requerido.
mapas
conceptuales
Cuestionario.
Unidad 3. Emplear Google Aula Virtual en  Crear un aula Plataforma LMS
Google Classroom para Google Classroom virtual en Google
Classroom. administrar un aula Classroom, donde |Internet
virtual de manera Sitio Web deberéan:
adecuada. “Administra la Multimedia
ensefianza y el a) Invitar dos
aprendizaje con alumnos. |Video tutorial
Classroom”

b) Crear una
tarea.

c) Crear una
pregunta.

Participar en la
DivertiClass
contestando la
actividad de

Kahoot.

Herramienta web
2.0
Kahoot
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Nombre de la Obijetivos Material del Planeay Tipo de
Unidad curso organiza recurso a
actividades emplear
Contestar el Foro
Dudas.
Unidad 4. Emplear la Aula Virtual en  [Elaborar un Plataforma LMS
Google Drive en herramienta Google |Google Classroom [cuestionario y
la educacion. Form para elaborar asignarlo como  |Internet
cuestionarios y/o tarea en su aula
evaluaciones de Sitio web ;Como |virtual. Multimedia

manera apropiada.

utilizar Google
Drive para ensefar
en las aulas?

Sito web Explora
las funciones de
almacenamiento
de Drive

Video tutorial

; Como crear
evaluaciones en
Google?

Contestar un foro
de participacion.

Si es necesario,
contestar el foro
dudas de la
Unidad.

Herramientas Web
2.0

Formularios de
Google

'Video tutorial

Unidad 5. Video

Analizar las

Aula Virtual en

Crear un video

Plataforma LMS

educativo. caracteristicas del ~ |Google Classroom |educativo sobre
video como objeto de algln tema que  |Internet
aprendizaje para Articulo de revista estén impartiendo
crear videos “Analisis del y compartirlo con |Herramienta Web
educativos de manerajvideo como sus alumnos. 2.0
adecuada. herramienta de Screencast-o-
apoyo a la Matic
ensefianza Formularios de
universitaria” Google
Video tutorial Textos
“;, Como usar
Screencast-o-
Matic?
Unidad 6. Utilizar una Presentacion Participaren la  [Plataforma LMS
Gamificacion.  |herramienta de videoconferencia |Internet

gamificacion que les
permita crear juegos
y actividades de
manera adecuada

para mejorar el

'Video tutorial

Sopa de letras en
Educaplay

Contestar la sopa
de letras en
Educaplay para

identificar

Video tutorial

Herramienta Web

2.0
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Nombre de la Obijetivos Material del Planeay Tipo de
Unidad curso organiza recurso a
actividades emplear
proceso de Aula Virtual en  |palabras clave de |[Educaplay
aprendizaje de sus  |Google Classroom [gamificacion. Kahoot
estudiantes. Presentaciones de
Archivo PDF Crear un juego en |Google
EduTrends 2016 [Kahoot
Textos
Video tutorial
Elaborar una
presentacion sobre
Beneficios de la
gamificacién en la
educacion
Unidad 7. Analizar hasta qué  |Aula Virtual en  Crear un aula Plataforma LMS
Proyecto final.  punto se han Google Classroom virtual de la
cumplido las metas a materia que Internet
través de una Video tutorial imparten
evaluacion sumativa. [‘Como organizar \Video tutorial
temas, modificar |Invitar a los
tareas y evaluar  falumnos Multimedia

tareas”

Imagen Entorno
de Google
Classroom

Crear una unidad
didactica que
contenga

- aprendizaje
esperado

- contenido

- actividades a
desarrollar

- foro de
participacion

- evaluacion.

Compartir el
codigo de la clase
en subir tarea.

Evaluacion del
curso y del
facilitador.

Evaluar el curso en
linea

Evaluar el
desempefio del
instructor

Aula Virtual en
Google Classroom

Cuestionarios
elaborados en
Google Form

Cuestionario
“Evaluacion del
curso”’

Cuestionario
“Evaluacion del
facilitador”

Plataforma LMS
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Tipos de actividades para la participacion de los aprendices.
(X) Creacion de perfil del estudiante.
(X) Foros de participacion.
() Ejercicios.
(X) Autoevaluaciones.

(X) Desarrollo de textos.
(X) Envio de productos elaborados como tareas.

( ) Desarrollo de exposiciones grupales.
(X) Actividades de consulta en la Web.
(X) Generacion de productos multimedia.
( ) Creacién de Wikis y Glosarios.
(X) Otros: Creacion de un aula virtual en Google Classroom.
Identificacion del curso
Descripcion del desarrollo de actividades.
Recursos requeridos. -

1. Video conferencia

2. Video tutorial

3. Internet

4. Plataforma educativa Google Classroom
Procedimiento:

1. Serealiza una videoconferencia en Zoom para dar la bienvenida al curso Creacion de
materiales digitales, se da a conocer el objetivo del curso y los criterios de evaluacion.
2. Se explica la dinamica del curso y como entrar a Google Classroom para ver los

aprendizajes esperados, contenidos, foros, tareas y evaluaciones.
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3.

Dinamica de integracion, cada alumno se presenta y menciona qué le gustaria aprender
en el curso, se solicita a los alumnos editar su perfil con una fotografia en Google
Classroom.

Se solicita a los alumnos contestar un cuestionario en linea acerca de Materiales
digitales, con la finalidad de realizar una evaluacion diagndstica que permita reconocer

las habilidades y conocimientos de los estudiantes.

Actividad correspondiente al desarrollo del procedimiento. -

1.

Encuesta: contestar un cuestionario en linea.

Unidad 1.- Evolucion de la Tecnologia Educativa

Descripcion del desarrollo de actividades.

Recursos requeridos. -

1. Textos

2. Internet

3. Plataforma educativa Google Classroom

4. Material multimedia

5. Herramientas Web 2.0

6. Video tutoriales

Procedimiento:

1.

Se comparte una breve historia de la Tecnologia Educativa y su aportacion en la década
de los 70, 80 y finalmente la tecnologia en la era tecnoldgica.

Se comparte una linea de tiempo “Avances en los procesos de implementacion de la
Tecnologia Educativa para la mejora de la calidad”.

Se comparte un video para explicar como crear documentos de Google y compartirlos.
Con el material proporcionado y mediante una investigacion de los alumnos, se
solicita elaborar un cuadro comparativo en Google Docs sobre la evolucion de la
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tecnologia educativa. Esta actividad se realiza en equipo para fomentar el trabajo
colaborativo.
5. Se solicita a los estudiantes participar en el foro y comentar la respuesta de al menos un
compariero.
Actividades correspondientes al desarrollo del procedimiento. -
1. Foro: Define con tus propias palabras Tecnologia Educativa.
2. Envio6 de Tarea: Elaborar un cuadro comparativo de la evolucion de la Tecnologia
Educativa por décadas utilizando la plantilla que se adjunta. Esta actividad es en equipo
y se evalla por medio de rubrica.
Unidad 2.- Conceptos de Tecnologia Educativa
Descripcion del desarrollo de actividades.
Recursos requeridos. -
1. Textos
2. Internet
3. Plataforma educativa Google Classroom
4. Material multimedia
5. Herramientas Web 2.0
6. Video tutorial

Procedimiento. -
1. Se comparte el documento Conceptos de Tecnologia Educativa.
2. Se comparte un video demostrativo sobre el uso de Cmap Cloud.
3. Se solicita a los alumnos que elaboren un mapa conceptual del documento Conceptos

de Tecnologia Educativa utilizando la herramienta Cmap Cloud, para lo cual deberan
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revisar la rubrica correspondiente.
4. Se solicita a los alumnos contestar una evaluacion.

5. Seinforma alos alumnos que existe un Foro Dudas, donde podran comunicar las dudas
sobre los contenidos o actividades a realizar.
Actividades correspondientes al desarrollo del procedimiento. -
1. Foro: Foro dudas
2. Envio de Tarea: Elaborar un mapa conceptual del documento Conceptos de Tecnologia
Educativa, para el cual deberan utilizar la herramienta Cmap Cloud.
3. Examen: contestar la evaluacion.
Unidad 3.- Google Classroom
Descripcion del desarrollo de actividades.
Recursos requeridos. -
1. Textos
2. Internet
3. Plataforma educativa Google Classroom
4. Material multimedia
5. Herramientas Web 2.0
6.- Video tutorial
Procedimiento:
1. Se comparte el sitio web “Administra la ensefianza y el aprendizaje con Classroom” para
que los alumnos conozcan todas las funciones de Google Classroom.
2. Se comparte un video descriptivo, que guie paso a paso a los alumnos para crear un aula

virtual, invitar un alumno, crear una tarea y crear una pregunta.
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3. Se solicita a los alumnos crear su aula virtual, invitar alumnos (un compariero de clase
y a su facilitador), crear una tarea y crear una pregunta.

4. Se comparte el enlace y el PIN de un juego en Kahoot para que los alumnos participen
en la DivertiClass.

5.- Se crea el Foro Dudas para que los estudiantes tengan un espacio donde puedan
comunicar las dudas sobre los contenidos y/o las actividades a realizar.
Las actividades correspondientes al desarrollo del procedimiento. -

1. Foro Dudas

2. Envio de Tarea: Contestar en el documento que se adjunta los datos sobre el aula virtual
que crearon en Google Classroom.
Unidad 4.- Google Drive en la educacion
Descripcion del desarrollo de actividades.
Recursos requeridos. -

1. Internet

2. Plataforma educativa Google Classroom

3. Material multimedia

4. Herramientas Web 2.0

5.- Video tutorial

Procedimiento. -

1. Se comparte el sitio Web ¢ Como utilizar Google Drive para ensefiar en las aulas? para
que los alumnos conozcan como utilizar Google Drive en la educacion.
2. Se comparte un sitio web para que los alumnos conozcan las funciones de

almacenamiento de Google Drive.
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3. Se comparte un video tutorial que guia paso a paso a los alumnos para elaborar un
cuestionario en Google Form.
4. Se solicita a los alumnos crear un cuestionario en Google Form y asignarlo como tarea
en la clase que crearon en la unidad anterior, el cuestionario debe tener minimo 5 preguntas
acerca de Google Drive en la educacion.
5. Se solicita a los alumnos del curso contestar el cuestionario de la clase a la cual fueron
invitados como alumnos.
6.- Se solicita participar en el foro de la unidad y comentar la respuesta de al menos un
compairiero.
7.- Se crea el Foro Dudas para que los estudiantes tengan un espacio donde puedan
comunicar las dudas sobre los contenidos y/o las actividades a realizar.
Actividades correspondientes al desarrollo del procedimiento. -
1. Foro: Describe cémo puedes utilizar Google Drive para enriquecer tus procesos de
ensefianza aprendizaje.
2. Foro Dudas: para exponer las dudas sobre los contenidos o las actividades a realizar
3.- Envio de Tarea: Escribir en el documento que se adjunta el enlace del cuestionario
elaborado y los datos de la persona que contestd el cuestionario en su aula virtual.
Unidad 5.- Video educativo
Descripcion del desarrollo de actividades.
Recursos requeridos.-.
1. Internet
2. Plataforma educativa Google Classroom

3. Material multimedia
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4. Herramientas Web 2.0
5.- Video tutorial

Procedimiento. -

1. Se comparte el articulo de Revista “Analisis del video como herramienta de apoyo a la
ensefanza universitaria” para que el alumno analice las caracteristicas del video como
objeto de aprendizaje.
2. Se comparte el video tutorial “Cémo usar Screencast-0-Matic”, el cual guia paso a paso
a los alumnos para grabar un video y subirlo al canal de YouTube.
3. Se solicita a los alumnos grabar un video sobre algun tema que estén impartiendo
(méaximo 5 minutos) y compartirlo con sus alumnos.
4. Se crea el Foro Dudas para que los estudiantes tengan un espacio donde puedan
comunicar las dudas sobre los contenidos y/o las actividades a realizar.

Las actividades correspondientes al desarrollo del procedimiento. -
1. Envio de Tarea: Compartir el enlace del video educativo que crearon.
2. Foro Dudas

Unidad 6.- Gamificacion

Descripcion del desarrollo de actividades.

Recursos requeridos. —
1. Videoconferencia
2. Internet
3. Plataforma educativa Google Classroom
4. Herramientas Web 2.0

5.- Video tutorial
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Procedimiento. —
1. A través de una videoconferencia por Zoom se explica que es gamificacion y cuales
son los elementos mas importantes de la gamificacion.
2. Se comparten dos videos sobre proyectos escolares con gamificacion.
3. Se solicita a los alumnos contestar una sopa de letras creada en Educaplay con el
objetivo de que identifiquen palabras clave de la gamificacion.
4. En Google Classroom, se comparte el documento “EduTrends 2016 para que los
alumnos conozcan la gamificacion en la educacion.
5. Se comparte un video que describe el procedimiento para crear una actividad en
Kahoot.
6. Se solicita a los alumnos del curso crear una actividad en Kahoot sobre la materia que
imparten (minimo 5 preguntas) y compartirla con sus alumnos.
7. Se comparte video tutorial que describe cémo realizar una presentacion de Google.
8. Se solicita a los alumnos crear una presentacioén de Google con minimo 3 diapositivas
sobre Beneficios de la gamificacion en la educacion.
Las actividades correspondientes al desarrollo del procedimiento son. -
1. Envio de Tarea: Sopa de letras en Educaplay
2. Envio de Tarea: Presentacion Beneficios de la gamificacion en la educacion
3. Envio de Tarea: Compartir el enlace de la actividad creada en Kahoot.
Unidad 7.- Proyecto final
Descripcion del desarrollo de actividades.
Recursos requeridos. -

1. Plataforma educativa Google Classroom
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2. Internet
3. Herramientas Web 2.0
4.- Video tutorial

Procedimiento. -

1. Se comparte un video donde se explica como organizar temas, modificar y/o eliminar
tareas y evaluar tareas.
2. Se solicita un proyecto Final que consiste en:
a) Crear aula virtual de la materia que imparten
b) Invitar a los alumnos (ellos ya conocen el uso de Classroom ya que tres docentes
ya lo implementaron).
c) Crear una unidad didactica que contenga aprendizaje esperado, contenido,
actividades a realizar, foro y evaluacion.
3. Se crea el Foro Dudas para que los estudiantes tengan un espacio donde puedan
comunicar las dudas sobre los contenidos y/o las actividades a realizar.
Las actividades correspondientes al desarrollo del procedimiento. -
1. Envio de Tarea: completar en el documento que se adjunta, la informacién del Proyecto
final (Nombre de la clase, cddigo de la clase).
2. Foro dudas.
Evaluacion del curso y del facilitador
Descripcion del desarrollo de actividades.
Recursos requeridos. -
1. Plataforma educativa Google Classroom.

2. Internet.
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3. Herramientas Web 2.0.

Procedimiento. -

1. Se solicita contestar un cuestionario en linea con el objetivo de evaluar el curso para

identificar areas de oportunidad y mejorar los futuros cursos en linea.

2. Se solicita contestar un cuestionario en linea con el objetivo de evaluar el desempefio

del facilitador y el nivel de satisfaccion de los estudiantes.

Las actividades correspondientes al desarrollo del procedimiento. -

1. Encuesta: evaluacion del curso.

2. Encuesta: evaluacién del facilitador.

En la Tabla 5 se describe la organizacion de unidades didacticas, en funcion del proyecto de

aprendizaje considerando:
1. Numero de unidades:__8

NUmero de semanas del proyecto:_ 8

2.
3. Numero de horas por semana:
4.

5

NUmero de semanas por unidad:__ 1

Tabla s

Organizacion de unidades didacticas

Unidades Temas Tipo de Actividades Aprendizajes | Horas | NUmero
recurso [estrategias esperados sema- | de sema-
informatico na nas

Identifica- | Objetivo Video -Se realiza una | Identificar el 1 0

cion del |del curso “Dinamica | videoconferen- | objetivo  del

curso del curso” |cia en Zoom |curso Yy los

para dar la | criterios de
Cuestiona- | bienvenida al | evaluacion.
rio curso, se da a
Criterios de | elaborado conocer el
evaluacion | en Google objetivo del
Form curso 'y los
“Materiales | criterios de
digitales” evaluacion.
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Unidades Temas Tipo de Actividades Aprendizajes | Horas | Numero

recurso [estrategias esperados sema- | de sema-
informatico na nas
Dindmica - Se explica la
del curso dinamica  del

curso 'y como
entrar a Google
Classroom para
ver los
aprendizajes
esperados,
contenidos,
foros, tareas y
evaluaciones.
-Se realiza una
dindmica de
integracion.
-Se solicita a
los  alumnos
contestar  un
cuestionario en

linea para
realizar  una
evaluacion
diagnostica.
Unidad 1:]1.1 Archivo -Se comparte | Identificar la 5 1
Evolucion Historia de | PDF “Breve | una breve | evolucion de la
de la | la historia de | historia de la | Tecnologia
Tecnologia | tecnologia | la Tecnologia educativa a
Educativa Educativa | Tecnologia | Educativa. través de un
y su | Educativa” | -Se comparte | cuadro
aportacion | Pagina Web | una linea de | comparativo
en la | “Avances tiempo sobre | donde se
década de | en los | los avances en | describan las
los 70,80 y | procesos de | los procesos de | caracteristicas
finalmente | implemen- | implementa- por década.
la tacion de la | cion de la

tecnologia | Tecnologia | Tecnologia
en la era | Educativa Educativa para

tecnoldgi- | para la | la mejora de la
ca. mejora de la | calidad.

12 calidad” -Se  comparte
Avances un video para
en los Video explicar como
procesos tutorial crear

de “Crear  y | documentos de
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Unidades Temas Tipo de Actividades Aprendizajes | Horas | Numero
recurso [estrategias esperados sema- | de sema-
informatico na nas
implemen- | compartir google y
tacionde | un compartirlos.
la documento | -Con el
tecnologia | en Google | material
Educativa | Docs” proporcionado
para la y mediante una
mejora de | Documento | investigacion
la calidad. | de Google, | de los alumnos,
plantilla. se solicita
elaborar un
cuadro
comparativo en
Google Docs
sobre la
evolucion de la
Tecnologia
Educativa. Esta
actividad  se
realiza en
equipo.
-Se solicita a
los estudiantes
participar en el
foro y
comentar  la
respuesta de al
menos un
compariero.
Unidad 2:]2.1 Archivo -Se comparte el | Reconocer los 5 1
Conceptos | Conceptos | PDF documento conceptos de
de de “Conceptos | Conceptos de | Tecnologia
Tecnologia | tecnologia | de Tecnologia Educativa de
Educativa Educativa | Tecnologia | Educativa. acuerdo a
Educativa” | -Se comparte | varios autores.
un video
Video “Uso | demostrativo
de  Cmap | sobre el uso de
Cloud” Cmap Cloud.
- Se solicita a
Documento |los  alumnos
de Google | elaborar un
“Rubrica mapa
para la | conceptual
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Unidades Temas Tipo de Actividades Aprendizajes | Horas | Numero
recurso [estrategias esperados sema- | de sema-
informatico na nas
elaboracion | utilizando la
de  mapas | herramienta
conceptua- | CmapCloud.
les” - Se solicita a
los  alumnos
Cuestiona- | contestar una
rio evaluacion.
elaborado - Se informa a
en Google | los  alumnos
Form. que existe un
Foro  Dudas,
donde podran
comunicar las
dudas sobre los
contenidos 0
actividades a
realizar.
Unidad 3:]3.1 Sitio Web - Se comparte | Administrar un 5 1
Google Adminis- | “Administra | el sitio web | aula virtual
Classroom | tra la|la “Administra la | utilizando la
ensefianza | ensefianzay | ensefianza y el | herramienta
y el | el aprendizaje Google
aprendiza- | aprendizaje | con Classroom.
je con | en Classroom”
Classroom | Classroom” | para que los
3.2 Google alumnos
Classroom | Video conozcan las
,crear Classroom | funciones de
clase, Google
invitar Kahoot Classroom.
alumnos, -Se comparte
crear tares un video que
y crear una describe paso a
pregunta. paso coémo
3.3 Diverti crear una clase,
Class invitar alumnos

a la clase, crear
una tarea Yy
crear una
pregunta  en
Google
Classroom.
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Unidades Temas Tipo de Actividades Aprendizajes | Horas | Numero
recurso [estrategias esperados sema- | de sema-
informatico na nas
-Se solicita a
los  alumnos
crear su clase,
invitar a un
compafiero de
la clase y a su
facilitador,
crear una tarea
y crear una
pregunta.
-Se comparte el
enlace y el PIN
de un juego en
Kahoot para
que los
alumnos
participen en la
DivertiClass.
Unidad 4: | 4.1 ;Como | Sitio Web | - Se comparte | Utilizar la 5 1
Google utilizar “¢Cémo el sitio Web | herramienta
Drive en la | Google utilizar ¢Como utilizar | Google Form
educacion. | Drive para | Google Google Drive | para crear
ensefiar en | Drive para | para ensefiar en | cuestionarios
las aulas?. | ensefiar en | las aulas? y/o
4.2 las aulas” - Se comparte | evaluaciones
Funciones un sitio Web | en linea.
de Sitio Web | para que los
almacena- | “Explora las | alumnos
miento de | funciones conozcan las
Google. de funciones de
almacena- | almacenamien-
4.3 miento de | to de Google
Formula- | Drive” Drive.
rios de -Se
Google. Video proporciona un
“;Cémo video tutorial
crear que guia paso a
evaluacio- paso a los
nes en | alumnos para
Google” elaborar un
cuestionario en
Cuestiona- | Google Form.
ro
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Unidades Temas Tipo de Actividades Aprendizajes | Horas | Numero
recurso [estrategias esperados sema- | de sema-
informatico na nas
elaborado - Se solicita a
en Google | los  alumnos
Form. crear un
cuestionario en
Google Form y
asignarlo como
tarea en su
clase en
Google
Classroom.
- Los alumnos
del curso deben
contestar el
formulario
dentro de la
clase a la cual
fueron
invitados como
alumnos.
Unidad 5:]5.1 El | - Archivo | - Se comparte | -Analizar  las 5 1
Video video PDF un articulo para | caracteristicas
educativo. | como Articulo de | que el alumno | del video como
objeto de | revista analice las | objeto de
aprendiza- | “Analisis caracteristicas | aprendizaje
je. del  video | del video como
como objeto de | -Elaborar  un
herramienta | aprendizaje. video
de apoyo a | -Se educativo
la proporciona un
ensefianza | video tutorial
universitaria | que  muestra

2

Video
“;,Coémo
usar
Screencast-
0-Matic?”

paso a paso el
procedimiento
para grabar un
video y subirlo
al canal de
YouTube
utilizando la
herramienta
Screencast-o-
Matic.

- Se solicita a
los  alumnos
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Unidades Temas Tipo de Actividades Aprendizajes | Horas | Numero
recurso [estrategias esperados sema- | de sema-
informatico na nas
grabar un video
sobre  algun
tema que estén
impartiendo
(méximo 5
minutos).
-Compartir con
sus alumnos el
video
educativo
creado.
Unidad 6:]6.1 Gamifica- -Se explica qué | -Analizar  los 5 1
Gamifica- Elementos | cion.ppt es elementos mas
cion de la gamificacion y | importantes en
gamifica- | Video cuales son sus | la
cion. “Gamifica- | elementos mas | gamificacion.
cion en el | importantes. -Elaborar una
aula” - Se comparten | actividad  en
dos videos | Kahoot.
Archivo sobre
PDF proyectos
“EduTrends | escolares con
6.2 2016” gamificacion.
Gamifica- -Se comparte
cion en la | Sopa de | un documento
educacion | letras en | sobre
Educaplay. | Gamificacion
en la
Video educacion.
“Coémo - Se comparte
crear un [ un video que
Kahoot” describe coémo
realizar  una
Rubrica presentacion de
para Google.
elaborar -Se solicita a
presenta- los  alumnos
6.3 ciones. crear una
DivertiCla presentacion en
SS Google sobre
los Beneficios
de la
gamificacion
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Unidades

Temas

Tipo de
recurso
informatico

Actividades
[estrategias

Aprendizajes
esperados

Horas
sema-
na

NuUmero
de sema-
nas

en la
educacion.
-Se solicita a
los  alumnos
contestar una
sopa de letras
para identificar
palabras clave
del tema.

-Se  comparte
un video que
describe el
procedimiento
para crear una
actividad  en
Kahoot.

- Se solicita a
los alumnos del
curso crear una
actividad  en
Kahoot sobre
la materia que
imparten
(minimo 5
preguntas).
Esta actividad
debera ser
compartida con
sus  alumnos
para que la
contesten.

Unidad 7:

Proyecto
Final

7.1
Implemen-
tacion del
aula
virtual

Video
“Cémo
organizar
temas,
modificar
tareas y
evaluar
tareas”

Imagen
“Entorno de

- Se comparte
un video donde
se explica
como organizar
temas,

modificar y/o
eliminar tareas
y evaluar
tareas.

Poner en
practica los
conocimientos
obtenidos en el
curso
implementan-
do el aula
virtual de la
materia  que
imparten.
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Unidades Temas Tipo de Actividades Aprendizajes | Horas | Numero
recurso [estrategias esperados sema- | de sema-
informatico na nas
Google -Se solicita un
Classroom” | proyecto final
que consiste en
a) Crear un
aula virtual de
la materia que
imparten
b) Invitar a sus
alumnos a la
clase.
c) Crear una
unidad
didactica que
contenga
aprendizaje
esperado,
contenido,
actividades,
foro y
evaluacion.
Unidad 8 Evalua- Cuestiona- | Sesolicitaa los | Evaluar el 5 1
Evaluacién | cién  del | rios alumnos cursoen lineay
del curso vy | curso elaborados | complementar | el desempefio
del en Google | una encuesta | del facilitador
facilitador. | Evalua- Form para evaluar el
cion  del curso y el
facilitador | “Evaluacion | desempefio del
del curso” facilitador.
“Evaluacion
del
facilitador”

3.2.6 E- Evaluary revisar

Se realizd la evaluacion de todo el proceso por medio de instrumentos previamente

establecidos, pudiendo comprobar el alcance de los objetivos, el desempefio de los estudiantes, los

métodos,

medios y materiales, asi como la participacion del facilitador. Se obtuvo
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retroalimentacion que servira para mejorar el programa.
Sistema de evaluacion del programa:
Para evaluar el programa y contrastar la eficacia de la instruccion en funcion de las metas
y el alcance de los objetivos se tomaron notas inmediatamente después de terminar las unidades
didacticas donde se describen los resultados obtenidos y las observaciones. En el caso de ser
necesario se realizaron los cambios que se requerian en el plan de la leccién.

1. Evaluar el desempefio de los aprendices.
« Politicas de evaluacion

Cada unidad de aprendizaje tiene actividades a realizar, la evaluacion se realiz6 por medio
de rabricas de evaluacion, las rabricas estan disefiadas de acuerdo a la actividad solicitada: cuadro
comparativo, mapa conceptual, presentacion electronica, esto con la finalidad de mejorar el
desempefio del estudiante ya que el alumno puede preparar su trabajo consciente ya que tiene las
pautas explicitas de lo que se espera que entregue.

Durante el curso se realiz6 evaluacion inicial o diagndstica, evaluacion formativa y
evaluacion sumativa.

La evaluacion inicial o diagnostica nos permite identificar las condiciones de los alumnos
antes de la leccion y permite la planificacion de la instruccion con las estrategias més adecuadas
fundamentada sobre bases reales.

La evaluacion formativa nos permite localizar dificultades y errores, se realiza durante la
instruccion al finalizar cada unidad didactica del curso y nos permite ajustar las estrategias
didacticas y reorientar el proceso.

La evaluacion final o sumativa nos permite conocer hasta qué punto se han cumplido las

metas, y permite la certificacion del avance del estudiante.

o Ponderaciones

Cada unidad de aprendizaje cuenta con actividades como: foro de participacion, tarea y/o

evaluacion, éstas actividades nos permitirdn localizar dificultades y errores cuando adn se esta a
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tiempo para solucionarlos por medio de acciones correctivas, complementarias 0 compensatorias.

Las actividades tienen el siguiente valor:

= Foro de participacion 1 punto
= Envio de tarea 6 puntos
= Evaluacion 3 puntos
e Rdbricas
Tabla 6
Rubrica para la elaboracién de cuadros comparativos
0-2 puntos 3-5 puntos 6-8 puntos 9-10 puntos | Puntaje
Hoja de | No contiene | Omite405de | Omite 2 0 3 de | Contiene todos
presentacion hoja de | los elementos | los elementos | los elementos
con  nombre | presentacion solicitados solicitados. solicitados.
de: la
institucion, el
programa, el
tema, el
facilitador, el
alumno y la
fecha.
Elementos a | No se tienen | Emplea los | Emplea la | Emplea el total
comparar. elementos  a | elementos mayoria de los | de elementos.
comparar. minimos. elementos.
Cantidad de | No emplea | Emplea  un | Emplea Emplea a
caracteristicas | caracteristicas | nimero suficientes profundidad
de cada uno de | a comparar. deficiente de | caracteristicas | caracteristicas a
los elementos caracteristicas | a comparar. comparar.
a comparar. a comparar.
Nivel de | Nulo. Deficiente. Suficiente. Adecuado.
comparacion
de
caracteristicas.
Legibilidad de | llegible. Mala. Regular. Buena.
la tabla
comparativa.
Ortografia y | La mayor parte | Tiene El trabajo tiene | El trabajo no
redaccion. del trabajo | demasiados pocos errores | tiene errores de
presenta errores de | de ortografia, | ortografia y
errores ortografia y | muestra ideas | muestra ideas
ortograficos y | muestra ideas | con poca
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no muestra
ideas  claras,
I6gicas ni
secuenciadas
en el
contenido.

que carecen
de claridad,
I6gica y
secuencia de
contenido.

claridad, logica
y secuencia en
contenido.

claras, logicas y
secuenciadas.

Tabla 7

Rubrica para la elaboracion de mapas conceptuales

agrupamiento

conceptos,  ni

la agrupacién

agrupa los

0-2 puntos 3-5 puntos 6-8 puntos 9-10 puntos | Puntaje
Hoja de | No  contiene | Omite4 05de | Omite 2 0 3 de | Contiene todos
presentacion | hoja de | los elementos | los elementos | los elementos
con nombre | presentacion. solicitados. solicitados. solicitados.
de: la
institucion, el
programa, el
tema, el
facilitador, el
alumno y la
fecha.
Concepto El concepto no | La sintesis es | La sintesis se | La sintesis es
central: tiene relacion | poco adecua adecuada al
sintetiza el | con el tema. adecuada al | medianamente | tema.
tema tema. al tema.
desarrollado
Jerarquia y | No agrupa los | Es inadecuada | En su mayoria | Agrupa los

conceptos y los

disefio:
formas
acordes a la
jerarquia de

de disefio no
permiten su
lectura e
interpretacion.

elementos de
disefio no son
adecuados

parala lectura

los elementos
de disefio son
adecuados

para la lectura

de conceptos: | los jerarquiza | de los | conceptos vy | jerarquiza de lo
de lo general | apropiadamente | conceptosysu | los jerarquiza | general a lo
a lo jerarquia. de lo general a | especifico
especifico lo especifico. | apropiadamente
Palabras de | No utiliza | Solo algunas | Las palabras | Las palabras de
enlace ninguna palabra | de las palabras | de enlace | enlace expresan
(conectores): | de enlace. de enlace | expresan claramente la
relacion establecen la | medianamente | relacion
dindmica y/o relaciéon la relacion | dinamica  y/o
estatica entre dinamica y/o | dindmica y/o | estatica  entre
conceptos estatica entre | estatica entre | los conceptos.
conceptos. los conceptos.
Elementos de | Los elementos | Algunos La mayoria de | Los elementos

de disefio son
adecuados para
la  lectura e
interpretacion.
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los e e

conceptos, interpretacion. | interpretacion.

tipografia

legible,

colores

apropiados

que faciliten

su lectura.

Ortografia Tiene Tiene varios | El trabajo | EI trabajo no
demasiados errores de | tiene algunos | tiene errores de
errores de | ortografia. errores de | ortografia.
ortografia. ortografia.

Tabla 8

Rlbrica para la elaboracién de presentaciones

0-2 puntos 3-5 puntos 6-8 puntos 9-10 puntos Puntaje

Hoja de | No contiene | Omite 4 o 5| Omite 2 0 3 de | Contiene todos

presentacion | hoja de | de los | los elementos | los  elementos

con nombre | presentacion. | elementos solicitados. solicitados.

de: la solicitados.

institucion, el

programa, el

tema, el

facilitador, el

alumno y la

fecha.

Desarrollo No se | Cubre de | Cubre de | Cubre a

coherente del | desarrolla el | manera manera profundidad el

tema tema. deficiente los | suficiente los | tema que se
topicos  del | topicos del | expone.
tema que se | tema que se
expone. expone.

Contiene los | Contiene sélo | Contiene sdlo | Contiene 2 | Contiene 3 o

elementos 1 diapositiva. | 1 diapositiva. | diapositivas. mas

solicitados diapositivas.

Cantidad de | Contiene mas | Emplea Emplea Emplea méximo

lineas y | de siete lineas | maximo siete | maximo  seis | cinco lineas de

tamafio  de | de texto por | lineas de | lineas de texto | texto con

texto diapositiva. texto con | con tamario | tamafio

adecuado por tamanio adecuado por | adecuado  por

diapositiva. adecuado por | diapositiva. diapositiva.
diapositiva.
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Eleccion del | EI fondo no | El fondo | El fondo | El fondo
fondo. permite la | utilizado utilizado es | utilizado es el
visualizacion limita la | poco adecuado | adecuado para
del contenido. | visualizacion | para visualizar | visualizar  los
del contenido. | el contenido. contenidos.
Tipografia Aplica més de | Se limita a|Se limita a | Emplea
cuatro fuentes | emplear emplear  tres | adecuadamente
diferentes en la | cuatro fuentes | fuentes dos fuentes
diapositiva. diferentes en | diferentes en la | diferentes en la
la diapositiva. | diapositiva. diapositiva.
Elementos de | No  contiene | Contiene un | Contiene  un | Contiene dos o
disefio ningun elemento de | elemento  de | mds elementos
(imagenes, elemento que | disefio  pero | disefio que | que ilustran el
graficos, ilustre el tema. | no es acorde | ilustra el tema. | temay refuerzan
videos entre al tema. las ideas
otros). principales.
Ortografia La La La La presentacion
presentacion presentacion | presentacion no tiene errores
tiene tiene varios | tiene algunos | de ortografia.
demasiados errores de | errores de
errores de | ortografia. ortografia.
ortografia.

e Evaluacion global y por cada unidad.

Al finalizar el curso se realizd un proyecto final el cual tiene la ponderacion del 30% en la
evaluacion global, se recopilaron las calificaciones totales de las unidades didacticas que tienen la
ponderacién del 70% del curso, lo anterior con la finalidad de conocer hasta qué punto se han

cumplido las expectativas de logro previstas sobre el aprendizaje de los estudiantes.
e Retroalimentacion.

Al finalizar cada unidad didéactica, el facilitador evalué las tareas o proyectos y brindo

retroalimentacion dentro de la plataforma Google Classroom a través de mensajes privados.

Los alumnos recibieron también retroalimentacion a través de los foros de participacion

por parte de los comparieros del curso.
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2. Evaluar los métodos, medios y materiales empleados.

El proceso de evaluacion de los medios y materiales nos permite conocer si los métodos son
adecuados y si los materiales y medios que van a utilizar los estudiantes y el facilitador son
efectivos. Para evaluar los métodos y medios empleados se utilizd la observacion del

comportamiento de los estudiantes dentro del curso en linea y la entrevista individual.

La plataforma educativa Google Classroom permitié una comunicacion constante entre el
facilitador y los estudiantes para retroalimentar, explicar dudas y recibir comentarios o sugerencias

de los materiales empleados.
3. Evaluar el desempefio del instructor.

Esta evaluacion nos permite conocer si el trabajo del instructor es adecuado y cuéles
aspectos habria que mejorar de su participacion. Para evaluar el desempefio del instructor se utilizé
un cuestionario elaborado en Google Form y se compartié con los estudiantes del curso para que

lo contesten en linea.
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Capitulo 4: Resultados

En este capitulo se describen los resultados de la investigacion, asi como la evaluacion del
curso desarrollado a través de un cuestionario en escala Likert aplicado a los estudiantes (ver

Anexo C).

El objetivo general del proyecto de intervencion se logro al 100% ya que se desarrollaron
competencias digitales en los docentes de secundaria del Instituto Fernando Montes de Oca por
medio de la formacion del profesorado en la creacidon de materiales digitales para incrementar el

uso de recursos didacticos en el aula.

El primer objetivo especifico se logrd al 100% puesto que se desarrollé el curso en linea
Creacion de materiales digitales que permitid capacitar a los docentes de secundaria del Instituto
Fernando Montes de Oca, el curso se basé en el modelo de disefio instruccional ASSURE,

obteniendo los siguientes resultados:

Se analizo a los estudiantes que forman parte del proceso de formacion en el curso en linea,
lo cual permitio realizar un disefio adecuado a sus necesidades. En la Tabla 9 se puede ver que el

84.6 de los estudiantes del curso son mujeres y solo el 15.4 hombres.

Tabla 9

Sexo de los alumnos del curso

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje vélido acumulado
Valido Femenino 11 84,6 84,6 84,6
Masculino 2 15,4 15,4 100,0
Total 13 100,0 100,0

El tipo de estudiantes que son parte del proceso de formacion en el curso en linea Creacion
de materiales digitales, son en su mayoria jovenes ya que el 46.2% de ellos cuentan con una edad
de 31 a 40 afios. En la Tabla 10 se observa a detalle esta informacion.
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Tabla 10

Edad de los alumnos del curso

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido 31 a 40 afios 6 46,2 46,2 46,2
41 a 50 afios 5 38,5 38,5 84,6
51 a 60 afos 2 15,4 15,4 100,0
Total 13 100,0 100,0

La mayoria de los estudiantes del curso cuentan con Licenciatura (Ver la Tabla 11) y tienen

diversos estilos de aprendizaje (Ver Tabla 12), por lo que en el curso en linea se incorporaron

actividades y estrategias didacticas que abarquen estos estilos de aprendizaje.

Tabla 11

Escolaridad de los alumnos del curso

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Preparatoria 1 7,7 7,7 7,7
Licenciatura 11 84,6 84,6 92,3
Posgrado 1 7,7 7,7 100,0
Total 13 100,0 100,0
Tabla 12
Estilo de aprendizaje de los alumnos del curso
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido  Auditivo 3 23,1 23,1 23,1
Visual 5 38,5 38,5 61,5
Kinestésico 5 38,5 38,5 100,0
Total 13 100,0 100,0

Se establecieron los objetivos de aprendizaje adecuados a este andlisis para lograr los

aprendizajes esperados, los cuales se describen en la Tabla 13.
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Tabla 13

Obijetivos de aprendizaje

Id Objetivo Descripcion
0G Objetivo Al finalizar el curso en linea, los docentes de secundaria del IFMO
general

OE1 Objetivos
especificos

OE2

OE3

0E4

OE5

OE6

OE7

serdn capaces de crear materiales digitales de manera adecuada
utilizando herramientas tecnoldgicas para incrementar el uso de
recursos didacticos en el aula.

Identificar la evolucion de la Tecnologia Educativa de manera precisa
mediante un cuadro comparativo.

Describir algunos conceptos de Tecnologia Educativa y representarlos
en un mapa conceptual utilizando la herramienta tecnol6gica en linea
Cmap Cloud de manera correcta.

Emplear Google Classroom para administrar un aula virtual de manera
adecuada.

Emplear la herramienta Google Form para elaborar cuestionarios y/o
evaluaciones de manera apropiada.

Utilizar Google Drive para crear documentos y presentaciones en linea
con el 100% de precision.

Analizar las caracteristicas del video como objeto de aprendizaje para
crear videos educativos de manera adecuada.

Utilizar una herramienta de gamificacion que les permita crear juegos
y actividades de manera adecuada para mejorar el proceso de

aprendizaje de sus estudiantes

Fuente. Elaboracion propia.
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Se seleccionaron los métodos, tecnologias y materiales adecuados a los objetivos de
aprendizaje planteados para el cumplimiento de ellos. En la Tabla 3 se describen a detalle por cada
unidad didactica. EI comportamiento de los estudiantes dentro del curso nos indica que los
métodos, medios y materiales empleados son adecuados y efectivos ya que los estudiantes

pudieron realizar las actividades con el material proporcionado.

Se usaron los métodos, tecnologias y materiales seleccionados para lograr los aprendizajes
esperados. La implementacién del curso fue a través de Google Classroom utilizando una
metodologia activa y participativa, mediante un aprendizaje basado en tareas, haciendo uso de

diversas estrategias de ensefianza.

Se requirid la participacion de los estudiantes para que utilizaran adecuadamente los
métodos, tecnologias y materiales. Se obtuvo excelente respuesta por parte de los docentes de
secundaria, ya que participaron activamente en todo el curso (ver Tabla 14), utilizaron
adecuadamente los métodos, tecnologias y materiales y lograron los aprendizajes esperados.
Durante todo el curso se brind6 atencion personalizada aclarando las dudas y brindando apoyo
para que todos los docentes pudieran realizar las actividades. En el Anexo D se incluyen algunas

actividades realizadas por los alumnos del curso.

Tabla 14

Participacion de los estudiantes

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Casi todos los dias 2 15,4 15,4 15,4
Todos los dias 11 84,6 84,6 100,0
Total 13 100,0 100,0
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Se realizaron evaluaciones formativas, sumativa e integral para verificar las fortalezas y
debilidades de la intervencion y de la participacion de los estudiantes, de lo cual obtuvimos los
siguientes resultados: el 100% de los estudiantes concluyeron satisfactoriamente el curso en linea
Creacion de materiales digitales, alcanzaron los objetivos de aprendizaje establecidos y mostraron
excelente desempefio en la realizacion de actividades.

Para evaluar el programa y contrastar la eficacia de la instruccion en funcion del alcance
de los objetivos se analizo el desempefio de los estudiantes, en la Tabla 15 podemos observar que
el 84.6% de los docentes obtuvo la maxima calificacion 10, y solo el 15.4% de los estudiantes
obtuvieron 9.5 en la calificacion final del curso, lo cual nos refleja que el programa es eficiente.

Tabla 15

Calificaciones finales del curso

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido 9.5 2 15,4 15,4 15,4
10,0 11 84,6 84,6 100,0
Total 13 100,0 100,0

Utilizando un cuestionario, los estudiantes evaluaron al instructor, el 100% de los alumnos
manifestaron que el facilitador mostro dominio de los contenidos durante el curso, respondi6 de
manera oportuna a sus comentarios y dudas, agregd comentarios en sus tareas para enriquecer los
procesos de aprendizaje, mostro cordialidad durante todo el curso, facilito la participacion de los
alumnos en un ambiente agradable y califico sus actividades en un lapso no mayor a 7 dias.

Derivado de los resultados vemos que el curso en linea sobre creacion de materiales
digitales permitio capacitar a los docentes de secundaria del Instituto Fernando Montes de Oca.

El segundo objetivo especifico se logro al 100% ya que se evalud el curso disefiado para

que los docentes de secundaria del Instituto Fernando Montes de Oca desarrollen competencias
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digitales. La evaluacion se realizo a través de un cuestionario donde no se solicitoé informacion
personal como nombre, correo electrénico o direccion para que los alumnos del curso respondieran
de la manera mas sincera posible.

A continuacion, se muestran los resultados de como evaluaron los docentes de secundaria
del Instituto Fernando Montes de Oca el curso disefiado:

Todos los alumnos consideran que se formularon objetivos claros durante el curso, como
se muestra en la Tabla 16. Es importante dar a conocer al alumno qué se espera de €l al terminar
el curso y cada unidad didactica para que enfoque sus esfuerzos en alcanzar estos objetivos.

Tabla 16

¢, Se formularon objetivos claros durante el curso?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje vélido acumulado
Valido Totalmente de acuerdo 13 100,0 100,0 100,0

El 76.9 % de los estudiantes del curso consideran que la herramienta Google Classroom es
sencilla de utilizar como se muestra en la Tabla 17. Estos resultados coinciden con lo citado por
Kraus, Formichella y Alderete (2019) “Google Classroom es una herramienta sencilla, intuitiva,
segura y pensada para trabajar en educacion y mejorar los procesos comunicacionales” (p.87).

Tabla 17

¢, Crees que Google Classroom fue una herramienta sencilla de utilizar?

Frecuenci Porcentaje Porcentaje
a Porcentaje vélido acumulado
Valido  Ni de acuerdo ni en desacuerdo 1 7,7 7,7 7,7
De acuerdo 2 15,4 15,4 23,1
Totalmente de acuerdo 10 76,9 76,9 100,0
Total 13 100,0 100,0
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El 84.6% de los estudiantes estan totalmente de acuerdo que los materiales didacticos
utilizados durante el curso fueron adecuados para lograr los aprendizajes esperados, en la Tabla
18 lo podemos observar.

Tabla 18
¢ Consideras que los materiales didacticos utilizados durante el curso fueron adecuados para

lograr los aprendizajes esperados?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje véalido acumulado
Valido De acuerdo 2 15,4 15,4 15,4
Totalmente de acuerdo 11 84,6 84,6 100,0
Total 13 100,0 100,0

En la Tabla 19 podemos observar, que los estudiantes consideran que las instrucciones para
cumplir con las tareas del curso fueron claras, lo cual les permiti6 entregar en tiempo y forma las

actividades solicitadas ya que tenian claro que debian realizar en cada unidad didactica.

Tabla 19

¢ Consideras que las instrucciones para cumplir con las tareas del curso fueron claras?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje vélido acumulado
Valido  De acuerdo 1 7,7 7,7 7,7
Totalmente de acuerdo 12 92,3 92,3 100,0
Total 13 100,0 100,0

Todos los docentes manifestaron estar de acuerdo con su calificacion y consideran que la
evaluacion de las actividades fue la adecuada, la Tabla 20 nos lo muestra.

Tabla 20

¢, Crees que la evaluacion de tus actividades fue la adecuada?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Totalmente de acuerdo 13 100,0 100,0 100,0
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Los estudiantes consideran que en el curso se promovid un aprendizaje colaborativo (Tabla

21), las actividades realizadas les permitieron desarrollar habilidades en el manejo de herramientas

tecnoldgicas (Tabla 22) y lo aprendido en el curso les es Gtil en su préctica profesional (Tabla 23).

Tabla 21

¢, Consideras que en el curso se promovié el aprendizaje colaborativo?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido  De acuerdo 1 7,7 7,7 7,7
Totalmente de acuerdo 12 92,3 92,3 100,0
Total 13 100,0 100,0

Tabla 22

¢El curso contribuy6 para que desarrollaras habilidades en el manejo de herramientas

tecnoldgicas?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Totalmente de acuerdo 13 100,0 100,0 100,0
Tabla 23
¢, Crees que lo aprendido en el curso es (til en tu practica profesional?
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje vélido acumulado
Valido  De acuerdo 1 7,7 7,7 7,7
Totalmente de acuerdo 12 92,3 92,3 100,0
Total 13 100,0 100,0

Al analizar la informacion que brindaron los estudiantes, se puede ver que el curso en linea

cumplio con sus expectativas ya que les brindd los conocimientos necesarios para innovar su

practica docente, por lo que recomiendan a otros docentes la participacion en el curso. En las

Tablas 24, 25 y 26 se detalla ésta informacion.
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Tabla 24
¢El curso en linea cumpli6 con tus expectativas?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido  De acuerdo 2 15,4 15,4 15,4
Totalmente de acuerdo 11 84,6 84,6 100,0
Total 13 100,0 100,0

Tabla 25
¢, Consideras que el curso te brind6 los conocimientos necesarios para innovar tu practica
docente?
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido  De acuerdo 1 7,7 7,7 7,7
Totalmente de acuerdo 12 92,3 92,3 100,0
Total 13 100,0 100,0
Tabla 26

¢ Recomendarias a otros docentes la participacion en el curso?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje vélido acumulado
Valido  Totalmente de acuerdo 13 100,0 100,0 100,0

El tercer objetivo especifico se logro al 100% ya que se evalud si los docentes del Instituto
Fernando Montes de Oca lograron adquirir las competencias digitales con un curso en linea sobre
la creacion de materiales digitales. Se aplico una prueba a los docentes de secundaria antes del
curso, posteriormente se implementd el curso en linea Creacion de materiales digitales y al
finalizar el curso se aplic6 nuevamente la prueba para contrastar los resultados.

Los resultados obtenidos en las pruebas nos indican que los docentes de secundaria

adquirieron competencias digitales con el curso en linea, el curso les brindé confianza, ya que, al
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recibir asesoria personalizada, donde se daba respuesta inmediata a todas sus dudas (Ver Anexo
E), lograron desarrollar habilidades en el manejo de diversas herramientas tecnoldgicas y crearon

sus propios materiales digitales.
En la Figura 2 podemos analizar el uso de herramientas tecnoldgicas por parte de los

docentes de secundaria antes y después del curso.

Uso de herramientas tecnoldgicas
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Figura 2. Andlisis del uso de herramientas tecnoldgicas antes y después del curso.

En la grafica se puede observar que después del curso, se incrementé considerablemente el
uso de las herramientas tecnoldgicas para crear materiales digitales. Habitualmente los docentes
de secundaria utilizaban procesadores de texto, hojas de célculo y herramientas para crear
presentaciones. Después de la intervencion los docentes desarrollaron competencias digitales y
aprendieron a utilizan incluso herramientas para crear mapas conceptuales, mapas mentales,

videos, gamificacién, aulas virtuales y evaluaciones en linea.
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El uso de herramientas para implementar gamificacion en el aula, es el que tuvo mayor
incremento, mientras que el uso de herramientas para crear podcast no presentdé cambios, siendo

el recurso menos utilizado por los docentes de secundaria.

Después del curso los docentes cuentan con las habilidades requeridas en el manejo de una
gran diversidad de herramientas tecnoldgicas para disefiar materiales digitales adecuados a sus
necesidades por lo que podemos decir que los docentes de secundaria del Instituto Fernando
Montes de Oca lograron adquirir las competencias digitales con un curso en linea sobre creacién

de materiales digitales.

La formacion del profesorado en la creacion de materiales digitales facilito el desarrollo de
competencias digitales de los docentes de secundaria del Instituto ya que, al realizar las actividades
del curso, los docentes desarrollaron habilidades en el uso de herramientas tecnolégicas y fueron

capaces de crear sus propios materiales digitales.
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Capitulo 5: Conclusiones

En este proyecto de intervencion se desarrollaron competencias digitales en los docentes de
secundaria del Instituto Fernando Montes de Oca por medio de la formacién del profesorado en la
creacion de materiales digitales para incrementar el uso de recursos didacticos en el aula.

Se desarroll6 el curso en linea Creacion de materiales digitales que permitié capacitar a los
docentes de secundaria del Instituto Fernando Montes de Oca. El curso se baso en el modelo
ASSURE el cual garantizd6 un proceso instruccional a distancia efectivo para el logro de
aprendizajes significativos.

Se analiz6 a los estudiantes que fueron parte del proceso de formacion en el curso en linea
Creacion de materiales digitales, lo cual permitio realizar un disefio adecuado a sus necesidades,
de tal manera que se asegurd una experiencia 6ptima de aprendizaje para todos los integrantes del
curso.

Se establecieron los objetivos de aprendizaje adecuados al analisis de los estudiantes para
lograr los aprendizajes esperados. Los objetivos se formularon de manera clara y se dieron a
conocer a los estudiantes lo que garantiz6 que enfocaran sus esfuerzos en alcanzarlos.

Se seleccionaron métodos, tecnologias y materiales adecuados a los objetivos de
aprendizaje planteados para el cumplimiento de ellos. Se concluye que la seleccién fue adecuada
ya que los estudiantes realizaron satisfactoriamente las actividades del curso apoyandose en los
materiales proporcionados.

Se usaron los métodos, tecnologias y materiales seleccionados para lograr los aprendizajes
esperados y se requirio la participacion de los estudiantes para que utilizaran adecuadamente los

métodos, tecnologias y materiales. El curso se implementé de manera satisfactoria, obteniendo
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excelente respuesta por parte de los docentes de secundaria quienes realizaron las actividades
solicitadas y participaron activamente.

Se realizaron las evaluaciones formativas, sumativa e integral para verificar las fortalezas
y debilidades de la intervencion y de la participacion de los estudiantes. EI 100% de los estudiantes
concluyo satisfactoriamente el curso y mostré excelente desempefio ya que el 84.6% obtuvo la
calificacion méaxima 10, y el 15.4% obtuvo 9.5 en la calificacion final.

Se evaluo el curso disefiado para que los docentes de secundaria del Instituto Fernando
Montes de Oca desarrollen competencias digitales, los estudiantes del curso consideran que en el
curso se formularon objetivos claros, se usaron herramientas sencillas de utilizar, los materiales
didacticos fueron los adecuados, el curso promovié el aprendizaje colaborativo, contribuyé para
que desarrollaran habilidades en el manejo de herramientas tecnoldgicas y les brind6 los
conocimientos necesarios para innovar su practica docente.

Los estudiantes del curso manifestaron su agradecimiento y comentaron que el curso les
dio seguridad, los motivo para seguir aprendiendo y les abri6 un panorama de posibilidades de uso
de la tecnologia en sus procesos de ensefianza.

Se concluye que los docentes de secundaria del Instituto Fernando Montes de Oca lograron
adquirir las competencias digitales con un curso en linea sobre creacion de materiales digitales ya
que los docentes desarrollaron habilidades en el manejo de herramientas tecnol6gicas para crear
materiales digitales, se apropiaron del conocimiento y lograron los aprendizajes esperados.

En base a los resultados, se observa un incremento significativo en el uso de herramientas
tecnoldgicas para crear documentos en linea, presentaciones, mapas conceptuales, mapas
mentales, evaluaciones en linea, videos, aulas virtuales y actividades para implementar

gamificacion en el aula.

82



Realizando un analisis FODA del curso disefiado podemos concluir que las fortalezas del
curso en linea son: el curso brinda flexibilidad en cuanto a tiempo y espacio, promueve el
autoaprendizaje, genera motivacion, incentiva el pensamiento critico y el trabajo colaborativo, no
se requiere inversion ya que se utilizan herramientas de software libre y se tiene acceso a
documentos digitales (revistas cientificas, investigaciones, multimedia).

La debilidad del curso en linea es que el curso no es abierto por lo que no puede ser tomado
por cualquier docente.

Las oportunidades del curso en linea son: el apoyo por parte de los directivos del Instituto
Fernando Montes de Oca y el compromiso que mostraron los estudiantes.

Las amenazas del curso en linea son: el plagio que se puede realizar en los trabajos, la

brecha digital y la carga laboral por parte de los docentes de secundaria del Instituto.
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ANEXos

Anexo A. Entrevista a la directora del Instituto Fernando Montes de Oca

ENTREVISTA

La presente entrevista tiene como objetivo identificar algin problema o situacion dentro de
su Institucion, que pueda resolverse con tecnologia educativa. La informacion recabada sera
utilizada para desarrollar un proyecto de intervencion que dé solucion a dicho problema.

Fecha: 09 / Septiembre / 2020

Nombre del entrevistado: Madre Guadalupe Salvador Enriquez
Cargo: Directora General

Nombre de la Institucién/Dependencia: Instituto Fernando Montes de Oca
Entrevistador: Velina Morales Dominguez

1.

¢Desde su perspectiva, qué importancia tiene la utilizacion de recursos
tecnoldgicos, como apoyo didactico en los procesos de ensefianza del Instituto?
Considero gue después de haber tomado conciencia como colectivo docente del uso de
la tecnologia como herramienta de apoyo para enriquecer nuestras clases, estamos
experimentando cada vez mas su utilidad sobre todo en las clases a distancia.

¢, Como considera que se emplean las Tecnologias de Informacion y Comunicacion
en los tres niveles educativos (preescolar, primaria y secundaria) del Instituto?
Preescolar: En este nivel es basico, practicamente se usan clases en zoom.

Primaria: En este nivel se usa aprende en casa y zoom, aungue hay un gran interés por
ir implementando herramientas tecnoldgicas, dadas las circunstancias de la educacién
a distancia, poco a poco se van buscando nuevas alternativas.

Secundaria: En este nivel, es donde se usa menos la tecnologia ya que existe una
brecha entre docentes, una parte maneja bien las herramientas tecnoldgicas, pero hay
otros que no lo hace. Necesitamos gue en secundaria todos los docentes manejen aulas
virtuales, zoom Yy otras herramientas para brindar educacién a distancia de calidad.

¢ Qué herramientas tecnologicas estan utilizando los docentes para impartir sus
clases, ante el distanciamiento social por COVID-19?
WhatsApp en su mayoria, Zoom, Google Meet y algunos Classroom.

¢ Cree usted que existan deficiencias en el Instituto, que puedan superarse con el
uso de la tecnologia?

Si claro, en nuestro contexto escolar contamos con un 50% de docentes que mas que
rechazo al uso de la tecnologia es temor por no conocerla para implementarla.

¢ Considera necesario implementar cursos especiales de formacion en la creacion
de materiales digitales para los docentes?
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Si, considero gue es necesario para facilitar el logro de los aprendizajes a distancia y
mas en el nivel secundaria.

6. Algo més que desee agregar
Aqgradecer su apoyo que siempre sera valioso.

GUADALUPE SALVADOR ENRQUEZ

st 22
S 8 DIRECTORA GENERAL
K- .3; NOMBRE Y FIRMA
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Anexo B. Curso en linea Creacion de materiales digitales

¥ Creacion de materiales digitales X + o = o X
< C & classroom.google.com/c/MTcOMDYOODgOMDMO PR o
= Creacion de materiales digitales Tablén Trabajo de clase Personas Calificaciones [ °

Creacion de materiales digitales

Cédigo de la clase Desactivado

Seleccionar tema
Subir foto

Préximas entregas x g >
Anuncia algo a tu clase “
it Watared
Ver'todo é#y  Ciencias IFMO .
P&?  28nov2020 :
Buenos dias miss Veli, mi agradecimiento, por compartimos esos dones que Dios Nuestro sefior le dio.
2, 1comentario de clase
° Velina Morales Dominguez 28 nov 2020
Yo encantada Madre y doy gracias a Dios por permitirmelo.
(&) B>
= Creacion de materiales digitales Tablén Trabajo de clase Personas Calificaciones @ b °
Unidad 2.- Conceptos de Tecnologia Educativa
@ Aprendizaje esperado Publicado el 19 o :
@ Contenido Publicado el 19 0ct 2020 3
@ Bibliografia Publicado el 190ct2020  §
@ Descripcion de actividades a desarrollar Publicado el 19 0ct 2020  §
Subir tarea UNIDAD 2 Fecha de entrega: 25 :
Autoevaluacién Fecha de entrega: 25 o :
@ Foro dudas Unidad 2 Publicado el 19 0ct 2020 §
Unidad 3. Google Classroom :
@ Aprendizaje esperado Publicado el 26 oct 2020 §
Ly Conionid Aublinods olag oea0on M
— ~ - . B . y - - e e - - o~ - em s o 12062.m. =
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Instrucciones

Trabajo de los alumnos

Cuestionario
Han presentado la tarea Asignada
= Encuesta

Formularios de Google

Todas - (]

@ Alice . Andrea Santiago

Tarea entregada

. guadalupe saeg

Tarea entregada

. Miss Gaby Mata

Tarea entregada

@ vonaun

Tarea entregada

O MISS PATRICIA

VEGA * DANZA*
Tarea entregada

Tarea entregada

’ angeles

Tarea entregada

@ Madre Juana

Tarea entregada

. Olga V. Lomeli M.

Tarea entregada

#8% Armando Millan
Rivera

Tarea entregada

@ Madre Luz Maria

Tarea entregada

,'.“‘,; Ciencias IFMO

Tarea entregada

‘9’ rosario

Tarea entregada
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Anexo C. Cuestionario

Universidad Autdbnoma de Zacatecas “Francisco Garcia Salinas”
Unidad Académica de Docencia Superior
Maestria en Tecnologia Informatica Educativa

ELECTRONICO o DIRECCION, se solicita que se responda de la manera mas sincera posible, igualmente que se lea con calma
cada una de las preguntas que se realizan. El cuestionario se divide en tres secciones, cada una de ellas es para obtener
informacioén con respecto a una investigacion.

iMuchas gracias por tu valiosa colaboracion!

Primera seccién: Informaciéon general.
En esta seccion se solicitan datos generales del entrevistado por lo que debes de tachar el recuadro segln sea tu respuesta.

| Sexo: | 1.- Femenino | 2.- Masculino |

| Edad: | 1.-21a30afios | 2.-31 a40 afios | 3-41a50afios | 4.-51a60afios | 5.-61 0 mas afios |

| Escolaridad: | 1.- Primaria | 2.- Secundaria | 3.- Preparatoria | 4.- Licenciatura | 5.-Posgrado |

| Estilo de aprendizaje: | 1.- Auditivo [ 2.- Visual | 3.- Kinestésico |

Segunda seccién; Herramientas tecnolégicas.
En esta seccién se solicita informacién con respecto a las herramientas tecnoldgicas que utilizas para crear los materiales digitales
gue apoyan tus procesos didacticos, por lo que debes tachar el recuadro segun sea tu respuesta.

Si No
¢ Utilizas procesadores de texto para crear tus materiales digitales? 1 2
¢Utilizas hojas de céalculo para crear tus materiales digitales? 1 2
¢ Elaboras presentaciones para apoyar tus procesos did4cticos? 1 2
¢Utilizas alguna herramienta tecnoldgica para crear mapas conceptuales? 1 2
¢ Utilizas alguna herramienta tecnoldgica para crear mapas mentales? 1 2
¢Utilizas alguna herramienta tecnoldgica para crear podcast? 1 2
¢ Utilizas alguna herramienta para crear y administrar un aula virtual? 1 2
¢, Realizas cuestionarios o evaluaciones en Google Form? 1 2
¢ Utilizas alguna herramienta tecnoldgica para crear videos? 1 2
¢ Utilizas alguna herramienta para implementar gamificacion en el aula? 1 2

Tercera seccion: Curso en linea creacién de materiales digitales.
En esta secciodn se solicita informacion con respecto al curso en linea creacion de materiales digitales por lo que debes tachar el
recuadro segun sea tu respuesta.

Totalmente En desacuerdo | Ni de acuerdo De acuerdo | Totalmente
en desacuerdo ni en desacuerdo de acuerdo
¢, Se formularon objetivos claros durante 1 2 3 4 5
el curso?
¢, Crees que Google Classroom fue una 1 2 3 4 5
herramienta sencilla de utilizar?
¢ Consideras que los materiales didacticos 1 2 3 4 5
Utilizados durante el curso fueron adecuados
para lograr los aprendizajes esperados?
¢ Consideras que la instruccion para 1 2 3 4 5
cumplir con las tareas del curso fue clara?
¢ Crees que la evaluacion de tus 1 2 3 4 5
actividades fue la adecuada?
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Totalmente En desacuerdo | Ni de acuerdo De acuerdo | Totalmente
en desacuerdo ni en desacuerdo de acuerdo
¢,Consideras que en el curso se promovio el 1 2 3 4 5
aprendizaje colaborativo?
¢ El curso contribuyé para que desarrollaras 1 2 3 4 5
habilidades en el manejo de herramientas
tecnoldgicas?
¢, Crees que lo aprendido en el curso es util 1 2 3 4 5
en tu practica profesional ?
¢El curso en linea cumplié con tus 1 2 3 4 5
expectativas?
¢, Consideras que el curso te brindé los 1 2 3 4 5
conocimientos necesarios para innovar tu
practica docente?
¢ Recomendarias a otros docentes la 1 2 3 4 5
participacién en el curso?

Comentarios y/o observaciones:
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Anexo D. Actividades realizadas por los estudiantes del curso

A

educacional

Métodos de instruccion

Se identifica por

Son intangitles T
“Medion Intangibles angides

d : jhos o
- tod S =3
-
/ o pe————— \ Pormi e
v 1

e = =
L—J\ / R

Weioocs Sedos

metosos

* y
: : ! : Entre
~

Método de instruccion Se identifica es
;ﬁj en

desarrollar y disefar e
implementar la ensefanza
el aprendizaje

las da en los nuevos medios

tecnologias
intangibles

objetivos de aprendizaje y crear ambientes de

a los estudiantes a alcanzar los
aprendizaje

ESPANOL

Formacion Humana yz. /E ’ MATEMATICAS Inglés

Secundaria

guadalupe saeg rosario angeles Miss Gaby Mata

Fecha de entrega: viernes
23:59 - FORO ¢ PARA SE UTILIZ

ARTES Musica : Lengua Materna | Educacion fisica *DANZA*

TERCERO Secundaria SECUNDARIA

JOAQUIN AZAMAR Lengua Materna Olga Lomeli Armando Millan Rivera 1 MISS PATRICIA VEGA * DANZA*
Fecha de entrega: miércoles Se entrega mafana

23:59 - PRACTICA INSTRUMEN. 23:59 - Reflexion

23:59 - TRABAJO DE INVESTIGACION 23:59 - Conoce y realiza un caligrama

Kahoot!

You have been challenged!

What s Herey deing?
leyenda mexicanas

)
Henry the Hippo

' 2 2 What s ey the Hippo deing?

12 Henry the Hippo in the sky? L Join the game

What color is this hippe?



Cuestionario de Drive

*Obligatorio

t idad de tuito contiene? *

QO 15m8
Q 115818
QO 1568

2. {Puedes ocupar otras aplicaciones en Drive? *

Osi
O N

3. ;Qué tipo de archivos se pueden guardar? *

4. Al trabajar en Drive ges necesario buscar el icono de guardar para

RN NN N

EL PENTAGRAMA
>

139 YouTube ot

ado: Utiliza la ok

de los propios
1-Leary copiar el apunte
Los textos informativos y los enunclados interrogativos

Los textos Informaty

"
Se presenta ol tema que se tratard en ol texto

tuxtos que lee en la produccion

4 Wansmiten conocimientos relacionadas con un tema. Por ks general. se

google drive

lee detenidamente y contesta las preguntas

gatori

NOMBRE: *

Turesp

ipor que es importante incorporar Google Drive en los estandares de
ensefianza cotidianos? * *

O Por que sirve como un ahorro de tiempo inestimable y apoya el proceso de escritura
de los estudiantes

O Por que la tecnologia ha mejorado enormemente nuestras vidas y ha hecho muchas
tareas mis féciles

HREEEECD

= @ Voulube '

Representar

-
|
;

tiene por objeto

formadas por A

Cuestionario Google Drive

Contesta la siguiente evaluacion de acuerdo al tema: Google Drive

*Obligatorio

iQue puedes hacer con Google Drive? *

(O Te permite quardar archivos y verlos en cualquier dispositivo.

(O Te ayuda a buscar programas.

iCon pacio d ogle Drive? *

QO 125m8
O 1568

iCon Google Drive puedes sincronizar archivos? *

O Verdadero

Q raiso

se compone de S

ED
s

\

W0 B0 A compartia

4+ GUARDAR

© Copqmmsad). § Lot owerms -

Se axpiican las ideas y ¢ hacen comentarios el tema Es la parte principal del texto
informativo

“Conciusion Aqui se explican las ideas y se hacen comentarios del tema Es la pante principal del
taxto informativo. . y 36 proponen sokiciones a la problematica Para asegurarse de que la
Informacidn encontrada s cierta y conflable. #3 necesario hacer una bisqueda en mis de dos
fuentes y compararias.

poc tanto, se escriben al inicio y al
Interrogatvos qué. quién,

o §lo

A COMPARTIR

=5 GUARDAR

Read more 3bout Bchmand Spiral, the Virtual Learming Enveonment for keamen and

v

02 e §o 4 cowstr
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Anexo E. Asesoria y retroalimentacion a los estudiantes del curso

Subir tarea UNIDAD 2

.'-" rosario 1000100 - < > Devolver v
Buscarenclmeni (Ae) e~ 4 @ A P 105 v Tedonom. v TimesNew. - - 9 + B I U A # o [0 @ =- IS a- v = Y ;‘;suacr«iilaszzzs :
SRR 1 1203 4 08 161 7 8 19 0 A1 192 |18 4 181 A6 1 7. | W) (1100 1200 | 21122 1 128" | 124 NJaSlnaaniigg SILEDOY EN REGISTRAR MISS
PERO DICE QUE ESTA MAL
E] M
{  rosario
QP 20 0ct. 2 las 22:26
. NO MEDEJA
son elementos importanies Velina Morales Domingu...
de 20 oct. a las 22:28
Deje intento registrar su cuenta
o .
4 | eoseanza | m son o ahorita le digo
la son
§_ rosario
. 20 oct. a las 22:29
/ J MISS ESTE Mi CORREQ
[nmleu hm&u] [ es ser )
— - ESTA ES LACONTRESENA MISS
o
*
Velina Morales Domingu...
20 oct. a las 22:37
Si, le faltaba registrarse madre,
@ apunte por favor
Velina Morales Domingu..
> 20 oct. a las 22:37
B O Ferrihe anul nara hucear A H O & WMo e A m Am oz 5 e BPEN @
~
‘ Olga V. Lomeli M. 100/100 ~ < > Devolver -
Buscar en el mend (Alt+/) ~ o~ @ A, P 100% v Textonorm.. v  Arial ~v/- 14 +«+ BIU _A_ S P E B v Arciioos

2 1 v 1 2 3 4

&

UNIDAD 3 GOOGLE CLASSROOM

Nombre del aula virtual que creaste Lengua Materna |

Nombre del alumno invitado Mis alumnos en Lengua Materna |

¢El alumno invitado se unio al aula?

Si

¢El al 6 la evaluacion?

No, ya les habia asignado una pregunta

¢ Qué calificacion obtuvo el alumno?

Yo evalué y asigné calificacion

Entregado el 29 oct 20203 las 22:16
Ver historial

B LlenguaMatemaolg. @

Calificacion

100/100 3

Comentarios privados

° 31 oct 2020 a las 21:00

Excelente trabajo y lo mejor, ya
aplicandolo en tus procesos
ensefanza-aprendizaje. Saludos.

Velina Morales Dominguez

Anade un comentario pri

Publicar

Cancelar
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