900, ” S
i g
HElnleale
oge® &*E@Q'E"affriff ;
CONACYT N

Consejo Nacional de Ciencia y Tecnologia

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE ZACATECAS
“Francisco Garcia Salinas”
UNIDAD ACADEMICA DOCENCIA SUPERIOR

MAESTRIA EN EDUCACION Y DESARROLLO PROFESIONAL
DOCENTE

TESINA

VIDEO CORTO COMO RECURSO DIDACTICO EN EL
PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE
APLICANDO LAS TIC

QUE PARA OBTENER EL GRADO DE
MAESTRO EN EDUCACION Y DESARROLLO
PROFESIONAL DOCENTE

PRESENTA:

Lic. Gustavo Alejandro Campos Ruiz

Directora:
Dra. Josefina Rodriguez Gonzélez
Codirectoras:
Dra. Lizeth Rodriguez Gonzalez

Dra. Hilda Maria Ortega Neri

Zacatecas, Zac. a 18 Noviembre de 2020



Resumen
El planteamiento que se desarrolla en la presente investigacion parte de dos
elementos que se entrecruzan y enlazan con el aspecto educativo, el video como
recurso didactico, y el teléfono inteligente que hacen posible de manera sencilla
integrarlos para generar dentro y fuera del salon de clases videos que pueden
ser aplicados en distintas actividades por las y los docentes motivando un trabajo
colaborativo entre alumnas y alumnos, partiendo de los elementos centrales de
la comunicacion audiovisual, integrando diversos procesos para su elaboracion
que van desde la preproduccion, produccién y posproduccion, las competencias

a desarrollar y la rabrica de evaluacion.

Palabras Clave

Video, recurso didactico, TIC y teléfono inteligente.



CONACYT

Zacatecas, Zac. a 18 de noviembre de 2020,

DRA. SAMANTA DECIRE BERNAL AYALA

Jefa del Departamento Ezcolar Central de la

Universidad Autdnoma de Zacatecas “Francisco Garcia Salinas”
Presente

Asunto: Liberacion de Tesina.

Después de haber asesorado la investigacion y revisado cuidadosamente |a
Tesina cuyo titulo es “Video corto como recurso didactico en el proceso de
ensefianza-aprendizaje aplicando las TIC", que el Lic. Gustavo Alejandro
Campos Ruiz presenta para obtener el grado académico de Maesfro en
Educacion y Desamollo Profesional Docente, me permito comunicarie que dicho
trabajo cumple con kos requisitos suficientes en contenido v forma que 22 exigen
para este tipo de investigaciones, por ko cual, otorgo mi voto para que zea
defendida en el Examen de Grado comespondiente.

Sin otro parficular por el momento, me despido enviandole un cordial
saludao.

ATENTAMENTE:

Dra. Josefina Rbdriguez Gonzalez
Docentg Investigadora
de la Maestria en Educacion y Desamollo Profesional Docente



AGRADECIMIENTOS

La fe y amor en Dios, me han dado la virtud de tener gratitud, por lo cual, doy las
gracias a esta importante alma mater del Estado de Zacatecas, la Universidad
Autonoma de Zacatecas “Francisco Garcia Salinas”; que me dio la oportunidad
de cursar este posgrado. De la misma forma, agradezco al cuerpo docente de la
Unidad Académica Docencia Superior, de la Maestria en Educaciéon y Desarrollo
Profesional Docente, qué guié cada uno de los seminarios que cursé.

A mi directora de tesina, Dra. Josefina Rodriguez Gonzalez, que, desde
la etapa de aspirante a esta maestria, creydo en mi para lograr culminar este
objetivo que me fortalece como persona. De la misma forma, mi gratitud al
Gobernador Alejandro Tello Cristerna por su respaldo para poder cumplir esta

meta.

Somos un todo que interactuamos cada instante y formamos un cuerpo
con diversas funciones, en la cual ayudamos o nos ayudan a realizar nuestra
labor en el transitar del dia a dia, en esto que se llama vida. Mi agradecimiento
a todas las personas que de alguna manera contribuyeron para que su servidor
pueda seguir creciendo profesionalmente.

Y siempre, siempre, siempre, gracias familia de origen (madre, padre,
hermana y hermanos) y familia actual (esposa, hija e hijo), por ser la inspiraciéon
para ser una mejor persona que dé testimonio de buenos frutos. Ahora y siempre

gracias a Dios.



DEDICATORIAS

Este esfuerzo es dedicado con fe y amor a Dios.

Es un logro que ha costado mucho esfuerzo, dedicacion y altibajos; que pude
librar por la fe y amor en Dios, en compafiia directa de mi esposa Fabiola, mi hija
Alexa y mi hijo Diego, testigos y participes de esta meta alcanzada.

Con mucho amor dedico este triunfo a ustedes mi nacleo familiar, que han
padecido, de cerca, las vicisitudes que implica la inversién de tiempo y trabajo
de esta victoria. Son mi razon de ser, la gran bendicién de Dios.

No fue féacil, pero si gratificante, el saber que esto servira como ejemplo
de constancia y perseverancia, para que logren lo que se propongan en la vida,
amados hijos.

Mi esposa Fabi, eres parte importante de este trabajo, tu gran amor a
nuestra familia constituido en el hogar y en tu profesionalismo laboral, también
representan ejemplo que guiara a nuestros hijos, este logro es nuestro.

Y a mi madre Rosita y padre Luis, les expreso que sus esfuerzos y
respaldo incondicional, han valido mucho la pena, espero se sientan orgullosos
de la persona que soy. Rosita y Jorge mis queridos hermanos, ojala que este
logro los motive a ustedes y sus hermosas familias para seguir adelante en

cumplir sus suenos.



INDICE

INTRODUCCION ...ttt 10

CAPITULO |
CONTEXTO, DESARROLLO E INFLUENCIA DEL VIDEO EN LA

EDUCACION. ....ccuiiittete ettt sttt sttt sb st st ne st ene e 29
1.1 Antecedentes y definicion del VIdEO ............oooiiviiiiiiiiiiiiiiee e 30
1.2 El video analogo y video digital...........ccceeiiiiiiiiiiiiiiiee e 38
1.3 Antecedentes de teléfonos inteligentes (Smartphone)...........ccccceeeeee. 41
1.4 El teléfono inteligente (Smartphone) como recurso didactico en la
elaboracion de VIde0 COMO ........coovvviiiiiiii e 44
1.5 La educacion a traves del video €n MEXICO .........cooeeeeeeieiiiiiiiiiiieeeeeee, 47

CAPITULO Il

COMUNICACION AUDIOVISUAL, SU PROCESO EDUCATIVO Y EL
TELEFONO INTELIGENTE (SMARTPHONE) COMO RECURSO DIDACTICO

EN LA ELABORACION DEL VIDEO CORTO .....oooviiieiieeieeieeeeeeeee e 50
2.1 Comunicacion audiovisual y su proceso educativo............cccceeeeeeeeeennnn, 51
2.2 Modalidades del video en la educacion ...........cccccccvvviiiiiiiiiiiiiiieiiiieeeee, 62
2.3 Alumnado y su apropiacién de las Tecnologias en la Educacion........... 68
2.4 Recursos y modalidades del video en la educacién actual. .................... 73
2.5 Las TIC y su aplicacion en el video COro.........cccevvvvveiiieieeieiiiiieeieeeeeeeee 79

CAPITULO 1lI
PROPUESTA METODOLOGICA PARA CREAR UN VIDEO CORTO

Y19 10 1@ AN N Y 4 83
3.1 Preproduccion y definicién de la temética a desarrollar.......................... 86
3.2 Produccién y realizacion de la grabacion del video corto........................ 92
3.3 Postproduccion, narrativa y consolidacion técnica del video corto.......... 96
3.4 El resguardo del Video COMO ........coovviiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeee 105
3.5 La evaluacion de las competencias a través de la rubrica.................... 106

CONCLUSIONES. . ... e e e e e e eeaa s 110

=] (=] =] [0 = 1P 117

Vi



INDICE DE TABLAS

Tabla 1: DiSPOSItIVOS OPLICOS .....ccccvvriiiiiiieeeeeeeeeeiie s e e e e e e e e e eeanees 32
Tabla 2: Caracteristicas de lo analogo y digital en video........................... 40
Tabla 3: Experiencias de educacion a distancia. ............cccccccceeeeeeeeeeeeennnns 48
Tabla 4: Primeros modelos de COmMuNICaCION ..........coovviiviiiiieeeeeeniiiiieee 52
Tabla 5: Tipos de Produccion Educativas............cccoeeeeeeieeveeiiiiiiieeeeeeeeeannns 59
Tabla 6: Funciones delos Medios Audiovisuales en la Ensefianza............ 62
Tabla 7: Clasificacion de videos por su duracion............ccccuvvviiiieeeeeeeennnn, 63
Tabla 8: Tipos de disefio de VIAEOS. .........cccoviviiiiiiiiiiee e 65
Tabla 9: Tipos de objetivos de VIAEOS...........ooevvviviiiiiieeeieeeeiie e eeeeeeaiae 66
Tabla 10. Clasificacion de GENEracCiONEeS............cceeeeerriiiiiririeeeeeeee s 70
Tabla 11: Etapas para la creacion del Video Corto..........cccccccceeeieeeeeeeennnnn, 84
Tabla 12: Propuesta de GUION ............iiiiieeiiiiiiiice e e 89
Tabla 13: Planos cinematografiCcoS...........cccovvviiiiiiii i 94
Tabla 14: Rabrica de Evaluacion ............cccooiiiiiiiiiiiiiiiieeecee e 108

Vi



INDICE DE IMAGENES

Imagen 1. Joseph Nicéphore Niépce Inventor de la cAmara oscura................. 31
Imagen 2. Louis Daguerre Inventor del Daguerrotipo.........cccoeeeeeeveeeiiiiiiineeeenn. 31
Imagen 3. Auguste y Louis Lumiére en 1895 ..........ccoovviviiiiiiiiieeeeeeeiee e 34
Imagen 4. La llegada de un tren a la estacion de La Ciotat .............ccccceeeenen. 34
Imagen 5. Magnetoscopio de 1a BBC 1952 ..........cccovvviiiiiiiiiiiccceeeeee e 36
Imagen 6. Grabadora de Cinta 1956..............uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeaees 36
Imagen 7. Sistema de captacion y produccion del video...........cccccceeeeiiiinnnneee. 37
Imagen 8. Alexander Graham Bell ...............uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieees 42
Imagen 9. Patente NUumero 174.465 de Alexander Graham Bell..................... 42
Imagen 10. Funciones del teléfono inteligente ..........cccccovviiiiiiiiiie e 46
Imagen 11. Modelo de Comunicacion Harold D. Laswell .............ccccccvvvvvnnnnnnns 53
Imagen 12. Modelo de comunicacion de Maletzke............cccccvvvvvviviiiniiinininnnnn. 55
Imagen 14. lluminacion artificial ............ccccoiiiiiiiiii e 93
Imagen 15. Uso de tripie Y MiCrOfON0.........oooiiiiiiiiiiiiieeeeeeiieeeee e 93
Imagen 16. TIPOS 0€ ENCUAAIES ........uuuuuuiiiiiiiiiiiiiieiiiiiiieibbbebbbbb e eeenaeaaees 95
Imagen 17. 1CON0 filMOT@.........uuiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 98
Imagen 18. Ventana para Crear ProYECIO .......vvvvuuiiieuieeiiiieeiiiee e e ein e eaneeenans 98
Imagen 19. Ventana inicial del proyecto..........ccccoveieeiiiiiiiiiiiii e 99
Imagen 20. [CONO IMPOITAT ......ccieiiiiie e eaas 100
Imagen 21. Biblioteca de Medios .......cccooeeeiiiiiiiiiiiie e 100
Imagen 22. Linea de tiemMpPO........ouvuiiiiii e 102
Imagen 23. MenU de TranSICIONES .......cccceeiiieeiiiiiiieee e e 103

VIII



ANUIES

BBC
CENEVAL

CIIEAD

EDUSAT
INEA
ILCE
INEGI
IPN
MOOC
TIC

PIM
SAETI
SAE
SEP
SOMECE
SUA
UNAM

ACRONIMOS

Asociacion Nacional de Universidades e Instituciones de Educacioén
Superior
British Broadcasting Corporation

Centro Nacional de Evaluacién

Comision Interinstitucional e Interdisciplinaria de Educacion
Abierta y a Distancia

Sistema Educativo Satelital Mexicano

Instituto Nacional para la Educacion de Adultos
Instituto Latinoamericano de la Comunicacion Educativa
Instituto Nacional de Estadistica y Geografia

Instituto Politécnico Nacional

Massive Online Open Course

Las tecnologias de la informacién y comunicacion
Personal information manager

Sistema Abierto de Educacion Tecnoldgica Industrial
Sistema Abierto de Ensefianza

Secretaria de Educacion Publica

Sociedad Mexicana de Computacién en la Educacién
Sistema de Universidad Abierta

Universidad Nacional Autbnoma de México



INTRODUCCION

La presente investigacion nace con el objetivo de generar una propuesta
metodologica para crear videos cortos como un recurso didactico que puedan
aplicar las y los docentes, alumnas y alumnos; dentro y fuera del salon de clases,
para ello, se analizaron las condiciones técnicas y de contenido adecuadas que
se deben considerar para su realizacion, usando como canal de creacion y
difusion las TIC (Las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion), el teléfono
Inteligente y algunas aplicaciones gratuitas que ofrece la Web.

Esta inquietud surge de la experiencia laboral de una década dedicado a
la grabacion de video como camardgrafo, en donde se ha observado que existe
una ausencia de elementos técnicos y de contenido en el uso de video en el aula
con las y los docentes, alumnas y alumnos, no aprovechandose adecuadamente

este recurso dentro del proceso ensefanza-aprendizaje.

La propuesta toma sentido considerando que el sistema educativo, al
estar inmerso en un entorno digital, se enfrenta a diversas modalidades de
tecnologias, entre estas se encuentra el video, herramienta que provee de
recursos didacticos que fortalecen el proceso de ensefianza-aprendizaje en los
diferentes niveles de educacion, aporta conocimientos y permite que el
alumnado y profesorado adquieran competencias para su manejo, las cuales
contribuyen en generar un pensamiento critico y analitico, ademas, fomenta el
trabajo en equipo, el analisis, seleccion de informacion, entre otros elementos

que se exponen en la presente propuesta.

10



Las funciones del video en el contexto educativo dependen de su
naturaleza bidireccional y autosuficiencia a la hora de generar mensajes.
Asi, se puede utilizar como transmisor de informacién, como medio para
aprender, como herramienta de evaluacion de aprendizajes y habilidades
0 como instrumento de investigacion (Sanchez, Hernandez & Pra, 2013,
p.179).

Por otra parte, cabe resaltar que, los videos como recurso educativo, van
ganando cada dia mas terreno en distintos ambitos educativos, como la
educacion a distancia y como un medio de autoaprendizaje, esto gracias a la
multiplicidad de recursos y fuentes que existen en la Web, los cuales abren un
abanico de posibilidades para la edicion, integrando imagen, texto y sonido, de
manera cada vez mas sencilla y asequible, sin la necesidad de ser un
especialista o contar con equipo técnico para su edicién, siendo posible realizar
todo ello, desde un teléfono inteligente.

Aunado a lo anterior, el video en el ambito educativo, va tomando fuerza
como un medio en el que especialistas, alumnas, alumnos y cualquier persona
interesada en ensefar algo lo puede realizar, a través de lo que hoy se conoce
como video tutoriales, modalidad que se va empoderando y en la cual, el sistema
educativo no puede quedarse atras.

Por otra parte, las generaciones actuales, desde que nacen, se enfrentan
a un contexto tecnolégico, mismo que los envuelve en todos los @mbitos de su
vida y los va formando como generaciones tecnolégicas, situacion a la que se
enfrenta la educacion, ya que sus modelos de ensefianza-aprendizaje se han
visto rebasada por la saturacion de informacion, sus distintos medios de
exposicion y diversos contenidos.

La propuesta de esta investigacion es el video corto integrando el teléfono
inteligente y algunas aplicaciones de la web, como herramientas didacticas en el

proceso de ensefianza-aprendizaje, es decir, generando escenarios con nuevos
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métodos educativos, utilizando las tecnologias que sirven de herramienta
didactica, dando utilidad a los dispositivos moviles con una perspectiva didactica.

Se eligio el dispositivo movil, porque actualmente est4 al alcance de la
mayoria y es de uso comun en la sociedad. De acuerdo al INEGI (Instituto
Nacional de Estadistica y Geografia) (2019), en sus indicadores sobre uso y
disponibilidad de teléfono celular en mayores de 6 afios para el afio 2019, el
75.1% de poblacion son usuarios del celular en México, porcentaje que esta por
encima de las computadoras, que indica para el mismo afio un 44.3% de
computadoras en hogares mexicanos. Ante estas cifras, es posibles apreciar la
magnitud que tiene el uso del teléfono celular; ademéas de que este dispositivo
inteligente, maneja diversas acciones, entre estas cuentan con la grabacién de
video, recurso con el cual es viable enviar facilmente un archivo de video a otro
dispositivo o simplemente almacenarlo.

Tradicionalmente la tecnologia movil se ha relacionado con la telefonia
movil. Actualmente existen mudltiples dispositivos que ofrecen la
posibilidad de acceder a Internet, ya sean teléfonos moviles,
smartphones, ordenadores portatiles, PDA!, tabletas, consolas de
videojuegos portatiles, entre otros. Estos dispositivos evolucionan con
gran rapidez para adaptarse a las necesidades de los usuarios y también
del mercado y, asi, aparecen todos los afios nuevos dispositivos moéviles
(Cantillo, Roura & Sanchez, 2012, p.5).

La comunicacién visual se ha potencializado con el auge de las tecnologias, ya
gue estas contemplan aspectos mas audiovisuales, en los que las nuevas
generaciones estan familiarizadas en su uso; existen diversos ambitos sociales
en las que se pueden emplear, sin embargo, para este estudio el interés se

enfocd en el &mbito educativo.

1 Un PDA del ingles Personal Digital Assistant, que se traduce Asistente Digital Personal.
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Con las TIC, se tienen al alcance una gran variedad de herramientas que,
incorporadas al proceso educativo, pueden tener resultados alentadores,
encaminados a una vision util en el proceso de ensefianza-educacion,
convirtiendo un agente distractor, en una herramienta que aporte conocimiento
mediante el teléfono inteligente con el uso del video y la elaboracién integral de
un buen producto audiovisual.

Con este trabajo se plantea para alumnas, alumnos, las y los docentes,
un mejor panorama en los temas de comunicacion linguistica en el uso correcto
del lenguaje, oral y escrito; implementacion de nuevas ideas, empoderamiento
del alumnado con la toma de decisiones; desarrollo de capacidad de buscar,
obtener, procesar y comunicar informacién, transformandola en conocimiento al
hacer uso de los recursos tecnoldgicos. En su relacién ante la sociedad, abre la
posibilidad de expresar ideas propias y escuchar las ajenas; enriquece los temas
artisticos y culturales; ademas, obtiene nuevas competencias para aprender a
aprender, y la autonomia e iniciativa personal.

Es importante sefialar que esta propuesta evité caer en la elaboracion de
videos predecibles y unidireccionales, por el contrario, se ubican a las y los
alumnos en un escenario de participacion activa donde se involucra colaborando
y retroalimentando de conocimiento a otras y otros alumnos, incluso a profesoras
y profesores, con la elaboracion de videos y la mejora de estos, derivado a que
vive la experiencia de ensayo y error.

Derivado de los anteriores planteamientos con el que se genero la
metodologia para elaborar videos cortos con una intencién educativa, surgieron
los siguientes cuestionamientos: ¢ Qué elementos debe contener un video corto?

¢,Como implementar el video en el proceso ensefianza-aprendizaje? ¢CoOmo
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utilizar el video como recurso didactico? ¢Qué tipo de herramientas digitales
pueden emplearse? preguntas que permitieron tener una vision mas concreta de
la funcidén que se pretende en la elaboracion del video corto, ademés de darle
una estructura respondiendo las interrogantes: ¢Qué elementos integran un
video? ¢A quién va dirigido? ¢ COmo se vincula el uso de tecnologias con las y
los docentes, alumnas y alumnos? incégnitas que al responderse dieron un
panorama de lo que busca esta propuesta; ¢ Como usar el video en el aula de
clases? ¢ Qué aprendizaje se obtienen al realizar un video? ¢ Como se integra el
contenido de un video? ¢ Cuéles competencias se desarrollan en el alumnado al
elaborar un video corto?

Una vez delimitado el tema se dio paso a desarrollar el estado del arte,
donde se localizaron las investigaciones que se han realizado sobre el video
como un recurso didactico en el proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula,
permitiendo conocer estrategias, metodologias y teorias que fueron de apoyo
para la elaboracion del presente estudio.

En la busqueda de informacién se emplearon como palabras claves:
video, recurso didactico y TIC, que permitieron acceder a informacién enfocada
a la temética de esta investigacion. La indagacion de informacion se realizé
mediante buscadores especializados en internet Google Academico, Redalyc,
Dialnet, de los cuales se obtuvieron acceso a revistas, articulos y memorias,
tomando como periodo de busqueda una década de antigiiedad, sin embargo,
se tomod en cuenta un articulo de 1996, ya que es de relevancia en la tematica
de entender el concepto de video educativo.

De los estudios consultados, predominé el pais de Espafia, seguido de

Argentina, Pert y México; en los cuales, para la presentacion de los datos, se
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toma como criterio partir del ambito internacional, al nacional y para finalizar en
lo local. El estudio de Bravo (1996), es un estudio que sirvi6 como base y un eje
fundamental de este trabajo, se enfoca en generar estrategias con el uso y
disefio de una asignatura completa con videos como mero soporte de
informacion, de los cuales, se obtuvieron resultados alentadores, los alumnos
mostraron interés por las tecnologias, el indicador de asistencia a clases
aumentd, ademas se registr6 una mejora en las calificaciones y numero de
alumnos aprobados.

En ese estudio se tomaron en cuenta los siguientes aspectos para la
elaboracién del mensaje audiovisual: presentacion, condiciones de exhibicion del
material, actividades tanto del alumnado como del cuerpo docente, el uso de
guion de la puesta en comun, ademas el video se considera como uso
complementario, acompafiado de la o el docente para reforzar la tematica a
tratar.

Otra variante del video es el concepto de mini video, clasificacion que se
explica como una tecnologia especifica con caracteristicas propias, la cual debe
prepararse y producir para generar un mejor aprendizaje. En el articulo de
Sanchez, Hernandez y Pra (2013), se enumeran los pasos para la elaboracién
del mini video, principalmente el disefio y la produccion, de los cuales se
desarrollan sub etapas que detallan la elaboracion de este recurso, entre ellas
se destacan: seleccion de temas y contenidos; planificacion y temporalizacion;
documentacion y guionizacion; aspectos que son de utilidad para la correcta
estructura y elaboracion de un mini video.

Sanchez, Hernandez y Pra (2013) destacan que el video corto permite

reforzar y reorientar las acciones formativas mediante un proceso flexible, rapido
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y eficaz, ademas de posibilitar los espacios de intercambio y comunicacion en
acciones formativas. Un aspecto fundamental en la modalidad del video corto,
es la variante de tiempo, donde la atencion visual de una persona en esta época
es fugas, de un lapso muy corto, es por eso que recomienda realizar videos de
no méas de 5 minutos.

El tiempo de duracién no conviene que sea superior a 5 minutos,
coincidente con la opinién de Stone (1999) o de Sexton (2006). Si al
disefar el video se sobrepasa ese tiempo, lo mas prudente es dividirlo en
varios, porque diversos estudios como el de Eliis y Childs (1999),
demuestran que los estudiantes pierden gran parte de su interés a partir
de duraciones superiores a 10 minutos (Sanchez, Hernandez & Pra,
2013, p.183).

Este aspecto es relevante para la presente investigacion y se situé como uno de
los elementos importantes para la planeacion y elaboracion del video corto como
recurso didactico, para potenciar en un corto tiempo el aprovechamiento de la

atencion de alumnas y alumnos.

En otra consulta bibliografica realizada, se expresé una reflexiéon que
sefala la evolucion de la humanidad en la temporalidad actual, “una sociedad
gue se mueve a gran velocidad, y que exige a las y los individuos un proceso de
aprendizaje continuo, no solo para su desempefio profesional sino para el pleno
desarrollo de su vida cotidiana” (Cantillo, Roura & Sanchez, 2012, p.2), esta cita
contextualiza la necesidad de alfabetizarse y la importancia de actualizarse en
todo momento, Cantillo, Roura & Sanchez consideran a las tecnologias moviles
inmersas en el panorama educativo, aportando a la educacion no s6lo movilidad
sino también conectividad, ubicuidad y permanencia, caracteristicas propias de
los dispositivos moviles tan necesarias en los sistemas de educacion.

Ante la necesidad de generar y conocer la estructura y la difusion de

contenidos a través de un video, se realizo la siguiente consulta en el articulo de
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Solano & Séanchez (2010), quienes describen las ideas que impulsaron la
creacion del podcast, elemento que es un archivo de audio que puede ser
distribuido por internet y da pauta para seguir la estructura con la que se
conforma y se disefia, enfatizando la cualidad de hacerlo desde dispositivos
moviles personales, con la factibilidad de utilizar en cualquier lugar y a cualquier
momento adaptado al video.

Segun Solano & Sanchez (2010), en la busqueda de encontrar un orden
0 estructura para la realizacion del video, se plasma una guia, ficha que detalla
datos y descripcion de la actividad a grabar; similar a un guion, misma que esta
disefiada para un podcast; sin embargo, tiene la adaptabilidad para darle un

formato para video.

La investigacion del video como recurso didactico se enfoca en las
tecnologias, con un marcado énfasis en la educacion a distancia, esto derivado
a la practicidad que se tiene para poder enviar y recibir informacion, no obstante,
se requiere un enfoque diferente, dado que las nuevas generaciones demandan

contenidos mas atractivos, practicos en su manejo y visualmente innovadores.

Como ejemplo de estas aplicaciones esta el WhatsApp, herramienta que
es muy accesible para la mayoria de dispositivos maviles, que incluso es muy
bien aceptado por las nuevas generaciones, derivado a esto se integrd en las
referencias el texto del Diaz (2014), de la Universidad de Buenos Aires, en el cual
aporta el aspecto del trabajo colaborativo, aprendizaje cooperativo, aprendizaje
movil y ubicua, haciendo uso de la aplicacion de WhatsApp, mediante las y los
usuarios, pudieron crear grupos y enviar entre ellos un nuamero ilimitado de
imagenes, videos y mensajes de audio, con la finalidad de generar un aprendizaje

colaborativo a través del teléfono celular.
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Continuando en el contexto internacional, se encontré una referencia de
Lima, Perd, la tesis de Churquipa (2008) de la Universidad Nacional Mayor de
San Marcos, titulada “Los videos como estrategias didacticas durante el proceso
de aprendizaje de ciencias sociales en estudiantes del Instituto Superior
Pedagogico de Puno del afio 2008”. En la investigacién, aborda principalmente
los efectos que tiene el video en el proceso de aprendizaje, aplicando la
metodologia de investigacion cuasi experimental, donde se contemplaron dos
grupos de alumnas y alumnos de 24 y 23 miembros respectivamente, a quienes
aplicaron diversos videos como estrategia de aprendizaje durante el primer
trimestre.

En continuidad con la indagacion de estudios en el ambito internacional,
se encontrd el articulo “actitudes de docentes universitarios frente al uso de
dispositivos moviles con fines académicos” de Valencia, Benjumea, Morales,
Silva & Betancur (2018), este estudio se realizd con el objetivo de examinar las
actitudes de las y los docentes universitarios frente al uso de dispositivos moéviles
con fines académicos en una Institucion de educacion superior de vocacion
tecnolégica de Colombia. Dentro de la investigacion se plantea la hipétesis
siguiente: con las tecnologias méviles las y los estudiantes y las y los docentes

podrian realizar actividades que son mas motivantes y dinamicas.

Se puede argumentar que con las tecnologias moviles los estudiantes y
docentes podrian realizar actividades que son mas motivantes y
dinamicas que las tradicionales. Ademas, los aprendices no son agentes
pasivos, ya que las funciones de estas herramientas permiten diferentes
niveles de interactividad (Valencia et al, 2018, p.764).

Dentro la presente consulta Valencia y colaboradores (2018), insisten en la idea
de que las TIC son instrumentos que pueden contribuir a la adquisiciéon de

conocimientos, perfilandose el aprendizaje virtual como una herramienta que
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permite a la alumna o alumno continte aprendiendo fuera del aula, a pesar de
que la o el docente sigue siendo necesario para la planificacion y preparacion.

Por otra parte, se encontré en la publicacion de la Revista de Medios y
Educacién de la Universidad de Sevilla, el articulo “Los videos did4cticos: claves
para su produccién y evaluaciéon” del autor Cebrian (1994), quien sefala la
necesidad de desarrollar procesos de aprendizaje en las y los estudiantes,
derivado a esta idea se planted la hipétesis: “en las aulas mayoritariamente no
se consume el video didactico, tan sélo se ve television usando la tecnologia del
video” (Cebrian, 1994, p.1), con esta reflexion se exhibe que hay muy poca
tradicion en producir videos para uso exclusivo en educacion.

En el entorno nacional se encontrd un texto en las memorias del encuentro
internacional de Educacion a Distancia, titulado “El video como recurso didactico
para reforzar el conocimiento” Morales & Guzman (2014-2015), donde se aplica
el video, con la finalidad de mostrar un concepto de la materia de Geometria
Analitica; la propuesta consistié en proyectar el video a alumnas y alumnos de
nivel medio superior en el semestre denominado 2012-2, en un grupo de 21
alumnas y alumnos. La institucién en donde se proyect6 el video fue en el
Colegio de Educacién Profesional Técnica del Estado de Querétaro.

Los estudios consultados muestran al video como recurso didactico en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, donde las nuevas generaciones con su
pleno conocimiento de la tecnologia, factor que fue utilizado por cuerpo docente
para explotar la captacion de atencion del educando, logrando asi ponerse en un
mismo canal de comunicacion, utilizando un lenguaje actualizado, contribuyendo
al interés de incluir a participar a las y los alumnos, activando y desarrollando

sus capacidades, dejando atras el modelo pasivo de ver al alumnado como
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receptores de conocimiento, es decir, el educando debe ser involucrado para

crear contenidos que sean un indicador de aprendizaje en una tematica.

Dentro de otros resultados del estudio, se destaca las bondades del video
como un medio para la retroalimentacion de conocimiento, construccion de una
estructura de contenido, participacion colaborativa, adaptacion a las tecnologias,
motivacion, autorrealizacion, generd sentimientos de entusiasmo, libertad y
participacion entre otros. Practicamente las investigaciones consultadas
demuestran que, en el tema de las tecnologias, es una necesidad primordial su
uso y aplicacioén, son de utilidad en los diversos aspectos diarios, en este caso
se subraya, el ambito educativo donde se tiene presente la utilidad de las

tecnologias moviles.

En su mayoria las tecnologias se contemplan para educacién a distancia,
en algunos casos dandole poca vision al uso en aula, es decir, en el aspecto
colaborativo, social de integracién, por lo que se puede profundizar mas el uso
del video corto y las TIC dentro del aula. Un proceso que se repite
constantemente en los estudios de la elaboracion del video, es la creacion de un
guion que contiene el disefio técnico y de contenido que da solides al producto

audiovisual.

Un aspecto importante observado en la bibliografia consultada es que las
referencias son ubicadas en estudios principalmente de Espafia, tornando pocas
investigaciones especificas del video como herramienta didactica en México,
encontrando un vacio de informacion desde el cual la presente investigacion

pretende contribuir.
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La justificacion de este trabajo muestra la importancia que tienen las TIC,
porque son herramientas que dia a dia intervienen en todas las areas de la
sociedad, forman parte de la cotidianidad, entre su diversidad las encontramos
inmersas en el rubro de la ensefianza-aprendizaje, donde fungen como
facilitadoras para el desarrollo del conocimiento. La tecnologia por su naturaleza
evoluciona con gran rapidez, muestra de ello se vive, al ser testigos de la
aparicion constante de modelos cada vez mas recientes con nuevas funciones,
“el abaratamiento de los dispositivos, la reduccién del tamafio de los mismos y
el aumento de prestaciones favorecen la expansién del uso de los dispositivos
moviles” (Cantillo, Roura & Sanchez, 2012, p. 5).

La complejidad técnica que demanda el manejo de los dispositivos se
torna ambigua, ya que las nuevas generaciones muestran gran habilidad para
utilizarlos, sin embargo, para generaciones anteriores que vivieron la transicion
de lo analogo a lo digital, se les torna compleja, ya que no tienen las
competencias digitales, evidenciando su desconocimiento de nuevas
aplicaciones o en su caso un manejo lento de las diversas herramientas que
presentan los dispositivos moviles; sin embargo, ambas generaciones tienen en
comun las deficiencias para explotar adecuadamente sus dispositivos, por
ejemplo la funcion de la grabacion de video.

El hombre es un ser en permanente evolucion, que no se reduce a lo
gue sigue aprendiendo sino que asimila y se transforma con cada
aprendizaje; por lo tanto, el aprendizaje y la evolucién son procesos
inacabados, en permanente trasformacion (Murriagui, Prado & Viteri,
2018, p.66).
En las tecnologias moviles al grabar un video, se da por hecho que la mayoria lo
puede hacer, no obstante, en muchas ocasiones el material audiovisual grabado,

presenta carencias técnicas y de contenido, por mencionar algunos hay videos
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con un audio deficiente, en otros casos imagenes con poca luz, movidas o
desenfocadas, en relacién de contenido existen videos muy largos con poca
aportacion de informacion de utilidad.

Con el fin de superar esas dificultades, se propuso fijar la atencion en la
importancia de la produccion de un video, misma que radica en la atencion al
contenido que debe llevar cada material, generando un valor de utilidad en el
proceso educativo, esto recae en un adecuado disefio con lineamientos

audiovisuales que den certeza de un material bien logrado.

Existen diversos objetivos de la elaboracion de un video, la intencion de
esta tesina es enfocar esfuerzos en el &mbito didactico y educativo, es por eso
que se eligié el video corto, ya que tiene muchas ventajas, entre ellas es la
imagen como iman de atencion, actualmente en un entorno globalizado donde
se utilizan imagenes en muchos ambitos, generando una facilidad en la
asimilacion de un determinado mensaje, esto trasladado al proceso de
ensefianza-aprendizaje, representa una buena aceptacion por el alumnado, ya
gue es mas dinamico aprender viendo y haciendo videos cortos.

Las TIC permiten acceder a diversas aplicaciones o plataformas digitales,
mismas que pueden ser aprovechadas en el entorno educativo para darle
difusién a los videos producidos, estableciendo canales de comunicacion entre
alumnas, alumnos, la o el docente y cualquier persona interesada en consultar
contenidos de calidad en video corto.

Dentro de la elaboracion de un video, la y el docente se involucra en la
busqueda de contenidos y técnicas para usar las TIC, ademas al utilizar un
lenguaje visual en el que estan inmersas las nuevas generaciones, se genera

una empatia con los alumnos. Las y los docentes esta ante la gran oportunidad
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de utilizar la atencion de las y los alumnos mediante el uso del video, en el cual
puede transmitir contenidos que ayuden en el proceso de ensefianza-
aprendizaje en diversas tematicas.

Por su parte al alumnado le sera mas atractivo y practico adquirir y generar
conocimiento, mediante la elaboracion de material audiovisual dentro de la
dinamica escolar. En el aspecto de colaboracion al realizar un video corto, se
promueve la integracibn de equipos, implicando diversas actividades de
interaccion entre los miembros de grupo de alumnas y alumnos, desarrollando
competencias entre las y los participantes.

Es importante mencionar, que si bien, en el presente analisis que se
pretende incluir el video como recurso didactico en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, el objetivo de producir el video corto, no se particulariza para las y
los docentes y alumnado, ya que tiene la virtud de ser integrado en diversos
ambitos de la sociedad, por la utilidad que representa el concentrar un contenido
dentro de un video y posteriormente difundirlo.

En la actualidad la rapidez con que fluye la informacién requiere canales
de difusion, el video a través de las TIC representa una gran opcién, es por ello
que, para cualquier persona interesada en realizar contenidos audiovisuales,
independientemente de la diversidad de usos y tematicas que demanda una
sociedad tecnologica, puede acceder al video, ya que esta al alcance de la
mayoria.

La conjetura antes descrita, da paso al establecimiento de un objetivo, el
elaborar una propuesta metodologica para crear videos cortos como un recurso
didactico en el proceso ensefianza-aprendizaje, que puedan aplicar las y los

docentes, alumnas y alumnos dentro y fuera del salon de clase, usando como
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canal de creacion y difusion el teléfono inteligente y las TIC haciendo uso de
algunas aplicaciones gratuitas que ofrece la web.

De este emanan los objetivos especificos, que son:

1) Analizar los antecedentes del video, conocer el origen y la importancia de la
imagen y el teléfono inteligente.

2) Analizar las TIC y establecer los elementos técnicos y de contenido para la
elaboracioén del video.

3) Exponer la estructura y bondades del video como recursos didacticos en el
proceso ensefianza-aprendizaje.

Es por eso que, en materia educativa, en este trabajo se plantea la
siguiente hipotesis: el video corto haciendo uso de las tecnologias de la
informacion es un recurso que apoya en los procesos de la ensefianza-
aprendizaje, genera interés y desarrolla competencias tecnolégicas en las y los
docentes y alumnado.

Los conceptos centrales que son el marco desde los cuales se construye
la presente investigacion estan el “video corto”, la “comunicacion audiovisual”
enfocada al proceso ensefianza-aprendizaje, “recurso didactico” y las “TIC”. El
concepto primario para esta tesina es el “video”; el criterio para elegir dicha
expresion, es porque se busca empoderar al video como una herramienta de
ensefianza-aprendizaje y de comunicacion a través de las TIC.

En este sentido el concepto de video puede encontrarse como un
concepto compuesto, un ejemplo de este es el mini video, que se define “como
un video de corta duracion que constituye un material didactico de tipo
tecnoldgico para transmitir una determinada informacion que ayude a consolidar

cierto aprendizaje” (Sanchez, Hernandez & Pra, 2013, p.178). De la misma
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forma, el concepto de “video educativo”, mismo que va enfocado a una
determinada visién de ensefianza-aprendizaje, definiciobn que nos sitla en una
delimitacion mas especifica de la funcion del video en esta investigacion.

Aquel que ha sido disefiado y producido para transmitir unos contenidos,
habilidades o actividades y que, en funcién de sus sistemas simbdlicos,
forma de estructurarlos y utilizacién, propicie el aprendizaje en los
alumnos; por el contrario, con su utilizacion didactica nos referimos a una
vision mas amplia de las diversas formas de utilizacibn que puede
desempenfiarse en la ensefianza (Marte, 2018, p.5).
“Recurso didactico” es el segundo concepto central del estudio, mismo que
aplicado al video, se puede entender como lo menciona Cacheiro & Maria (2011),
por sus funciones, que constan de traducir un contenido en diferentes lenguajes;
proporcionan informacién organizada; facilitan practicas de aprendizaje y la
define como cualquier recurso que el profesor prevea emplear en el disefio o
desarrollo del curriculo, para facilitar los contenidos, mediar en las experiencias
de aprendizaje, provocar encuentros o situaciones, ademas desarrolla
habilidades cognitivas, que apoyan sus estrategias metodoldgicas, e incluso
facilitan o enriquecen la evaluacion.

Las “TIC” se retoman como un medio que dara difusién y funge como
herramienta que produce el video, este eje “gira en torno a tres medios basicos:
la informatica, la microelectrénica y las telecomunicaciones; pero giran no solo
de forma aislada, sino lo que es mas significativa de manera interactiva e
interconexionadas, lo que permite conseguir nuevas realidades comunicativas”

(Cabero, 1998. P. 198).

El término Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) incluye
todas las tecnologias avanzadas para el tratamiento y comunicacion de
informacion. Las TIC son aquellos medios tecnoldgicos informaticos y
telecomunicaciones orientados a favorecer los procesos de informacion
y comunicacion (Cacheiro & Maria, 2011, p.70)
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La percepcion del mundo actual exige la cultura de inmediatez a través de
imagenes y sonidos que, en conjunto, forman parte de un proceso de
comunicaciéon audiovisual, de acuerdo a Demetrio (2011), se define como los
procesos comunicativos basados en medios audio visuales, sea cual fuere el

mensaje transmitido por el discurso del enunciador.

La metodologia de la presente investigacion es un analisis monogréfico,
de tipo documental y descriptivo, empleando como metodologia la revision
bibliografica del tema en fuentes de informacion secundarias. El proceso que se
aplicé inici6 con la definicion de la tematica, posteriormente se investigo
bibliograficamente en material informativo como libros, revistas de divulgacion,
asi como sitios Web; se continué con la organizacion de manera sistematica de
la documentacion encontrada; posteriormente, se analizdé la informacion ya
organizada, indagando sobre los documentos mas utiles para la tematica de este
estudio. Esto con base en la Metodologia para la revision bibliografica del autor
Gbomez, Navas, Aponte & Betancourt p.158 (2014), que sefiala que “el trabajo
de revision bibliografica constituye una etapa fundamental de todo proyecto de
investigacién y debe garantizar la obtencién de la informacion mas relevante en
el campo de estudio, de un universo de documentos que puede ser muy
extenso”.

Después de seguir el proceso metodolégico antes sefalado, se
selecciond y capturd la informacién relacionada al tema de video corto como
recurso didactico a través de las TIC, se estudiaron las técnicas y procesos
utilizados en otras experiencias realizadas, con el propésito de evaluar las
mejores practicas que han obtenido resultados positivos, mismas que facilitaron

nuevas técnicas de utilidad para las o los docentes que cumplen con el proceso
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de ensefianza-aprendizaje de alumnas y alumnos, asimismo, se identificaron las
circunstancias de amenazas o debilidades que no se deben aplicar en la
produccion del material audiovisual.

De acuerdo a la técnica de analisis de informacion e interaccion de
situaciones, fenémenos, se extrajo datos de los criterios establecidos en los ejes
tematicos, indagando dentro de la web en paginas especializadas los estudios
inherentes al video corto como recurso didactico a través de las TIC, realizados
a nivel internacional, nacional y regional.

Esta investigacion incluye tres capitulos, el primero, que lleva como titulo
Contexto, Desarrollo e Influencia del Video en la Educacion, contiene el tema del
lenguaje visual, como recurso que favorece el proceso de comunicacion,
iniciando con los antecedentes y definicion del video, para posteriormente
analizar las caracteristicas del video analogo y el video digital, hasta llegar a los
avances tecnoldgicos en materia de los teléfonos inteligentes conocidos también
como Smartphone. Todos estos elementos sirven como un preambulo para,
finalmente, conocer cdmo se ha integrado el video dentro de la educacion en
México.

En el capitulo dos, denominado Comunicacion audiovisual su proceso
educativo y el teléfono inteligente, se describe el proceso educativo y el teléfono
inteligente (smartphone) cémo recurso didactico en la elaboracion del video
corto, apartado que da paso a lo que implica las diversas etapas y
particularidades en su estructura de la comunicacion; a su vez, el lenguaje
audiovisual vinculado en las tecnologias, directamente con el teléfono
inteligente, actor importante que funge como herramienta creadora de imagen;

hace referencia al proceso creativo y contexto en que viven las generaciones en
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relacion a las tecnologias, asi también, se describe las etapas que conforma la
estructura del video.

El capitulo tres, describe la propuesta metodoldgica para crear un video
corto concentrada en cuatro etapas principales del video, que son:
preproduccion, produccion, postproduccién vy, difusion o almacenamiento,
mismas que conforman los apartados en los que se subdivide el capitulo. En
cada etapa se explican las competencias que se obtienen al adoptar la propuesta
de video corto como recurso didactico y como producto que genere un material
fehaciente que contrarreste los materiales que circulan en las redes etiquetados
como Fakenews. Es un apartado muy técnico que da la pauta para motivar, a
partir de este estudio, un interés por incluir en la educacién al video corto y
genera materiales Utiles en materia de educacion.

Finalmente, en las conclusiones se expresa la importancia del video corto
como recurso didactico en el proceso de ensefianza-aprendizaje vinculado
directamente con las TIC, ademas de mencionar las bondades y el gran alcance

de personas al que puede llegar de manera sincrona o asincrona.
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CAPITULO |

CONTEXTO, DESARROLLO E INFLUENCIA DEL VIDEO EN LA
EDUCACION
Ante nuevos retos en el proceso de informacion, la globalizacion ha llevado a
tener infinidad de materiales en la red, como son los: textuales, audibles y
visuales. Entre estos, el que mas auge ha tenido es el lenguaje visual, recurso
que favorece el proceso de comunicacién, asi como, el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Ante una realidad donde lo visual y los dispositivos mdviles se han
integrado en la sociedad con una alta demanda de uso visual, es posible evocar
que todo esto tiene un origen en los avances tecnoldgicos que ha ido
desarrollando a lo largo de su historia la humanidad, antecedentes de una cultura
visual que se plasman en este capitulo para poner en contexto el inicio de la
creacion y uso de la imagen como un antecedente que da paso al video. En este
sentido, la evolucibn de la imagen es significativa para entender su
transformacién a través de las épocas, asi como su intervencion para el
desarrollo de la modernidad y las relaciones humanas.

El video en su desarrollo ha intervenido en el proceso de comunicacion,
entendiendo esta como el proceso basico donde interviene un emisor, un
mensaje y un receptor. Sin embargo, en un entorno tecnoldgico el video puede
ser un apoyo en el proceso de ensefianza-aprendizaje, sus diversos formatos
representa un eje que puede ser de gran apoyo para la educacion.

Para poder profundizar en estos aspectos, en el presente apartado se
inicia con los antecedentes y definicion del video, para posteriormente analizar

las caracteristicas del video analogo y el video digital, hasta llegar a los avances
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tecnologicos en materia de los teléfonos inteligentes conocidos también como
Smartphone. Todos estos elementos sirven como un preambulo, para finalmente

conocer como se ha integrado el video dentro de la educacion en México.

1.1 Antecedentes y definicion del video

Como antecedente del video, es preciso remontarse a la aparicion de imagenes
en la humanidad, ubicada desde las primeras tribus, quienes las plasmaban
dentro de las cavernas con pinturas rupestres, imagenes que posteriormente
progresaron hasta que se da un salto en la concepcion de imagen. A través del
tiempo varios acontecimientos de trascendencia histérica han transformado la
evolucion de la humanidad, la Revolucién Industrial es un claro ejemplo de que
cambiaron muchas cosas, el desarrollo de capitalismo, la mecanizacion agricola,
la utilizacion de la maquina de vapor, innovacion técnica en la industria, entre

otras cosas, generando asi, un gran cambio en la sociedad.

Un suceso que significé un cambio en la humanidad es la aparicion de la
fotografia en el siglo XVIII, “la luz sustituye a la mano del artista, el Daguerrotipo
se convierte en una tecnologia, herramienta, un elemento de trabajo cientifico,
que logra fijar una imagen a través de luz” (Debray, 1994, p.225), ante la voragine
gue se vivia, nace la posibilidad de tener un medio que congela un momento de
una época, imagenes que se convierten en documentos historicos, esencia de

hechos, testimonios de una humanidad en un tiempo y un espacio.

Los inventores que dieron paso a una nueva realidad en materia de
comunicacion visual, fueron Joseph Nicéphore Niépce con la camara oscura y

Louis Daguerre con el daguerrotipo en el afio 1826, quienes desarrollaron
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diversos procesos y técnicas para concretar la fotografia y la cAmara fotografica,
elementos que generaron una concepcion que daria inicio a una época que
implicé importantes cambios en la cultura, el arte y la ciencia, fue el origen para

otros inventos, como el cinematoégrafo.

El acontecimiento decisivo fue sin duda la invencion de la perspectiva: un
sistema cientifico y también —en cierta manera— mecanico, la camara
oscura, que permitia al artista crear la ilusion de un espacio con tres
dimensiones donde los objetos pueden situarse como en nuestra
percepcion directa (Bazin, 1966, p.13).

Imagen 1. Joseph Nicéphore Niépce Imagen 2. Louis Daguerre Inventor
Inventor de la camara oscura del Daguerrotipo

Fuente: Ruiza, Fernandez, y Tamaro, (2004). Fuente:Ruiza, Ferndndez, y Tamaro,(2004a).

Los dispositivos Opticos a través de su historia, lograron capturar imagenes de
una realidad en distintas épocas, el autor Frutos (2008), en su estudio “la camara
oscura a la cinematografia: Tres siglos de tecnologia al servicio de la creacién
visual’, explica cada uno de los aparatos que fueron evolucionando en materia
de registro de imagenes, en los que se retoman cuatro representativos: la
camara oscura, la fotografia, la camara y el cinematégrafo, mismos que expreso
en la tabla nimero 1, con el objetivo de dar una lectura del desarrollo que se han

tenido en estos dispositivos.

31



Tabla 1: Dispositivos Opticos

Dispositivo
Optico

Funcionamiento

Camara Oscura

Las imagenes de objetos iluminados en un exterior penetran
por un agujero muy pequefio realizado en un cuarto o caja
oscura, esas imagenes se proyectan en el interior de dicho
lugar en un papel blanco situado a poca distancia del
agujero: en el papel se aprecian todos los objetos con sus
propias formas y colores. Apareceran reducidos de tamafio
y Sse presentaran en una situacion invertida, esto en virtud
de la interseccién de los rayos que se introducen.

Fotografia

Al colocar en el interior de una camara oscura una sustancia
sensible a la luz, como el Daguerrotipo, sumando el soporte
y la emulsién sensible, técnica de exposicion directa de
positivos, comunmente llamada fotograma. Proceso
fotografico del cual parte el sistema analogo de una imagen
recogida mediante una camara oscura, que da origen a la
fotografia.

Céamara

A partir de 1880, la reduccion del tamafo de los formatos,
equipos y la evolucion de los objetivos, fabricados en
distintas clases de vidrio Optico y empleando
combinaciones de hasta ocho elementos, facilitd la
aparicion de camaras fotogréficas de facil manejo y menor
costo, aunque suponian una pérdida de calidad en la
imagen, asumida por un publico que preferia evitar las
dificultades técnicas inherentes a la carga, exposicion y
procesado de placas. George Eastman, que en 1885 lanz6
al mercado la cdmara de cajon Kodak n° 1, provista de un
rollo de papel para 24 exposiciones con emulsion
despegable.

Cinematégrafo

A partir de imagenes estéticas, la aplicacion a la camara
oscura evoluciona a un sistema de registro fotografico que
permitee captar el movimiento, una vez fraccionado en
tantas imagenes por segundo como exigiera nuestro
sistema perceptivo visual, mediante una banda continua y
el arrastre intermitente.

El procedimiento para detener y hacer pasar la pelicula
frente al objetivo a una velocidad homogénea fue la
innovacion técnica aportada por el cinematégrafo, su
principal mérito industrial consistio en reunir los tres
eslabones fundamentales de la produccion de un film. Asi,
al permitir captar vistas sobre una larga cinta flexible, tirar
copias positivas de las mismas por contacto y proyectar las
imagenes sobre una pantalla con el concurso de una
potente fuente de luz, el cinematdgrafo se convertird, desde
el primer aparato construido en octubre de 1895 por el
ingeniero Jules Carpentier, en el modelo a seguir, para
generar imagenes en movimiento.

Fuente: Frutos, 2008.
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En el afio 1895 con los hermanos Lumiére y George Mélies, quienes pueden
apreciarse en laimagen 3y 4, son los encargados de que la imagen pase de ser
estatica a tener movimiento, sonido, entre otros aspectos técnicos, formulando
los elementos para dar paso al cine.

El cine alcanza su plenitud al ser el arte de lo real, y lo real se entiende
inicialmente como algo fisico y material, que ocupa un lugar, un espacio
y es, por ello y visualizable. Surge de este modo una estética del espacio
gue no es extrafia a una tarea psicologica, evitando caer en un
pseudorrealismo que se satisface con la ilusion de las formas (Bazin,
1966, p. 5).

El cine hizo realidad la recreacion total y en esa medida, llegd mucho mas lejos
que la fotografia en cuanto actividad productora de imagenes, en esa época el
fotégrafo compite y muchas veces se rezaga respecto del pintor; por el contrario,
el cine emprenderia una acelerada carrera en ascenso que lo llevaria a desplazar
la pintura y fotografia, despertando el interés y apropiacion de la sociedad,
convirtiéndose asi en un espectaculo de masas, derivado al impacto que en ese
tiempo significaba ver imdgenes en movimiento, como si fuera una realidad
alterna, “la mimesis de lo real y se insertan dentro del panorama audiovisual
como dobles de un mundo que efectivamente existe y que ha sufrido algo asi
como una transmutacion ontologica hacia la imagen” (Roncallo, 2005, p. 138).

Una de las primeras experiencias en el cine que se recuerda en su
historia, es la primera proyeccién que se realiz6 en Francia, denominada La
llegada del tren, ante la reciente aparicion de algo nuevo para la sociedad, la
proyeccion de imagenes en movimiento, situacion que genero reacciones, dando

paso al inicio de una nueva concepcion en la imagen.
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Cuenta la leyenda que una fria tarde de enero de 1896, en una de las
primeras sesiones cinematograficas de los hermanos Lumiére en la
oscura sala de un café parisino, el publico se levanté aterrorizado de sus
sillas ante la visién de una enorme locomotora aproximandose de manera
inexorable hasta los limites de la pantalla. Mito o realidad, lo cierto es que
el impacto que debio producir la imagen del monstruo ferroviario llegando
a la estacion de La Ciotat a los ojos de un publico cinematograficamente
virginal hubo de ser considerable (Vericat, 2015, p.1).

Imagen 3. Auguste y Louis Lumiere Imagen 4. La llegada de un tren a la

en 1895 estacion de La Ciotat
= T

Fuente:Ruiza, Fernandez, y Tamaro,(2004b).  Fuente: Vericat, 2015.

A través de esta evolucion de la imagen en el afio 1927, aparece la television,
concepto que se entiende como: “generacion, procesado, almacenamiento y
transmision de imagenes, generalmente en movimiento, asi como del sonido
asociado a ellas y de otros datos o informacion adicional que puede ser
independiente de la imagen y sonido, como puede ser un cuadro de teletexto,
informacion alfanumérica o grafica relativa a la programacion, etc.” (Pérez, 2006,
p.1), invento que fue evolucionando tecnolégicamente a través de los afios en
distintas etapas, para que familias pudieran recibir en sus hogares la imagen de
alguna trasmision televisiva.

En un panorama general la evolucion de la television incluye varias
etapas, Pérez (2006), describe en “La Introduccion a la Television” que los
intentos para transmitir imagenes a distancia por medios eléctricos se remonta
desde el afio 1876, mismo periodo de la invencién del teléfono, asi también
detalla que en esa época varios inventores trabajaron en la posibilidad de
transmitir imagenes a través de la electricidad, no obstante, seria complejo

34



pormenorizar cada uno de los sistemas experimentados para lograr la imagen
en televisién, sin embargo, el modelo que siguieron para generar la imagen
televisiva, Pérez (2006) destaca al disco de Nipkow, disco con 24 agujeros
equiespaciados sobre una espiral cercana, que constituia lo que podria
considerarse la camara de televisién; otro objeto que prioriza es el sensor
ubicado en el transmisor denominado fotocelda de selenio, sefial que se
transmitia por un cable corto hasta el receptor y se reproducia con una lampara
de nedn, produciendo una imagen borrosa.

Es hasta el afio 1925 que se realiza un sistema para transmitir imagenes
fijas de color, a través de lineas telefonicas, “surgiendo asi en Europa, las
primeras transmisiones experimentales que fueron llevadas a cabo por la BBC
(British Broadcasting Corporation) en 1929 utilizando un sistema debido a John
L. Baird, basado en imagenes formadas por 30 lineas” (Pérez, 2006, p. 1).

Resulta innegable que tanto el cine como la television tienen un elemento
fundamental en la creacién de imagen en comuan: la cAmara. El producir se hace
desde un dispositivo que, en apariencia, es semejante. Sin embargo, como lo
anota Debray: “en la foto y el cine, la imagen existia fisicamente. Una pelicula es
una sucesion de fotogramas visibles al ojo desnudo en régimen continuo. En el
video, no hay ya imagen, sino una senal eléctrica en si misma invisible” (Debray,
1994, p. 232).

El video esta ante la recomposicion de la imagen, ya que ahora, a traves
de sefales eléctricas se conforma la vision de una imagen actualizada a cada
vez que es codificada mediante las sefales eléctricas. El video tiene su origen a
partir de la invencion del magnetoscopio (aparato para grabar imagenes en

movimiento en una cinta magnética), “entre 1964 y 1965, Sony y Philips sacaron
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al mercado los primeros magnetoscopios portatiles con cintas de bobinas abierta

de %2 pulgada” (Habich, y Carrillo, 1994, p. 84)

Imagen 5. Magnetoscopio de la BBC Imagen 6. Grabadora de cinta 1956

Fuente: Saenz, 2017. Fuente: TM Broadcast, 2008.

Con la aparicién de la television y su modernizacion, en México en la década de
los 70°s, surge el antecedente del video, “la Mexicana Pola Weiss, mujer que es
considerada como la pionera en Latinoamérica del video arte” (Minter, 2008, p.2-
3), Pola Weiss empezd en México con la grabacion de videos con un enfoque
artistico y creativo del uso de la imagen expuesta al publico, como una manera
de expresion de danza grabada en video, simultAaneamente a los movimientos

de la artista.

El video en un inicio estaba enfocado a la television, sin embargo, dentro
del proceso de avance y la aparicidbn de nuevas tecnologias, el video se ha
podido reproducir de diferente forma y emplearse en diversos ambitos sociales

entre ellos el educativo.

Desde su origen, el video aparecio vinculado a las tardovanguardias
artisticas de los afios sesenta, principalmente a las vanguardias
neodadaisticas, aquellas que tenian como objetivo una apropiacion de
hechos de la vida cotidiana, de sistemas objetuales, etc. Asi el video tomd
para la nueva imagen electronica el repertorio iconografico del pop, la
atencion de los productos de la sociedad de consumo, de la publicidad y
de los medios masivos de comunicacion (Habich, y Carrillo, 1994, p. 85).
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El video se ha definido técnicamente como sefiales electromagnéticas que
generan imagenes, sin embargo, la interpretacion del concepto del video es
diversa y compuesta para determinar alguna funcion especifica, “El video es, en
esencia, imagen y sonido; se trata de una practica artistica y comunicativa que
apuesta a nuevas formas del mostrar” (Roncallo, 2005, p. 140).

El video es un recurso que expresa imagen, audio, tipografia, ademas de
otros elementos que conforman un mensaje. Desde su inicio, el video fue
utilizado como una evolucién tecnolégica (ver imagen 7), por su facilidad y
practicidad en la grabacion, reproduccion y difusién, que se ha ido optimizando

e integrando a las nuevas tecnologias.

= —

Imagen 7. Sistema de captacion y produccion del video
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Fuente: TM Broadcast, 20

Los avances tecnolégicos permitieron la transformaciéon del video de formato
analogo a un formato digital, dando un salto sustancial en las formas de
produccion y distribucion, que en conjunto con la aparicion de los teléfonos
inteligentes conocidos también como Smartphone, hacen posible que cualquier

persona que posea uno, pueda hacer un video, editarlo y difundirlo a una persona

0 muchas personas; el crecimiento potencial del uso de telefonia inteligente,
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evidencia los alcances que se tiene ante una herramienta que practicamente hoy
en dia, la mayoria de personas cuenta en su uso cotidiano.

Castell (1997) apunta en su libro, la sociedad red que la relevancia de
Internet a la que define como un nuevo sistema de comunicacion electronico,
caracterizado por su alcance global, su integracion de todos los medios de
comunicacién y su interactividad potencial, y que est4d cambiando nuestra
cultura, y lo har4 para siempre, ademéas refiere que ante la revolucién
tecnologica, existe un circulo de retroalimentacion acumulativo, “evoluciona en
interacciobn con otras dimensiones de la sociedad, pero posee su propia
dinamica, relacionada con los descubrimientos cientificos, la innovacion y su

aplicacion y difusion en la sociedad” (Castell, 1997, p.33).

1.2 El video anélogo y video digital

La evolucion de tecnologia dia a dia sorprende con nuevos sistemas, “las nuevas
tecnologias de la informacion, al transformar los procesos del procesamiento de
la informacién, actian en todos los dominios de la actividad humana y hacen
posible establecer conexiones infinitas entre éstos, asi como entre los elementos
y agentes de tales actividades” (Castells, 1997, p. 407). En el ambito de la
television, muchos ya no recordamos que hace menos de una década se hablaba
del apagon analogico en México y América Latina. El apagon inicio en el aio de
2013 en la ciudad de Tijuana Baja California, donde se dio paso a la television

digital, (Jaramillo, 2015).

El apagdn analdgico paso por diversas dificultades, como la renuencia de
usuarios por el desconocimiento de esa transicion, faltdé socializar el hecho,

suceso que fue denominado apagon analégico y se refiere a dejar de utilizar la
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television anéloga que “regia su uso en bandas de frecuencia denominadas VHF
y UHF, dando paso a la television digital que codifica sus sefiales de forma
binaria, teniendo como principal objetivo, liberar espacio del espectro

radioeléctrico” (Jaramillo, 2015, p.1).

Liberar espacio del espectro radioeléctrico y aprovecharlo de mejor
manera, multiplicar las sefiales hertzianas de television, mayor calidad de
sefial y un mejor aspecto de pantalla, almacenamiento de programas en
discos duros vy decodificadores (lo que permitiria consumirlos en
otro momento diferente al de la transmision), y la ocasion de ofertar un
conjunto de servicios, algunos interactivos, que pueden relacionarse o no
a la programacion televisiva (Albornoz, & Garcia, 2012, p.38).

Lo anélogo y digital basan sus diferencias en aspectos de cantidades fisicas y
variaciones de cantidad, de la misma forma, de acuerdo a Tocci & Widmer
(2003), explica que la digitalizacion tiene como ventajas: sistemas digitales mas
faciles de disefiar; facilidad para almacenar la informacion; mayor exactitud y
precision (no pierde calidad al replicar informacion); facilidad de programacién
en sus programas; mayor facilidad de fabricacion de circuitos y poca afectacién
en variacion de voltajes.

Tocci y Widmer (2003) definen el sistema digital como una combinacién
de dispositivos disefiados para manipular cantidades fisicas o informacion que
estén representadas en forma digital; es decir, que so6lo puedan tomar valores
discretos. También sefialan que la mayoria de las veces, los dispositivos son
electronicos, pero también pueden ser mecanicos, magnéticos o neumaticos.
Algunos dentro de los sistemas digitales mas conocidos, se incluyen las
computadoras, calculadoras digitales, equipo de audio y video digital, sistema
telefonico el cual conforma el sistema digital mas grande del mundo.

Un sistema analdgico contiene dispositivos que manipulan cantidades
fisicas, las cuales varian sobre un intervalo continuo de valores, “sistemas

analdgicos comunes son amplificadores de audio, equipos de cinta magnética
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para grabacion y reproduccion, y el odémetro (cuentakilémetros) de los
automoviles” (Tocci & Widmer, 2003, p.4). La television se digitalizd, de la misma
forma distintos formatos de informacién migraron a sistemas digitales, como
textos, audios, fotografias y videos, proceso que generd la necesidad de
conversion, sin embargo, ese proceso representd un gasto, inversion que se
aplica para rescatar materiales antiguos de lo analogico a lo digital. En el &mbito
del video, podemos sefalar algunas caracteristicas que muestran las diferencias

al usar uno u otro sistema, ver tabla 2.

Tabla 2: Caracteristicas de lo anélogo y digital en video

recursos videograficos en fisico.

Analdgico Digital
Comunidad local, nacional, | Comunidad virtual (tribus virtuales),
idiomatica. diversidad cultural.
Acceso limitado a destinatarios Yy | Acceso ilimitado en la red.

Mundo presencial con coordenadas
fisicas, para reproducir una cinta
magnética.

Mundo virtual y ubicuo, reproduccién
y envio de video a cualquier lugar en
la red.

Canal visual. Lenguaje gréafico.

Canales visual y auditivo. Hiper o
multimedia.

Interaccion diferida, transmision lenta,
etcétera.

Interaccién simultanea, transmision

instantanea.

Altos costos econdmicos.

Bajo costo econémico.

Géneros tradicionales: cintas

magneéticas.

Archivos de video en diversos

formatos.

Elaboracion de una produccion de
video proceso lento.

Elaboracion de una produccion de
video proceso rapido.

Fuente: Cassany, 2000.

Como se pudo observar en la tabla 2, las diferencias entre lo analdgico y digital
principalmente difieren en la capacidad en formatos, costos, velocidad de
transferencia de informacion y los alcances globales que tiene cada uno. En el
proceso de transicion entre estas dos formas de sistema, analogo y digital,
representa un desarrollo exponencial de las tecnologias avanzadas de

informacion, comunicaciéon, educacién entre otras areas. Su creciente proceso
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de expansion genera una nueva perspectiva para el video, ya que, las ventajas
gue se aportan son fundamentales para las nuevas generaciones y su imperiosa
necesidad de tener sistemas de comunicacion integrales mas répidos y
practicos.

Es asi que, el video en un mundo global y digital, representa una gran
herramienta que potencializa su alcance de receptoras, receptores y contenidos
en un proceso de comunicaciéon de un tipo de mensaje en todas sus variantes,
es decir, las intencionalidades que se pueda dar como en el &mbito educativo y

Su proceso de ensefianza-aprendizaje.

1.3 Antecedentes de teléfonos inteligentes (Smartphone)

Hablar de antecedentes de los teléfonos inteligentes, es necesario remontarse
al origen de la primera transmisién de voz en la humanidad y el método utilizado,
Joskowicz (2015), en su publicacion de la Breve Historia de las
Telecomunicaciones y de acuerdo a su formacién profesional, explica
cronoldgicamente la serie de inventos que se han dado en la humanidad, desde
la invencion de la bateria, efectos del electromagnetismo, cdédigo morse,
telégrafo, etc. Dentro de la compilaciéon de datos histéricos de inventos que realizé

Joskowicz, se retoma el que tiene que ver con la primera transmision de voz, conferida
al inventor Graham Bell, con una de las patentes mas exitosa de la historia (ver imagen

9).

El 10 de marzo de 1876, una semana después que la patente de Bell
fuera aceptada, Bell y Watson logran transmitir una sefial de voz a través
de un cable eléctrico. La primer frase de la historia transmitida por un
cable eléctrico fue: “Mr. Watson, come here, | want you!” (j“Sr. Watson,
venga aqui, lo necesito!”) Bell aun no tenia 30 afios. La primera sefial de
voz transmitida por Bell y recibida por Watson se logré utilizando un
transmisor liquido, algo que nunca habia sido probado anteriormente por
Alexander Graham Bell (Joskowicz, 2015, p. 8).
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Imagen 8. Alexander Graham Bell  Imagen 9. Patente NUmero 174.465 de
Alexander Graham Bell

UNITED STATES PATENT OFFICE.

ALnxanoER Gramam BeLi, oF Sanoy, MASSACHUSETTS.

IN TELEGRAPHY.

Alexander Graham Bell
12497 to 1922

Fuente: Joskowicz, 2015. Fuente: Joskowicz, 2015.

La evolucion de la telefonia se fue dando con las aportaciones de otros
inventores como Thomas Edison y su invento de transmisor de carbon
(microfono de carbdn), asi como, la aparicion de companias telefonicas, “el 9 de
julio de 1877, Bell, junto con Sanders y Hubbard, fundan la primer compafiia de
teléfonos Bell telephone company” (Joskowicz, 2015, p. 10), dentro de los
avances en nuevas formas de mejorar la comunicacién, aparece Guglielmo
Marconi y Nikola Telsa, empefiados en lograr transmisiones inalambricas, visidon
qgue se les debe a una gran lista de personajes que lograron a la postre de los
afos con sus diversos esfuerzos, alcanzar una comunicacion movil como la que
se goza en la actualidad. Derivado de las necesidades de comunicaciones, las
empresas crecian junto con el desarrollo de las telecomunicaciones publicas por
lo que los sistemas tecnolégicos avanzaron rapidamente, entre circuitos,
electrénica, primeras computadoras, satélites y demas avances tecnolégicos.
Un momento que es simbdlico en la telefonia maovil, es en el afo 1973, “el

Dr. Martin Cooper, en esos momentos Gerente General de la division de
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Sistemas de Comunicacién en Motorola, realiza la primera llamada desde un
teléfono celular el 3 de abril de 1973” (Joskowicz, 2015, p. 37), de acuerdo a la
publicacién de Joskowicz, el primer prototipo de sistema celular comercial es
instalado en Chicago, por AT&T, en 1977. Al siguiente afio mas de 2000
celulares son probados por el publico.

Ante esta transformacion de la telefonia, se aprecia a grandes rasgos la
historia que dio paso a los teléfonos moviles, los cuales siguen evolucionando
dia con dia, aunado con la aparicion de la red informética mundial, sistema que
permite enviar informacion en diversos formatos. Con la union de sistemas
computacionales y teléfonos celulares, se da paso en la década de los noventas
a los teléfonos inteligentes o también conocidos como Smartphone, entre sus
caracteristicas, ademas de telefonia, destacan la posibilidad de instalar en el
dispositivo un sistema operativo completo con aplicaciones para realizar diversas
tareas y trabajar con grandes cantidades de datos, enviar correos electronicos,
conectarse a Internet, tomar fotos, video, comunicarse a través de wifi y
Bluetooth, entre otras innovaciones que se agregan dia a dia.

El término inteligente se hace referencia a un terminal con teclado
QWERTY en miniatura, una pantalla tactii (lo mas habitual,
denominandose en este caso “teléfono movil tactil”), un administrador de
aplicaciones PIM (personal information manager), hardware para
servicios multimedia y un sistema operativo que soporte el desarrollo de
tareas de mediana complejidad similares a las que se realizan en un
equipo de informatico de escritorio (Vargas, Rodriguez, Rojano, Medina
& Rivera, 2012, p. 7).

Las nuevas generaciones estan totalmente involucradas en el tema de las TIC,
precisamente al usar los teléfonos inteligentes, una realidad latente que genera
retos en diversas materias entre ellas la educacion, ya que existe un vinculo muy
arraigado entre alumnos y el uso de los dispositivos antes mencionados. Ante

este escenario, surge la posibilidad de darle un vuelco a la percepciéon del uso
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de teléfonos inteligentes en un proceso de ensefianza-aprendizaje, convirtiendo
en ventaja la presencia de los Smartphone, dandole una utilidad en la educacion

como una herramienta didactica que aporte conocimiento y desarrollo educativo.

1.4 El teléfono inteligente (Smartphone) como recurso didactico en la
elaboracion de video corto

Para hablar del teléfono inteligente es importante explicar que es un dispositivo
inaldmbrico electronico basado en ondas de radio, tiene portabilidad, no requiere
de ningun tipo de cableado, ademas de la comunicacion de voz; cuentan con
funciones extras como lo son mensajeria, agenda, juegos, reproductor de MP3,
acceso a internet, GPS, camara fotografica y video. El punto trascendental del
teléfono inteligente es la capacidad de tener funciones de un ordenador personal,
tiene un sistema operativo y pantalla tactil, tiene la capacidad de instalar
programas y aplicaciones para procesar datos. “Sistema operativo: Capa
compleja entre el hardware y el usuario, concebible también como una maquina
virtual, que facilita al usuario o al programador las herramientas e interfaces
adecuadas para realizar sus tareas informaticas” (Alonso, Artime, Rodriguez &

Baniello, 2011, p. 3).

Los tipos existentes de sistema operativo en los teléfonos inteligentes,
determinan la capacidad de cada dispositivo, en el mercado existen diversas
empresas que ofertan los sistemas operativos, entre los mas conocidos se
encuentran: Android, iPhone OS, BlackBerry OS, Symbian, Linux; sus
caracteristicas en lenguajes informéaticos tienen diversos enfoques, en su disefio
y conformacién tecnoldgica, son sistemas complejos que tienen un ambito

técnicamente de ingenieria, materia que en si, es motivo de otro tipo de estudio;
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sin embargo, cabe sefalar que cada sistema se enfoca en cuestiones claves
como lo es capacidad de energia, memoria, acceso a internet, desarrollo de
aplicaciones, compatibilidad o, en su defecto, exclusividad, como lo manejaba
iPhone en sus versiones reducidas a actualizaciones y aplicaciones propias de

la empresa.

La demanda del teléfono inteligente genera que estos dispositivos
evolucionen con nuevas y mejores capacidades de utilidad, sus caracteristicas
van cambiando, y permiten acceder a la globalidad de la red en conexion mundial
con mas eficacia. Su practicidad en su tamafio permite una facil maniobrabilidad,
se puede llevar en todo momento, la constante actualizacion de programas o
aplicaciones, hacen de esta tecnologia ser facilitadora de interaccion de persona

a persona o de una persona con las masas.

La mayoria de alumnas, alumnos, las y los docentes cuentan con por lo
menos un teléfono inteligente, situacién que es comun y reveladora para obtener
una ventaja en el area educativa; se quiera o no, el dispositivo movil esta inmerso
en el proceso de educacion, por el simple hecho de que los actores del proceso
ensefianza-aprendizaje cuenten con un teléfono inteligente, e incluso, la utilidad
gue ya se le empieza a dar; por ejemplo en las busquedas de informacion en la
red, creacion de grupos en aplicaciones, intercambio de mensajes y
documentos; es por eso que debe ser considerado como herramienta

pedagogica.

La diversidad de dispositivos tecnolégicos en la gama de teléfonos
inteligentes es muy basta, dia a dia se va renovando y acrecentando con
objetivos mercantiles o de modernizacion. La variacion de costos por tipo de

modelos es grande, sin embargo, algo que podemos destacar es que, en su

45



mayoria, los Smartphone cuentan con camara integrada que puede fotografiar o
grabar video; aplicaciobn que permite dar un giro al uso comun de nuestros

teléfonos inteligentes.

Imagen 10. Funciones del teléfono inteligente

Fuente: Robuart, 2020.

La posibilidad de contar con la herramienta de camara o videocamara, pone ante
un panorama inmejorable, es decir, una herramienta de apoyo para difundir
conocimiento a largos alcances. Los instrumentos técnicos estan al alcance de
todo, al igual que la capacidad creativa, unidos generan un recurso didactico

para el proceso educativo.

El proceso de aprendizaje de los individuos con mediacion de dispositivos
portatiles lo concibe como una actividad relacionada directamente con el
manejo de informacién y la comunicacion disponibles. El éxito de este
proceso se alcanza cuando los individuos son capaces de resolver
problemas contextualizados en su vida real, de comunicar la informacién
y conocimientos encontrados, ademas de colaborar con otros individuos
en su proceso de aprendizaje. Esta perspectiva es el predmbulo para
proponer un nuevo paradigma educativo que dicho autor denomina
navegacionismo, cuyos pilares son el manejo de informacion y la
interaccion o comunicacién social (Brown, 2005, p.14).

Bajo este razonamiento se considera que el aspecto principal es la capacidad de
direccionar al teléfono inteligente como un apoyo en la educacioén. El proceso de
elaboracién de un video es el primer paso clave para su transcendencia y

utilidad, el contenido de la informacién es el cimiento de la estructura que se
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pretende producir, flanqueado por aspectos técnicos que daran al receptor el

interés, inquietud y deseo por consumir una produccion audiovisual.

1.5 La educacion a través del video en México

En México la educacion a través del video tiene su antecedente en la década de
los setentas cuando “se crea en 1971 el servicio de las telesecundarias,
caracterizado por lecciones televisadas y administradas académicamente por un
profesor capacitado para ello” (Ramirez, 2006, p. 50). La aparicién de la
Telesecundaria surge ante la necesidad de modernizarse para vincular
estructural y funcionalmente las nuevas tecnologias educativas, nuevos
procesos de ensefianza y de aprendizaje, con contenidos educativos digitales
sobre todo para la educacién a distancia.

Ante ese contexto y la evolucidon avasallante de la tecnologia, se va
transformando desde la década de los setenta hasta la actualidad, el modo del
servicio educativo, ante la aparicién de diversas modalidades que incluyen las
tecnologias, mismas que en la época actual estan presentes en la educaciéon en
linea; derivado de esto, se requiere obligatoriamente una interaccién tecnoldgica,
donde en su mayoria el video es funcional y til.

En la tabla 3 se enlista las diversas etapas tecnolégicas y como han sido
utilizadas en el entorno educativo nacional, posteriormente al surgimiento de la
telesecundaria, continuando en la década de los setentas con el Sistema de
Universidad Abierta de la UNAM, transitando por el Sistema Educativo Satelital
Mexicano (EDUSAT), asi como, la utilizacion de diversas herramientas
informaticas disefiadas para el entorno educativo, como lo son: Enciclopedia,
Moodle, Learning Space y Blackboard, por mencionar algunos en las ultimas dos

décadas.
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Tabla 3: Experiencias de educacion a distancia.

Ano de
implementacién

Servicio Educativo

1972

La Universidad Nacional Autonoma de México (UNAM),
inicia el Sistema de Universidad Abierta (SUA).

1974

El Instituto Politécnico Nacional (IPN), crea su Sistema
Abierto de Ensefianza (SAE), y ademas se inicia el Sistema
Abierto de Educacion Tecnoldgica Industrial (SAETI).

1976

Se crea la Preparatoria Abierta y el Sistema Abierto del
Colegio de Bachilleres.

1982

El Instituto Nacional para la Educacion de Adultos (INEA),
lanza sus servicios a partir de la radio y textos especificos.

1984

Se realiza el 1er. Simposio Internacional de Computacién en
la Educacion. El Centro de Procesamiento Arturo
Rosenblueth de la SEP, instaura una linea nacional de
capacitacion para la planta docente normalista con
recurrencia al computo en la educacion.

1986

Se crea la Sociedad Mexicana de Computacion en la
Educacion (SOMECE)

1993

Se crea el Centro Nacional de Evaluacion (Ceneval), a
sugerencia de la Asociacion Nacional de Universidades e
Instituciones de Educacion Superior (ANUIES), con el
propésito de conocer el estatus formativo y de conocimiento
de los estudiantes.

1991-1995

Se crea la Comisidn Interinstitucional e Interdisciplinaria de
Educacion Abierta y a Distancia (CIIEAD), se genera en
1995 el Sistema Educativo Satelital Mexicano (EDUSAT),
aunado a la Unidad de Television Educativa y al Instituto
Latinoamericano de la Comunicacion Educativa (ILCE).

2001-2002

Se pone en funcionamiento Internet2 a través de la Red
Abilene de alcance mundial, orientada por el uso de banda
ancha y una infraestructura de red de redes robusta para
usos académicos.

2003-2006

Se crea y pone en funcionamiento el programa nacional
Enciclomedia para la educacion béasica.

1999-2005

Implantacion de plataformas para servicios educativos
masivos a nivel nacional, fundamentalmente para la
educacién superior en el espectro de Learning Space y
Blackboard.

2001-2006

Estrategia del IPN sobre las tecnologias educativas, la
formacion docente y la innovacion educativa.

2006

La UNAM instaura su servicio de conectividad inalambrica, y
el IPN moderniza su red institucional de comunicaciones,
para la ampliacion de sus servicios educativos escolares
ofertados en plataformas alternativas tales como Blackboard
y Moodle.

Fuente: Ramirez, 2006.
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Ante el escenario de la creciente utilizacion de la educacién a distancia y el
necesario uso de herramientas con base en nuevas tecnologias, el video es un
instrumento que se ve inmerso en el proceso ensefianza-aprendizaje. En la
actualidad, grabar un video es muy practico, ya que los dispositivos moviles
cuentan con una cadmaray la funcion de grabar video.

Utilizar el video como herramienta en el ambito de la educacién, multiplica
las posibilidades de llegar a una mayor cantidad de receptores con contenidos
de utilidad. Material que puede ser visto infinidad de veces, si es necesario para
comprender un contenido educativo, “los medios audiovisuales de nuestra
cultura, son sin duda el material basico de los procesos de comunicacion.
Vivimos en su entorno y la mayoria de nuestros estimulos simbdlicos proceden
de ellos” (Castells,1997, p. 407).

La importancia del uso del video en el proceso de ensefianza-aprendizaje
esta fundamentado en desarrollar proyectos de solides tedrica, pero sobre todo
de participacion de alumnas y alumnos en la practica de elaboracion de
materiales audiovisuales integrados a las tecnologias de la informacion que
permitan el desarrollo de diversas capacidades en la alumna y el alumno o

incluso a cualquier persona en su vida social.
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CAPITULO I

COMUNICACION AUDIOVISUAL, SU PROCESO EDUCATIVO Y
EL TELEFONQ INTELIGENTE (SI\/IARTPHQNE) COMO
RECURSO DIDACTICO EN LA ELABORACION DEL VIDEO
CORTO
En este apartado se aborda la evolucion de modelos de comunicacion que al
paso del tiempo se han transformado, en este sentido, se retoma el proceso de
la comunicacién con sus diversos roles, en los cuales muestra los distintos
esquemas y modelos que conforma un esquema comunicativo. La comunicacion
implica diversas etapas y particularidades en su estructura, basicamente esta
conformada por cuatro elementos fundamentalmente: el emisor, mensaje,
receptor y retroalimentacion o respuesta, dentro de estos, el mensaje contiene

la informacidn que se desea enviar a receptor o receptores.

En el lenguaje audiovisual predomina la imagen en diversas modalidades,
es por eso que en este capitulo se enfoca en el video como medio de difusién
masiva, asi como su conformacion y caracteristicas especificas que le dan una
clasificacion; misma que determina su utilidad dentro del proceso ensefianza-
aprendizaje. Se conoceran aspectos primordiales para el video como son, la
duracion, objetivos y disefio.

Un factor importante dentro de este capitulo son los actuantes, es decir,
los participantes en la elaboracién del video, es por eso que se describe la
importancia que tiene el contexto de las diversas generaciones que pueden
integrarse a esta propuesta, tomando en cuenta la época a la que pertenecen 'y
los aspectos historicos, culturales y tecnoldgicos, que pueden influir en la

percepcion de un mensaje hecho a través del video corto.
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Las nuevas generaciones desde que nacen se encuentran expuestas al
tipo de lenguaje audiovisual, ya que la sociedad tiene un manejo y desarrollo
cotidiano de forma automatica y autodidactica, mediante el uso del teléfono
inteligente. Por lo anterior, el segundo capitulo de este trabajo concluye con la
tematica de recursos y modalidades del video. En este se aprecia la diversidad
de opciones donde se involucra el video, asi como las posibilidades en la que se
puede aplicar. De la misma forma, se observa la capacidad de los Smartphone

su acceso y funciones para influir en el proceso ensefianza-aprendizaje.

El uso del teléfono inteligente como recurso didactico en la educacién
mediante el video corto, requiere un proceso creativo, en el cual la planta docente

y alumnado tenderan a mejorar cada producto hecho en subsecuente.

La realizacion de materiales audio visuales por los alumnos, posee un
alto valor educativo, estando su funcién no en la calidad técnica del
producto alcanzado "sino en el proceso seguido para su produccion, la
experiencia acumulada y el valor del trabajo personal" (Cabero, 1992, p.
1).

El proceso de la comunicacion audiovisual a través del teléfono inteligente, cobra
importancia en el manejo de su contenido y la creacion de imagen, enfocados a
los aspectos técnicos que principalmente debe contener la elaboracién de algun
producto audiovisual, ya que, de ahi parte la efectividad del objetivo principal en

un mensaje para el receptor o receptores posibles.

2.1 Comunicacion audiovisual y su proceso educativo

Los modelos de comunicacion al paso del tiempo se han transformado. Los
elementos que conforman el proceso de la comunicacién asumen diversos roles

de los cuales, han generado distintos esquemas y modelos, sin embargo,
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siempre se consideran tres elementos que interactian y son: el emisor mensaje
y receptor.

En un inicio, la comunicacion se consideré6 como una interaccion de
estimulo-respuesta; “la investigacion de la comunicacibn empezé como
investigacion de la comunicacion de masas después de la Primera Guerra
Mundial (1914-1918). Los primeros modelos de comunicacion fueron los
denominados “modelos de aguja hipodérmica”, modelos simples de estimulo-
respuesta (E-R,)” (Galeano, 1997, p. 1), en la tabla 4 se aprecia el modelo basico
del emisor que representa “medios y estimulo” y el receptor que funge como
“audiencia y respuesta”; también se figura el modelo EOR, en el que se aprecia
un rubro mas que corresponde a la respuesta y efecto, modelos que constituyen

una evolucion en el proceso de comunicacion y su andlisis.

Tabla 4: Primeros modelos de Comunicacion
Modelo E-R (Estimulo-Respuesta)

Medios Audiencia

- Comunicacion >
Estimulo Respuesta

Modelo E-O-R (Estimulo-Organismo-Respuesta)

Medios Audiencia Efecto

_ Comunicacién > . Comportamiento
Estimulo Organismo : Respuesta

Fuente: Galeano, 1997.

En su evolucion, los modelos desde la aguja hipodérmica hasta modelo de
comunicacién de Maletzke, aportaron nuevos esquemas gque van creciendo
debido a un factor muy importante que revela una tendencia, se trata de las
respuestas de la gente (receptor) ante un estimulo (mensaje). Galeano (1997)

cita a autores como Laswell, Lazarsfield, Hovland y Lewin, mismos que
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profundizaban en cada elemento que conforma el proceso de la comunicacion,
en los que se aportaban nuevas formas de ver el proceso comunicativo,
resaltando el modelo de comunicacion de Laswell, profesor de la universidad de
Yale en los Estados Unidos, quien destaco y clasifico los elementos que
conforman el proceso de comunicacion; “Laswell proponia alli una formula de
concatenacion o encadenamiento lineal de cinco preguntas-programa: ¢Quién -
dice qué - por cudl canal - a quién - con qué efecto?” (Galeano, 1997, p.2), como
se aprecia en la imagen 11.

Imagen 11. Modelo de Comunicacion Harold D. Laswell

Emisor

Mensaje

Impacto

Receptor

Fuente: Galeano, 1997.

Cada elemento que integra la férmula de Laswell, considerado un modelo lineal,
se refiere al “quien” como el emisor origen de fuente de comunicacién, en cuanto
al elemento “dice que” esta directamente vinculado al mensaje de acuerdo al
analisis de la informacién. En tercer lugar contempla “por cual canal” es el medio
usado para transmitir el mensaje, analizando el vehiculo que llevara el mensaje
al receptor; “a quien” es el receptor, el que absorbe el mensaje y por ultimo y no
menos importante, si no por el contrario, el elemento que le da la mayor
importancia al modelo es “con qué efecto”, el cual refiere al analisis del impacto

gue tiene en el receptor el contenido del mensaje, esta unidad da pauta a
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mejoras de otros investigadores que estudiaron el modelo de comunicacion,
dando paso a modelos circulares, en donde el proceso se hace infinito, “Shannon
consideraria, al afirmar que: el proceso de la comunicacion es interminable,
puesto que no empieza ni acaba en ningun sitio concreto” (Rodrigo,1995, p.204).

En la actualidad, las innovaciones tecnoldgicas en la informacion vy
comunicacién, han transformado los modelos de comunicacion, que dicho sea
de paso, no son permanentes y van evolucionando. La Teoria de la
Comunicacion se considera cientifica; es decir, que una hipétesis se pone a
prueba, significa que ha establecido un repertorio de hipétesis que sirven para
hacer revisiones.

Los estudios de la comunicacion estan ahora donde estan las ciencias.
Porque la teoria, la investigacion y la docencia de la comunicacion
pueden desarrollarse siguiendo los mismos criterios que rigen para todas
las ciencias. Este estatuto hace posible que, en cualquier otro campo del
conocimiento, se puedan utilizar las aportaciones de los estudios
comunicativos; y viceversa (Serrano, 2013, p.18).

La evidente evolucion y complejidad de analisis de los modelos de comunicacion,
generan un desarrollo basto de factores que determinan un modelo de
comunicacion, es decir, entre mas profundo es el andlisis de los modelos, més
objetos de estudios resultan; esto se refleja en las notables diferencias de
modelos basicos y a través del tiempo a modelos mas complejos, como el de
Maletzke, que se aprecia en la imagen 12, en donde se aprecia contextos mas

sofisticados.
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Imagen 12. Modelo de comunicacién de Maletzke

Auto-imagen  del
comunicador

Auto-imagen
del receptor

Estructura de la
personalidad del
comunicador A
Seleccion del contenido
de los medios

Seleccion y
estructuracion
del contenido

Estructura de Ia
personalidad  del
receptor

Efecto, experiencia del
contenido =3

Presion o exigencias

>
Presion o limitacion del
medio

del mensaje

Imagen del medio que
. . tiene el receptor
Presién o exigencias

del medio

Equipo de trabajo
del comunicador

El comunicador en
su organizacién

T
T

El receptor en cuanto
miembro de la audiencia

Entoemno sccial del
comunicador

Entomo social del
receptor

Imagen del comunicador que tiene el receptor

Presién y limitaciones
producidas por el

caracter publico del _
contenido de los Imagen del receptor que tiene el comunicador

medios

C = Comunicador M = Mensaje R =
Fuente: Rodrigo, 1995.

La comunicacidon y educacion esta directamente vinculada, el generar
conocimiento implica un proceso de comunicacion entre la o el docente, alumna
y alumno, porque va implicito el modelo de comunicacién (emisor, mensaje y
receptor), mismos que interactdan a través de un canal de comunicacion verbal
0 no verbal. En este proceso el video toma su importancia, ya que es el medio
donde se transmite conocimiento, ademas de conservar el contenido producido

que, dicho sea de paso, se puede consultar en diversas ocasiones.

La television fue por mucho tiempo un medio audiovisual potencialmente
generador del proceso comunicativo, de esta se derivaron diversos estudios y
teorias, como la teoria del cultivo, referente a los mensajes que se transmiten en
televisibn con un contenido repetitivo mediante imagenes que generan una
reaccion o respuesta de las o los receptores, cristalizadas en opiniones,
creencias o formas de actuar, esa circunstancia se tornaba obligada al no tener
acceso a mas opciones de contenido audiovisual como los que se cuenta en la

actualidad.

La reiterada recepcion de imagenes y tematicas ofrecidas de manera
uniforme y sostenida por los medios terminara por afectar nuestra forma
de percibir esos asuntos, moldeando nuestra percepcién en consonancia
con la perspectiva ofrecida por dichos medios (Gerbner, Morgan y
Signorielli, 1996, 376).
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Por otra parte, también existe la teoria de usos y gratificaciones, que contrasta
con la pasividad que representa la teoria de cultivo, los estudios o evaluaciéon de
audiencia de medios tienen el objetivo de saber cémo los medios de
comunicaciéon pueden ser vehiculos de un cambio social. En la teoria de usos y
gratificaciones, se refiere a un placer obtenido por los receptores o audiencia,
asi como, la dependencia que puede generar algin contenido televisivo,

tomando en cuenta los factores de consumo de las y los televidentes.

Todos los autores coinciden en calificar a la teoria de usos y
gratificaciones como la primera que adjudica a la audiencia la capacidad
de actuar, cuestionando seriamente la relacién estimulo-respuesta que
alude a la pasividad de los receptores. Receptores que actlan en funcion
de sus necesidades, motivaciones e intereses, pues el uso de los medios
les aporta unas gratificaciones (Cuesta, 2000, p.265).

Las anteriores teorias representan estudios que se contemplan en la
comunicacién audiovisual, indicadores que reflejan la respuesta que generan los
contenidos televisivos, factor que denota la importancia de un producto
audiovisual hacia un grupo de personas, en el cual se consideran elementos
como lo es la repeticién de una temética determinada, asi como las necesidades

que se busca satisfacer a las y los receptores especificos.

En el dmbito educativo el proceso de comunicacién y elaboracién del
video corto tiene una funcién de repeticion, sin embargo, no en el mensaje, mas
bien en la elaboracién del mismo, al crear video corto repetidamente, el cuerpo
de docencia y alumnado obtienen competencias tecnoldgicas que le permiten
dominar dicho recurso. Respecto a la teoria de gratificacion y la relacion con el

video corto coincide la contemplacion de satisfacer una necesidad educativa al
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generar un contenido formativo, tomando en cuenta un contexto determinado y

actual.

Los medios audiovisuales dentro del proceso ensefianza-aprendizaje en
esta temporalidad, son un recurso muy utilizado principalmente se echa mano
de ellos, porque es una técnica que satisface las necesidades que requieren la
actual era tecnoldgica y sus nuevas generaciones; el video como instrumento
tecnoldgico y canal de comunicacion resulta atractivo, motivador y estimulador
para el receptor por su alto contenido visual, a través de imagen y audio, sin
embargo, el uso y creacion de este recurso se requiere conformar un método
adecuado a integrar contenidos idéneos con el objetivo de difundir un
conocimiento especifico. “Produccion audiovisual: es el proceso global que
permite controlar las diferentes fases de realizacion de un documento
audiovisual, a saber: preproduccion, produccién y postproduccion” (Aguaded, &

Carrero, 2013, p. 183).

El proceso de una produccién audiovisual en el ambito educativo atiende
distintos factores, uno de ellos es la realizacion de materiales y su autoria, es
decir, quien hace el producto audiovisual atiende a la necesidad creativa, asi
como la de alfabetizacion digital y audiovisual, que genere un sentido critico de
lo que la alumna y el alumno ve en imagenes, no solo en el ambito educativo,
sino en su acontecer diario, conocimiento que le permita discernir de la

informacion audiovisual que recibe.

La ensefanza especifica de la produccion audiovisual destinada al nifio
y adolescente abarca generalmente la escritura de guiones, conocer los
procesos organizativos de una produccién, el manejo de camaras de
video, el funcionamiento basico del sonido y la iluminacion, y la practica
de la edicion digital (Aguaded, & Carrero, 2013, p.179).
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Dentro del &mbito educativo hay un abanico de opciones en cuestiones de uso y
realizacion de material audiovisual, para Cabero (1992), se clasifican en tres
tipos de produccion: producciones realizadas por el profesor y/o los alumnos;
producciones realizadas por profesionales de los medios; y producciones
realizadas por instituciones educativas (ver tabla 5). La clasificacion antes
descrita da la pauta para conocer las caracteristicas y funciones que tiene los

tres tipos de produccion.
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Tabla 5: Tipos de Produccion Educativas

Tipo de Produccion
educativa

Descripcion

el
ylo

Realizadas por
profesorado
alumnado

Principal ventaja radica en las posibilidades que
ofrecen para contextualizar el medio y los mensajes
por €l transmitidos; analiza y codifica su realidad
circundante.

Facilitan pasar de ser meros receptores de mensajes
mediados realizados por otros, a procesadores activos
en su disefio, codificacion y estructuracion, para que
los objetivos prefijados se acerquen a los mediados
producidos.

Es necesario que profesor y alumnos tengan un grado
de formacion que les permita utilizarlos e introducirlos
en su actividad docente.

Ofrece para el aprendizaje de nuevos lenguajes de
comunicacién, el conocimiento y aprendizaje de
nuevos instrumentos de comunicacion, y la
adquisicion de habilidades instrumentales para su
manejo.

Realizadas por
profesionales de los
medios

Cuentan inicialmente con la ventaja de la calidad
técnica y sémica de los productos mediados, alta
inversion.

Material técnico que posean las casas comerciales por
lo general sera siempre mas sofisticado, de mejor
Prestaciones, y actualizado con los incrementos
técnicos del mercado.

Este tipo de producciones, tiene como caracteristica,
la descontextualizacién de los mensajes mediados y
su no adaptacion a programas escolares.

Comunican una serie de valores y actitudes que
pueden ir en contradiccion con los vividos por el sujeto
en su contexto, y facilitar la entrada y potenciar
inconscientemente una colonizacion cultural.

Producciones con unas elevadas caracteristicas
técnicas y sémicas, para los profesores/alumnos de su
contexto y las necesidades que estos tengan.
Producir medios adaptados al profesorado de la zona
y contexto.

Estan formadas no solo por especialistas en el terreno
de la produccién y disefio de medios didacticos, sino
también por especialistas en el dominio técnico y
sémico de los medios.

La especificidad de las funciones a desarrollar, es
obvio que las relaciones entre estas instituciones y los
centros a los que tienen que servir deben ser
completas y directas.

Realizadas por
instituciones
educativas

Fuente:

Elaboracion propia a partir de Cabero, 1992.
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De acuerdo a los tipos de producciones disefiadas para el entorno educativo
destacan objetivos que son pilares visionarios para desarrollar un proceso de
ensefianza-aprendizaje, que conlleva la elaboracion de producciones
audiovisuales educativas hechas por la planta docente, alumnas y alumnos,
generan trabajo en grupo, distribucion de roles, es una actividad cooperativa,
crean habilidades de exponer y defender sus ideas, promueven conocimiento,
realizan un proyecto en comun.

Desempefia en la motivacion y dinamizacion del profesorado hacia la
utilizacion de nuevas y tradicionales tecnologias de la comunicacion e
informacion. Asi como lugar de encuentro e intercambio de las
experiencias en producciones audiovisuales que realicen los profesores
y alumnos de la zona (Cabero,1992, p. 7).

La funcion de los medios audiovisuales en la educacion, en la postura de
receptor de un mensaje, ubica al sujeto como un consumidor potencial de
imagenes, situacion que no garantiza una eficaz recepcion de conocimiento, esto
derivado a que la efectividad de un audiovisual también depende de una
alfabetizacién visual. El destinatario requiere desarrollar un conocimiento para
poder leer un mensaje visual de forma adecuada, es decir, despertar un sentido
critico por parte del receptor de cada material que observa, de esa forma,
adquiere un aprendizaje, el cual conlleva el tener una exigencia cada vez mas
alta en los contenidos y a su vez, una mejor comprensiéon de cada informacién

de producciones audiovisuales que se le presentan.

Tomar conciencia de lo que ejerce el video en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, es la capacidad de saber que un producto audiovisual bien hecho
aporta grandes beneficios en el ambito educativo, teniendo como resultados una
buena comprension de un mensaje correctamente estructurado, intencionado y
sencillo de entender. De acuerdo a expertos en el tema de comunicacion

audiovisual en Europa, se debe tener presente que las experiencias que se van
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desarrollando necesitan ser continuamente

revisadas, para conocer su

comportamiento y su eficacia durante su evolucion, esto plasmado mediante el

documento Competencias en comunicacion audiovisual, documento patrocinado

por el Consell de I'Audiovisual de Catalunya, en el afio 2015. En este contexto el

Dr.

Joan Ferrés Prats profesor del Departamento de Periodismo y de

Comunicacion Audiovisual de la Universidad Pompeu Fabra de Barcelona,

considera seis dimensiones fundamentales en la comunicaciéon audiovisual,

basados en conceptos y actitudes relacionados que se muestran en la tabla 6.

Tabla 6: Dimensiones de la Comunicacion Audiovisual

Dimensidén

Descripcion

El lenguaje

Conocimiento de los codigos que hacen posible el lenguaje
audiovisual y capacidad de utilizarlos para comunicarse de manera
sencilla pero efectiva. Capacidad de andlisis de los mensajes
audiovisuales desde la perspectiva del sentido y significacion, de las
estructuras narrativas y de las categorias y géneros.

La tecnologia

Conocimiento tedrico del funcionamiento de las herramientas que
hacen posible la comunicacion audiovisual, para poder entender
cémo son elaborados los mensajes. Capacidad de utilizacion de las
herramientas mas sencillas para comunicarse de manera eficaz en
el ambito de lo audiovisual.

Los procesos
de produccién

y
programacion

Conocimiento de las funciones y tareas asignadas a los principales
agentes de produccién y las fases en las que se descomponen los
procesos de produccién y programacion de los distintos tipos de
productos audiovisuales. Capacidad de elaborar mensajes
audiovisuales y conocimiento de su trascendencia e implicaciones
en los nuevos entornos de comunicacion.

La ideologia y
los valores

Capacidad de lectura comprensiva y critica de los mensajes
audiovisuales, en cuanto representaciones de la realidad y, en
consecuencia, como portadores de ideologia y de valores.
Capacidad de analisis critico de los mensajes audiovisuales,
entendidos a un tiempo como expresion y soporte de los intereses,
de las contradicciones y de los valores de la sociedad.

Recepcion y
audiencia

Capacidad de reconocerse como audiencia activa, especialmente a
partir del uso de las tecnologias digitales que permiten la
participacion y la interactividad. Capacidad de valorar criticamente
los elementos emotivos, racionales y contextuales que intervienen
en la recepcioén y valoracion de los mensajes audiovisuales.

La dimensién
estética

Capacidad de analizar y de valorar los mensajes audiovisuales
desde el punto de vista de la innovacion formal y tematica y la
educacion del sentido estético.

Capacidad de relacionar los mensajes audiovisuales con otras
formas de manifestacién mediatica yartistica.

Fuente: Elaboracion propia a partir de Ferrés 2007.
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La practica constante de crear y recibir producciones audiovisuales, ofrece la

oportunidad de una evolucién en materia audiovisual, ademéas de fomentar la

creatividad, estimula la capacidad humana de generar nuevas posibilidades de

emitir conocimiento a través de la imagen y sonido. Es la funcién primordial de

satisfacer la funcion primordial en el proceso de ensefianza-aprendizaje, la

capacidad de ser facilitador de aprendizaje. Tomas Adame (2009), en su estudio

de Medios Audiovisuales en el Aula, enlista las funciones que tienen los medios

audiovisuales en la ensefianza (ver tabla 7), en las que desarrolla los escenarios

positivos de un uso adecuado de esta herramienta, conceptos que muestran la

utilidad que tiene una produccion bien lograda.

Tabla 7: Funciones de los Medios Audiovisuales en la Ensefianza

Funciones de los Medios Audiovisuales en la Ensefanza

Aumenta la eficacia de explicaciones del
docente en su materia.

Fomenta la participacion o interés
por un tema

Permite mostrar una secuencia de un
proceso educativo

Facilita el aprendizaje en el &mbito
de comparaciones y contrastes

Desarrolla capacidades y actitudes que
exige un procesamiento global de
informacion

Desarrolla la creatividad y sentido
critico, dejando a un lado lo
memoristico

Las imagenes estimulan atencién y
receptividad del alumno

Ayuda al alumno a comprender
mejor su entorno

Ayuda a ver realidades del pasado que
no son muy accesibles

Mejora el proceso educativo por su
retroalimentacion en la busqueda
de soluciones

Introducen al docente y alumnado a la
tecnologia audiovisual

El alumno es parte de una
produccion al participar en ella.

Fuente: Tomas, 2009.

2.2 Modalidades del video en la educacién

El video es un proceso de comunicacion conformado por diversos elementos que

estructuran un contenido de informacion, distinguiendo al video por su temética,

formato, duracion, entre otras caracteristicas, generando una clasificacion de
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tipos y modalidades de video. El video, es un medio de difusibn masiva que se
conforma de caracteristicas especificas que le dan una clasificacion. El tiempo
de duracion, determina su categoria de acuerdo a los minutos que comprende la
produccion total de acuerdo Leton, Gomez, Quintana & Molanes, (2012),

clasificandose de la siguiente forma (ver tabla 8).

Tabla 8: Clasificacion de videos por su duracion.

Tipo de video Duracién en minutos
Micro-video Menos de 5 minutos.
Mini-video Entre 5 y 10 minutos.
Maxi-video Entre 10 y 25 minutos.

Video Mas de 25 minutos.

Fuente: Letén, et al, 2012.

En la clasificacion de micro-video, existe un formato denominado videominuto,
producto que como su nombre lo dice, su temporalidad encuadra en el tipo de
video menor a cinco minutos, su complejidad en tiempos y estructura es expresar
su contenido concretamente en tres periodos en un limitado margen de espacio.
Caracteristica que influye en la capacidad de sintesis que tenga el realizador de
este tipo de producto, referencia que sirve para subrayar la importancia que se
requiere para lograr una narrativa para comunicar un contenido educativo en
poco tiempo.

El videominuto es un formato que se asemeja en tiempo, a un comercial
televisivo. En lo que respecta a la estructura narrativa, fundamento de
cualquier relato audiovisual clasico, la mayoria de los segmentos de
publicidad, contienen los tres momentos de este esquema estructural:
preparacion, desarrollo y estallido (Gastélum, 2011, p.85).

Otra particularidad que distingue a un video es su disefo, en esta clasificacion

se determina de acuerdo a la informacion que conforma, dentro de los cuales se
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establece el enfoque del mensaje y el medio en el cual se difunde. Dentro de
estos estan: docente, minimalista, maximalista, multimedia, tutorial, notas,
conferencia, entrevista y reportaje (ver tabla 9). En la clasificacion que determina

Letdn y colaboradores (2012) se detalla cada uno de los disefios.
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Tabla 9: Tipos de disefio de videos.

Tipo de disefo

Descripcion

Docente

Se disefa con transparencias minimalistas (transparencias
con poca informacion o sin informacion) disponibles para los
alumnos, con pizarra digital y se sustentan en la filosofia
“Yo trabajo / Tu trabajas”. Ademas, es factible que se pueda
ver a través de un teléfono movil o similar con pocas
prestaciones.

Minimalista

Si bien no existen transparencias minimalistas, la
informacion si se va construyendo sobre la marcha en una
pizarra clasica de tiza, blanca o digital o incluso en un papel.
El hecho de que no haya transparencias minimalistas
preparadas y disponibles para los alumnos hace que sea
mas dificil motivarles a la filosofia “Yo trabajo / Tu trabajas”.
A menudo sera factible que se pueda ver través de un
teléfono mévil o similar con pocas prestaciones.

Maximalista

Se disefian con transparencias maximalistas, que son
aquellas que tienen toda la informacion en ellas. Estas van
en contra de la filosofia “Yo trabajo / Tu trabajas” porque
potencian la actitud pasiva del alumno. Incluso si se hace
alguna aclaracion utilizando la voz o escribiendo, el
estudiante desconecta, porque asume que Si no esta escrito
en la transparencia es porque no es importante. Es muy
dificil que se pueda ver a través de un teléfono mévil o
similar con pocas prestaciones.

Multimedia

Utiliza soportes variados, pudiendo incluir animaciones. No
busca la filosofia “Yo trabajo / Tu trabajas”. A menudo sera
factible que se pueda ver a través de un teléfono movil o
similar con pocas prestaciones.

Tutorial

El soporte que se utiliza es la interfaz de un software o
programa informético, para que asi el alumno pueda ver
cémo funciona. Aunque por su disefio parece favorecer la
filosofia “Yo trabajo / Tu trabajas”, puede incurrir en un
maximalismo que vaya en su contra. Requiere dispositivos
moviles avanzados.

Notas

El soporte suele ser un pdf en el que va incrustada
informacion visual que complementa el texto. Requiere
dispositivos méviles avanzados.

Conferencia

Muy similar al maximalista, con la diferencia de que el
protagonismo del profesor es mucho mayor, llegando casi a
ser un actor.

Entrevista El soporte es como su propio nombre indica una
conversacion con una o varias personas sobre un tema. No
requiere de dispositivos méviles con grandes prestaciones.

Reportaje El soporte es una mera grabacion de algo que esta

ocurriendo. No requiere de dispositivos méviles con
grandes prestaciones.

Fuente: Leton et al, 2012.
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Dentro de la clasificacién del video, existe un parametro que se refiere a la
intencidn del destino del contenido de informacion, Letdn et al, refiere al eje de

objetivo y lo divide en siete tipos como se observa en la tabla 10.

Tabla 10: Tipos de objetivos de videos.

Tipo de Objetivo Descripcion

Modular Esta preparado para utilizarse en multiples asignaturas
(curso cero, acceso, grado o posgrado) e incluso para
estudiantes con discapacidad.

Magistral So6lo busca transmitir conocimiento sin buscar la
modularidad.

Magistral con | Si bien se transmite conocimiento sin buscar

Interaccion modularidad, si se busca la interaccion con el alumno
ya sea de forma virtual o presencial.

Promocional Pretende dar a conocer algo para que se compre o para
gue se valore.

Motivador Busca animar a alguien para que proceda a realizar
algo.

Social Busca concienciar sobre algun tema.

Entretenimiento Su objetivo es simplemente entretener.

Fuente: Let6n et al, 2012.

El video contempla diversas funciones, Churquipa (2008) menciona cuatro que
son: la funciéon de “informar”, que refiere un acto meramente comunicativo
unidireccional; la funcidn “expresiva”, en el cual intervienen las emociones del
que emite un mensaje; funcion “investigadora”, como su nombre lo dice se
fundamenta en investigar diversas tematicas, como lo son andlisis de conductas,
fendmenos de la naturaleza entre otros; la funcion “evaluativa”, consistente en
una valoracion de conducta, actividades o destrezas, cddigos expresivo y
lenguajes.

De acuerdo a las caracteristicas que se mencionan dentro de la funcion
expresiva se destaca el video-ensayo, narrativa audiovisual fincada sobre el

pensamiento y radica en su proceso de creacion de acuerdo al individuo y su
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cultura, es decir, una reflexibn representada mediante imagenes. Su
antecedente procede del cine mediante el film ensayo, “los films-ensayo estan
compuestos en su totalidad de formas-ensayo, pero estas configuraciones
superan los limites del género, y los del propio cine”, proceso que muestra
cuestiones relacionadas al arte y la educacion.

El video-ensayo es la reflexion mediante imagenes, realizada a través de
una serie de herramientas retdricas que se construyen al mismo tiempo
que el proceso de reflexion. El cineasta manipula las imagenes a través
de una hermenéutica basicamente visual como un dispositivo que sirve
para procesar experiencias de todo tipo y convertirlas en un producto
nuevo que las resume y produce a la vez nuevas experiencias (Gaytan,
2012, p.3)

La referencia de la funcion de este tipo de video, muestra la importancia que
tiene en la interaccion de un aprendizaje y un ejercicio, donde el creador de una
produccion audiovisual de este tipo, contempla la practica, la experimentacion,
como dice la raiz de su vocablo ensayar, el cual provoca un proceso de
aprendizaje mediante el uso de un producto audiovisual.

Video-ensayo y su significado se ha visto ampliado con la idea de
ejercicio, esto es, de tentativa en un proceso de aprendizaje en el que el
autor se muestra en cada momento de la experimentacion y que se hace
mas evidente en el contexto audiovisual. El video-ensayo como otras
expresiones ligadas a entorno audiovisual, mantiene una clara influencia
de la tradicion literaria (Garcia-Roldan, 2012, p.49).

Se encontrd otro tipo de clasificaciones de acuerdo a los siguientes autores,
entre las que se encuentran el video educativo, “cualquier video que se emplee
en la docencia puede ser considerado como educativo” (Bravo, 1996, p.100), de
la misma forma, Bravo (1996) define al video como “videograma educativo” como
aguel que cumple un objetivo didactico previamente formulado. Por su parte,
Cebrian (1994) menciona que hay gran variedad de videos que sin ser educativos

contienen informacioén util que puede ser utilizada en un proceso ludico.
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Los documentales y demas programas televisivos no estan disefiados
para ser insertado en un proceso de ensefianza y aprendizaje. Sin duda,
son potencialmente educativos, dado que son una fuente fundamental
para vincular las experiencias de la calle y de la casa dentro del aula,
permitiéndonos trabajar aspectos de salud, consumo, sexismo (Cebrian,
1994, p.3).

Otra forma de clasificacion es la modalidad de video leccion y video apoyo,
Churquipa (2008) define al “video leccion”, como aquel que expone un contenido
sistematizado completo donde el profesorado es sustituido de la clase, es decir,
no interviene; por su parte, el “video apoyo” es aquel que se considera al
equivalente a diapositivas, donde las imagenes fungen como un soporte al
discurso de las o los docentes, el cual estructura y sustenta su clase en contenido
prestablecido y solo utiliza las imagenes para, dinamizar, matizan, ejemplifica y

complementan su catedra.

2.3 Alumnado y su apropiacion de las tecnologias en la educacién

A través del tiempo la humanidad se ha ido clasificando en generaciones de
acuerdo al afio de nacimiento de cada persona y sSu contexto en que se
desarrolla, cada generacion recibe un nombre determinado a una temporalidad,

gue son periodos de aproximadamente veinte afios como aparece en la tabla 11.

Es necesario focalizar la atencidén del proceso ensefianza-aprendizaje en
alumnas y alumnos de acuerdo a la generacion a la cual pertenece, ya que el
contexto de la época que vive, determinara las caracteristicas y dominio que
tiene como integrante de un proceso ensefianza-aprendizaje, es decir, las
generaciones de personas mas recientes, tienen en su contexto a la tecnologia
desde un aspecto nato, el manejo de esta es comdn y natural en su desarrollo

como persona, el contexto establece que esta expuesto a informacién a través
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de tecnologias, factor que nos refiere que como emisores o receptores de un
mensaje sera mas factible y preciso utilizar un canal de comunicacion adecuado

a su percepcion e interés.

La apropiacion de la informacion del alumnado y los procesos de
ensefianza aprendizaje, se da en un entorno meramente tecnoldgico, situacion
que bien dirigida, empodera a las nuevas generaciones a explotar las
herramientas y la informacion en un mundo globalizado; entorno que acapara la

atencion fugas de infinidad de escenarios conductuales a través de video.
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Tabla 11

. Clasificacion de Generaciones

Baby Generacion X Generacion Y Generacion Z Generacion
Generacion | Boomer 1965-1980 1981-1997 1998-2009 Alfa
1946-1964 2010-2025
Contexto Idealista Guerra Fria Globalizacion Ultramodernidad Primavera Arabe 2011
Historico Pacifista Criticos Activista Fin de la Guerra Fria 11Septiembre Era post pandptica
Cultural Liberacién Sexual | Cultura de masas Revolucion digital Guerra Irak Hackers
Libertad de Trova Nirvana Ambientalistas Crisis Financiera 2008 Snowden
Expresién Madonna 1ros Nativos digitales Nativos Digitales Wikileaks
Beatles uz2 Millennials Hiperconectados Narcotrafico
Rolling Stone Migrantes Britney Spears Justin Bieber Conciencia ecolégica
Elvis Priestley digitales Eminem Tecno Emos Hipsters
Reggaetton Uber Airbnb
Contexto Teléfono de radio Tv B&N Telefono de teclas Camaras digitales Web 3.0
Tecnolégico | Cine Tv Color Beeper Google
Discos de acetato | Tv Cable Nintendo Wikipedia Touch
Camara Beta Atari Playstation YouTube Camara frontal
Polaroid Celular CD,DVD,MTV Celulares 3G Selfie Spotify
Primeras Walkman Nickelodeon GPS, Web 2.0 Whatsapp
Computadoras Discman Mp3 Video Chat Waze Bigdata
Yahoo Facebook Netflix Tinder
Hotmail Twitter Snapchat
Windows email Ipod Iphone Instagram
Chat Webcam SMS USB Iwatch

Disquete Web 1.0

Netbook Ipad
Gmail Bluetooth
Wireleses
Routers
Geolocolizadores

Fuente: Cataldi, & Dominighini, 2015.
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Como se puede observar en la tabla anterior, en cada generacion intervienen
aspectos historicos, culturales y tecnoldgicos, que pueden influir en la percepcién
de un mensaje. Las generaciones mas actuales o nativos tecnoldgicos, tienen
una vision de los modelos educativos vigentes, las ven como estructuras
obsoletas, ya que su aprendizaje didactico lo hacen a través de las tecnologias,
“el aprendizaje a través de Internet es parte de los millennials, aprenden lo que
les gusta a través de la red, y eso los hace felices y efectivos” (Cataldi, &
Dominighini, 2015, p. 2), partiendo de esta apreciacion es posible ver que estas
generaciones, cada vez mas, consumen y producen materiales a través del video
para instruirse en ciertas teméaticas de su interés, es importante subrayar que
aprenden y producen cosas de su interés, no necesariamente adecuados o
encaminados a una educacioén académica de utilidad que sea un instrumento de

desarrollo social, en su mayoria son aspectos de entretenimiento y ocio.

Partiendo del contexto de las generaciones mas recientes, es evidente
gué sus modos de vida en la actualidad, se centran principalmente en actividades
con alto consumo de imagenes en sus diversos ambitos, como lo es el cine, las
series televisivas o en plataformas, videojuegos, teléfonos inteligentes con sus
respectivas interacciones en redes sociales. Motivo por el cual, los medios
visuales conforman un pilar primordial en el proceso de educacion,
principalmente por factores de motivar, causar interés, facilitar adaptacion y
cubrir necesidades del alumnado, por tal motivo deben considerarse como

estrategia y como material didactico.

Es evidente que estamos ante el reto educativo de tener ante nosotros la
primera generacion 100% digital, ya que los entornos de las actuales

generaciones nacen conectados a un teléfono inteligente que marca la pauta de
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sus vidas, sin ser un elemento vital para el funcionamiento del organismo como
el agua o el oxigeno, el teléfono toma un papel trascendente de necesidad
cotidiana del individuo, es una semejanza a una dependencia mental de una

constante conexion a celulares y a internet.

La inclusién de las TIC se vuelve un asunto prioritario a nivel mundial, es
importante considerar dos aspectos: los avances tecnolégicos y la
globalizacién, como elementos que se integran para dar paso a la
Sociedad de la Informacion, lo que trae consigo nuevos retos a los
Sistemas Educativos, a las y los docentes, directivos y a los procesos de
ensefianza-aprendizaje, los cuales, deben adaptarse y hacer uso de las
TIC (Rodriguez, 2019, p. 188).

Situacion que en el &mbito educativo exige nuevas estrategias educativas para
transmitir conocimiento, de aqui la importancia del video como herramienta en el
proceso de enseflanza-aprendizaje, se debe asumir la responsabilidad de estar
a la vanguardia de como educar a través del &mbito en que se desenvuelven las
nuevas generaciones, para no dejar obsoleta la capacidad de educar a través de

modelos que puedan ir evolucionando adquiriendo herramientas como el video.

No obstante que la generacion Alfa esta en automatico conectado con la
red, también es importante destacar que las generaciones anteriores existentes
o0 vivas, han tenido contacto con las imagenes en video, sea cine, television hasta
actualmente en los teléfonos inteligentes. Caracteristica que advierte que el
meétodo de comunicacion a través del video es vigente e incluso mas fuerte para

las nuevas generaciones, ya que su atencion se enfoca mas a lo visual.

Si bien es cierto, existe una brecha que aleja de la conectividad para algun
sector de la sociedad que no tiene acceso al internet en sus comunidades, la
opcion de generar contenidos en videos cortos, pueden tener la opcion de
adquirirlos en algin momento en sus dispositivos en un formato de archivo

transferible pudiendo compartirse y consultarse en otra temporalidad, dando la
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posibilidad de acceder a un recurso para el aprendizaje que sirva al reproducirlo

en comunidades sin acceso a internet.

La evolucion de las imagenes en movimiento, se han hecho mas
sofisticadas y complejas, motivo por el cual dentro de la labor educativa se debe
dominar el tema del proceso de elaboracion del video, con el fin de implementarlo
de manera adecuada en el proceso de formacién del alumnado, es decir, los
responsables de la educacion deben adaptar los procesos de ensefianza-
aprendizaje a las tecnologias y a los elementos que resultan mas atractivos para

las nuevas generaciones.

2.4 Recursos y modalidades del video en la educacion actual

A lo largo de la historia en los procesos pedagdgicos dentro y fuera del aula, se
ha recurrido a diferentes fuentes visuales en apoyo para comprender un tema o
concepto educativo, se habla del cine, la gamificacién, el video animado,
recientemente el video tutorial, los MOOC (Massive Online Open Courses 0
cursos online masivos y abiertos), todos ellos haciendo uso de lo visual e
imprimiendo una diferenciaciéon ante las posibilidades que las TIC ofrecen,
ademas de los diversos recursos que se encuentran en la web, que han dado
nuevos enfoques y usos en el aspecto educativo. Es preciso mencionar que las
actividades visuales antes mencionadas, consumen gran parte del tiempo de

nuestra sociedad.

En la promocién y apropiacién de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (TIC), los docentes juegan un papel muy importante para
gue los alumnos adquieran las competencias digitales, lo que reclama
una capacitacion y preparacion del docente (Rodriguez, 2020, p. 31).
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La alianza de medios visuales da la pauta para generar materiales didacticos
gue se asimilen y compitan con las producciones que los educandos consumen.
Uno de los productos mas populares son los videojuegos, asi como los
audiovisuales que generan las o los influencer (persona publica que generd fama

mediante la red) a través de plataformas como YouTube.

En el caso de los videojuegos, existen estudios que relacionan al
videojuego con formas de aprendizaje, el cual se denomina gamificacion,
concepto que devela la capacidad que tienen las imagenes en el aprendizaje en
este caso, aplicadas en el videojuego. La gamificacidbn “puede jugar un
importante rol en la educacion, teniendo en cuenta que la motivacion de las
alumnas y alumnos ha sido reconocida hace tiempo como un elemento central
del aprendizaje” (Weiner, 1990, p.616). Sin embargo, la enorme oferta de
videojuegos en el mercado en su mayoria no tiene una intencion de educar,
escenario que las y los docentes pueden explotar y utilizar esta via como

herramienta didactica para transmitir conocimiento.

Los profesionales de la industria se han dado cuenta de esta tendencia y
han intentado aplicar el potencial motivador de los juegos a varios
contextos ajenos al juego para fomentar la participacion del usuario. Esta
practica es hoy mas conocida bajo el nombre de "gamificacién",
comunmente definida como el uso de elementos de disefio de juegos en
contextos ajenos al juego (Mekler, Brihlmann, Tuch, y Opwis, 2017, p.
2).

La vision de la gamificacion desde un aspecto pedagogico, incluye el uso de
videos didacticos que apoyen al alumno, por ejemplo, “pipo club” es una pagina
donde se proporcionan juegos en los cuales la nifiez puede adquirir
conocimientos, el nifio o nifia, a través de un video interactivo, aprende las letras
o dependiendo de la diversidad de juegos, puede aprender operaciones

matematicas entre otras actividades que buscan generar un cocimiento.
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Dentro de las posibilidades en las que se puede utilizar el video corto
como recurso educativo, se encuentran, los cursos en linea masivos y abiertos
o MOOC, “son un nuevo enfoque formativo en la educacion superior’
(Bustamante, & Jiménez, 2019, p. 6), modalidad que se adentra en el universo
de la red y las infinitas posibilidades a las que puede llegar. Es decir, la
combinacion de la red y las diversas formas de posicionar informacion a través
de un método o formato de video a cualquier lugar; este tipo de ensefianza
posibilita posicionar lo audiovisual como potencial vehiculo de conocimiento ante
consumidores avidos de satisfacer una necesidad visual, en donde se combinan
la imagen y la informacion previamente disefiada con objetivos educativos,

dando paso a recursos didacticos de interaccion educativa.

Los MOOC's son un nuevo enfoque formativo en la educacién superior,
fundamentada en la apertura, la masividad, la ubicuidad y por el
momento, en la gratuidad. En su esencia, suponen una evolucion del
aprendizaje abierto (Open Learning Movement), que se caracteriza por
un modelo de ensefianza global y participativa, dirigido a una cantidad
ilimitada de participantes y del establecimiento de mas conexiones y mas
posibilidades de aprendizaje para un curso determinado (Bustamante &
Jiménez, 2019, p. 3).
Con la produccion de video corto se busca el involucramiento de alumnas/os y
cuerpo docente, que, al realizar un audiovisual, forjan la interaccion de trabajos
novedosos y de equipo entre alumnas/os, las y los docentes. A su vez, la
experiencia y la creatividad sirven como fuente de conocimiento aplicados en

herramientas que permiten difundir a grandes distancias y diversidad de

receptores.

El audiovisual es un vehiculo portador de una ensefianza o mensaje,
capaz de abrir opciones de educacion o alfabetizacion visual y se ha vuelto un

importante aliado en la educacion b-learning (combinacion de capacitacion
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presencial y en linea) y e-learning (recursos de internet utilizados para

aprendizaje).

La educacion a distancia se ha hecho sustentable gracias a las TIC, ha
conformado nuevas formas de aprender y al mismo tiempo ha establecido
nuevas practicas de ensefianza. Durante afios, las instituciones de
educacion superior han utilizado internet y otras tecnologias digitales
para el desarrollo y transferencia de educacion (Bustamante & Jiménez,
2019, p. 5).

En el proceso de ensefianza, las y los docentes tienen la necesidad de migrar a
nuevos modelos de ensefianza, las tecnologias son las herramientas de las
cuales se requiere adquirir competencias para poder alinear la forma de ensefar
a las nuevas generaciones. “El MOOC conlleva la necesidad de hacer explicita
una transformacion del papel del cuerpo docente universitario de transmisor,
hacia la facilitador y evaluador de nuevas experiencias de formacion masiva en
linea” (Bustamante & Jiménez, 2019, p. 5), donde lo audiovisual juega un papel

central mediante video tutoriales, para exponer de manera corta algin tema.

Los videos tutoriales representan en la actualidad una herramienta
completa, ya que cuenta con atributos de poder expresar imagenes estaticas en
movimiento y audio, aspectos que son faciles de aceptar en el sentido de ser un
producto atractivo para la sociedad que se desarrolla practicamente en la red. El
video tutorial tiene un contenido de informacion que transmite a un receptor en
el cual genera una reaccion de aprendizaje, ya que, el video tutorial es una video
leccidén, expresa una serie de pasos para realizar una accion o actividad en
diversos ambitos, por lo regular consta de una estructura definida por una fase
introductoria, es donde se genera la motivacion de ver el video tutorial, seguida
por una presentacion u orientacion inicial donde se identifica la tematica a tratar,
se adquiere y se retiene la informacion de lo presentado, posteriormente se

encuentra la fase de aplicaciéon de lo aprendido, posterior a esta se genera una
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retroalimentacion de lo experimentado, es decir, se expresa informacion extra
adquirida para compartir o reforzar el tema; con este tipo de herramienta se
genera autonomia en alumnas y alumnos, de la misma forma se convierten en
protagonistas de la generacion de conocimiento para desarrollar un modelo de
autoaprendizaje o recursos educativos para otras personas. Otra caracteristica
importante del video tutorial es la posibilidad de difundir el material en diversas

plataformas en internet.

Un modelo tradicional de imparticibn de clase, funciona con dos
actividades principales la leccién y las tareas, habitualmente en clase se imparte
la leccidén y en casa los educandos realizan sus tareas, sin embargo, dentro de
las innovaciones en los modelos educativos se van renovando en cuestion
metodoldgica, es el caso de Flip Teaching, se refiere a un cambio respecto al
modelo tradicional, es decir, el alumnado toma la leccién en casa y en el aula se
realizan las tareas, modelo que genera ventajas, ya que la y los alumnos
llegarian a clase con el conocimiento de conceptos, situaciéon que mantendria un
dinamismo, en el cual, se tendrian debates o cuestionamientos a las tematicas
gue no entendieron en casa, también se impulsa la generacién de contenidos,
participacion y cooperacion en clase.

Con las caracteristicas antes mencionadas de Flip Teaching, es posible
encontrar que, la propuesta de video corto como recurso didactico, puede
insertarse en este tipo de innovaciones educativas, ya que, al generar contenidos
en cada leccion, puede hacer uso del video como forma de expresiéon. La
importancia de la interaccion del alumnado con su entorno tecnoldgico, requiere
de una formaciéon adecuada para utilizar el teléfono inteligente a favor de un

proceso educativo.
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Flip Teaching, un método en movimiento, interaccion y empuje que se
enfoca en el campo virtual que permite el desenvolvimiento del alumno
fuera del aula, con la intervencion del docente como guiador en los
contenidos, aplicados durante este proceso de interaprendizaje
(Sagubay, Acosta, Wagnio & Bravo, 2018, p. 1).

En una sociedad digital con innovaciones tecnoldgicas que surgen cada instante,
los teléfonos inteligentes se encuentran inmersos en esta evolucion ya que estan
impuestos a adquirir actualizaciones o descargas de infinidad de aplicaciones.
La capacidad de los Smartphone nos da acceso a nuevas funciones que son de
utilidad para el proceso ensefianza-aprendizaje, una de estas es la “realidad
aumentada”, tecnologia que presenta informacion en distintos formatos, entre
ellos el video, ya que la imagen recrea eficientemente un entorno semejante o lo
mas parecido a la realidad, objetivo que tiene este método; los contenidos que
muestran las aplicaciones de “realidad aumentada” pueden ser: texto, imagenes,

audio, video y objetos 3D.

En relacion a la Realidad Aumentada, cabe mencionar que es una
tecnologia que complementa la percepcién e interaccién con el mundo
real y permite al usuario estar en un entorno real aumentado con
informacion adicional generada por la computadora o algun dispositivo
movil (Azuma, 2001, p.1).

Ante un escenario tan vasto de posibilidades de uso de tecnologia como
herramienta didactica en la educacién, se aprecia con claridad que el video
puede insertarse facilmente en alguna de las aplicaciones o plataformas que la
sociedad utiliza comunmente. Mediante el teléfono inteligente, el alumnado y
profesorado generan dia con dia un proceso de comunicacion que también incide
en el proceso de ensefianza-aprendizaje, en ocasiones sin tener la intencion de
hacerlo, es decir, le dan uso rutinario domestico que no trasciende por la falta de

contenido elaborado o aplicado para la mejora de su entorno.
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Es asi que el video corto es parte fundamental de las diversas
posibilidades didacticas en la que se encuentra el proceso de ensefianza-
aprendizaje, ya que cada una de las modalidades mencionadas anteriormente,
incluye al video como parte medular en la dinamica de generar conocimiento en
una persona. El transitar de imagenes en el ser humano impacta en la mente, es
informacion que llega visualmente al cerebro para ser codificada en un lenguaje

idoneo para las actuales generaciones.

2.5 Las TIC y su aplicacién en el video corto

Segun Cabero (1998), las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacién
son las que giran en torno a tres medios basicos: la informatica, la
microelectronica y las telecomunicaciones; pero giran, no solo de forma aislada,
sino lo que es mas significativo de manera interactiva y interconexionadas, 1o
gue permite conseguir nuevas realidades comunicativas.

Ademas destaca sus principales caracteristicas: inmaterialidad;
interactividad e interconexion; instantaneidad; elevados parametros de calidad
de imagen y sonido; digitalizacién; influencia mas sobre los procesos que sobre
los productos; penetracibn en todos los sectores (culturales, econdémicos,
educativos, industriales...); innovacion; tendencia hacia automatizacion y
diversidad.

Las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion cuando se
aplican al campo de la formacion y el aprendizaje, radica en la posibilidad
gue ofrecen para romper las variables clésicas en las que se apoya el
modelo de ensefianza tradicional, es decir, la coincidencia de las
dimensiones espacio/temporales entre la persona que aprende y la que
ensefa (Cabero, 1998, p.4).
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El video corto a través de las TIC, muestra la capacidad de funciones en las que
se puede aplicar en esta era tecnoldgica; principalmente en el &mbito educativo,
donde las TIC son en su uso y manejo, muy aceptadas por la humanidad, sobre
todo por las nuevas generaciones que desde que nacen se encuentran
expuestos a este tipo de lenguaje. La sociedad tiene un manejo cotidiano de las
TIC las utiliza y desarrolla de forma automatica y autodidactica, es decir, en su
mayoria su uso se da sin una preparacion formal o una estructura establecida,
situacién que provoca el no poder explotar los servicios que ofrece la diversa
tecnologia a nuestro alcance, limitando asi, la oportunidad de obtener mejores
resultados en el empleo de las TIC en nuestra cotidianidad. En informacién
obtenida de la encuesta nacional de consumo de contenidos audiovisuales del
2018, realizada por Instituto Federal de Comunicaciones, revela que en su
muestra de 112,573 encuestados en México, en el rubro de consumo de
contenidos audiovisuales por internet se incremento reportando un 46%, ademas
deja ver que, de los dispositivos electronicos mas usados por la poblacion, el

teléfono celular obtuvo un resultado de 81%.

Es por ello que la importancia de las TIC aplicadas en la elaboracion del
video corto radica en sus multiples funciones, su interconectividad al mundo,
genera la reduccién de tiempos y espacios, produciendo inmediatez entre
distintos puntos y personas, tiene la posibilidad de incorporar y compartir
contenidos educativos a través del video, aportando nuevos entornos de
aprendizaje e interrelacién de ensefianza-aprendizaje; que logran transformar un

método de ensefianza tradicional.
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A nuestra manera de ver la repercusiéon fundamental de las nuevas
tecnologias de la informacién y comunicacion cuando se aplican al campo
de la formacion y el aprendizaje, radica en la posibilidad que ofrecen para
romper las variables clasicas en las que se apoya el modelo de
ensefianza tradicional; es decir, la coincidencia de las dimensiones
espacio/temporales entre la persona que aprende y la que ensefia
(Cabero, 1998. p.198).

En la actual propuesta el video corto requiere el uso de las TIC en la mayoria de
la elaboracion, difusion y almacenamiento; ya que desde la planeacion de una
tematica se acude a medios electronicos para investigar del tema,
posteriormente la utilizacion del teléfono inteligente para realizar la grabacion del
video, asi como el uso de aplicaciones y programas para editar el video,
finalmente se echa mano de plataformas en internet para su difusion y
almacenamiento, actividades fundamentales para darle vida a un video corto.
Son tecnologias que son utilizadas por el cuerpo docente y alumnado para
generar un conocimiento que empodera la ensefianza flexible a distancia con
diversos receptores no cercanos, que trae consigo el acercamiento de infinidad
de estudiantes.

Las TIC aplicadas para la elaboracion del video corto, buscan producir un
cambio en el proceso ensefianza-aprendizaje que propicie una mejora en la
asimilacion y consumo de contenidos educativos, en los cuales las y los docentes
asi como alumnado interactien permanentemente a través de las tecnologias,

en espacios cercanos, distantes o incluso virtuales.

Las nuevas tecnologias de la comunicacion e informacion permiten no
solo la disociacion de dichas variables, sino también la posibilidad de la
interaccion entre los participantes en el acto comunicativo de la
ensefianza, e interaccidn tanto sincrénica como asincrénica, de manera
gue el aprendizaje se producira en un no lugar, como es el ciberespacio;
es decir, "un espacio fisico pero no real, en el cual se tienden a desarrollar
nuestras interacciones comunicativas mediéticas (Cabero, 1998. p.198).

La integracion de herramientas tecnologicas en procesos educativos conforma

la capacidad de generar nuevas formas de aprendizaje; ya que la exigencia de
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nuestra sociedad requiere nuevas formas de impartir conocimiento. De manera
tal que, si no se aprovechan las TIC y el lenguaje audiovisual para generar
nuevos recursos did4cticos, se tiene el riesgo de quedar obsoleto o fuera de la
nueva realidad social.

Las TIC dentro del video corto, se vinculan para conformar una
herramienta que permita al cuerpo docente y alumnado la comunicacion de
contenidos de forma méas asequible a la comprensién de alguna tematica en
especifico. Aprovechando el interés que tienen los estudiantes en materiales con
lenguaje audiovisual, satisfaciendo una estrategia que facilite el acceso a
contenidos para el aprendizaje que generen ambientes gratos y propicios para
su formacién.

El desarrollo de competencias tecnoldgicas va intrinseco en la aplicacion
de las TIC en el video corto, ya que propicia la alfabetizacién para potencializar
habilidades en el uso de tecnologias, que permiten a las y los docentes, alumnas
y alumnos, a estar integrados en la sociedad digital; a la nueva realidad virtual
en la que estamos inmersos. La importancia de ser un individuo competente
digital, también requiere tener un sentido critico y reflexivo de la herramienta que
se utiliza, en este caso el video corto. Es por eso que en el siguiente apartado
se abordan aspectos relacionados a la creacion del video corto, mediante el uso
de las TIC de manera estructurada en sus diversas etapas, asi como el ambito
critico que permita mejorar permanentemente la elaboracion de cada

produccion.
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CAPITULO Il

PROPUESTA METODOLOGICA PARA CREAR UN VIDEO
CORTO EDUCATIVO
En el presente capitulo se desarrolla la metodologia de la propuesta planteada
en esta investigacion para la elaboracién de un video corto, mismo que tiene en
su estructura diferentes etapas, las cuales se alimentan de los marcos teoéricos
analizados, fusionando distintos aspectos de comunicacién, educativos y
técnicos, asi como el uso de las TIC como herramientas que permiten optimizar
costos e integrar distintos recursos (voz, audio, video) de manera sencilla

mediante programas y aplicaciones web.

De acuerdo al analisis bibliografico de autoras y autores consultados en
este trabajo, es fundamental generar una estructura solida técnicamente
hablando y de contenido, ya que, de aqui depende tener un buen resultado en
los proyectos que se plantea elaborar. El disefio estructural concentra cuatro
etapas principales: preproduccién, produccion, postproducciéon vy, difusion o

almacenamiento como se muestra en la tabla 12.
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Tabla 12: Etapas para la creacion del Video Corto

Etapas

Actividad

Funcién

Competencia a desarrollar

Preproduccién

Planeacion

Se determina la tematica y enfoque del
video.

Capacidad para organizar y planificar el
tiempo, capacidad de investigacion

Realizacion de Guion

Se reune la informacion recabada y se
plasma por escrito el contenido de la
informacion que se desea transmitir.

Capacidad de comunicacion escrita,
habilidades para buscar, procesar y analizar
informacion procedente de fuentes diversas

Administracién de
humanos y materiales

recursos

Se designan escenarios y el equipo técnico
gue se utilizara

Capacidad creativa, capacidad para tomar
decisiones

Asignacion de actividades

Se establecen las personas que participan
para darles una funcién especifica

Capacidad de motivar y conducir hacia
metas comunes

Produccioén

Preparacion del escenario, asi
como, de participantes en la
Grabacion del video vy
exposicion del contenido.

Se prepara técnicamente el lugar donde se
grabard, se realizan pruebas de grabacion,
cuando los aspectos técnicos y humanos se
encuentran listos se efectlian por lo menos 3
grabaciones del video.

Capacidad de trabajo en equipo, ccapacidad
de comunicacion oral, capacidad creativa

Postproduccién

Se revisa y elije la grabacién
del video que no tenga errores.
Se agrega en edicion aspectos
técnicos o complementarios.
Se exporta el video en un
formato compatible a teléfonos
inteligentes.

Se edita el video con plecas (etiquetas que
indican nombre del que locuciona), en su
caso se adhiere subtitulos, imagenes de
apoyo musica etc.

Se genera un archivo de video terminado
compatible a los teléfonos inteligentes

Capacidad critica y autocritica; Habilidades
en el uso de las tecnologias de la
informacion y de la comunicacion,
compromiso con la calidad, capacidad de
comunicacion oral, capacidad creativa.

Difusiony
respaldo o

memoria

Se difunde el video a través de
la web por ejemplo en redes
sociales y blogs.

Se distribuye el video a través de un grupo
de WhatsApp, YouTube u otro medio digital.
El video se respalda en una memoria externa
0 en alguna plataforma de videos, en su
defecto en la nube de la web.

Habilidades en el uso de las tecnologias de
la informacion y de la
comunicacion, capacidad critica y
autocritica, compromiso ético

Fuente: Elaboracion propia.
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En la tabla 12 se incluye las etapas de la creacion de video corto, asi como la
actividad, funcion y competencias a desarrollar, estas Ultimas se determinaron
de acuerdo al Proyecto Tuning Ameérica Latina: Innovacién Social y Educativa.
En las listas de competencias genéricas del Proyecto se establecieron 27
competencias, de las cuales en su mayoria aplican en la elaboracion del video
corto, existen competencias especificas por area de estudios, de las cuales
también se pueden tomar en cuenta, sin embargo, para este trabajo se
consideraron las genéricas, ya que se pretende que sea una herramienta que
puedan emplear alumnas/os y las o los docentes dentro del proceso ensefianza-
aprendizaje, ayudando para la comprension de temas y logro de objetivos de los

CUrsos.

De acuerdo a cada etapa, se establecen acciones y objetivos para
conformar sélidamente las bases de la creacion de un video corto, es importante
generar un buen ambiente de grupo para que los participantes aporten en cada
una de las funciones asignadas lo mejor de su trabajo, es ideal que de acuerdo
al perfil personal del estudiantado se asigne la actividad, sin embargo, en esta
propuesta se recomienda que los integrantes realicen todos los roles de
actividades para poder tener un conocimiento integral en la elaboracién del video
corto en sus diferentes etapas, “la Unica forma de asegurarnos de que los
alumnos comprenden y retienen el contenido que les transmite el video es
disefiar una estrategia didactica que, a través de nuestro trabajo como

profesores, nos garantice esto” (Bravo, 1996, p.120).

En la realizacion de algun producto visual esta presente una planeacion,
al igual que la multiplicidad de tipos de video existentes (docente, minimalista,

multimedia, tutorial, notas, conferencia, entrevista, reportaje), de la misma forma
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se puede estructurar el audio visual, es decir, cada tipo de video establece su
disefio y forma de conformar el material en su aspecto técnico y de contenido.
No se establece una receta exacta ni tampoco un parametro radical, sin
embargo, en Su mayoria siempre estan presentes estas cuatro areas

fundamentales (preproduccién, produccion, postproduccion y difusion).

3.1 Preproduccion y definicion de la temética a desarrollar

Dentro de las areas antes sefialadas se concentra la estructura del video, ya que
al inicio para su elaboracién se parte de una idea, una vision o un objetivo,
cimentado desde la preproduccion, sitio estratégico donde se realiza la
planeacién para el desarrollo y elaboracion de la formacion de un discurso
narrativo y visual, a su vez, se establece la tematica principal a desarrollar, esta
tomara forma con imagenes y audio, que se presentaran de acuerdo a lo

establecido en esta primera etapa.

Cada uno de los pasos tienen un orden y una funcién que permite darle
forma a los videos cortos, la preproduccién se centra en la planeacion del trabajo
audiovisual a realizar, contempla la reunion de las y los participantes en la
realizacion del video corto, estableciendo aqui el panorama del recurso humano
disponible en esta fase, es aqui donde se determina principalmente la tematica
en la que se centra el contenido que lleva el video corto, ya sea por acuerdo o
por disposicién de la o el responsable de la asignatura. Partiendo del tépico, se
genera por parte de las y los integrantes, propuestas de cémo abordar
creativamente hablando su trabajo, con la intencién de que los participantes
generen diversas formas de presentar una informacion y enriquecer la

posibilidad de seleccionar informacion relevante.
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En este periodo se desenvuelve la competencia “capacidad para
organizar y planificar el tiempo”, asi como la competencia “capacidad de
investigacion”, de igual forma, se desarrollan las competencias de “trabajo en
equipo y colaboracién”, misma que se hacen presente durante todo el proceso
ya que las actividades se vinculan de alguna forma, ademas, en esta primera
fase se contempla la administracion de recurso econdémico, humano, que

dependera de la optimizacion de tiempo y evitar retrasos en la realizacion.

Una vez acordado o determinado el tema central a desarrollar del video
corto, se establece por escrito un guion, herramienta que permite darle un orden
a lo que integra el video corto en contenido discursivo, imagen y audio; esto
depende en gran parte de la creatividad de los participantes, sin embargo, es
primordial tener en cuenta que debe aplicarse la capacidad de sintesis de
argumentos, ya que el tiempo con él se cuenta es breve, como se sefiala en el
capitulo anterior, la recomendacion y duracion del video corto es de hasta 5
minutos, es decir, lo investigado en la tematica establecida se debe adaptar a
esta temporalidad; de la informacién recabada se debe seleccionar la mas
importante, para redactarlo claramente y con un lenguaje adecuado para el tipo

de receptor al que va dirigido.

Guion. En la preproduccion se realiza el guion, asi como el storyboard
(herramienta que plasma paso a paso lo que se debe hacer en la realizacion del
producto audiovisual), por ejemplo, en este se marcan los tiempos de grabacion,
encuadres, locaciones, participantes, entre otros aspectos técnicos. En el guion
se establecen los parlamentos textuales, asi como musica o algun efecto
especial. En general, se puede decir que son las instrucciones a seguir para

conformar el video, es pertinente decir que en esta etapa se deben contestar las
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preguntas que se establecen en el modelo de comunicaciéon de Laswell ¢ Quién?

¢, Que? ¢Dbénde? ¢ Cuando? ¢ Por qué? (Galeano, 1997, p.2).

Partiendo de la premisa de que el guion es un tipo de escritura codificada
que sirve de referencia para cualquier miembro del equipo técnico y
artistico implicado en la produccién audiovisual, es importante contar con
apps informéticas que vayan mas alla de las funciones habituales en un
procesador de textos y que permitan gestionar las necesidades de un
guion de multiples y variadas formas (Batty & Taylor, 2018, p. 3).

Es fundamental dar gran importancia al contenido del mensaje a emitir,
independientemente de la tematica elegida, la informacién a difundir debe ser
respaldada con fuentes veraces que sustenten el argumento; el fin de esto, es
que el contenido tenga una utilidad educativa. Ya establecida corroborada y
analizada la informacion, se plasma por escrito en el guion; es recomendable en
la presentacion, dar una breve descripcion de lo que se presenta, es decir, el
origen de la elaboracion, la teméatica a tratar y el objetivo principal, posterior a
ese inicio, expresar los conceptos centrales de los datos investigados que se
integraran al guion del video, estos acompafiados de imagenes relacionadas a

la explicacion que ilustren el mensaje preestablecido.

El guion contiene las acciones a seguir, es el orden a seguir en la
grabacion del video corto; de acuerdo a la planeacion y creatividad de los
realizadores, se propone seguir un orden basico, que integre una presentacion,
desarrollo y desenlace. Existen diversos formatos de guiones, sin embargo, para
este trabajo se propone trabajar con el guion que contengan los datos generales
que constan de la tematica, aprendizaje esperado, fecha y lugar donde se
realiza, nombre de los participantes; en una segunda parte, se estructuran cuatro
columnas que constan de la siguiente informacion: columna que indica el

consecutivo de escenas, nombre del participante, texto técnico, texto de
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contenido, tiempo estimado de la grabacion, como se muestra en la Tabla 13,
cada rubro contiene una funcion especifica que genera competencias ya antes

sefaladas.

Cabe mencionar que los rubros que conforman la ficha del formato del
guion, se conformaron con datos basicos o indispensables, ya que, en
comparacion de un guion especializado -como lo son los de cine o programa
televisivo-, integran mas datos, no necesarios para esta propuesta,
esencialmente se tiene la intencion de sentar una base inicial en la cual el
destinatario no tiene perfil profesional de artes visuales, cineasta o
comunicélogo, se busca establecer este tipo de guion como guia y orden en la
elaboracion del video corto, sin dejar de lado el mejoramiento de la produccién
del video, enriqueciendo con la practica de esta herramienta, generando mejoria
en cada video corto, buscando resultados de mejoria con la intencion del
subsecuente sea mejor, proponiendo lo perfectible del video, con el propdsito de
ser cada vez mas sofisticado técnicamente, creativamente y sobre todo en el

contenido de la informacion.

Tabla 13: Propuesta de Guion

Tema de la actividad: Aprendizaje Esperado:

Fechay Lugar: Participantes:

Escena Nombre Texto Texto de Contenido Tiempo
Participante técnico

Fuente: Elaboracion propia.
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Como se puede observar en la tabla 13, se encuentran 9 campos que deben ser
requisitados para conformar un guion dentro de esta propuesta, el primer campo
es el “tema de la actividad” se refiere a la tematica que abordaré el video corto
gue se graba, es el eje principal y referente que nos da la pauta del rumbo que
tiene el trabajo a realizar, “Fecha y lugar; participantes”, refiere a escribir el
nombre de las o los que integraran la grabacion del trabajo, asi como el espacio
de tiempo y sitio donde se llevara a cabo, en cuanto al “aprendizaje esperado”,
se refiere a la explicacion del objetivo que se busca dar a conocer, en cuanto a
tematica a tratar de manera mas especifica, esto depende de la asignatura a la
cual se pretenda reforzar con esta herramienta, ademas se plasma la
competencia especifica que las y los emisores, asi como receptoras o receptores

obtendran al llevar acabo la grabacion.

En referencia a los campos mas técnicos, se encuentra el rubro de
“escena”, es el espacio donde se escribe el nUmero asignado a cada video o
corte de grabacion que se realizara, esto se efectla cronolégicamente. En el
“nombre de participante” se registran las y los estudiantes que llevaran a cabo la
accion indicada y descrita; en el campo de “texto técnico”, es el apartado donde
se detalla especificamente qué accion debe realizar la o el participante en el
campo designado; el “texto de contenido”, se escribe el contenido que se
expresara textualmente por parte de participante central; y, por ultimo, “el tiempo”

se refiere al lapso que debe durar la grabacion de ese corte en especifico.

Dentro de esta etapa es recomendable preparar un formato que respalde
la autorizacion de grabacion de las personas que aparezcan en el video corto,
para evitar problemas de derechos de imagen o voz al difundir el material

realizado; es decir, que se firme una aceptacion de cesion de derechos de las
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y/o los participantes, esto evitara conflictos legales en el aspecto de menores de

edad, la madre, el padre o tutor, sera responsable de la cesion de derechos.

Dicho formato debe contener los datos personales del participante, de
preferencia identificandose con algun documento oficial, posteriormente se
expresa que su participacion es voluntaria y acepta la autorizacion de disponer
para efectos de reproduccion publica en medios masivos de comunicacion
audiovisual, Internet, el uso de la imagen y voz que se utilizaran en el video corto;

dicho formato se recomienda para evitar conflictos legales.

Para los entornos virtuales es importante proteger este aspecto de
derechos de autor, en la actualidad estan surgiendo contratos de licenciamiento
y derechos de autor para el material que sube a internet, con la finalidad de
proteger la informacion. Una de las organizaciones que utiliza estos instrumentos
juridicos de proteccién es Creative Commons (Comunes creativos), organizacion
sin fines de lucro que promueve el acceso y el intercambio de cultura, labor que
realizan gratuitamente, su objetivo es compartir creatividad y conocimiento, esta

organizacion se encuentra en Estados Unidos.

Creative Commons, genera instrumentos juridicos consistentes en
modelos de contratos y licenciamiento, es decir, licencias de derechos de autor
denominadas licencias Creative Commons, con esta se otorga permisos por
parte de autora o autor permiso al publico para compartir y usar su trabajo
creativo bajo términos y condiciones de derechos de autor de su obra. El
ciberderecho es un tema complejo de tratar, sin embargo, es importante tenerlo
en cuenta para hacer uso de los principios y normas que regulan los efectos

juridicos de la relacion entre el Derecho y la informéatica, en el entorno global.
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3.2 Produccién y realizacion de la grabacion del video corto.

Una segunda etapa es la “produccion”, es la parte que se encarga de velar qué
las indicaciones plasmadas en la etapa previa se ejecuten, ademas, es la
direccion de cada accion, es importante asignar a una persona que funja como
director/ra, teniendo la funcion de dar seguimiento puntual y cronolégicamente a
lo establecido en el guion, una persona guia cada indicacién establecida en la
planeacién, funge como facilitador para que se concrete la grabacién
establecida, es donde se sientan las bases para generar un trabajo colaborativo
con el objeto de integrar alumnas, alumnos y cuerpo docente para trabajar en

equipo.

Los dispositivos moviles tienen grandes posibilidades educativas, ya que
su uso en el aula fomenta, impulsa y favorece el desarrollo de las
competencias basicas. La educacion y la formacion ya no se enfocan
Unicamente a la pura adquisicién de conocimientos, sino que se orientan
también al desarrollo de destrezas y habilidades (Cantillo, Roura &
Sanchez, 2012, p.2).

De acuerdo a la cantidad de participantes y asignacion de funciones, se inicia
acudiendo al lugar de grabacion que previamente se eligid en la planeacién y
corroborar contar con condiciones adecuadas de iluminacion y acustica, es decir,
no debe existir contaminacion auditiva que interfiera en la grabacion, de la misma
forma se requieren fondos sélidos, sin figuras o espacios que distraigan la
atencion del receptor. En caso de no existir iluminacién natural adecuada, se
debe contemplar iluminar artificialmente con equipo al alcance del creador del
video, incluso con las lamparas de los mismos dispositivos maoviles de las o los
integrantes que colaboran en la grabacién, el objetivo es tener a la persona que

se grabara, claramente visible, un ejemplo es como se muestra en la imagen 14.
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Imagen 14. lluminacion artificial

Fuente: Elaboracion propia.

Una herramienta primordial para la grabacion del video, es contar con un tripie
para fijar bien el teléfono y la camara del dispositivo no tenga movimientos que
afecten la grabacion, de la misma forma es fundamental utilizar un micréfono que
se puede recurrir al propio accesorio de manos libres del dispositivo telefénico,
con el objeto de capturar un audio nitido mismo que se denomina técnicamente
como un “audio limpio”, que permita percibir claramente lo que se quiere explicar.

Las dos herramientas antes descritas se muestran en la imagen 15.

Imagen 15. Uso de tripie y micréfono

Fuente: Elaboracion propia.

Posteriormente a establecer el sitio y condiciones técnicas, la persona que funja
como director/ra, dara las indicaciones de los tiempos en que debe actuar cada
participante, se recomienda realizar pruebas de grabacion para ubicar de

manera correcta todo el contexto fisico, material y recurso humano en la
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grabacion, para posteriormente a las grabaciones de practica, se realicen al
menos tres grabaciones formales de acuerdo al guion, con la intencién de
asegurar por lo menos tres versiones para elegir en la etapa de postproduccion

la grabacion de video mas idonea.

La o el responsable de la grabacion prepara la aplicacion de grabar video
colocando la camara a una distancia donde el teléfono encuadre la imagen
preestablecida, “composicion de la imagen a la distribucion de objetos dentro de
un cuadro” (Fernandez, 2002, p. 90); la ubicacion de la persona que dara la
informacion se ejemplifica como aparece sefalado en la imagen 16, este
encuadre se denomina Plano medio y se enfoca desde la cabeza a la cintura

como se explica en la tabla 14.

Tabla 14: Planos cinematograficos

Planificacién cinematografica

Tipo de Plano Descripcion

Plano a detalle o Es el acercamiento a una parte del rostro humano o de
Primerisimo plano un objeto para reforzar una intencionalidad o mostrar
algo esencial de la narracién. Con efecto de llamar
poderosamente la atencion.

Primer plano Muestra un objeto o la cabeza humana en su totalidad,
destaca la expresion de intérprete.
Plano medio Medio largo muestra la figura humana a la altura de la

cintura. Medio corto muestra la figura a partir del pecho.
Se identifican gestos, movimientos de manos y brazos.

Plano americano o | Muestra a los sujetos a partir de las rodillas, se utiliza

tres cuartos cuando los personajes evolucionan en espacio
delimitado.

Plano general, Muestra a la figura humana completa en un espacio

entero o de conjunto | conviviendo con otras personas, tiene un sentido
descriptivo.

Gran plano general | Muestra el espacio total en que se desarrolla la accion,
con un sentido descriptivo y global.

Fuente: Elaboracidn propia a partir de Romaguera & Ramio, (1999).

Las caracteristicas de la toma a realizar la definen una serie de particularidades

gue nos sirven para priorizar la atencion del receptor en el sujeto, la imagen tiene
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un gran poder comunicador, es por eso que la distancia de la camaray la persona
gue se va a grabar es cercana, generando asi, mayor claridad de imagen de la
persona que expone algun tema. La intencidn es concentrar la captacion visual
de la vista en un solo objetivo, el sujeto que es grabado debe controlar sus
movimientos, gestos y expresion oral. Generando una doble intencionalidad con
este tipo de encuadre, por un lado, el receptor pone su atencion total al que emite
el mensaje y el emisor muestra la capacidad de dominio en su expresion verbal
y no verbal.

Encuadrar y enfocar son dos operaciones visuales que tienen por objeto
concentrar el sistema de lentes del aparato sobre el sujeto que se
requiere fotografiar, procurando una imagen armonica y estética.
Después hay que ajustar la distancia del objetivo a la pelicula para que la
reproduccion tenga la maxima nitidez (Fernandez, 2002, p.90).

Imagen 16. Tipos de encuadres

Selecciéon que realiza el fotégrafo o el operador de camara del
espacio en el que se desarrolla la acciéon.

i

Los planos de vision se clasifican tomando como referencia el
cuerpo humano.
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Fuente: Fernandez, 2002 p.90.

Con el tipo de encuadre propuesto y antes descrito, el alumnado o las y los
docentes a través de su cuerpo, fortalecen sus competencias de comunicacion,
expresan al receptor/ra directamente la idea que se pretende difundir, de manera
clara sintetizada y motivante. Sin embargo, no se descarta el uso de otro tipo de
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encuadres, ya que cada uno tiene una intencion especifica, a medida que el
recurso del video se vaya perfeccionando por los usuarios, la creatividad del
cuerpo docente y alumnado, poco a poco, demandara otros tipos de encuadres
e incluso movimientos de camara, para fortalecer y profesionalizar la elaboracion

del video corto.

3.3 Postproduccion, narrativa 'y consolidacién técnica del video corto

La postproduccion es el proceso donde se edita la grabacion, se elige el mejor
material grabado, se construye de acuerdo a la idea inicial, es el ordenamiento,
alineado de imagenes, en el cual se conforman mejoras con complementos
técnicos como la musicalizacion, subtitulacién, insertos de imagenes fijas o
textos. En esta parte del trabajo, se puede realizar bajo aplicaciones del teléfono
inteligente, o bien, en un ordenador de escritorio o portatil, las aplicaciones o

programas de edicion son variados y cada dia son mas factibles de manejar.

Ante la globalidad e infinidad de opciones de aplicaciones de edicion de
video, para esta propuesta se eligi6 la aplicacion denominada filmora, porque es
un programa que se puede utlizar dentro del teléfono inteligente y en
computadora portatii o de escritorio, ademas, se consider6 esta por su
practicidad en procesos de edicion, ofrece gratuidad, facilidad de descarga e
instalacion desde su pagina oficial filmora wondershare. En la pagina oficial antes
descrita se maneja un menu amigable y practico para su descarga y uso; es un
software de edicion para crear facilmente videos, mismos que se pueden

compartir en redes sociales, dispositivos moviles entre otras vias.
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La edicion de video en plataformas y programas editores de video, tienen
un proceso comun, sin embargo, presentan diferencias en la presentacion de
sus ventanas y comandos, algunos tienen la posibilidad de realizar procesos
complejos de edicion; el proceder para elaborar un video constituyen las
acciones de importar los videos, audios o imagenes que se utilizaran para
conformarlo, mismos que se seleccionan y colocan en una linea denominada
“linea de tiempo”, donde se efectuan las adecuaciones o modificaciones de las
imagenes y audio, ademas se agregan materiales complementarios que de
acuerdo a la tematica a tratar se relacionan y conforman el video, como lo son

fotografias, cuadros de textos, graficos, tablas entre otros.

Los materiales complementarios van a apoyar la explicacién que los
alumnos reciben a través de la videoleccion. Su mision consiste en hacer
hincapié sobre aquellos aspectos que no quedan suficientemente claros
0 en otros que, por su dificultad o por su interés, necesitan una atencién
especial (Bravo, 1996, p.120).
El proceso de integrar el material de video, audio y complementario, se unen
mediante herramientas, denominadas transiciones que su funcién es de unir dos
diferentes materiales de una manera arménica para que no se vea cortada la
imagen o una aparicion abrupta de otra composicion; posterior al manejo y
conformacion de la historia en la linea de tiempo, se procede a exportar el video

concluido, este se puede realizar en diversos formatos para poder difundir o

almacenar.

El presente apartado no tiene el fin de dar un curso para ser experto en
edicién, sin embargo, es pertinente incluir, una explicacion grosso modo del

funcionamiento de filmora; partiendo de que el programa ya esta descargado
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(instalado) en el teléfono inteligente 0 computadora sea de escritorio o portatil,

se ingresa al icono de filmora mismo que se muestra en la imagen 17.

Imagen 17. Icono filmora

4

filmora 9

Edicion de video sin complicaciones

Fuente: Captura de Imagen de programa filmora.

Posteriormente se abrira una ventana en la cual se tiene la opcion de elegir crear
un nuevo proyecto o abrir uno hecho previamente, mismo que se visualiza en la
misma ventana en una columna denominada biblioteca de proyectos, sin
embargo, como es el primer acercamiento, se selecciona dando clic en crear

nuevo proyecto, como se observa en la imagen 18.

Imagen 18. Ventana para crear proyecto

Fuente: Captura de imagen de programa filmora.
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En seguida de haber ejecutado crear proyecto, se abrira la pantalla principal de
edicion del programa en donde se tienen diversas ventanas y menus como se

muestra en la imagen 19.

Imagen 19. Ventana inicial del proyecto

Fuente: Captura de imagen de programa filmora.

Ya dentro del interfaz principal, en la parte superior se puede encontrar los
menus del programa, como lo son: archivo, editar, herramientas, ver, exportar y
ayuda; mismos que se pueden encontrar distribuidos en otras partes de la
ventana en forma de iconos, esto hace mas practico el uso de este programa. Lo
primero que se recomienda hacer, es descargar los videos y archivos a utilizar
en el video, en la biblioteca de medios dando clic en el icono importar que esta
representado con una flecha en el panel izquierdo de la pantalla principal como

se aprecia en la imagen 20.
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Imagen 20. lcono Importar

Fuente: Captura de imagen de programa filmora.
Al ejecutar la accién importar, la funcion a realizar es seleccionar el archivo
elegido y se exporta al panel de biblioteca donde estara disponible para
utilizarse, dicho material se pre visualiza en el mismo panel izquierdo como se

ve en la imagen 21.

Imagen 21. Biblioteca de medios

Fuente: Captura de imagen de programa filmora.
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Después de haber cargado el material que se utilizara, se inicia con la
seleccidn de videos en el orden que se acomodaran, cada clip de video
previamente seleccionado, se arrastrara de la biblioteca de medios a la
linea de tiempo que se encuentra en la parte baja de la pantalla como se

muestra en la imagen 22.

Ubicando el fragmento de video elegido en la linea de tiempo se
podra manipular, en esta propuesta de inicio sera de manera basica como
anteriormente se explicé en este capitulo, es decir, funciones como cortar,
unir con disolvencia, agregar imagenes, textos o musica, para estas
funciones se pueden realizar de diversas formas, en el caso de cortar, en
medio de la pantalla existe un icono de tijeras, que cortara el video donde
se requiera cortar, esto ubicando el cursor encima del video donde se
seleccione el corte y dando clic en las tijeras, otra forma es ubicando el
cursor del dispositivo u ordenador en la orilla del video y encogiendo el
clip hasta donde nos sea conveniente, en la parte superior derecha se
tiene una pantalla donde se pre visualiza el video que se tiene en la linea

de tiempo como se aprecia en la imagen 22.
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Imagen 22. Linea de tiempo y pantalla previa

Sin titulo; 00:00:05:10
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Fuente: Captura de imagen de programa filmora.

Una vez bajados y acomodados en orden en la linea de tiempo los videos, se
podra aplicar disolvencias entre cada video para que se unan arménicamente y
visualmente de manera estética, esto se realiza eligiendo el menu transiciones
gue se encuentra en la parte superior izquierda de la pantalla, misma que
mostrara variedad de estilos, como se indica en la imagen 23; de la misma forma,
se podra afiadir fotografias o musica, extrayendo y arrastrando el archivo de la

biblioteca de musica o medios hasta la linea de tiempo.

En el caso de afadir texto se tendra que seleccionar el icono Texto que
esta representado por la letra “T” o el menu Titulos que se encuentra en la parte
superior izquierda de la pantalla; de acuerdo al avance, practica y creatividad
dentro de este editor de video se podra acceder a otras funciones complejas

como efectos especiales, filtros o modificacion de imagen mas avanzados.
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Imagen 23. Menu de Transiciones

¥ fimora9  Archivo

0:00:00:00
L@ o ]

Fuente: Captura de imagen de programa filmora.

Cuando se ha concluido con la edicion del video, se procede a dar clic en
exportar para guardar el video, el programa proporcionara gran variedad de
opciones para darle un formato adecuado, dependiendo en el dispositivo que se
quiere reproducir o en su caso la plataforma en al cual se pretende publicar, este
proceso es rapido y de la misma forma el compartir el video creado; después de
exportado se cierra la sesion. Cabe sefialar que filmora se actualiza

constantemente por lo que se recomienda descargar la versibn mas reciente.

El procedimiento antes descrito se realiza digitalmente, situacion que
resulta muy factible en su manejo para las actuales generaciones, sobre todo
porque la plataforma ofrece un video tutorial que explica cada paso en sus
ventanas y herramientas que se puede consultar en la pagina que ofrece el sitio
oficial de filmora, los vinculos antes mostrados complementan de manera
eficiente la conformacién y vision que se propone en esta investigacion, es decir,

con las TIC se conforma un disefio de integrar varias tecnologias para conformar
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un recurso didactico que sea familiar al alumnado y se le facilite utilizar pero

sobre todo que sea atractivo e interesante usarlo.

El proceso que se realiza en este editor de video se pretende que
inicialmente sea basico, es decir, que solo realice las acciones antes
mencionadas de descarga (importacion) de videos grabados previamente, con
las funciones de cortar, aplicar disolvencia, insertar otro tipo de material visual
como fotografias, esquemas, graficas texto o audio y finalmente la exportacion;
siempre teniendo en cuenta una vision a futuro de mejorar en calidad los videos,
en primera instancia al dominar las acciones basicas antes descritas para
posteriormente empezar a practicar explorando otras funciones, para en un
futuro generar material mas sofisticado e innovador, haciendo uso de

herramientas como lo son los efectos especiales.

En esta fase de postproduccién, en resumen, se elige el mejor material
grabado, ordenandolo cronoldégicamente de acuerdo al guion preestablecido
para darle forma final a la idea principal y al mensaje que se pretende expresar,
para posteriormente pasar a la etapa de distribucién del audiovisual. Con las
diversas plataformas y medios de difusién, es mas facil y accesible poder realizar
la exposicion del video en las redes sociales, posibilidad que coloca al video corto

para exhibirse practicamente a cualquier parte del mundo a traves de la Red.

Para la difusion después de exportar el video en una calidad adecuada
para dispositivo movil, se torna sencilla; el procedimiento es igual que enviar un
mensaje en las diferentes plataformas o redes sociales, eligiendo el archivo que
se produjo en el editor y anexandolo, proceso que en nuestros dias es muy

comun utilizar. Ademas de la difusion, se contempla la permanencia del video
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corto en la red, con la posibilidad de que el material sea consultable en cualquier
momento, abonando a materiales de contenido educativo que estén al alcance
de todos, “la idea que subyace detras de esta forma de ensefianza en la que se
incorpora el video es que la o el estudiante pueda ver las explicaciones tantas
veces como quiera en su casa, rebobinar, detenerse o ir hacia delante”

(Sanchez, Hernandez, & Pra, 2013, p. 188).

3.4 El resguardo del video corto

La permanencia de los materiales elaborados tienen la posibilidad de
almacenamiento, de acuerdo a la evolucion de la tecnologia y la necesidad de
contener en algun lugar el conocimiento creado, como en su momento los textos
se concentraron en las bibliotecas, en la actualidad se tiene la informacién en
formato digital, misma que se puede guardar de diversas formas, como lo es en
sistemas de almacenamiento en la nube o en unidades de discos duros
tradicionales y solidos, es decir, memorias externas. Por lo tanto, para el
almacenamiento del Video Corto se tiene la factibilidad de subirlo a la nube,
mediante los servidores que utilizan las diversas plataformas o aplicaciones
como YouTube, Google, Amazon, Facebook, entre otros. Esta opcion tiene la
ventaja de poder estar disponible en todo momento y en cualquier parte del
mundo, ademas, de no generar costos altos como lo seria el adquirir medios

fisicos.

Las tecnologias de almacenamiento dia a dia van evolucionando y
generando sistemas de almacenamiento mas complejos y con estandares de

mayor seguridad, para el objetivo de crear y difundir el Video Corto, lo
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recomendable es subirlo a la nube en alguna de las plataformas mas comunes
de uso, sin embargo, si se busca mayor seguridad de los contenidos, se puede
adquirir algn espacio que garantice seguridad, mediante un proveedor de
servicios de almacenamiento digital, mismo que genera costos y es mas

recomendable para resguardo de informacion de instituciones.

3.5 La evaluacién de las competencias a través de la rubrica

En relacion al contenido de los videos, se pretende que a modo de una
certificacion o verificacion, el material sea valorado por la o el docente, asi como
la institucion a la que pertenece, mediante una revision de contenido que
determine si el material de video corto tiene una aportacion de conocimiento en
el proceso de ensefianza-aprendizaje, estar bien fundado con bases y fuentes
confiables; lo anterior con el objetivo de que la Institucidon educativa respalde el
material mediante su plataforma electronica a través de una liga o link que lo
relacione a su pagina oficial, con esto se busca generar una certeza en la
informacion; ademas esta practica posibilita el erradicar una gran problematica
que se tiene en la Red, sobre la cultura de las Fakenews, generando asi una
cultura de la informacién fehaciente, esta respaldada por instituciones y sus
paginas oficiales.

En un proceso de ensefanza-aprendizaje, un factor latente es la
evaluacion, un instrumento de evaluacion es la Rubrica, mismo que se eligié en
la presente propuesta, ya que dentro de su funcién, da la pauta para evaluar de
forma integral diversos criterios que ayudaran al cuerpo docente para determinar
los elementos a evaluar, por su parte, el alumnado podra conocer los distintos
elementos que se deben integrar y forman parte de la evaluacion; ademas un

aspecto fundamental es la retroalimentacion entre ambas partes.
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La rubrica es un instrumento que permite evaluar objetivamente las acti-
vidades que realizan los estudiantes. Son guias o escalas en las que
mediante criterios especificos se establecen niveles de desempefio de
las tareas o productos realizados por los estudiantes, lo que permite
valorar el logro de los aprendizajes esperados. Su uso facilita que
distintos docentes se coordinen y compartan los criterios de evaluacion,
ya sea de la misma asignatura o de otra distinta en la que las rubricas
puedan ser usadas (Rodriguez, Reyes, Salas & Olvera, 2019, p.48).

En la rubrica desarrollada para este trabajo, se enfoca en evaluar las habilidades
de generar un mensaje (contenido tematico), expresion oral, expresion no verbal,
capacidad de sintesis, manejo de camara del teléfono inteligente en sus
aspectos técnicos de imagen y audio, creatividad, manejo de tecnologias, trabajo
colaborativo; esta servira como herramienta para conocer los niveles alcanzados

",

en cada trabajo, consta de los siguientes apartados: “nombre del video”; “fecha”;
“asignatura”; “participantes”. De la misma forma se contempla una columna con
los “indicadores a evaluar’ y tres columnas mas con los tres “niveles de
evaluacion”: sobresaliente; suficiente; con area de oportunidad; cada uno con los
valores de 1.4, 1.1y O puntos respectivamente, de acuerdo al criterio establecido
se asignara el puntaje en la ultima columna. Finalmente se considera un espacio
para el “nombre del evaluador”, “puntuacion final” y “observaciones”, apartado

donde se podra expresar algun punto que pueda aportar para mejora el video

corto, la estructura de esta rubrica se representa en la tabla 15.
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Tabla 15: Rubrica de Evaluacion

Rubrica para evaluar el Video Corto

Nombre del Video Corto | Fecha |
Nombre de Asignatura | Nombre de Alumnas/os |
Niveles de evaluacion
Indicadores Sobresaliente 1.4 Suficiente Area de Asignacion
a evaluar 1.1 oportunidad 0 de
Evaluacion
El video muestra El Video muestra El contenido no se
contenido de la | contenido de la tematica refiere a la tematica
) tematica solicitada con | solicitada, pero carece solicitada.
Contenido una estructura de orden.
del mensaje | comprensible,
sintetizada  definida
con inicio, desarrollo y
final.
La diccion del La diccion es clara pero | Su diccion no fue
Expresion participante es clara 'y titubgo en mas de dos clara, su postura no
oral y no Su postura es natural; | ocasiones, su postura fue la a_ldecuada y su
Su expresion es era exagerada rigida o expresion fue
verbal empatica. suelta negativa, de rechazo o
sin ver a la cadmara.
El lenguaje utilizado El lenguaje es apropiado | El lenguaje no es
es adecuado para el para el receptor objetivo; | apropiado para el
Lenguaje receptor objetivo; pero no utilizo el receptor objetivo y
Utiliz6 enfoque de enfoque de género. utilizo lenguaje sexista.
género no sexista.
La imagen es nitida, Algunas de las La mayor parte del
buena iluminacién, de | imégenes carecian de video mostré
) buena calidad y sin luz suficiente o bien deficiencia en claridad
Calidad de movimientos bruscos | estaba desenfocada, de iluminacion,
imagen 0 Nno estéticos. una u otra, no ambas. enfoque y con
movimientos bruscos o
permanentes no
justificados.
El video se escucha En algunas partes del No se escucha con
claro y sin variaciones | video hay variaciones de | claridad el mensaje
de volumen no volumen no por volumen bajo,
Audio justificados. contempladas, o bien sonidos ambientales
sonidos ambientales que | fuertes, zumbidos por
distraen al receptor. dafios técnicos (sonido
con gis).
El video tiene buen El video en algunas El video no se
manejo de edicion sin | partes tuvo cortes compartié en
cortes abruptos, abruptos o poco plataformas digitales y
Manejo buena sincronia entre | estéticos. O bien el no se aplico un

tecnologias

cada clip; tiene buena
calidad y se compartio
en el grupo en redes o
plataformas digitales
sin problemas.

video no muestra un
tamafio no adecuado
para plataformas
digitales.

programa de edicion
de video.

Trabajo
Colaborativo

Todos los
participantes
reflejaron una
actividad equitativa y
con buena actitud.

Algun participante
destac6 mas, por
realizar mas actividades
que los demas.

Algun participante
realizé més del 50%
del video y otros
participantes
realizaron acciones
poco demandantes.
Existe alguna
diferencia entre los
participantes

Total de puntuacion

Nombre de evaluador

Observaciones

Fuente: Elaboracion propia.
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La retroalimentaciéon y mejora de los trabajos a través de una evaluacion y
reflexion de lo que se hizo bien o no tan bien, da paso a la evolucion de la
creacion de los videos cortos elaborados por el cuerpo docente y alumnado,
generando asi, un proceso de ensefianza-aprendizaje, que abonara en la
utilizacion de este recurso para abarcar varios campos educativos que

componen esta actividad.

La divulgacién de estos videos cortos, entre las y los docentes, educandos
0 externos, generara un circulo virtuoso donde muchas personas pueden adquirir
un conocimiento que les beneficie o ayude en su formacién educativa e incluso

en diversos ambitos personales, ya que la teméatica a tratar es infinita.
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CONCLUSIONES

Al estar inmersos en una era tecnoldgica que esta afectando a todos los ambitos
de la sociedad, entre ellos el educativo, reclama nuevos métodos de ensefianza
y aprendizaje, innovando e integrando actividades para que el alumno se apropie
del conocimiento y genere las competencias necesarias en el siglo XXI, en las
cuales, estan obligados a contar con habilidades en el uso de las tecnologias, de
comunicacioén, de analisis y sintesis, de colaboracion y trabajo en equipo, en este
sentido la presente propuesta del video corto ayuda para fortalecer estas
competencias.

Como se pudo observar a través de la discusion realizada, el video
constituye hoy una herramienta educativa que ha ganado terreno no solo dentro
del aula, sino fuera de ella, los contextos en el mundo nos llevan a una red social
mundial en la que interactuamos a través de videos en diversos modos a través
de las TIC. En esta tesina se elabord una propuesta metodoldgica, utilizando al
video corto como recurso didactico, mediante el uso de tecnologias de la
informacion y comunicacién como apoyo al proceso de ensefianza-aprendizaje.
Donde el campo visual aporta un gran campo de estudio para el area educativa,
en el cual se aprecia el valor gue genera la transmision de conocimientos a través
del video corto.

Esto derivado a la asimilacion sencilla que tienen las nuevas generaciones
en un mensaje construido a través de imagenes, el alumnado acepta y transmite
conocimientos de forma dinAmica porque su contexto es inherente a su posicion
como nativo digital.

El origen y evolucion de la imagen a través del tiempo, consolidan su

importancia en la actual propuesta, ya que hoy en dia, en el ritmo de vida de las
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personas estan invadidas de estimulos, uno de estos es el visual, mismo que la
mayoria prioriza para recibir informacion que esta en el entorno, como los videos
en la actualidad representan un forma muy usual de expresion; mismos que al
ser enfocados al area educativa, representa un beneficio para empoderar al
video corto como un agente de conocimiento.

Entre sus bondades el video corto desarrolla e incentiva el interés del
alumnado por integrar las tecnologias al ambito educativo, para desarrollar el
proceso de ensefianza-aprendizaje en un entorno colaborativo, incentivando las
competencias digitales, asi como las de analisis, la sintesis, redaccion,
organizacién, comunicacion, por mencionar algunas.

La evolucion tecnologica permite que el video corto sea una realidad,
desde su creacion a través de un teléfono inteligente, factor que contiene gran
relevancia en esta propuesta, por la factibilidad que se tiene dentro del
alumnado, es decir, se tiene al alcance de la mayoria. El teléfono inteligente se
transforma de ser un distractor a una herramienta que complemente actividades
educativas dentro y fuera del aula, con la ventaja intrinseca de concentrar la
atencion del alumnado a la elaboracién de un video corto, fomentando un sentido
de propiedad creativa al realizar un trabajo disefiado y por ellos mismos con
elementos tecnoldgicos que forman parte de su lenguaje ideal, es decir el
lenguaje de tecnologias.

El video corto representa un aliado en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, pero no solo escolar; al ser una herramienta factible para muchas
areas de la sociedad, simboliza un medio de aprendizaje y autoaprendizaje, que
tiene la virtud de divulgarse por la RED para tener una accesibilidad mundial,

gue permite generar conocimiento de alguna tematica a través de la creacion de

111



un video corto. Material que tiene un gran alcance ya que puede llegar a muchas
personas de manera sincrona o asincrona.

En este mismo sentido, la relacion entre comunicacion, educacion y
tecnologia, hoy en dia es una formula que integra adecuadamente cada funcion,
conformando una estructura soélida que genera contenidos sintéticos,
fundamentados, oportunos y adaptados a un canal de modernidad digital, que
cubre las demandas de renovacion de modelos educativos; mediante el uso del
teléfono inteligente, y sus diversas funciones que ofrecen para la creacion del
video corto, desde grabar, editar y difundir; procesos que se realizan desde
aplicaciones que son automatizadas, que se actualizan al paso del tiempo,
tornandose asi, mas facil de entender y utilizar.

La fortaleza de esta propuesta es la capacidad que tiene el video de repetir
y tener a la mano en el punto que se considere necesario, el usuario puede
revisar cuantas veces requiera algun contenido para dejar claro su comprension
del tema expuesto, de la misma forma nos permite rescatar conocimiento de
personajes que han dejado de existir, pero que dejaron algun legado educativo.
Con la posibilidad de perpetuar algun contenido de utilidad para la sociedad,
mediante la grabacion de un video corto que forme parte de una memoria digital
del saber, contribuyendo al rescate preservacion y difusion de un patrimonio
educativo.

El uso del video en la telefonia inteligente, se ha convertido en un impacto
social, por su uso en las redes sociales y la infinidad de materiales que se
exhiben en ella, mas aun, con la peculiaridad de estar envueltos en un contexto
atipico, en el afio 2020, ante un suceso extraordinario en el mundo, la pandemia

COVID 19 (coronavirus). Acontecimiento que generd la convulsion de la
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sociedad en todos aspectos, originado por una cuarentena y lo que conlleva las
medidas sanitarias implementadas.

En medio de dicha emergencia, esta tesina se ve fortalecida, ya que en
México, al no estar preparado para enfrentar los diversos ambitos, como salud,
economia, movilidad, entre otros; surge la demanda de la sociedad de seguir
educandose. Situacion que el sistema educativo se ve obligado a cumplir.
Optando éste por utilizar programas de clases a distancia, en sus distintos
niveles educativos, haciendo uso de las TIC, impartiendo clases a través de
plataformas, tornandose primordial el uso de tecnologias, para transmitir a
distancia mediante video.

El video corto como recurso didactico es una practica que permite
interactuar en situaciones como las que se viven ante una emergencia como la
pandemia, ya que ante el confinamiento se pueden generar contenidos
educativos, informativos, evidencias de tareas, por mencionar algunos,
mediante el teléfono inteligente, sin salir de casa y evitando riesgos. Esta
propuesta se puede adaptar a estas situaciones, ya que en la transmisién de una
clase virtual mediante videoconferencia, videollamada o red sociales, se puede
mejorar considerablemente aspectos técnicos que se abordan en este trabajo
para evitar transmisiones deficientes, como lo son: imagenes obscuras de los
participantes; audios deficientes o inaudibles; imagenes movidas entre otras
vicisitudes que se han podido evidenciar durante el ambito educativo a distancia
en esta contingencia.

De la misma forma en la educacion en linea, el video forma parte de un
eje central para la transmisién de conocimiento, para la planta docente le resulta

mas factible poder darle difusion a un video corto creado por si mismo, como
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apoyo para una clase en diversos grupos; evitando asi, un desgaste fisico
personal, al repetir el contenido de la leccion. En contra parte tiene la facilidad
de emitir el conocimiento por video, dandole la oportunidad de reforzar o aclarar
contundentemente dudas o complementos a su catedra, sin experimentar un
deterioro o cansancio, de repetir tal cual, cada clase en varias ocasiones.

La evolucidon tecnologica también nos deja entrever aspectos
contradictorios o0 areas de oportunidad que se pueden contrarrestar mediante
esta propuesta, una de estas son las fakenews, noticias falsas que circulan por
la red en “N” cantidad, muchas haciendo uso de imagenes o videos para difundir
contenidos engafiosos inexistentes o tergiversados, que dafian a la sociedad,
generando una realidad infundada que se replica sin cesar, por eso la
importancia de generar video cortos, con un sustento establecido y respaldado
por instituciones educativas que respalden la informacion como fuente fidedigna;
gue el usuario pueda tener la certeza de que la informacion esta fundamentada,
y asi, vaya creando un ojo critico, que sepa diferenciar la informacién auténtica.

El enfoque tecnoldgico de este trabajo también nos sitta en la posibilidad
de preservar cada una de las creaciones del video corto, mediante los
repositorios de video, lugar donde se puede guardar el conocimiento generado,
practica educativa que se ha tornado accesible y popular, asi como las
plataformas YouTube, Google, tienen sitios especializados para el area
educativa, que forman parte de las herramientas que como alumnado o cuerpo
docente podemos utilizar para los procesos educativos. La integracion del video
corto con las posibilidades que ofrece la Red, genera un potencialmente una

posibilidad de alimentar un banco de videos con funcién educativa que esta
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disponible para ser consultado y aprovechado por muchas personas en distintos
lugares.

En el aspecto técnico el video corto nos ofrece la oportunidad, de que el
alumnado y planta docente a partir de la practica de creacion de video corto,
mejore sus habilidades en un constante proceso de aprendizaje que permite
generar un estandar mas alto de la elaboracion de producciones de video corto
educativos. Con estructuras técnicas mas elaboradas en contenido y creatividad,
ademas de un empoderamiento en competencias tecnoldgicas enfocadas a
generar nuevas practicas educativas.

La estructura del video corto fundada a partir del guion propuesto, permite
transmitir informacién de forma sencilla, sintética, mediante un lenguaje visual
amigable, que facilmente se asimila por parte del receptor, generando a su vez
una respuesta o retroalimentacibn con el mismo método de creacion de
respuesta mediante otro video corto, propiciando un circulo virtuoso que
establece un canal de comunicacién con un lenguaje visual.

La propuesta generada tiene la factibilidad de utilizar la estructura tedrica
y técnica para la grabacion de videos, en ambitos personales, sociales o
laborales que requieren del uso de transmisiébn de video en redes, en
videoconferencias, video llamadas entre otras, obteniendo una mejora en el
mensaje que se pretende enviar, es decir, una imagen clara, un audio claro y
fuerte, asi como un presencia en camara estable y visible, ademas de un
contenido de mensaje bien estructurado y elocuente, que permita a €l o los
receptores entender clara y oportunamente la informacion enviada.

Este trabajo abre vetas para futuras investigaciones, como la

conformacion de estudios con tematicas mas especificas en cuanto al video
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corto, en sus particularidades y sus clasificaciones, como lo es el tema de
inclusion, esto en referencia a incluir estudios que permitan contemplar
particularidades como la inclusion del lenguaje de sefas, para poder otorgar la
posibilidad, de acceder a los videos cortos a personas que por alguna
circunstancia de la vida, no tienen la posibilidad de recibir estimulos audibles, es
decir, profundizar mas a fondo el estudio en las necesidades que se tienen que
cubrir para que las personas sordas puedan comprender mejor un video corto.

Otra linea de investigacion para el video corto, es la aplicacion de codigos
QR, que desplieguen videos cortos mediante la aplicacion de un teléfono
inteligente y la lectura del mismo cddigo. De la misma forma se puede indagar
sobre el video corto y su integracién en la gamificacion, con la aportacion de
contenidos que generen informacién dentro de un videojuego. Entre otras
vertientes que surgiran de acuerdo al avance de las TIC.

El Video Corto es la oportunidad de contar con una herramienta para el
proceso ensefianza-aprendizaje, genera conocimiento en el ambito educativo,
logra la participacion y colaboracion entre las y los docentes, padres madres y
alumnado. Ademas, se puede aplicar en otros espacios, como el laboral,
institucional, cultural, domestico entre otros; es un recurso que mediante su uso,

gueda abierto para que la imagen siga evolucionando en la humanidad.
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